PLAN WYNIKOWY DO PODRĘCZNIKA BUGS 3

	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Potrafi przywitać się i zareagować przy poznaniu nowej osoby, stosując zwroty: Hello, Spike!; Hello!; I'm …; Nice to meet you.
	Wita się z bohaterami książki, z kolegami / koleżankami i z nauczycielem oraz podtrzymuje rozmowę, stosując zwroty grzecznościowe. 
	Hello Bugs!

	
	Potrafi przedstawić się i zapytać o imię nowo poznaną osobę: I'm …; What's your name?
	Rozumie pytania nauczyciela o imiona bohaterów książki i potrafi udzielić na nie odpowiedzi: What's his / her name?
	

	
	Potrafi zapytać o wiek i podać, ile ma lat: How old are you?; I'm … years old.
	Samodzielnie pyta o wiek i podaje, ile ma lat. Udziela odpowiedzi na pytania nauczyciela o wiek bohaterów książki: How old is Archie / Emily?
	

	
	Zna zawarte w historyjce słownictwo związane ze światem zwierząt: spider, grasshopper, bird, web, rock, leaf, flower.
	Swobodnie operuje zawartym w historyjce słownictwem związanym ze światem zwierząt.
	

	
	Rozumie treść historyjki Hello Bugs! Potrafi przeczytać historyjkę, jeśli towarzyszy jej tekst słuchany oraz krótko odpowiedzieć na pytania nauczyciela dotyczące historyjki,  ilustrowane gestami oraz rysunkami.
	Rozumie cały tekst historyjki Hello Bugs! ze słuchu oraz potrafi przeczytać tekst i odpowiedzieć na pytania nauczyciela dotyczące historyjki.
	

	
	Rozumie prośbę o pomoc i zwroty wyrażające zgodę i podziękowanie: Can you help me?; Yes, of course; Thank you. / Thanks; You're welcome.
	Potrafi wyrazić prośbę o pomoc, zgodę i podziękowanie: Can you help me?; Yes, of course; Thank you. / Thanks; You're welcome.
	

	
	Rozumie pytanie o identyfikację przedmiotu/ zwierzęcia: What's that?
	Stosuje pytanie o identyfikację przedmiotu / zwierzęcia.
	

	
	Rozumie i wykonuje polecenia nauczyciela, jeśli towarzyszą im gesty: Open your books at page …; Look at activity …; Listen and read the story; Play a game; Point; Choose five numbers and cover them like this; Write; Start; Stop; Let's sing the Goodbye song; It's time to finish now.
	Rozumie i wykonuje polecenia nauczyciela. Potrafi samodzielnie odczytać i wykonać polecenia z podręcznika.
	

	
	Rozumie polecenia nauczyciela, jeśli towarzyszą im gesty i wykonuje ołówkowego bączka: Make your web spinner; Colour / Cut out your web.
	Samodzielnie wykonuje ołówkowego bączka, kierując się instrukcjami nauczyciela i poleceniami w podręczniku. 
	

	
	Zna nazwy miesięcy i przy pomocy kwestionariusza potrafi zapytać kolegów o ich miesiąc urodzin oraz udzielić odpowiedzi: When's your birthday?; In … .
	Potrafi samodzielnie napisać nazwy miesięcy i zapytać kolegów / koleżanki o ich miesiąc urodzin oraz udzielić odpowiedzi.
	

	
	Zna nazwy dni tygodnia i określa, jaki dziś jest dzień oraz jaki dzień jest jego ulubionym: Today is …; My favourite day is … Rozumie pytanie nauczyciela: What's your favourite day? i potrafi udzielić na nie odpowiedzi.
	Zapisuje nazwy dni tygodnia i określa pełnym zdaniem, jaki dziś jest dzień oraz jaki dzień jest jego ulubionym. Pyta kolegów/ koleżanki o ich ulubiony dzień.
	

	
	Zna nazwy kolorów: blue, white, yellow, black, red, orange, brown, pink, purple, green. Rozumie pytania nauczyciela: What colour is this?; What colour are they? i udziela krótkich odpowiedzi. 
	Potrafi samodzielnie napisać nazwy kolorów, operuje swobodnie nazwami kolorów wykraczającymi poza te poznane na lekcji. Odpowiada pełnym zdaniem na pytania o kolor przedmiotów i zwierząt.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Rozumie i potrafi formułować zdania twierdzące i pytające z czasownikiem be i zaimkami pytającymi what i how: What's your name?; I'm ..;  How old are you?; I'm … years old.
	Samodzielnie uzupełnia brakujące słowa w zdaniach pytających i twierdzących z czasownikiem be i zaimkami pytającymi what i how: What's your name?; I'm ..;  How old are you?; I'm … years old.
	

	
	Zna rzeczowniki związane ze światem zwierząt: spider, grasshopper, bird, web, rock, leaf, flower.
	Swobodnie operuje rzeczownikami związanymi ze światem zwierząt: spider, grasshopper, bird, web, rock, leaf, flower.
	

	
	Zna liczebniki główne 1-20. Potrafi się nimi posługiwać przy liczeniu elementów zbioru.
	Samodzielnie zapisuje liczebniki 1-20 słownie. Posługuje się nimi przy liczeniu elementów zbioru.
	

	
	Rozumie pytanie z czasownikiem have got: How many legs has a … got?, jeśli towarzyszą mu gesty i ilustracje oraz potrafi na nie odpowiedzieć.
	Rozumie pytanie z czasownikiem have got: How many legs has a … got? i potrafi na nie odpowiedzieć.
	

	
	Rozumie zdanie w czasie Present Continuous w kontekście historyjki, jeśli językowi towarzyszy obraz: Spike is spinnig a web.
	Potrafi opisać czynność tymczasową wykonywaną przez postać na obrazku w historyjce: Spike is spinning a web.
	

	
	Rozumie pytanie z czasownikiem can: Can you help me?
	Buduje pytanie z czasownikiem can: Can you help me?
	

	
	Rozumie pytanie szczegółowe z czasownikiem be i zaimkiem wskazującym that: What's that?
	Buduje pytanie szczegółowe z czasownikiem be i zaimkiem wskazującym that: What's that?
	

	
	Rozumie zdania w trybie rozkazującym, z konstrukcją Let’s ..., z podmiotem gramatycznym i wykonuje polecenia nauczyciela.
	Rozumie i wykonuje polecenia nauczyciela. Sam wydaje instrukcje, stosując tryb rozkazujący, zdania z konstrukcją Let’s ...oraz zdania z podmiotem gramatycznym. 
	

	
	Opanował rzeczowniki własne – nazwy dni tygodnia i miesięcy.
	Stosuje nazwy dni tygodnia i miesięcy w zdaniach.
	

	
	Zadaje pytanie szczegółowe z czasownikiem be i zaimkiem pytającym when: When's your birthday? oraz udziela odpowiedzi z przyimkiem czasu in. Rozumie pytanie: What's your favourite day? i udziela krótkiej odpowiedzi.
	Samodzielnie buduje pytania szczegółowe z czasownikiem be i zaimkiem pytającym when: When's your birthday?;  What's your favourite day? oraz udziela odpowiedzi pełnym zdaniem z przyimkiem czasu in.
	

	
	Opanował przymiotniki określające kolory: blue, white, yellow, black, red, orange, brown, pink, purple, green.
	Stosuje przymiotniki określające kolory w zdaniach.
	

	Inne umiejętności
	Potrafi w grupie recytować rymowankę: Hello, hello! i śpiewać piosenki: The Bug Hello Song i Goodbye song (1) i naśladuje gesty nauczyciela.
	Potrafi samodzielnie recytować rymowankę i śpiewać piosenki, wzbogacając je o ruch sceniczny.
	

	
	Uzupełnia zdania, kwestionariusz i podpisuje obrazki poznanym wcześniej słownictwem.
	Uzupełnia zdania, kwestionariusz i podpisuje obrazki poznanym wcześniej słownictwem.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: Bingo; rysowanie nóg owadów; odgadywanie liczb;  układanie dni tygodnia w kolejności; dotykanie przedmiotu o właściwym kolorze i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, potrafi wykorzystać w grach poznane słownictwo, w tym pełne zdania.
	

	
	Wycina szablon i konstruuje ołówkowego bączka, a następnie go koloruje, słuchając poleceń nauczyciela i naśladując jego gesty.
	Potrafi samodzielnie wykonać ołówkowego bączka, kierując się instrukcjami podawanymi przez nauczyciela oraz poleceniami i zdjęciami w podręczniku.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Gra planszo-

wa

	Funkcje językowe
	Pamięta słownictwo z podręczników Bugs 1 i Bugs 2 i potrafi powiedzieć, co znajduje się na obrazkach.
	Pamięta słownictwo słownictwo z podręczników Bugs 1 i Bugs 2 i potrafi powiedzieć pełnym zdaniem, co znajduje się na obrazkach.
	START BACK AFTER SUMMER

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Zna materiał z podręczników Bugs 1 i Bugs 2.
	Zna materiał z podręczników Bugs 1 i Bugs 2.
	

	Inne umiejętności
	Rozumie i stosuje zasady gry.
	Rozumie zasady gry i samodzielnie wydaje polecenia.
	

	
	Śpiewa piosenki poznane w podręcznikach Bugs 1 i Bugs 2.
	Bezbłędnie śpiewa piosenki bardziej zaawansowane językowo niż te poznane w podręcznikach Bugs 1 i Bugs 2.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Zna nazwy przedmiotów w klasie i potrafi je napisać: desk, chair, school bag, notebook, pen, ruler.
	Swobodnie operuje bogatym słownictwem dotyczącym przedmiotów w klasie. 
	1 Archie’s pet

	
	Wyraża przynależność: It's Archie's pet; Here's my pen; It's on your head.
	W sytuacjach klasowych swobodnie stosuje określenia związane z przynależnością.
	

	
	Rozumie pytania o położenie: Where’s..., Where is it?  i udziela na nie odpowiedzi pisemnie i ustnie: It's under the desk / on the chair / in my school bag.
	Samodzielnie zadaje pytania o położenie. Bezbłędnie określa położenie ustnie i pisemnie.
	

	
	Rozumie treść historyjki Archie’s pet.  Potrafi przeczytać tekst historyjki na głos, jeśli towarzyszy mu tekst słuchany, oraz krótko odpowiedzieć na pytania nauczyciela dotyczące historyjki, ilustrowane gestami oraz rysunkami.
	Rozumie pełny tekst historyjki: Archie’s pet. ze słuchu oraz potrafi samodzielnie przeczytać tekst na głos, relacjonować wydarzenia w historyjce i szczegółowo odpowiedzieć na pytania nauczyciela dotyczące historyjki. 
	

	
	Potrafi wydawać polecenia i wykonywać je: Put the pen under the desk.
	Wydaje rozbudowane polecenia i bezbłędnie wykonuje polecenia kolegów.
	

	
	Zna nazwy zwierząt domowych: bird, dog, fish, hamster, tortoise.
	Potrafi napisać z pamięci nazwy zwierząt domowych.
	

	
	Zna nazwy części ciała koników polnych i potrafi je napisać. Rozumie opis budowy ciała, zachowań i zwyczajów koników polnych: They've got two antennae / eyes / one mouth / four wings / six legs; They fly / walk and jump. 
	Zapisuje z pamięci nazwy części ciała koników polnych. Potrafi opowiadać pełnymi zdaniami o budowie ciała, zachowaniach i zwyczajach koników polnych. 
	

	
	Zauważa relacje między dźwiękiem /e/ a pisownią –er i poprawnie wymawia wyrazy: ruler, spider, teacher, hamster, grasshopper, under, flower, mother, father. 
	Zauważa relacje między dźwiękiem /e/ a pisownią –er. Prawidłowo wymawia w zdaniu wyrazy: ruler, spider, teacher, hamster, grasshopper, under, flower, mother, father.
	

	
	Zna nazwy członków rodziny: mother, father.
	Potrafi napisać nazwy członków rodziny: mother, father.
	

	
	Rozumie pytania nauczyciela dotyczące samooceny i próbuje na nie odpowiadać: How was the Bug Evaluation?; Was it difficult?
	Udziela pełnych odpowiedzi na pytania nauczyciela dotyczące samooceny.
	

	
	Potrafi wyrazić pozytywną ocenę efektów własnej pracy: Excellent; Good; OK.
	W sytuacjach klasowych spontanicznie wyraża pozytywną ocenę efektów pracy własnej i kolegów / koleżanek.
	

	
	Poprzez czytanie projektu poznaje szkołę i klasę w Anglii. Wzorując się na projekcie, opisuje własną szkołę i klasę.
	Potrafi opowiedzieć o szkole i klasie w Anglii. Rozbudowuje wypowiedź o własnej szkole i klasie, stosując słownictwo spoza przykładowego projektu.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Zna rzeczowniki dotyczące przedmiotów w klasie: desk, chair, school bag, notebook, pen, ruler.
	Buduje zdania z rzeczownikami dotyczącymi przedmiotów w klasie.
	

	
	Zna formę dzierżawczą rzeczowników 's i zaimki dzierżawcze: my, your.
	Stosuje formę dzierżawczą rzeczowników 's i zaimki dzierżawcze.
	

	
	Stosuje zaimek pytający where, pytając o położenie i przyimki miejsca, odpowiadając: in, on, under.
	Bezbłędnie stosuje zaimek pytający where, pytając o położenie i przyimki miejsca, określając położenie.
	

	
	Rozumie zdania twierdzące w czasie Present Simple, relacjonujące wydarzenia w historyjce.
	Buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple w celu relacjonowania wydarzeń w historyjce.
	

	
	Stosuje tryb rozkazujący, wydając polecenia dotyczące położenia przedmiotów: Put the pen under the desk.
	Stosuje tryb rozkazujący, wydając rozbudowane polecenia dotyczące przedmiotów.
	

	
	Zna rzeczowniki określające zwierzęta domowe: bird, dog, fish, hamster, tortoise.
	Swobodnie operuje rzeczownikami określającymi zwierzęta domowe.
	

	
	Rozumie zdania twierdzące w czasie Present Simple  i z czasownikiem have got oraz  stosuje regularną i nieregularną liczbę mnogą rzeczowników określających części ciała koników polnych.: They've got two antennae / eyes / one mouth / four wings / six legs; They fly / walk and jump. 
	Buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple  i z czasownikiem have got oraz stosuje w zdaniach regularną i nieregularną liczbę mnogą rzeczowników określających części ciała koników polnych.
	

	
	Rozumie pytania nauczyciela z czasownikiem be w czasie Past Simple i próbuje na nie odpowiadać: How was the Bug Evaluation?; Was it difficult?
	Rozumie pytania nauczyciela z czasownikiem be w czasie Past Simple i udziela odpowiedzi.
	

	
	Zna materiał gramatyczny z projektu: przyimek from w zwrocie I’m from... i rzeczowniki: England, school, class, teacher, boys, girls.
	Stosuje przyimek from w zwrotach I’m from ..., He’s from ... oraz nowe rzeczowniki z projektu.
	

	Inne umiejętności
	Potrafi w grupie recytować rymowanki: Stand up straight;  What's that noise? i śpiewać piosenki: It's school again!; Goodbye song (1)) oraz naśladować gesty nauczyciela.
	Potrafi samodzielnie z pamięci recytować rymowanki i śpiewać piosenki, wzbogacając je o ruch sceniczny.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: zgadywanie, jaka to karta; Missing flashcard, Spike's Web game, In, on, under, szukanie ukrytego pająka; Bug Words Game i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, samodzielnie wydaje polecenia kolegom / koleżankom, potrafi wykorzystać w grach bardziej rozbudowane słownictwo, w tym pełne zdania.
	

	
	Dopasowuje słowa i teksty do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia zdania i krzyżówkę oraz pisze odpowiedzi na pytania, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	Dopasowuje słowa i teksty do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia zdania i krzyżówkę oraz pisze odpowiedzi na pytania, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	

	
	Wykonuje książeczkę z historyjką, słuchając nauczyciela i naśladując jego gesty. Wycina strony, składa książeczkę w całość, wybiera i wkleja właściwe naklejki z pomocą nauczyciela, wykonuje okładkę i podpisuje ją.
	Potrafi samodzielnie wykonać książeczkę z historyjką,  słuchając instrukcji podawanych przez nauczyciela oraz kierując się poleceniami i zdjęciami w podręczniku. Bezbłędnie dopasowuje naklejki z tekstem do właściwych rysunków.
	

	
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	

	
	Po wykonaniu zadań powtórzeniowych, potrafi na podstawie wyników dokonać samooceny,  odczytując podpisy i wybierając właściwy rysunek Gracie.
	Wybiera właściwy rysunek Gracie, dokonując samooceny. Samodzielnie zgłasza, co sprawiło mu szczególną trudność i prosi o powtórzenie danego materiału.
	

	
	Wykonuje projekt na temat własnej szkoły i klasy, wzorując się na projekcie z podręcznika. Tworzy ilustracje i pisze tekst z niewielką pomocą nauczyciela.
	Samodzielnie wykonuje projekt na temat własnej szkoły i klasy, stosując bogate słownictwo spoza przykładowego projektu. Analizuje własne błędy i próbuje je poprawić.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Zna nazwy ubrań i potrafi je napisać: T-shirt, shoes, socks, dress, trainers, jeans, hat, coat. 
	Operuje bogatym słownictwem dotyczącym ubrań.
	2 It’s a witch!

	
	Opisuje, w co w danej chwili są ubrane osoby i jakiego koloru są ich ubrania, rozumie pytania o ubiór osób i potrafi udzielić na nie odpowiedzi: I’m wearing ...; My best friend is wearing ...; What's he / she wearing?; She's wearing a blue and white dress; Is he / she wearing jeans?; Yes he / she is / No, he / she isn't.
	Potrafi opisać ustnie i pisemnie, w co w danej chwili jest sam ubrany, co ma na sobie jego kolega oraz osoby na obrazkach i jakiego koloru są ich ubrania. Samodzielnie buduje pytania o ubiór osób.
	

	
	Rozumie zakaz w kontekście historyjki: Don't be silly!
	Potrafi wyrazić zakaz.
	

	
	Rozumie treść historyjki It’s a witch!  Potrafi przeczytać tekst historyjki na głos, jeśli towarzyszy mu tekst słuchany oraz krótko odpowiedzieć na pytania nauczyciela dotyczące historyjki, ilustrowane gestami oraz rysunkami.
	Rozumie cały tekst historyjki It’s a witch! ze słuchu oraz potrafi samodzielnie przeczytać tekst na głos i szczegółowo odpowiedzieć na pytania nauczyciela dotyczące historyjki.
	

	
	Zna nazwy członków rodziny i potrafi je napisać: mum, dad, auntie, uncle, cousin, brother, sister. Potrafi określać relacje rodzinne, zadając pytania i udzielając odpowiedzi: Is it Annie's brother?; Yes, it is. / No, it isn't. Rozumie, gdy osoba przedstawia się na rodzinnej fotografii: It’s me!
	Potrafi napisać z pamięci nazwy członków rodziny. Swobodnie określa relacje rodzinne własne oraz bohaterów podręcznika. Potrafi wskazać na siebie, stosując zwrot: It’s me!
	

	
	Zna zwyczaje związane ze świętem Halloween i potrafi je napisać, wspomagając się tekstem czytanki: We wear costumes /  make pumpkin lanterns / go to Halloween parties / play games. 
	Potrafi opowiadać pełnymi zdaniami o zwyczajach związanych ze świętem Halloween i zapisuje je z pamięci.
	

	
	Zauważa relacje między dźwiękami /i/ oraz /i:/ a pisownią:    i.vs. ee, e, ea.  Poprawnie wymawia wyrazy: witch, pink, it, big; green, he, she, me, jeans.
	Zauważa relacje między dźwiękami /i/ oraz /i:/ a pisownią:    i.vs. ee, e, ea.  Prawidłowo wymawia w zdaniu wyrazy: witch, pink, it, big; green, he, she, me, jeans.
	

	
	Poprzez czytanie projektu poznaje mundurki szkolne w Australii. Wzorując się na projekcie, opisuje ubiór własny i kolegi.
	Potrafi opisać mundurki szkolne w Australii. Rozbudowuje wypowiedź o ubiorze własnym i kolegi, stosując słownictwo spoza przykładowego projektu.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Zna rzeczowniki określające ubrania: T-shirt, shoes, socks, dress, trainers, jeans, hat, coat.
	Swobodnie operuje rzeczownikami dotyczącymi ubrań, rozróżnia rzeczownik występujący tylko w l.mn.: jeans.
	

	
	Buduje zdania twierdzące, rozumie pytania ogólne i szczegółowe w czasie Present Continuous i potrafi na nie odpowiedzieć oraz zna miejsce przymiotnika w zdaniu: I’m wearing ...; My best friend is wearing ...; What's he / she wearing?; She's wearing a blue and white dress; Is he/ she wearing jeans?; Yes he. / she is. / No, he/ she isn't..
	Buduje zdania twierdzące, przeczące, pytające i krótkie odpowiedzi w czasie Present Continuous, określając ubiór osób. Bezbłędnie stosuje przymiotniki we właściwym miejscu w zdaniu, opisując kolory ubrań.
	

	
	Rozumie zakaz wyrażony za pomocą trybu rozkazującego: Don't be silly! 
	Stosuje zakaz wyrażony za pomocą trybu rozkazującego.
	

	
	Buduje zdania twierdzące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem be i rzeczownikami dotyczącymi członków rodziny, opisując relacje rodzinne: Is it Annie's brother?; Yes, it is. / No, it isn't. Rozumie zaimek osobowy dopełnienia me w kontekście sytuacyjnym: It’s me!;
	Bezbłędnie buduje zdania twierdzące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem be i rzeczownikami dotyczącymi członków rodziny, opisując relacje rodzinne. Stosuje zaimek osobowy dopełnienia me.
	

	
	Buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple, wyrażające czynności stałe i regularne: We wear costumes /  make pumpkin lanterns / go to Halloween parties / play games.
	Samodzielnie buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple, wyrażające czynności stałe i regularne.
	

	
	Rozumie nowe rzeczowniki Australia, uniform, shorts oraz przymiotnik: grey z projektu. 
	Stosuje nowe rzeczowniki i przymiotnik z projektu.
	

	Inne umiejętności
	Potrafi w grupie recytować rymowankę What's the weather like today? i śpiewać piosenki: A hat on her head; Eight in my family; Goodbye song (1) oraz naśladować gesty nauczyciela.
	Potrafi samodzielnie z pamięci recytować rymowankę i śpiewać piosenki, wzbogacając je o ruch sceniczny.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: zabawa z książeczką; zgadywanie członka rodziny; I'm wearing …,   Magic Eyes; Spike's Web Game; ciuciubabka;  szukanie ukrytego pająka; Read my lips, Bug Words Game i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, samodzielnie wydaje polecenia kolegom, wykazuje się dużą znajomością słownictwa i struktur gramatycznych.
	

	
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia zdania oraz pisze odpowiedzi na pytania, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia zdania oraz pisze odpowiedzi na pytania, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	

	
	Wykonuje książeczkę z kostiumami, słuchając nauczyciela i naśladując jego gesty. Wycina i nacina odpowiednio strony oraz składa książeczkę w całość.
	Potrafi wykonać książeczkę z kostiumami, słuchając instrukcji nauczyciela.
	

	
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	

	
	Dokonuje samooceny,  odczytując podpisy i wybierając właściwy rysunek Gracie.
	Wybiera właściwy rysunek Gracie, dokonując samooceny. Samodzielnie zgłasza, co sprawiło mu szczególną trudność i prosi o powtórzenie danego materiału.
	

	
	Wykonuje projekt na temat ubioru własnego i kolegi / koleżanki, wzorując się na projekcie z podręcznika. Tworzy ilustracje i pisze tekst z drobną pomocą nauczyciela.
	Samodzielnie wykonuje projekt na temat ubioru własnego i kolegi, stosując bogate słownictwo wykraczające poza przykładowy projekt. Analizuje własne błędy i próbuje je poprawić.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Zna nazwy części ciała zwierząt i potrafi je napisać: whiskers, teeth, tail, mouth, body, tongue, eyes, ears, legs. Potrafi opisać rozmiar zwierząt: big, small, long, great.
	Swobodnie operuje bogatym słownictwem dotyczącym części ciała zwierząt i ich rozmiaru. Potrafi z pamięci napisać przymiotniki określające rozmiar.
	3 What’s the matter, Tiger?

	
	Wyraża  posiadanie, opisując wygląd zwierząt, potrafi zapytać o stan posiadania i udzielić krótkich odpowiedzi ustnie i pisemnie: I've got big teeth, small eyes, four legs; I haven't got whiskers; Have you got whiskers?; Yes, I have.. / No, I haven't.
	Samodzielnie określa stan posiadanie ustnie i pisemnie. Spontanicznie zadaje kolegom / koleżankom pytania o stan posiadania i udziela odpowiedzi na ich pytania.
	

	
	Zna nazwy dzikich zwierząt: gorilla, tiger, snake, crocodile, whale, lion,  zebra, fish, giraffe, leopard.
	Zapisuje z pamięci nazwy dzikich zwierząt: gorilla, tiger, snake, crocodile, whale, lion,  zebra, fish, giraffe, leopard.
	

	
	Rozumie wyrażanie obawy w kontekście historyjek: I'm scared; I'm scared of …
	Potrafi wyrażać obawę.
	

	
	Rozumie pytanie o samopoczucie w kontekście historyjek: What's the matter?
	W sytuacjach klasowych spontanicznie pyta kolegów / koleżanki o samopoczucie.
	

	
	Rozumie treść historyjki What’s the matter, Tiger?  Potrafi przeczytać tekst historyjki na głos, jeśli towarzyszy mu tekst słuchany oraz krótko odpowiedzieć na pytania nauczyciela dotyczące historyjki, ilustrowane gestami oraz rysunkami. 
	Rozumie cały tekst historyjki What’s the matter, Tiger? ze słuchu oraz potrafi samodzielnie przeczytać tekst na głos i odpowiedzieć na szczegółowe pytania nauczyciela dotyczące historyjki.
	

	
	Rozumie zdania relacjonujące bieżące wydarzenia i pogodę w historyjce: One day Tiger and Gorilla are walking in the jungle; Now it's raining.
	Potrafi opisać, co dzieje się na obrazkach w historyjce i jaka jest pogoda.
	

	
	Rozumie pytania dotyczące środowiska naturalnego i pożywienia dzikich zwierząt: Where do they live?; What do they eat? i potrafi odpowiedzieć na nie ustnie i pisemnie, wspomagając się tekstem czytanki: They live in the grasslands, jungle, sea, rivers; They eat plants / flowers / fruit / insects / fish / birds / turtles / leaves / zebras / giraffes.  
	Potrafi rozmawiać o środowisku naturalnym i pożywieniu dzikich zwierząt, samodzielnie zapisuje pełne zdania na ten temat, odpowiada szczegółowo na pytania nauczyciela dotyczące powyższych aspektów życia zwierząt. 
	

	
	Zauważa relacje między dźwiękiem /s/ a pisownią: s. Poprawnie wymawia wyrazy: snake, small, spider, scared, storm, sleep, spaghetti, skirt, school bag.
	Zauważa relacje między dźwiękiem /s/ a pisownią: s. Prawidłowo wymawia wyrazy w zdaniach: snake, small, spider, scared, storm, sleep, spaghetti, skirt, school bag.
	

	
	Poprzez czytanie tekstu z projektu poznaje ogród zoologiczny w Niemczech. Rozumie określenia związane z wiekiem i rozmiarem ogrodu: very old; very big. Wzorując się na tekście z projektu, opisuje ogród zoologiczny w Polsce.
	Potrafi opisać ogród zoologiczny w Niemczech, jego wiek i rozmiary. Rozbudowuje wypowiedź o ogrodzie zoologicznym w Polsce, stosując słownictwo spoza przykładowego projektu.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Zna rzeczowniki określające zwierzęta: gorilla, tiger, snake, crocodile, whale, lion,  zebra, fish, giraffe, leopard i ich części ciała: whiskers, teeth, tail, mouth, body, tongue, eyes, ears, legs. 
	Stosuje rzeczowniki określające zwierzęta i ich części ciała.
	

	
	Zna przymiotniki opisujące rozmiar: big, small, long, great.
	Stosuje przymiotniki opisujące rozmiar w zdaniach.
	

	
	Buduje zdania twierdzące, przeczące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem have got, opisując wygląd zwierząt. Poprawnie umieszcza przymiotnik w zdaniu. I've got big teeth, small eyes, four legs; I haven't got whiskers; Have you got whiskers?; Yes, I have. / No, I haven't.
	Ustnie i pisemnie buduje zdania twierdzące, przeczące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem have got. Bezbłędnie umieszcza przymiotniki we właściwym miejscu w zdaniu.
	

	
	Rozumie w kontekście wyrażenie to be scared of .
	Stosuje wyrażenie to be scared of .
	

	
	Rozumie zdania twierdzące w czasie Present Continuous, jeśli towarzyszą im ilustracje: One day Tiger and Gorilla are walking in the jungle; Now it's raining.
	Stosuje zdania twierdzące w czasie Present Continuous, opisując ilustracje w historyjce.
	

	
	Rozumie pytania z czasownikami live i eat w czasie Present Simple,: Where do they live?; What do they eat? oraz buduje zdania twierdzące poprawnie stosuje przyimek miejsca in w zdaniach i rozumie rzeczowniki niepoliczalne: They live in the grasslands, jungle, sea, rivers; They eat plants / flowers / fruit / insects / fish / birds / turtles / leaves / zebras / giraffes.  
	Bezbłędnie buduje zdania twierdzące i pytające z czasownikami live i eat w czasie Present Simple. Prawidłowo stosuje przyimek miejsca in w zdaniach oraz rzeczowniki niepoliczalne fish i fruit.
	

	
	Rozumie nowy materiał gramatyczny z projektu: przysłówek very z przymiotnikiem i rzeczowniki: Germany, zoo, giant pandas.
	Stosuje przysłówek very z przymiotnikiem oraz nowe rzeczowniki z projektu.
	

	Inne umiejętności
	Recytuje w grupie rymowankę Hip-hip i śpiewa piosenki: I've got whiskers; Tigers live in the jungle; Goodbye song (2) i naśladuje gesty nauczyciela.
	Samodzielnie z pamięci recytuje rymowankę i śpiewa piosenki, wzbogacając je o ruch sceniczny.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: Guess the animal; Join my team; zgadywanie dzikiego zwierzęcia; Guess the flashcard, Słowo dnia Pająka Spike'a, zgadywanie, jaka to karta i jaka to część ciała; gra z kartami wyrazowymi; Spike's Web Game; szukanie ukrytego pająka; Read my lips
Bug Words Game i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, zgłasza się na ochotnika do demonstracji zasad, samodzielnie wydaje polecenia kolegom, potrafi wykorzystać w grach bardziej rozbudowane słownictwo, w tym pełne zdania.
	

	
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia krzyżówkę, tabelę i zdania oraz pisze odpowiedzi na pytania, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia krzyżówkę, tabelę i zdania oraz pisze odpowiedzi na pytania, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	

	
	Wykonuje książeczkę z historyjką, słuchając nauczyciela i naśladując jego gesty. Wycina strony, składa książeczkę w całość, wybiera i wkleja właściwe naklejki z pomocą nauczyciela, wykonuje okładkę i podpisuje ją.
	Potrafi samodzielnie wykonać książeczkę z historyjką,  słuchając instrukcji nauczyciela. Bezbłędnie dopasowuje naklejki z tekstem do właściwych rysunków.
	

	
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	

	
	Dokonuje samooceny,  odczytując podpisy i wybierając właściwy rysunek Gracie.
	Wybiera właściwy rysunek Gracie, dokonując samooceny. Prosi o powtórzenie danego materiału, zgłaszając trudności.
	

	
	Wykonuje projekt na temat ogrodu zoologicznego w Polsce, wzorując się na projekcie z podręcznika. Tworzy ilustracje i pisze tekst z niewielką pomocą nauczyciela.
	Samodzielnie wykonuje projekt na temat ogrodu zoologicznego w Polsce, stosując bogate słownictwo wykraczające poza przykładowy projekt. Analizuje własne błędy i próbuje je poprawić.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Gra planszo-

wa

	Funkcje językowe
	Pamięta słownictwo z rozdziałów 1-3 i potrafi odpowiedzieć na pytania.
	Pamięta słownictwo z rozdziałów 1-3 i potrafi odpowiedzieć pełnym zdaniem na pytania.
	START BACK AFTER CHRISTMAS

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Zna materiał z rozdziałów 1-3. 
	Zna materiał z rozdziałów 1-3.
	

	Inne umiejętności
	Rozumie i stosuje zasady gry.
	Rozumie zasady gry, samodzielnie wydaje polecenia.


	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Zna nazwy rodzajów jedzenia i potrafi je napisać: macaroni, salad, fish, sausages, chips, rice, chocolate, cake, milk, cheese, chicken, eggs, vegetables, fruit, cereal, bread, sandwiches.
	Operuje swobodnie bogatym słownictwem dotyczącym jedzenia. Potrafi z pamięci napisać nazwy jedzenia poznane na lekcji.
	4 I’m very hungry!

	
	Potrafi ustnie i pisemnie wyrazić oraz zapytać o upodobania i preferencje kulinarne i udzielić krótkich odpowiedzi: I like macaroni; I love ice cream; I don't like fish and chips; Do you like …?; Yes, I do. / No, I don't.
	Potrafi swobodnie rozmawiać o upodobaniach kulinarnych, spontanicznie zadawać pytania w sytuacjach klasowych i udzielać odpowiedzi.
	

	
	Potrafi wyrazić opinię o jedzeniu: Delicious!
	Wyraża opinię o jedzeniu, stosując różne przymiotniki.
	

	
	Rozumie treść historyjki I’m very hungry! Czyta tekst historyjki na głos, jeśli towarzyszy mu tekst słuchany oraz krótko odpowiada na pytania nauczyciela dotyczące historyjki, ilustrowane gestami oraz rysunkami.
	Rozumie cały tekst historyjki I’m very hungry!  ze słuchu oraz potrafi samodzielnie przeczytać tekst na głos, szczegółowo odpowiedzieć na pytania nauczyciela dotyczące historyjki oraz relacjonować wydarzenia z historyjki.
	

	
	Zna nazwy elementów zastawy stołowej i potrafi je napisać: knife, fork, spoon, glass, plate.
	Swobodnie operuje nazwami  elementów zastawy stołowej, potrafi określić prawidłowy układ sztućców.
	

	
	Potrafi budować dialogi w restauracji: wyraża prośbę o podanie potraw, proponuje i podaje potrawy oraz dziękuje, używając zwrotów grzecznościowych: Can I have some macaroni, please?; Do you want some ice cream?; Here you are; Thank you; Yes, please.
	Swobodnie konstruuje dialogi w restauracji, wzbogacając je o dodatkowe słownictwo. Potrafi wcielić się w rolę klienta oraz kelnera / kucharza.
	

	
	Rozróżnia grupy żywności, potrafi określić ich pochodzenie, przypisuje rodzaje jedzenia do właściwych grup ustnie i pisemnie, wspomagając się tekstem czytanki: … come from animals /  plants / grain; … are sweets; food from animals / plants / grains.
	Potrafi rozmawiać o grupach żywności i ich pochodzeniu , odpowiada pełnymi zdaniami na pytania nauczyciela dotyczące tego tematu, potrafi przydzielić różne rodzaje jedzenia do właściwej grupy.
	

	
	Rozumie wyrażenie braku możliwości w kontekście historyjki: I can't fly now!
	Potrafi wyrazić brak możliwości w odniesieniu do zdarzeń w historyjce.
	

	
	Rozróżnia dźwięki i zauważa relacje między dźwiękami /i/ oraz /ai/ a pisownią:  i. Poprawnie wymawia wyrazy: milk, chip, fish, six; ice cream, five, knife, rice, like.
	Rozróżnia dźwięki i zauważa relacje między dźwiękami /i/ oraz /ai/ a pisownią:  i. Poprawnie wymawia w zdaniu wyrazy: milk, chip, fish, six; ice cream, five, knife, rice, like.
	

	
	Poprzez czytanie projektu poznaje zwyczaje związane z obiadami w Grecji i w Anglii. Wzorując się na projekcie, opisuje typowy obiad w Polsce.
	Opisuje zwyczaje związane z obiadami w Grecji i w Anglii. Rozbudowuje wypowiedź o typowym obiedzie w Polsce, stosując słownictwo spoza przykładowego projektu.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Zna rzeczowniki określające jedzenie: macaroni, salad, fish, sausages, chips, rice, chocolate, cake, milk, cheese, chicken, eggs, vegetables, fruit, cereal, bread, sandwiches. 
	Swobodnie operuje swobodnie rzeczownikami określającymi jedzenie.
	

	
	Buduje ustnie i pisemnie zdania twierdzące, przeczące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem like w czasie Present Simple: I like macaroni; I don't like fish and chips; Do you like …?; Yes, I do. / No, I don't. Rozumie czasownik love  w zdaniach twierdzących: I love ice cream.
	Bezbłędnie buduje ustnie i pisemnie zdania twierdzące, przeczące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem like w czasie Present Simple. Stosuje czasownik love  w zdaniach twierdzących.
	

	
	Rozumie zdania twierdzące w 3 os. l.poj. w czasie Present Simple, relacjonujące wydarzenia w historyjce: Phil sits down and eats.
	Buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple w celu relacjonowania wydarzeń w historyjce.
	

	
	Pamięta przymiotnik: Delicious!
	Stosuje przymiotnik wyrażający opinię o jedzeniu.
	

	
	Rozumie zdanie przeczące z czasownikiem can, jeśli towarzyszą mu ilustracja: I can't fly now!
	Buduje zdania przeczące z czasownikiem can ,opisując ilustracje w historyjce.
	

	
	Buduje zdania z konstrukcją Can I have ... i określnikiem some, wyrażając prośby: Can I have some macaroni, please?
	Stosuje konstrukcję Can I have ... i określnikiem some, wyrażając prośby.
	

	
	Zna rzeczowniki określające elementy zastawy stołowej: knife, fork, spoon, glass, plate.
	Operuje swobodnie rzeczownikami określającymi elementy zastawy stołowej.
	

	
	Buduje zdania twierdzące z czasownikami come i be, opisując grupy żywności: … come from animals / plants / grains.; … are sweets.
	Bezbłędnie buduje zdania twierdzące z czasownikami come i be.  
	

	
	Rozumie nowy materiał gramatyczny z projektu: zdania z przyimkiem miejsca at: We eat lunch at school / at home i rzeczowniki: Germany, zoo, giant pandas.
	Samodzielnie buduje zdania z przyimkiem miejsca at, stosuje nowe rzeczowniki z projektu.
	

	Inne umiejętności
	Recytuje w grupie rymowanki Stand up; I like macaroni, śpiewa piosenki: Oh, I'm very hungry;  Goodbye song (2) i naśladuje gesty nauczyciela.
	Samodzielnie z pamięci recytuje rymowanki i śpiewa piosenki, wzbogacając je o ruch sceniczny.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: Magic answers; Do you like salad?;  zabawa z kartami obiadowymi;  Guess and touch the flashcard; I like. / I don't like; Spike's Web Game; szukanie ukrytego pająka; Lay the table; Słowo dnia Pająka Spike'a; Bug Words Game i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, samodzielnie wydaje polecenia kolegom, potrafi wykorzystać w grach bardziej rozbudowane słownictwo, w tym pełne zdania.
	

	
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia tabelę, zdania i pytania oraz pisze odpowiedzi, pisze prośbę o podanie potraw, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia tabelę, zdania i pytania oraz pisze odpowiedzi, pisze prośbę o podanie potraw, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	

	
	Wykonuje karty obiadowe, słuchając nauczyciela i naśladując jego gesty. 
	Potrafi samodzielnie wykonać karty obiadowe, słuchając instruktażu nauczyciela.
	

	
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	

	
	Dokonuje samooceny,  odczytując podpisy i wybierając właściwy rysunek Gracie.
	Wybiera właściwy rysunek Gracie, dokonując samooceny. Prosi o powtórzenie danego materiału, zgłaszając trudności.
	

	
	Wykonuje projekt na temat typowego obiadu w Polsce, wzorując się na projekcie z podręcznika. Tworzy ilustracje i pisze tekst z niewielką pomocą nauczyciela.
	Samodzielnie wykonuje projekt na temat typowego obiadu w Polsce, stosując bogate słownictwo wykraczające poza przykładowy projekt. Analizuje własne błędy i próbuje je poprawić.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Zna słownictwo związane ze sportami i potrafi je zapisać: rollerblade, play football, play basketball, play tennis, ride a bike, skateboard. 
	Operuje swobodnie bogatym słownictwem dotyczącym sportów. Potrafi z pamięci napisać nazwy sportów poznane na lekcji.
	5 OK McKay!

	
	Rozumie reguły sportowe oraz wykonuje polecenia związane z grami: score goals, Throw the ball, Pass to me; Score some more; Listen to the whistle; end of time; We're the winners.
	Potrafi opisywać reguły sportowe i wydawać polecenia związane z grami.
	

	
	Potrafi ustnie i pisemnie wyrazić i zapytać o umiejętności oraz udzielić krótkich odpowiedzi: I can play football; You can rollerblade; I can't play basketball or rollerblade at all; Can you score goals?; Yes, I can. / No, I can't.. Rozumie zwrot: No problem at all!
	Potrafi swobodnie rozmawiać o umiejętnościach, spontanicznie zadawać pytania o nie w sytuacjach klasowych i udzielać odpowiedzi. Stosuje zwrot: No problem at all!, mówiąc o umiejętności.
	

	
	Rozumie zwroty wyrażające podziw, pochwałę i współczucie: Well done!; You're incredible!; Bad luck!
	W sytuacjach klasowych stosuje zwroty wyrażające podziw, pochwałę i współczucie.
	

	
	Rozumie treść historyjki OK McKay! Czyta tekst historyjki na głos, jeśli towarzyszy mu tekst słuchany oraz krótko odpowiada na pytania nauczyciela dotyczące historyjki, ilustrowane gestami oraz rysunkami.
	Rozumie dokładnie pełną treść historyjki: OK McKay!  Rozumie cały tekst historyjki ze słuchu oraz potrafi samodzielnie przeczytać tekst na głos i odpowiedzieć szczegółowo na pytania nauczyciela dotyczące historyjki.
	

	
	Potrafi liczyć w zakresie 20-50.
	Potrafi napisać liczby 20-50.
	

	
	Zna nazwy zawodów i potrafi je napisać: swimmer, footballer, musician, pilot, writer. Rozumie zdania o umiejętnościach i rekordach związanych z zawodami oraz wyniki sportowe i określenia odległości i czasu: He can swim 50 metres in 24 seconds; He can score 4 goals in one match; He can play 21  instruments; He can fly a plane from Australia to Europe in 18 hours; She can write 10 books in one year. Rozumie pytania nauczyciela o umiejętności w danych zawodach: What can a swimmer do?
	Swobodnie operuje szerokim słownictwem w zakresie zawodów. Potrafi opisać umiejętności osób w różnych zawodach. Samodzielnie odczytuje wyniki sportowe i określa odległość i czas.
	

	
	Rozróżnia dźwięki i zauważa relacje między dźwiękami /ei/ oraz /ae/ a pisownią: ei, a. Poprawnie wymawia wyrazy: play, skate, famous, eight, plate; black, hat, bag, salad.
	Rozróżnia dźwięki i zauważa relacje między dźwiękami /ei/ oraz /ae/ a pisownią: ei, a. Prawidłowo wymawia w zdaniu wyrazy: play, skate, famous, eight, plate; black, hat, bag, salad..
	

	
	Poprzez czytanie tekstu z projektu poznaje ulubione sporty uczniów we Włoszech. Wzorując się na tekście z  projektu, opisuje ulubione sporty uczniów własnej szkoły.
	Opisuje ulubione sporty uczniów we Włoszech. Rozbudowuje wypowiedź o ulubionych sportach uczniów własnej szkoły, stosując słownictwo spoza przykładowego projektu.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Buduje ustnie i pisemnie zdania twierdzące, przeczące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem can i czasownikami dotyczącymi sportów: I can play football; You can rollerblade; I can't play basketball or rollerblade at all; Can you score goals?; Yes, I can. / No, I can't.
	Bezbłędnie buduje ustnie i pisemnie zdania twierdzące, przeczące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem can i czasownikami dotyczącymi sportów.
	

	
	Rozumie tryb rozkazujący w poleceniach w grze sportowej: Throw the ball, Pass to me; Score some more; Listen to the whistle.
	Rozumie i wydaje polecenia w trybie rozkazującym dotyczące gier sportowych.
	

	
	Operuje liczebnikami w zakresie 20-50.
	Operuje swobodnie liczebnikami w zakresie 20-50.
	

	
	Zna rzeczowniki określające zawody: swimmer, footballer, musician, pilot, writer.
	Swobodnie operuje rzeczownikami określającymi zawody.
	

	
	Rozumie zdania z czaownikiem can i z przyimkami in, from, to określającymi czas i odległość: He can swim 50 metres in 24 seconds; He can score 4 goals in one match; He can play 21  instruments; He can fly a plane from Australia to Europe in 18 hours; She can write 10 books in one year.
	Stosuje przyimki in, from, to w zdaniach, określając odległość.
	

	
	Rozumie nowy materiał z projektu: rzeczownik: Italy oraz zdania twierdzące w czasie Present Simple dotyczące sportów uprawianych zwyczajowo: Boys play football and ride a bike; Girls rollerblade and play tennis.
	Buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple dotyczące sportów uprawianych zwyczajowo. Stosuje nowy rzeczownik z projektu: Italy.
	

	Inne umiejętności
	Recytuje w grupie rymowankę Hold your hands up, śpiewa piosenki: My name's Dennis; The Basketball song; Goodbye song (2) i naśladuje gesty nauczyciela.
	Samodzielnie z pamięci recytuje rymowankę i śpiewa piosenki, wzbogacając je o ruch sceniczny.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: Guess the sports; He can. / He can't; Find the picture; gra w zgadywanie, Słowo dnia Pająka Spike'a; Spike's Web Game; szukanie ukrytego pająka; nazywane liczb i zgadywanie, której brakuje; zgadywanie tajemniczych liczb Spike'a i Gracie; zgadywanie, jaki to zawód; Bug Words Game i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, samodzielnie wydaje polecenia kolegom / koleżankom, demonstruje w grach bogate słownictwo i struktury gramatyczne.
	

	
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia zdania, zapisuje pytania i odpowiedzi w kwestionariuszu, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia zdania, zapisuje pytania i odpowiedzi w kwestionariuszu, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	

	
	Wykonuje książeczkę z historyjką, słuchając nauczyciela i naśladując jego gesty. Wycina strony, składa książeczkę w całość, wybiera i wkleja właściwe naklejki z pomocą nauczyciela, wykonuje okładkę i podpisuje ją.
	Potrafi samodzielnie wykonać książeczkę z historyjką,  słuchając instrukcji nauczyciela. Bezbłędnie dopasowuje naklejki z tekstem do właściwych rysunków.
	

	
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	

	
	Dokonuje samooceny,  odczytując podpisy i wybierając właściwy rysunek Gracie.
	Wybiera właściwy rysunek Gracie, dokonując samooceny. Prosi o powtórzenie danego materiału, zgłaszając trudności.
	

	
	Wykonuje projekt na temat ulubionych sportów uczniów własnej szkoły, wzorując się na projekcie z podręcznika. Tworzy ilustracje i pisze tekst z niewilką pomocą nauczyciela.
	Samodzielnie wykonuje projekt na temat ulubionych sportów uczniów własnej szkoły, stosując bogate słownictwo wykraczające poza przykładowy projekt. Analizuje własne błędy i próbuje je poprawić.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Zna nazwy czynności porannych i potrafi je napisać: get up, have a shower, get dressed, have breakfast, brush my teeth, go to school. Rozumie słownictwo związane z wykonywaniem czynności porannych: stretch, splash, brush, zip, munch, run . Rozumie nazwy czynności codziennych: have lunch, have dinner, go to bed. 
	Operuje bogatym słownictwem dotyczącym czynności codziennych i potrafi określić, w jakiej kolejności wykonuje rutynowe czynności. 
	6 Gerry the giant

	
	Rozumie określenie częstotliwości wykonywania czynności: I have a shower every day.
	Określa częstotliwość wykonywania czynności.
	

	
	Rozumie prośbę w kontekście historyjki: Please don't eat me!
	Potrafi wyrazić prośbę.
	

	
	Rozumie i potrafi wyrazić upodobania, wcielając się w role w historyjce: I like dirty children; I don't like clean children.
	Samodzielnie wyraża upodobania, wcielając się w role w historyjce: I like dirty children; I don't like clean children.
	

	
	Określa porę dnia  zna nazwy posiłków: in the morning

It's breakfast time / lunchtime / dinnertime / bedtime. Rozumie określenia właściwej  pory na daną rzecz: It's time for school / a shower.
	Określa pełnymi zdaniami ustnie i pisemnie porę dnia. Swobodnie operuje nazwami posiłków. Na podstawie kontekstu sytuacyjnego potrafi wyrazić, na jaką rzecz jest pora.
	

	
	Rozumie treść historyjki Gerry the giant. Czyta tekst historyjki na głos, jeśli towarzyszy mu tekst słuchany oraz krótko odpowiada na pytania nauczyciela dotyczące historyjki, ilustrowane gestami oraz rysunkami.
	Rozumie cały tekst historyjki Gerry the giant ze słuchu oraz potrafi samodzielnie przeczytać tekst na głos i odpowiedzieć na szczegółowe pytania nauczyciela dotyczące historyjki.
	

	
	Potrafi zapytać o godzinę, udzielić odpowiedzi oraz potwierdzić godzinę lub zaprzeczyć, gdy ktoś podaje błędny czas: What time is it?; It's … o'clock / half past …;

Yes, it is. / No it isn't. Ustnie i pisemnie podaje godzinę wykonywania danej czynności: I get up at seven o'clock.
	W sytuacjach klasowych spontanicznie pyta o godzinę i określa ją, potrafi napisać czas słownie i pełnym zdaniem podaje godziny wykonywania czynności rutynowych.
	

	
	Rozumie opis miejsca zamieszkania: I live in a big city / a small town / the country. Potrafi ustnie i pisemnie wyrazić, jakim środkiem transportu lub w jaki sposób udaje się do szkoły: I walk to school; I go to school by bus / car / bike.
	Określa pełnym zdaniem ustnie i pisemnie miejsce zamieszkania i sposób dostawania się do szkoły różnymi środkami transportu.
	

	
	Rozróżnia dźwięki i zauważa relacje między dźwiękami /g/ oraz /dz/ a pisownią: g, j. Poprawnie wymawia wyrazy: get, go, goal, garden; giant, jeans, jump, giraffe, juice. 


	Rozróżnia dźwięki i zauważa relacje między dźwiękami /g/ oraz /dz/ a pisownią: g, j. Prawidłowo wymawia w zdaniu wyrazy: get, go, goal, garden; giant, jeans, jump, giraffe, juice. 
	

	
	Poprzez czytanie projektu poznaje typowy dzień dzieci w Hiszpanii. Wzorując się na projekcie, opisuje typowy dzień dzieci w Polsce.
	Pełnymi zdaniami opisuje typowy dzień dzieci w Hiszpanii. We własnym projekcie o typowym dniu dzieci w Polsce stosuje bogate słownictwo spoza przykładowego tekstu.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Buduje ustnie i pisemnie zdania twierdzące w czasie Present Simple z czasownikami określającymi czynności poranne: get up, have a shower, get dressed, have breakfast, brush my teeth, go to school.
	Buduje ustnie i pisemnie zdania twierdzące w czasie Present Simple z  czasownikami określającymi rutynowe czynności codzienne.
	

	
	Rozumie czasowniki związane z wykonywaniem czynności porannych: stretch, splash, brush, zip, munch, run i czynności codziennych: have lunch, have dinner, go to bed.
	Stosuje czasowniki związane z wykonywaniem czynności porannych i codziennych w zdaniach.
	

	
	Rozumie przysłówek częstotliwości every day w zdaniach w czasie Present Simple: I have a shower every day.
	Stosuje przysłówek częstotliwości every day w zdaniach i umieszcza go w prawidłowym miejscu.
	

	
	Rozumie zdania przeczące w trybie rozkazującym w zdaniach wyrażających prośbę: Please don't eat me!
	Buduje zdania przeczące w trybie rozkazującym, wyrażając prośbę.
	

	
	Buduje zdania twierdzące i przeczące z czasownikiem like w czasie Present Simple.
	Buduje zdania twierdzące i przeczące z czasownikiem like w czasie Present Simple.
	

	
	Stosuje przyimek czasu in, wyrażając porę dnia i rozumie zdania z podmiotem gramatycznym, określające właściwą porę na daną rzecz: It's time for school / a shower.
	Stosuje przyimek czasu in, wyrażając w pełnych zdaniach porę dnia, o której jest wykonywana dana czynność oraz samodzielnie określa właściwą porę na daną rzecz.
	

	
	Buduje zdania twierdzące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem be, określając godzinę: What time is it?; It's … o'clock / half past …;Yes, it is. / No it isn't.
	Ustnie i pisemnie buduje zdania twierdzące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem be, określając godzinę: What time is it?; It's … o'clock/ half past …;Yes, it is. / No it isn't.
	

	
	Stosuje przyimek czasu at w zdaniach, podając godzinę wykonywania czynności: I get up at seven o'clock.
	Stosuje przyimek czasu at w zdaniach, podając godzinę wykonywania czynności: I get up at seven o'clock.
	

	
	Buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple, używając przymiotników i rzeczowników określających miejsce zamieszkania i drogę do szkoły oraz stosuje przyimek by przed nazwami środków transportu: I live in a big city / a small town / the country; I walk to school; I go to school by bus / car / bike.
	Bezbłędnie buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple, używając przymiotników i rzeczowników określających miejsce zamieszkania i drogę do szkoły oraz stosuje przyimek by przed nazwami środków transportu.
	

	
	Rozumie nowy rzeczownik z projektu: Spain.
	Stosuje nowy rzeczownik z projektu: Spain.
	

	Inne umiejętności
	Recytuje w grupie rymowankę Close your eyes, śpiewa piosenki: In the morning; What time is it?;  Goodbye song (3) i naśladuje gesty nauczyciela.
	Samodzielnie z pamięci recytuje rymowankę i śpiewa piosenki, wzbogacając je o ruch sceniczny.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: Find the clock; zgadywanie godziny; Routine chain; zgadywanie, czy zdania kolegi są prawdziwe; Look at the clock; Słowo dnia Pająka Spike'a; Spike's Web Game; szukanie ukrytego pająka; Memory; zabawa z kartami wyrazowymi; Bug Words Game i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, samodzielnie wydaje polecenia kolegom / koleżankom, potrafi wykorzystać w grach bardziej rozbudowane słownictwo, w tym pełne zdania.
	

	
	Dopasowuje godziny do obrazków i pisze pełne zdania, rysuje właściwą godzinę na zegarach, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia zdania, pisze odpowiedzi na pytania, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	Dopasowuje godziny do obrazków i pisze pełne zdania, rysuje właściwą godzinę na zegarach, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia zdania, pisze odpowiedzi na pytania, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	

	
	Wykonuje zegarek, słuchając nauczyciela i naśladując jego gesty. Wycina szablon, składa zegarek w całość i zakłada na rękę.
	Potrafi samodzielnie wykonać zegarek, słuchając instrukcji nauczyciela.
	

	
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	

	
	Dokonuje samooceny,  odczytując podpisy i wybierając właściwy rysunek Gracie.
	Wybiera właściwy rysunek Gracie, dokonując samooceny. Prosi o powtórzenie danego materiału, zgłaszając trudności.
	

	
	Wykonuje projekt na temat typowego dnia dzieci w Polsce, wzorując się na projekcie z podręcznika. Tworzy ilustracje i pisze tekst z niewilką pomocą nauczyciela.
	Samodzielnie wykonuje projekt na temat typowego dnia dzieci w Polsce, stosując bogate słownictwo wykraczające poza przykładowy projekt. Analizuje własne błędy i próbuje je poprawić.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Gra planszo-

wa

	Funkcje językowe
	Pamięta słownictwo z rozdziałów 4-6 i potrafi opisać, co znajduje się na obrazkach oraz odpowiedzieć na pytania.
	Pamięta słownictwo z rozdziałów 4-6 i potrafi opisać, co znajduje się na obrazkach oraz odpowiedzieć pełnym zdaniem na pytania.
	START BACK AFTER EASTER

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Zna materiał z rozdziałów 4-6. 
	Zna materiał z rozdziałów 4-6.
	

	Inne umiejętności
	Rozumie i stosuje zasady gry.
	Rozumie zasady gry, samodzielnie wydaje polecenia.


	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Zna nazwy miejsc wypoczynku wakacyjnego i potrafi je napisać: country, swimming pool, park, lake, mountains, beach. Rozumie zdania wyrażające, dokąd udają się osoby na wakacjach:  I go to the … in the summer.
	Operuje bogatym słownictwem dotyczącym miejsc wypoczynku wakacyjnego, swobodnie opowiada pełnymi zdaniami, dokąd udaje się na wakacjach. 
	7 Peter’s holiday

	
	Rozumie zdania z czasownikami określającymi czynności wykonywane na wakacjach w różnych miejscach wypoczynku wakacyjnego: I swim / play / climb / row / walk.
	Potrafi powiedzieć, jakie czynności wykonuje się w różnych miejscach wypoczynku wakacyjnego.
	

	
	Rozumie wyrażanie chęci w kontekście historyjki: I want to go on holiday; I want to go to the beach
	Samodzielnie wyraża chęć udania się w różne miejsca..
	

	
	Rozumie życzenia: Happy holidays!  w kontekście historyjki.
	Potrafi samodzielnie złożyć życzenia przyjemnych wakacji.
	

	
	Rozumie treść historyjki Peter’s holiday.  Czyta tekst historyjki na głos, jeśli towarzyszy mu tekst słuchany oraz krótko odpowiada na pytania nauczyciela dotyczące historyjki, ilustrowane gestami oraz rysunkami.
	Rozumie w pełni treść historyjki Peter’s holiday.  Rozumie cały tekst historyjki ze słuchu oraz potrafi samodzielnie przeczytać tekst na głos i szczegółowo odpowiedzieć na pytania nauczyciela dotyczące historyjki.
	

	
	Rozumie pytanie o pogodę: What's the weather like? Określa bieżącą pogodę oraz pogodę na obrazkach pełnymi zdaniami ustnie i pisemnie: It's sunny / cloudy / raining / snowing / cold / hot.
	Spontanicznie określa pogodę w sytuacjach klasowych i pyta o nią kolegów. Bezbłędnie opisuje bieżącą pogodę i pogodę na obrazkach.
	

	
	Zna nazwy akcesoriów plażowych, przedmiotów użytku osobistego i elementów ubioru: sun hat, swimsuit, beach ball, camera, towel, sun cream, swimming trunks, sunglasses, hat, coat.
	Potrafi z pamięci napisać nazwy akcesoriów plażowych, przedmiotów użytku osobistego i elementów ubioru.
	

	
	Potrafi wyrazić pełnym zdaniem posiadanie: I've got a sun hat and a swimsuit; She's got a towel; He's got sunglasses.
	Wyraża posiadanie pełnym zdaniem ustnie i pisemnie. 
	

	
	Zna nazwy pór roku i potrafi je napisać. Posługuje się nazwami czynności czasu wolnego typowych dla różnych pór roku, jeśli językowi towarzyszą ilustracje, rozumie zdania wyrażające możliwość i określenia miejsca wykonywania czynności: You can plant flowers / swim / make a sandcastle / ski/ make a snowman / collect leaves.

in the garden; in the sea; on the beach; in the mountains; in the park
	Swobodnie określa pisemnie i ustnie czynności czasu wolnego wykonywane w różnych miejscach wypoczynku w różnych porach roku. Wyraża pełnymi zdaniami możliwości spędzania czasu wolnego w danym miejscu.
	

	
	Zauważa relacje między dźwiękiem /h/ a pisownią: h. Poprawnie wymawia wyrazy: holiday, hot, hat, hurray, his, home, happy, hello, hungry
	Zauważa relacje między dźwiękiem /h/ a pisownią: h. Prawidłowo wymawia wyrazy w zdaniach: holiday, hot, hat, hurray, his, home, happy, hello, hungry.
	

	
	Poprzez czytanie tekstu z projektu poznaje sposoby spędzania czasu wolnego przez dzieci we Francji. Wzorując się na tekście z projektu, opisuje sposoby spędzania czasu wolnego przez dzieci w Polsce.
	Pełnymi zdaniami opisuje sposoby spędzania czasu wolnego przez dzieci we Francji. We własnym projekcie o sposobach spędzania czasu wolnego przez dzieci w Polsce stosuje bogate słownictwo spoza przykładowego projektu.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Zna rzeczowniki określające miejsca wypoczynku wakacyjnego: country, swimming pool, park, lake, mountains, beach.
	Stosuje rzeczowniki określające miejsca wypoczynku wakacyjnego: country, swimming pool, park, lake, mountains, beach.w zdaniach.
	

	
	Buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple z czasownikiem go i czasownikami określającymi czynności czasu wolnego: I go to the … in the summer; I swim / play / climb / row / walk.
	Stosuje czasowniki określające czynności czasu wolnego w zdaniach.
	

	
	Rozumie zdania twierdzące w czasie Present Simple w celu relacjonowania wydarzeń w historyjce: Peter gets into his boat and rows.
	Buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple, relacjonujące wydarzenia w historyjce.
	

	
	Rozumie konstrukcję want to w czasie Present Simple: I want to go on holiday; I want to go to the beach.
	Poprawnie stosuje konstrukcję want to w czasie Present Simple, wyrażając chęć udania się w dane miejsce.
	

	
	Rozumie pytania w czasie Present Simple z konstrukcją What’s ... like?: What's the weather like? Buduje zdania z podmiotem gramatycznym z przymiotnikami oraz w czasie Present Continuous: It's sunny / cloudy / cold / hot; It’s raining / snowing.
	Buduje pytanie w czasie Present Simple z konstrukcją What’s ... like?: What's the weather like? oraz zdania z podmiotem gramatycznym z przymiotnikami oraz w czasie Present Continuous: It's sunny / cloudy / cold / hot; It’s raining / snowing.
	

	
	Zna rzeczowniki określające akcesoria plażowe, przedmioty użytku osobistego i elementy ubioru: sun hat, swimsuit, beach ball, camera, towel, sun cream, swimming trunks, sunglasses, hat, coat.
	Operuje swobodnie rzeczownikami określającymi akcesoria plażowe, przedmioty użytku osobistego i elementy ubioru.
	

	
	Buduje zdania twierdzące z czasownikiem have got: I've got a sun hat and a swimsuit; She's got a towel; He's got sunglasses.
	Buduje zdania twierdzące z czasownikiem have got: I've got a sun hat and a swimsuit; She's got a towel; He's got sunglasses.
	

	
	Zna rzeczowniki określające pory roku.
	Operuje swobodnie rzeczownikami określającymi pory roku.
	

	
	Rozumie zdania z czasownikiem can wyrażające możliwość wykonywania czynności czasu wolnego: You can plant flowers / swim / make a sandcastle / ski / make a snowman / collect leaves.
	Buduje zdania z czasownikiem can, wyrażając możliwość wykonywania czynności.
	

	
	Rozumie wyrażenia z przyimkami miejsca in, on, użytymi w celu określenia lokalizacji: in the garden; in the sea; on the beach; in the mountains; in the park
	Poprawnie stosuje przyimki miejsca in, on w celu określenia lokalizacji.
	

	
	Rozumie nowy materiał gramatyczny z projektu: rzeczownik France, zdania z podmiotem gramatycznym i przyimkiem czasu in: It's cold in winter; It's hot in summer.
	Stosuje rzeczownik France i buduje zdania z podmiotem gramatycznym i przyimkiem czasu in.
	

	Inne umiejętności
	Recytuje w grupie rymowankę Come on tell me, śpiewa piosenki: The summer holidays; I've got a sun hat; Goodbye song (3) i naśladuje gesty nauczyciela.
	Samodzielnie z pamięci recytuje rymowankę i śpiewa piosenki, wzbogacając je o ruch sceniczny.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: Guess the flashcard; Guess the weather; zgadywanie, czyja to walizka; Spike says; Słowo dnia Pająka Spike'a; My favourite places; Bug Words Game i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, samodzielnie wydaje polecenia kolegom i wykazuje się dużą znajomością słownictwa i struktur gramatycznych.
	

	
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia zdania oraz zakreśla właściwe słowa wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia zdania oraz zakreśla właściwe słowa wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	

	
	Wykonuje książeczkę z historyjką, słuchając nauczyciela i naśladując jego gesty. Wycina strony, składa książeczkę w całość, wybiera i wkleja właściwe naklejki z pomocą nauczyciela, wykonuje okładkę i podpisuje ją.
	Potrafi samodzielnie wykonać książeczkę z historyjką,  słuchając instrukcji nauczyciela. Bezbłędnie dopasowuje naklejki z tekstem do właściwych rysunków.
	

	
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	

	
	Dokonuje samooceny,  odczytując podpisy i wybierając właściwy rysunek Gracie.
	Wybiera właściwy rysunek Gracie, dokonując samooceny. Prosi o powtórzenie danego materiału, zgłaszając trudności.
	

	
	Wykonuje projekt na temat sposobów spędzania czasu wolnego dzieci w Polsce, wzorując się na tekście z projektu z podręcznika. Tworzy ilustracje i pisze tekst z niewielką pomocą nauczyciela.
	Samodzielnie wykonuje projekt na temat sposobów spędzania czasu wolnego dzieci w Polsce, stosując bogate słownictwo wykraczające poza przykładowy projekt. Analizuje własne błędy i próbuje je poprawić.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Zna słownictwo związane z dworem królewskim i bajką Puss in boots: king, queen, prince, princess, Puss in boots, crown, father, chicken, fish, Rozumie następujące słowa z bajki, jeśli towarzyszą im ilustracje: palace, play, cat, donkey, rabbit 
	Swobodnie operuje słownictwem związanym z dworem królewskim i bajką Puss in boots. 
	8 Puss in boots

	
	Potrafi opisać, w co ubrana jest postać w danym momencie: He's wearing boots, a coat and a hat. Rozumie pytania o zwyczajowy strój i odpowiedzi: What do a king, a queen, a prince and a princess wear on their heads?; I wear boots and a coat and a very big hat.
	Potrafi opisać pełnym zdaniem ustnie i pisemnie tymczasowy i zwyczajowy strój osób.
	

	
	Rozumie treść bajki Puss in boots. Czyta tekst bajki na głos, jeśli towarzyszy mu tekst słuchany oraz krótko odpowiada na pytania nauczyciela dotyczące bajki, ilustrowane gestami oraz rysunkami.
	Rozumie w pełni treść bajki Puss in boots. Rozumie cały tekst bajki ze słuchu oraz potrafi samodzielnie przeczytać tekst na głos i odpowiedzieć na szczegółowe pytania nauczyciela dotyczące bajki.
	

	
	Potrafi wyrazić posiadanie: I've got a cat; He's got…; She's got …Rozumie pytanie o stan posiadania: What has he / she got?
	Samodzielnie określa swój stan posiadania oraz osób trzecich. Pyta o stan posiadania postaci na rysunkach i udziela odpowiedzi..
	

	
	Potrafi wyrazić umiejętności oraz zadawać pytania o nie i udzielać krótkich odpowiedzi: I can catch a fish; Can you speak English?; Yes, I can. / No, I can't.
	Swobodnie rozmawia o umiejętnościach. W sytuacjach klasowych pyta kolegów o ich umiejętności.
	

	
	Zna nazwy cech osób i potrafi je napisać: old, young, beautiful, handsome,  poor, rich, clever. Potrafi opisywać cechy osób pełnym zdaniem.
	Opisuje cechy osób pełnymi zdaniami ustnie i pisemnie.
	

	
	Zna nazwy miejsc użytku publicznego i atrakcji turystycznych w Londynie oraz potrafi je napisać, wspomagając się tekstem czytanki: theatre, cinema, zoo, museum, dinosaur, elephants, musical.
	Potrafi z pamięci napisać nazwy miejsc użytku publicznego i atrakcji turystycznych w Londynie. Swobodnie opowiada pełnymi zdaniami, gdzie można pójść i co ciekawego zobaczyć w Londynie.
	

	
	Rozróżnia dźwięki i zauważa relacje między dźwiękami /sh/ oraz /ch/ a pisownią: sh vs ch. Poprawnie wymawia wyrazy: English, brush, shampoo, shower, fish; 

rich, chicken, chair, teacher 
	Rozróżnia dźwięki i zauważa relacje między dźwiękami /sh/ oraz /ch/ a pisownią: sh vs ch. Prawidłowo wymawia w zdaniu wyrazy: English, brush, shampoo, shower, fish; 

rich, chicken, chair, teacher
	

	
	Poprzez czytanie projektu poznaje ciekawe miejsca w Pradze. Wzorując się na tekście z projektu, opisuje swoje ulubione miasto.
	Pełnymi zdaniami opisuje ciekawe miejsca w Pradze We własnym projekcie o swoim ulubionym mieście stosuje bogate słownictwo spoza przykładowego projektu.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Zna rzeczowniki związane z dworem królewskim i bajką Puss in boots: king, queen, prince, princess, Puss in boots, crown, father, chicken, fish..Rozumie rzeczowniki z bajki: palace, play, cat, donkey, rabbit
	Operuje swobodnie rzeczownikami związanymi z dworem królewskim i bajką Puss in boots.
	

	
	Buduje zdania twierdzące w czasie Present Continuous,  opisując ubranie osób: He's wearing boots, a coat and a hat.
	Stosuje czas Present Continuous określając, w co ubrane są osoby w danym momencie.
	

	
	Rozumie zdania twierdzące i pytające z czasownikiem wear w czasie Present Simple, określające zwyczajowy ubiór osób: What do a king, a queen, a prince and a princess wear on their heads?; I wear boots and a coat and a very big hat. 
	Rozumie zdania pytające z czasownikiem wear w czasie Present Simple, określające zwyczajowy ubiór osób. Udziela odpowiedzi na nie pełnymi zdaniami.
	

	
	Rozumie pytania z czasownikiem have got:  What has he / she got? Buduje zdania twierdzące z czasownikiem have got: I've got a cat; He's got…; She's got …
	Samodzielnie buduje zdania twierdzące i pytające z czasownikiem have got.
	

	
	Buduje zdania twierdzące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem can, wyrażając umiejętności: I can catch a fish; Can you speak English?; Yes, I can. / No, I can't.
	Buduje zdania twierdzące, pytające i krótkie odpowiedzi z czasownikiem can, wyrażając umiejętności: I can catch a fish; Can you speak English?; Yes, I can. / No, I can't.
	

	
	Zna przymiotniki określające cechy osób: old, young, beautiful, handsome,  poor, rich, clever.
	Swobodnie operuje przymiotnikami opisującymi cechy osób: old, young, beautiful, handsome,  poor, rich, clever.
	

	
	Zna rzeczowniki określające miejsca użytku publicznego i atrakcje turystyczne: theatre, cinema, zoo, museum, dinosaur, elephants, musical.
	Swobodnie operuje rzeczownikami określającymi miejsca użytku publicznego i atrakcje turystyczne: theatre, cinema, zoo, museum, dinosaur, elephants, musical.
	

	
	Rozumie nowe rzeczowniki z projektu: The Czech Republic; Prague; river.
	Stosuje nowe rzeczowniki z projektu: The Czech Republic; Prague; river.
	

	Inne umiejętności
	Recytuje w grupie rymowankę Look to the left, śpiewa piosenki: Puss in boots; I am an old man; Goodbye song (3)

i naśladuje gesty nauczyciela.
	Samodzielnie z pamięci recytuje rymowankę i śpiewa piosenki, wzbogacając je o ruch sceniczny.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: Guess who?; zgadywanie postaci; Who is who?; Point to the characters; Słowo dnia Pająka Spike'a; Puss in boots!; Spike's Web Game; szukanie ukrytego pająka; Bug Words Game i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, samodzielnie wydaje polecenia kolegom, wykorzystuje w grach bardziej rozbudowane słownictwo, w tym pełne zdania.
	

	
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia krzyżówkę oraz układa wyrazy z rozsypanych liter, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	Dopasowuje słowa do obrazków, zaznacza, czy zdania są prawdziwe, uzupełnia krzyżówkę oraz układa wyrazy z rozsypanych liter, wykorzystując poznane słownictwo i struktury gramatyczne.
	

	
	Wykonuje maskę do sztuki Puss in boots, słuchając nauczyciela i naśladując jego gesty. Wycina szablon, przymocowuje kawałki sznurka i tworzy maskę.
	Potrafi samodzielnie wykonać maskę do sztuki Puss in boots, słuchając instrukcji nauczyciela. 
	

	
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	Uzupełnia słowniczek obrazkowy właściwymi naklejkami.
	

	
	Dokonuje samooceny,  odczytując podpisy i wybierając właściwy rysunek Gracie.
	Wybiera właściwy rysunek Gracie, dokonując samooceny. Prosi o powtórzenie danego materiału, zgłaszając trudności.
	

	
	Wykonuje projekt na temat ulubionego miasta, wzorując się na projekcie z podręcznika. Tworzy ilustracje i pisze tekst z drobną pomocą nauczyciela.
	Samodzielnie wykonuje projekt na temat ulubionego miasta, stosując bogate słownictwo wykraczające poza przykładowy projekt. Analizuje własne błędy i próbuje je poprawić.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Gra planszo-

wa

	Funkcje językowe
	Pamięta słownictwo z rozdziałów Hello Bugs!-8 i potrafi opisać, co znajduje się na obrazkach, zakreślić właściwe odpowiedzi i wymienić słowa z żądanej kategorii.
	Pamięta słownictwo z rozdziałów Hello Bugs!-8 i potrafi pełnym zdaniem opisać, co znajduje się na obrazkach, zakreślić właściwe odpowiedzi i wymienić słowa z żądanej kategorii.
	GOODBYE BUGS!

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Zna materiał z rozdziałów Hello Bugs!-8
	Zna materiał z rozdziałów Hello Bugs!-8
	

	Inne umiejętności
	Rozumie i stosuje zasady gry.
	Rozumie zasady gry, samodzielnie wydaje polecenia.


	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Rozumie słownictwo dotyczace świąt Bożego Narodzenia: Father Christmas, present, Christmas stocking, Christmas Eve, Christmas tree.
	Operuje swobodnie bogatym slownictwem dotyczącym świąt Bożego Narodzenia, zna tradycje związane ze świętami i potrafi opowiadać o nich prostymi słowami. 
	It’s Christmas!

	
	Zna nazwy zabawek i urządzeń: doll, ball, kite, scooter, CD player, plane.
	Potrafi napisać nazwy zabawek i urządzeń z pamięci.
	

	
	Potrafi wyrażać posiadanie: What have you got in your sack?; Have you got a plane?; Yes, I have./ No, I haven't.
	Samodzielnie wyraża posiadanie.
	

	
	Potrafi napisać list do Świętego Mikołaja, uzupełniając luki w gotowym szablonie. Zna zwroty grzecznościowe rozpoczynające i kończące list: Dear …, Love…
	Samodzielnie potrafi napisać list do Świętego Mikołaja.
	

	
	Rozumie treść historyjki Christmas story ze słuchu i potrafi ją przeczytać. Opowiada o wydarzeniach w historyjce, wspomagając się pytaniami nauczyciela.
	Rozumie pełną treść historyjki Christmas story, potrafi przeczytać jej tekst na głos. Samodzielnie opowiada o wydarzeniach w historyjce, wspomagając się ilustracjami.
	

	
	Rozumie pytanie o położenie: Where's my stocking?
	Samodzielnie pyta o położenie.
	

	
	Potrafi wyrazić prośbę: Can I have … for Christmas?; Please can I have a ball, a CD player and a scooter?
	W sytuacjach klasowych spontanicznie wyraża prośbę.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Rozumie rzeczowniki związane ze świętami Bożego Narodzenia: Father Christmas, present, Christmas stocking, Christmas Eve, Christmas tree.
	Operuje swobodnie rzeczownikami związanymi ze świętami Bożego Narodzenia: Father Christmas, present, Christmas stocking, Christmas Eve, Christmas tree.
	

	
	Zna rzeczowniki określające zabawki i urządzenia: doll, ball, kite, scooter, CD player, plane.
	Operuje swobodnie rzeczownikami określającymi zabawki i urządzenia: doll, ball, kite, scooter, CD player, plane.
	

	
	Buduje pytania i odpowiedzi z czasownikiem have got: What have you got in your sack?; Have you got a plane?; Yes, I have. / No, I haven't.
	Samodzielnie buduje pytania i odpowiedzi z czasownikiem have got.
	

	
	Rozumie zdania twierdzące w czasie Present Continuous, opisujące wydarzenia na obrazkach w historyjce: Willy and Mandy are decorating the Christmas tree.
	Buduje zdania twierdzące w czasie Present Continuous w celu opisania wydarzeń na obrazkach w historyjce. 
	

	
	Rozumie pytanie szczegółowe z czasownikiem be: Where's my stocking?
	Formułuje pytanie szczegółowe z czasownikiem be.
	

	
	Wyraża prośbę, stosując czasownik can: Can I have … for Christmas?; Please can I have a ball, a CD player and a scooter?
	Wyraża prośbę, stosując czasownik can.
	

	Inne umiejętności
	Potrafi w grupie śpiewać piosenkę: It's Father Christmas i naśladuje gesty nauczyciela.
	Potrafi samodzielnie śpiewać piosenkę: It's Father Christmas, wzbogacając ją o ruch sceniczny.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: zgadywanie, jaki to prezent i skarpeta świąteczna, co Święty Mikołaj ma w worku; Merry Christmas i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, potrafi wykorzystać w grach poznane słownictwo, w tym pełne zdania.
	

	
	Wykonuje kartkę świąteczną, słuchając nauczyciela i naśladując jego gesty. Wycina szablon, koloruje go, podpisuje, zgina i skleja oraz przymocowuje gwiazdkę. 
	Potrafi samodzielnie wykonać kartkę świąteczną, słuchając instrukcji nauczyciela oraz kierując się poleceniami i zdjęciami w podręczniku.
	


	Język i umiejętności uczenia się
	Poziom podstawowy

Czynności ucznia:
	Poziom ponadpodstawowy

Czynności ucznia:
	Rozdział

	Funkcje językowe
	Zna słownictwo dotyczace święta Pancake Day, rozumie tekst o zwyczajach świątecznych i potrafi krótko o nich opowiadać z pomocą pytań nauczyciela: We make pancakes with...; We toss the pancakes; We have pancake races.
	Zna słownictwo dotyczace święta Pancake Day, potrafi samodzielnie przeczytać tekst o zwyczajach świątecznych  i opowiadać o nich pełnymi zdaniami.
	It’s Christmas!

	
	Zna nazwy artykułów żywnościowych i potrafi je napisać: flour, butter, salt, sugar, eggs, milk  
	Potrafi napisać nazwy artykułów żywnościowych z pamięci.
	

	
	Rozumie przepis na naleśniki i potrafi naśladować czynności kuchenne: Put some … in a bowl / pan; Mix; Add the mixture; Toss the pancake.
	Potrafi podać cały przepis na naleśniki, wspomagając się rysunkami.
	

	
	Rozumie wyrażenie aprobaty dla smaku z użyciem słowa dźwiękonaśladowczego: Yum, yum, yum
	Spontanicznie wyraża aprobatę dla smaku, używając słowa dźwiękonaśladowczego.
	

	Materiał gramatyczny i leksykalny
	Wspomagając się tekstem czytanki i pytaniami nauczyciela buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple, opisując zwyczaje świąteczne: We make pancakes with...; We toss the pancakes; We have pancake races.
	Samodzielnie buduje zdania twierdzące w czasie Present Simple, opisując zwyczaje świąteczne.
	

	
	Zna rzeczowniki określające artykuły spożywcze: flour, butter, salt, sugar, eggs, milk.  
	Operuje swobodnie rzeczownikami określającymi artykuły spożywcze: flour, butter, salt, sugar, eggs, milk.  
	

	
	Rozumie tryb rozkazujący, określnik some i przedimki a i the w przepisie na naleśniki: Put some … in a bowl / pan; Mix; Add the mixture; Toss the pancake.
	Wydaje polecenia w trybie rozkazującym i stosuje określnik some i przedimki a i the, podając przepis na naleśniki.
	

	Inne umiejętności
	Potrafi w grupie śpiewać piosenkę: It's Pancake Day i naśladuje gesty nauczyciela.
	Potrafi samodzielnie śpiewać piosenkę: It's Pancake Day, wzbogacając ją o ruch sceniczny.
	

	
	Rozumie zasady gier językowych: Guess the ingredient; Run and touch; The Pancake Race game; gra w zbieranie składników do przepisu i bierze w nich aktywny udział.
	Rozumie zasady gier językowych, potrafi wykorzystać w grach poznane słownictwo, w tym pełne zdania.
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