D MODULE 1
PLANSZA 2 (OBRAZEK)
S—
[Sem— —
MATERIALY

e plansza z numerem 2 (OBRAZEK);

STRUKTURY

DIALOG (CHMURKA GRANATOWA): Look Gloomy. / What’s her name? / Her name’s ... . / What's the
matter? / Are you angry? / No, I’'m not. / I’'m hungry.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nauczyciel zapisuje na tablicy: What’s your name? i pyta ucznidow, jak brzmi odpowiedz, a
nastepnie zapisuje na tablicy: My name’s ... .

2. Nauczyciel pokazuje dzieciom plansze numer 2 i zwraca ich uwage na duzy obrazek. Zapisuje na
tablicy pytanie, ktdre pojawito sie przy okazji planszy numer 1: What’s his name? i wskazujac
Spotty’ego i Gloomy’ego prosi ucznidw o odpowiedz petnym zdaniem. Pomaga im, jezeli majg
trudnosci. Na koniec zapisuje: His name’s Spotty / Gloomy.

3. Nauczyciel czyta dialog i prosi, zeby dzieci skupity sie na pytaniu: What’s her name? oraz
odpowiedzi: Her name’s ... . i sprébowaty wyjasnié, co one oznaczaja.

PLANSZA 2 (CHMURKA NIEBIESKA)

(S——
S —

_—

MATERIALY

e planszaz numerem 2 ;

STRUKTURY

What is her name? (= What’s her name?) / Her name is Spidy. / Her name’s ...

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nauczyciel méwi, ze w dialogu w pytaniu: What’s her name? i odpowiedzi: Her name’s ... .
pojawity sie formy skrécone. Zacheca ucznidw, aby podali formy petne. Nastepnie dzieci analizujg
zawartos$¢ chmurki niebieskiej i w ten sposdb sprawdzajg, czy miaty racje.

2. Aby sprawdzi¢, czy wszyscy rozumiejg struktury, nauczyciel moze zwrdcic sie do kilku wybranych
ucznidw, zadaé im pytania: What’s your name? / What’s his name? / What’s her name? i
poprosi¢ o petne odpowiedzi.
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PLANSZA 2 (CHMURKI ZIELONE)

S—
[ —

_—

MATERIALY

e planszaz numerem 2;

STRUKTURY

Where are you from? /1 am from .... (= I'm from ....) / Where is she from? / She is from ... . (= She’s

from ....) / Where is he from? / He is from ... . (= He’s from ... .)

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nauczyciel méwi do ucznidéw: I am from ... (podaje nazwe miasta z ktérego pochodzi). Nastepnie
zapisuje na tablicy pytanie: Where are you from? i kieruje je do kilku wybranych oséb. Sprawdza,
Czy Wszyscy rozumiejg znaczenie konstrukcji.

2. Nauczyciel zapisuje na tablicy dwa kolejne pytania: Where is she from? / Where is he from? i
prosi ucznidw o podanie podobienstw i réznic miedzy nimi, a omawianym wczes$niej pytaniem:
Where are you from? Pomaga dzieciom w wyjasnieniach. Prosi, zeby sprébowaty utozy¢ pasujace
do pytan zdania twierdzace.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom chmurki zielone, czyta ich zawartos¢ i prosi dzieci o sprawdzenie,
czy miaty racje.

PLANSZA 2 (CHMURKA GRANATOWA)

 S—
_

_—

MATERIALY

e plansza z numerem 2 ;

STRUKTURY

What's the matter? / Are you angry? / Yes, | am. OR No, I’'m not. I’'m hungry. / What’s the matter? / Is
Spidy sad? / Yes, she is. OR No, she isn’t. She’s happy.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nauczyciel méwi po kolei nastepujace zdania: I am thirsty / sad / hungry / tired / happy / angry
/ cold. i po kazdym z nich pokazuje uczniom znaczenie zastosowanego przymiotnika przy pomocy
mowy ciata i mimiki. Dzieci podajg polskie odpowiedniki. Nauczyciel zapisuje wyrazy na tablicy:
thirsty / sad / hungry / tired / happy / angry / cold.

2. Nastepnie nauczyciel wprowadza pytanie: Are you thirsty? i pyta uczniéw, jakich odpowiedzi
mozna na nie udzieli¢. Zapisuje na tablicy: Yes,  am. / No, I’'m not. i wyjmuje karteczki. Na kazdej
z nich zapisany jest jeden z omawianych przymiotnikéw. Nauczyciel prosi wybranego ucznia, zeby
stanat na srodku klasy, wylosowat jeden wyraz i mimikg oraz gestami pokazat jego znaczenie
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pozostatym osobom. Dziecko, ktore zgadnie, o jakie stowo chodzi, musi najpierw podniesé reke i,
poproszone przez nauczyciela, moze zada¢ pytanie: Are you ...? Jesli odpowiedz bedzie brzmie¢:
Yes, | am.,, kolejna osoba staje przy tablicy. Gra trwa do czasu, az wszystkie przymiotniki zostang
odgadniete.

3. Nauczyciel zapisuje na tablicy dwa pytania: Is he happy? / Is she happy? Uczniowie powinni
sprobowad podac pasujgce odpowiedzi. Nauczyciel pokazuje im chmurke granatows i prosi, zeby
sprawdezili, czy mieli racje. Nastepnie czyta pytania Spotty’ego i Gloomy’ego i prosi dzieci, zeby
po przyjrzeniu sie duzemu obrazkowi i dialogowi wybraty wtasciwe odpowiedzi dla kazdej z

postaci.
oo
MATERIALY
e planszaz numerem 2;
STRUKTURY

We are cold. / Are we cold? / Yes, we are. / You are happy . / Are you happy? / Yes, you are. / They
are happy. / Are they happy? / Yes, they are.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nauczyciel robi smutng mine i méwi: I am sad. You are sad. (zwraca sie do kilku uczniéw, ktérzy
réowniez powinni uda¢, ze sg smutni) We are sad. (nauczyciel i wskazane dzieci spuszczajg gtowy)
They are sad. (nauczyciel zwraca sie do reszty klasy). Zapisuje na tablicy zdania: We are sad. /
You are sad. / They are sad. i prosi o utworzenie pasujgcych do nich pytan i krétkich odpowiedzi.
Nastepnie pokazuje chmurki rézowe i zacheca ucznidw do uzupetnienia zdan na podstawie
matych obrazkow.

PLANSZA 2 (CHMURKI CZERWONE)

=
e —

_—

MATERIALY

e planszaz numerem 2;

STRUKTURY

I'm.../Imnot.../Spidyis.../I'm.../I'mnot.../Gloomyis.../I'm.../I'mnot...

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nauczyciel prosi ucznidéw o podanie podobienstw i réznic miedzy zapisanymi na tablicy zdaniami:
I am hungry. / | am not hungry. W razie potrzeby sam ttumaczy znaczenia zdan. Nastepnie
zapisuje: You are hungry. i prosi dzieci o samodzielne skonstruowanie przeczenia. Pomaga, jesli

pojawiajg sie trudnosci i w koncu zapisuje zdanie: You are not hungry. W tym momencie w
3

© Macmillan Polska 2011 Hot Spot 1



oparciu o zaprezentowane przyktady uczniowie powinni sprébowac okresli¢ regute tworzenia
zdan przeczacych.

2. Nauczyciel zapisuje na tablicy kolejne zdania: She is hungry. / He is hungry. i prosi o utworzenie
przeczen. Pokazuje uczniom chmurki czerwone i zwraca uwage na uzycie form skréconych.
Nastepnie zacheca dzieci do przyjrzenia sie gtdwnemu dialogowi, chmurce granatowej i duzemu
obrazkowi na planszy numer 2 i uzupetnienia przymiotnikami wypowiedzi Spotty’ego,
Gloomy’ego i Spidy.
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