Student’s Worksheet 1
UNIT 3 W sklepie z przyborami szkolnymi

SCHOOL

1. Spdjrz na plakat z Unitu 3. W ciagu 1 minuty postaraj sie wymieni¢ jak najwiecej nazw przyboréw szkolnych.

2. Niektore z ponizszych stéw zostaty btednie zapisane. Popraw ich pisownie. Jesli sfowo jest zapisane
poprawnie, wpisz CORRECT w wyznaczonym miejscu.

glue stik | ruber |
pensil case | pencil | s
pen | schoolbeg | s
marker | s ruller | s

LET'S PLAY ANAGRAMS

Roztézcie osiem kart biata strong do gory i losujcie po jednej. Litery na kartach sa w ztej kolejnosci.
Przestawcie je i odgadnijcie ukryty wyraz zwigzany ze szkota. Aby uzyska¢ punkt, nalezy poprawnie
przeliterowa¢ stowo.

ADJECTIVES

1. Wskaz nastepujace przedmioty na plakacie z Unitu 3.

the expensive pencil case
the cheap pencil case
the long ruler
the short ruler
the big pencil
the small pencil

2. Potacz ze sobg antonimy.

expensive new
long light
big ugly
old short
beautiful cheap
heavy dirty
clean small
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Student’s Worksheet 2
UNIT 3 W sklepie z przyborami szkolnymi

LET’S PLAY ANTONYMS

Wylosuj karte, spojrz tylko na jedng strone i przeczytaj przymiotnik umieszczony na niej. Podaj antonim
do niego i przeliteruj wyraz. Zajrzyj na druga strone karty i sprawdz, czy miates$/as racje. Jesli podana pisownia
jest prawidtowa, zyskujesz punkt.

COLOURS

1. Spdjrz na plakat z Unitu 3. Jakie kolory widzisz? Wymien je.

2. Przyjrzyj sie plakatowi z Unitu 3 i przeczytaj ponizsze zdania. Jesli dane zdanie jest prawdziwe,
wpisz T (true) w wyznaczonym miejscu. Jesli dane zdanie jest fatszywe, wpisz F (false).

1. The school bag is blue.

2. The pencil cases are green.

3. The scissors are red.

3. Przyjrzyj sie plakatowi z Unitu 3 i uzupetnij dwa zdania opisujace plakat. Przeczytaj zdania koledze
lub kolezance i popros o okreslenie, czy sg one prawdziwe, czy fatszywe.

LET’S PLAY MEMORY

Roztézcie 18 kart w trzech rzedach bez podgladania ich zawartosci. Nastepnie na zmiane wybierajcie po dwie
karty. Osoba, ktéra odnajdzie dwie pasujgce do siebie karty tworzace nazwe koloru, moze odtozy¢ je na bok
i zyskuje punkt. Jezeli wybrane karty nie tworza pary, powinny zosta¢ odtozone z powrotem biatg strong
do gory.
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