Teacher’s Notes
UNIT 5

* Ponizsze ¢wiczenia leksykalne mogg zosta¢ wprowadzone w trakcie pracy nad rozdziatem lub po jej zakonczeniu
w zaleznoséci od potrzeb nauczyciela.
* Celem ¢wiczen i gier jest powtdrzenie i utrwalenie materiatu leksykalnego.

PARTS OF A HOUSE

1. Spéjrz na plakat z Unitu 5 i wskaz pomieszczenia.

bedroom living room kitchen garden garage

Materiaty
e Plakat ze stownictwem z Unitu 5

Przebieg
* Uczniowie wskazujg pomieszczenia na ilustracji: bedroom, living room, kitchen, garden, garage.

2. Let’s play hangman.

Materiaty
* Stownictwo z Unitu 5 zwigzane z domem

Przebieg

* Nauczyciel moze powtérzy¢ zasady wymawiania liter w alfabecie angielskim.

* Nastepnie nauczyciel losuje jeden wyraz z listy: /iving room, kitchen, dining room, hall, bathroom, toilet, garden, garage,
bedroom, attic i zapisuje go na tablicy, podajgc dla utatwienia niektére litery, np.:/ g r__m (living room).

* Uczniowie podajg litery z alfabetu angielskiego. Jesli zaproponowanej samogtoski lub spdtgtoski nie ma w stowie
lub uczen niepoprawnie wymowi dzwiek, nauczyciel zaczyna rysowac wisielca. Kazdy btad to jedna kreska na rysunku.
Uczniowie majg prawo do dziesieciu pomytek.

Modyfikacja

* Nauczyciel przekazuje swoja role w grze ochotnikom, z ktérych kazdy losuje pojedynczo jedng nazwe pomieszczenia
lub miejsca i zapisuje jg na tablicy, podajgc tylko czes¢ liter. Reszta klasy zgaduje stowa.

* Nauczyciel moze podniesc¢ stopien trudnosci zadania, zapisujgc na tablicy kreski bez podawania pierwszej i ostatnie;
litery wylosowanego wyrazu.

PLAYING SPORTS

1. Spojrz na plakat z Unitu 5 i zaznacz ptaszkiem (v') czynnosci, ktére pojawiajg sie na ilustracji. Wpisz
krzyzyk (x), jezeli jakiejs czynnosci nie ma na plakacie.

jump v fall X hit v score a goal X

run v throw v kick v get a point X

Materiaty
¢ Plakat ze stownictwem z Unitu 5

Przebieg
* Uczniowie szukajg czynnosci na plakacie i zaznaczajg je krzyzykiem lub ptaszkiem.
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2. Let’s mime.

Materiaty
e 7 kart jako jeden zestaw

Przebieg

* Uczniowie pojedynczo podchodzg do tablicy, losujg od nauczyciela jedng karte i pokazujg gestem znaczenie

Czynnosci.

* Pozostali uczniowie zgadujg. Osoba, ktéra uwaza, ze zna odpowiedz, podaje jeden z czasownikow: run, jump, fall,

throw, hit, kick, lose.
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SPORTS KIT

1. Spédjrz na plakat z Unitu 5 i wskaz cztery rodzaje sprzetu sportowego.

Materiaty
e Plakat z Unitu 5

Przebieg
* Uczniowie wyszukujg na plakacie rézne rodzaje sprzetu sportowego: goggles, swimming costume, flippers, knee pads.

WORDSEARCH
2. Znajdz i zakre$l dziesie¢ nazw sprzetu sportowego.

B|A|S|E|B|A|L|L|[B|JA|T|K|O]|T
RIE{W|Q|O|L|Z|W]|I LIK|R|]A|E
F L || PIP|E|R|S|K|U|]P|O]|D]|N
AlKIM|C|]IT |A|G|L|IE|FJU|L]|]K]|N
H{E{M|L|E|C|K|O|H|R|T]|L]|]L/|/I
S| K| I S|G|P|E|R|E|S|UJ|E|L]|S
I KIN|E|F|Z|C|H|L|A|P|R|]O]|R
' ' N|IG|K|L|A|IR|E|M|JU|R|B| I |A
HIO|C|N|B|L|A|T|E|M|J]O]|L|I|C
blG|OoO|G|G|L|E|S|T|P|O|A|F|K
R|Y|S|IW|A|G|L|V]|Y|T|Q|D|E]E
PIK|T|O|N|D|E|S|J|O|R|E|L]|T
T|IY|U|JE|L|B|O|W|P|A|D|S|G]|I
WIAIM|VIU|T|K|R|N|T|A|E|B]|D
KI{IN|IE|E|P|A|D|S|D|Y|TJ|]A]|N

Materiaty
* Stownictwo z Unitu 5 zwigzane ze sprzetem sportowym

Przebieg

* Uczniowie zakreslajg stowa: baseball bat, tennis racket, swimming costume, skis, bike helmet, rollerblades, knee pads,
elbow pads, goggles, flippers.
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MORE ACTIVITIES

1. Spdjrz na plakat z Unitu 5 i uzupetnij pisownie podanych czynnosci.

stay in go out

do karate do gymnastics

Materiaty
e Plakat z Unitu 5

Przebieg
* Uczniowie uzupetniajg pisownie wyrazen: stay in, go out, do karate, do gymnastics.

2. Let’s play memory.

Materiaty
* Dla kazdej pary uczniow:
» zestaw 12 kart z czynnosciami w jezyku angielskim i polskim

Przebieg

* Nauczyciel rozcina karty.

* Uczniowie rozktadajg karty na tawce biatg strong do gory.

* Kazda osoba losuje na zmiane dwie karty. Uczen, ktory odnajdzie pare, otrzymuje punkt i zabiera pasujgce do siebie karty.
* Jedli wybrane karty nie pasujg do siebie, powinny zosta¢ odtozone w to samo miejsce biatg strong do gory.

* Gre wygrywa uczen z wiekszg liczbg kart.

do karate trenowac karate
do gymnastics uprawiac gimnastyke
blog pisac bloga
tweet pisa¢ na Tweeterze

spedzac¢ wolny czas

stay in W domu

spedzac¢ wolny czas

go out poza domem
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CHARITY EVENTS

1. Spodjrz na plakat z Unitu 5 i utwoérz trzy wyrazenia z podanych stow.

run a bungee jump a marathon do do in a skydive

1. run in a marathon

2. do a bungee jump

3. do a skydrive

Materiaty
* Plakat z Unitu 5

Przebieg
* Uczniowie tworzg wyrazenia: run in a marathon, do a bungee jump, do a skydrive.

2. Let’s circle the word.

Materiaty
¢ Stownictwo z Unitu 5

Przebieg

* Nauczyciel dzieli tablice na pot rysujgc pionowa kreske. Nastepnie zapisuje wyrazenia: charity event, give money
to a charity, collect money for a charity, take part in an event, climb a mountain, do a bungee jump, run in a marathon,
do a skydive, po obu stronach. Frazy powinny by¢ rozproszone i umieszczone na potéwkach tablicy w réznych
miejscach.

* Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie druzyny i prosi do tablicy jedng osobe z kazdej grupy.

* Obaj uczniowie stojg przy swojej potowie tablicy z kawatkiem kredy lub markerem.

* Nauczyciel podaje jedng fraze. Zadaniem uczniow jest jak najszybsze zakreslenie wyczytanego wyrazenia na swojej
potowie tablicy.

* Szybszy uczen zdobywa punkt dla swojej druzyny.
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