MACMILLAN Student’s worksheet Sample Lesson

based on Tiger 2 Ksigzka ucznia

Road Safety

stop stand on the  look left look right listen cross
pavement the road

2 Let's play! Cross the street

3 Make your fingers into Ping and Pong. Act out the storg.é; jg,

You can cross

the road now.
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MACMILLAN Student’s worksheet Sample Lesson

based on Tiger 2 Zeszyt cwiczen

Road Safety

look left

stop

cross the road

stand on the pavement

listen

look right

& Podpisz rysunki wiasciwymi poleceniami z éw.1. W kazdej parze rysunkéw
zaznacz (v) prawidiowe zachowania.

T
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Teacher’s Notes Sample Lesson
based on Tiger 2 Ksigzka ucznia & Zeszyt ¢wiczen

Road Safety

! ROZGRZEWKA

Zagrajcie w ,,red light, green light”. Nauczyciel przynosi do klasy wyciete z kartonu kétka: zielone i czerwone. Prosi uczniéw, by
¢ opuscili swoje miejsca w fawkach i staneli w wolnej przestrzeni sali. Mowi dzieciom, ze bedg jezdzi¢ samochodami (zache¢ uczniéw :
: do nasladowania ruchéw kierowcy). Informuje ich, ze kiedy podniesie do gory czerwone kotko i powie ,red light!”, muszg sie
zatrzymac i sta¢ bez ruchu. Kiedy podniesie w goére zielone kétko i powie: ,,green light!”, mogg ponownie ruszyé w droge.
¢ Nauczyciel powtarza zabawe kilka razy. Za kazdym razem, kiedy sie zatrzymujg, udaje, ze przechodzi przez ulice: rozglada sie w
¢ lewo oraz w prawo i przechodzi na drugg strone strefy zabawy. :

! WPROWADZENIE
Nauczyciel prosi ucznidw, zeby usiedli w tawkach. Na tablicy rysuje przej$cie dla pieszych i wyjasnia dzieciom, ze to ,,crossing”. Po

jednej stronie rysuje ludzika i moéwi: ,,| want to cross the street”. Za pomocg gestéw ttumaczy dzieciom, jak to zrobi¢ (stop; stand; on
: the pavement; look left; look right; cross the street). Zmazuije ludzika z jednej strony i rysuje go po drugiej stronie ulicy. :

PREZENTACJA SLOWNICTWA (ZADANIE 1)

Nauczyciel prosi dzieci, aby spojrzaty na zadanie 1. Po kolei odczytuje podane frazy i ilustruje je gestami. Zacheca dzieci, zeby
i powtarzaly poszczegolne sformutowania i ruchy. :

ZABAWA RUCHOWA (ZADANIE 2)

: Nauczyciel zaprasza uczniéw do wolnej przestrzeni w klasie. Wyjasnia, ze bedg przechodzi¢ przez ulice, i ustawia wszystkich po
¢ jednej stronie (mozna przygotowac kartki z napisem SCHOOL oraz HOME i umiesci¢ je po przeciwnych koncach strefy zabawy).
Nauczyciel wyjasnia uczestnikom zabawy, ze idg do szkoty. Po kilku krokach méwi: ,,stop!” oraz zacheca dzieci do powtarzania '
i gestow i fraz w odpowiedniej kolejnosci. Kiedy uczniowie znajdujg sie po drugiej stronie strefy zabawy, nauczyciel informuje ich, ze
i teraz zmeczeni wracajg do domu — i cata sekwencja gry sie powtarza. Nastepnie nauczyciel tumaczy uczniom, ze dzi$ sg ich
urodziny, i zacheca ich do wesotej wedrowki — dzieci ponownie odtwarzajg catg sekwencje. Na koniec odwracajg sie i nauczyciel
: mowi, ze w domu czeka na nie czekoladowy tort urodzinowy, nastepnie zacheca maluchy do biegu, jednak przed przejSciem
i zatrzymuje uczestnikow zabawy i ponownie odtwarza catg sekwencje gry. :

! CZYTANIE (ZADANIE 3)

Uczniowie wracajg do fawek i za pomocg narysowanych na palcach kukietek odgrywajg w parach dialog z komiksu.

UTRWALENIE SEOWNICTWA (ZADANIE 4)

Nauczyciel zaprasza ucznibw na dywan i rozktada wydrukowane karty obrazkowe zdjeciami do dotu (patrz nastepna strona).
¢ Wybrani uczniowie krecg duzg kredkg, wskaznikiem, itp. i odkrywajg karty, nazywajgc pokazane na nich czynno$ci. Kiedy wszystkie :
karty sg otwarte uczniowie ukladajg je we wiasciwej kolejnosci. :

*Jesli jest mozliwos¢ wydrukowania kilku zestawow kart, warto rozwazy¢ przeprowadzenie tej zabawy w mniejszych grupach.

! CZYTANIE (ZADANIE 5)

Uczniowie wracajg do tawek i tgczg czynnosci z odpowiednimi rysunkami. Nauczyciel i uczniowie sprawdzajg poprawno$¢
¢ wykonania zadania. :

PRACA DOMOWA — PISANIE (ZADANIE 6)

Uczniowie wykonujg zadanie, wykorzystujgc informacje zaczerpniete z zadania 5.

ZADANIE DODATKOWE - ZABAWA RUCHOWA

Uczniowie biegajg po strefie zabawy — nauczyciel w dowolnym momencie méwi ,,stop!” i wydaje polecenie: ,,look left!” badz,,look
right!”. Uczniowie, ktérzy spojrzg w niewtasciwa strone, odpadajg z gry. :
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MAC M | LLAN Teacher’s Notes Sample Lesson

based on Tiger 2 Ksigzka ucznia

Road Safety
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MACMILLAN

Teacher’s Notes Sample Lesson
based on Tiger 2 Ksigzka ucznia

Road Safety

Karty obrazkowe do zadania nr 4 ,,Let’s play! Spin the crayon”
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