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favourite;colour?)

Lesson 1
Cele lekg;ji R
e poznanie nazw w'b.gj.:}\s) gour ‘
kolorow favourite;colour?) X
e mowienie rymowanki Wskazany element
graficzny uruchamia
Stownictwo Lesson 1 Vocabulary 1 ¢wiczenie w aplikacji AR.

i 1 Molly's Maze  EEED % Listen and draw. Say.
Stownictwo czynne 08y Molly ([ 1.7 N y

e red, yellow, green,
blue, brown, black

Stownictwo bierne
e gcorn, ant, cheese,
chocolate, grass,
strawberry, sun,

water

Struktury

e Hello, I'm ...
e Thisis a (blue
rucksack). 2 W samestickers | Look and stick.

Materiaty o bod N @
e ptytaCD1 ', ' "vq

e karty obrazkowe

z bohaterami kursu 3 ﬁsnenrq’s Hip Hop @3 D Listen and chant.
i kolorami

e karty wyrazowe
z kolorami

(opcjonalnie)
e naklejki z zestawu 1
e pacynka Wiewiorka
Sam

4 ) Say it like Sam. SpARk\e

w red, yellow, green, blue, brown, black ,
(L



Gtéwna czesé lekg;ji @

1

Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtworz
Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.
Zabawa do wyboru z Banku gier i zabaw
(sprawdz ss. 18-19).

str.
Postuchaijcie i narysujcie. Powiedzcie.

Powiedz: Open your books at page 4. Zapisz
numer strony na tablicy. Wspélnie otworzcie
ksigzki, liczqc przy tym strony.

Wskaz w podreczniku kolor widniejgcy obok
numeru strony. Zapytaj: What colour is it?
Powiedz: Yes, it’s red.

Powiedz: This is Molly’s Maze. Zapytaj dzieci,
dokgd ma dojs¢ myszka (do sera). Zapytaj: What
colours can you see? Nastepnie zapytaj: How
many colours are there? i wspdlnie policzcie
kolory zastosowane w labiryncie (6).

Pokazuj kolejno karty obrazkowe z kolorami,
nazywajqc je. Mow raz jak myszka, innym razem jak

robot. Zache¢ dzieci do powtarzania nazw koloréw.

Odtwoérz Sciezke 1.7 | popros dzieci, zeby
narysowaty prawidtowg droge myszki do sera.

Cheese, cheese ... Where’s my cheese?
Red, yellow, green, blue, brown, black.
My cheese! Here it is!

Na koniec wspdlnie pokonajcie labirynt,
nazywajgc kolory.

Popatrzcie i przyklejcie.

Popro$ dzieci, zeby otworzyty podreczniki

na stronie z naklejkami. Wskazuj kolejne obrazki
i pytaj: What colour is the (strawberry)?

Powiedz dzieciom, zeby przykleity naklejki

na brzegu tawek.

Wskazuj kolejne obrazki w ¢wiczeniu 2 i nazywaj
ich kolory, zatrzymujqc sie po kilku nazwach, np.
red, yellow, green (stop)... Zadaniem dzieci jest
powiedzie¢ blue i przyklei¢ w podreczniku
odpowiedniqg naklejke.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy potrafig
nazwa¢ po angielsku inne kolory. Zache¢ dzieci do
wskazywania w sali przedmiotéw w tych kolorach.

Postuchajcie i powiedzcie rymowanke.
Wskaz obrazek jeza i zapytaj dzieci o jego imie.
Powiedz dzieciom, ze Henry lubi hip hop.

Popros$ dzieci, zeby wstaty i powtarzaty po Tobie
rytm: uderz w kolana, klasnij, dotknij ramion.
Umies¢ na tablicy karty z kolorami: zéttym,
czerwonym i czarnym. Nastepnie powiedz: yellow,
red, black i zache¢ dzieci do wykonania
odpowiednich ruchdw.

Oy

e Odtwdrz dwie pierwsze zwrotki Henry’s Hip Hop
(Sciezka 1.8), zachecajqc dzieci do wykonywania
gestow.

I like hip hop.
Oh yes, | do (kciuki do gory).
Let’s dance together (szeroko roztdz ramiona):
Me and you! (wskaz siebie, a nastepnie-dzieci).
Yellow, red, black
(uderz w kolana, klasnij, dotknij ramion).
Yellow, red, black
(uderz w kolana, klasnij, dotknij.ramion).
Yellow, red, yellow, red
(uderz w kolana, klasnij, uderz w kolana, klasnij).
Yellow, red, black
(uderz w kolana, klasnij, dotknijramion).
e Umies¢ na tablicy karty z kolorami: blue, green,
brown i wykonajcie razem odpowiednie gesty.
e Odtwodrz pozostatg czes¢ rymowanki i zachec
dzieci do wykonywania odpowiednich gestow.

I like hip-hop.
Ohyyes, | do.
Let’s‘dance together.
Me.and‘you!

Blue, green, brown,
Blue, green, brown,
Blue, green, blue, green,
Blue/green, brown.

Czytanie globalne: Pokazuj kolejno karty @

wyrazowe z nazwami koloréw, czytajqc je i proszqc dzieci
o powtarzanie nazw. Powtérz ¢wiczenie, zachecajqc
dzieci do odczytywania wyrazéw. Dla utatwienia
mozesz mowi¢ stowa, tylko poruszajgc ustami.

4 Powiedzcie to jak Sam.

e Pokaz dzieciom pacynke Wiewiérke Sama
i przywitaj sie pacynkg z kazdym z dzieci.

e Powiedz: Let’s say the new words like Sam. Przy
pomocy pacynki pokazuj kolejno karty obrazkowe
z kolorami, nazywajqc je i intonujqc w rézny
sposob, np. jak mysz, robot itd. Zachecaj dzieci
do powtarzania stow po Samie. Z czasem
przyspieszaj nazywanie koloréw.

£
2
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mi%

Zabawa ruchowa: Zagrajcie w Tightrope,
wykorzystujqc karty obrazkowe z kolorami
(sprawdz s. 21).

-
\

Wskaz motylka Sparkle’a i przypomnij dzieciom, \
ze na tej stronie ukryte jest ¢wiczenie, ktére mogq

wykona¢ w domu, korzystajgc z telefonu rodzica/
opiekuna.

Zakonczenie

e Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtwoérz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.
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whats;youry
favourite;colour?

Lesson 2
Cele lekg;ji

e nauka piosenki Lesson 2 Song
What's your favourite 1 %, O Look, colour and say.
colour?

e wyrazanie upodoban
na temat koloréw

Stownictwo

Stownictwo czynne
e red, yellow, green,
blue, brown, black

Stownictwo bierne

e ball, balloon,
banana, book, bow,
collar, hat, pencil,
trousers, T-shirt

2 Listen and point.

Struktury & @
e What’s your favourite 3 % & ) Make. Sing and act out.

colour? 00

My favourite colour 4 bSqm’s Surprisel %, U Colour and draw.

is (red). N\

Materiaty

e kilka przedmiotow {
w jednym kolorze |
e pacynka Wiewidérka {
Sam \
e ptytaCD1
e karty obrazkowe \
z bohaterami kursu
e pudetko lub torba
e karty obrazkowe
z kolorami
e szablonnr2
e wideoklip do
piosenki What's your
favourite colour?

30

What’s your favourite colour?; My favourite colour is (red). G



e Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtworz
Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.

e Powtdrzenie: Henry’s Hip Hop 1 (Colours) (lekcja 1,
Sciezka 1.8).

What'’s your favourite colour? song

What'’s your favourite colour? (roztéz ramiona)-
Leo: My favourite colour’s yellow

(wskaz co$ w kolorze z6ttym).

What'’s your favourite colour?

Lyla: My favourite colour’s blue.

:] What'’s your favourite colour?

Glowna czesé lekcji JB i el
str.5

Lippy’s favourite colour is brown. (X2)
1 Popatrzcie, pokolorujcie i powiedzcie.

* Przynies W pudetku lub torbie (Sam’s Sac.k) kitka Wartosci spoteczne: Porozmovx;ioj .z ;ziec’r'ni &.\;
rzeczy w jednym kolorze, np. czerwonq pitke, o ulubionych kolorach. Zwré¢ uwage na to, ze chtopcy T
czerwongq kredke itp. Wyjmuj je po kolei, méwiqc: i dziewczynki majq prawo lubi¢ takie same kolory.

It’s a (ball). What colour is it? Po wyjeciu : <
wszystkich przedmiotéw powiedz: My favourite 3 Wykonaijcie projekt. Zaspiewajcie i pokazcie.
colour is (red)!

e Kolejno pytaj dzieci: What'’s your favourite
colour?, zachecajqc je do odpowiedzi petnym
zdaniem: My favourite colour is ...

e Powiedz: Open your books at page 5. Zapisz
numer strony na tablicy. Wspdlnie z dzie¢mi
otworz podrecznik, gtosno odliczajgc strony.
Zwro¢ uwage na kolor widniejgcy obok numeru
strony i zapytaj: What colour is it? (It's yellow).

e Wskaz ilustracje zamieszczong w ¢wiczeniu 1.
Pokazuj kolejne postacie ukazane na rysunku
i pytaj: Who's this? What colour is (Leo’s hat)?
Wskazuj kolejne przedmioty z obrazka,
objasniajgc znaczenia ich nazw gestami.

e Popros$ dzieci o wyjecie z szablonu nr 2 postaci
i pokolorowanie brakujgcych elementéw na ich
ulubione kolory.

e Zapytaj: How many puppets have you got? (3).

e Odtworz sciezke What'’s your favourite colour?
Popro$ dzieci o pokazywanie odpowiednich
postaci podczas stuchania nagrania.

e Odtwodrz sciezke 1.10 (wersje guided singing)

i zache¢ dzieci do wspdlnego $piewania. Po kazdym
wersie piosenki dzieci Spiewajq wers piosenki
do danego instrumentalnego fragmentu melodii.

e Mozesz odtworzy¢ wideoklip do piosenki What's
your favourite colour? i zacheci¢ dzieci do
Spiewania i pokazywania odpowiednich gestéw.

o ) ) ] ] C e Popro$ dzieci o schowanie postaci do koperty.
Dodatkowe ¢wiczenie: Zamiast pytac o kolory ubran i
i przedmiotoéw, pytaj: What is (Leo) wearing? What is A
(Leo) holding? What colour is it?

D

e
£

Zabawa ruchowa: Zagrajcie w Run!, wykorzystujqc < %

karty obrazkowe z kolorami (sprawdz s. 21).
o
1, @

e Zapytaj: What's (Leo)’s favourite colour? (Leo:
yellow, Lyla: blue, Lippy: brown).

e Popros$ dzieci o pokolorowanie plam farby
ulubionym kolorem danej postaci.

e Zapros troje ochotnikéw na srodek sali, wrecz im
karty obrazkowe z bohaterami (Leo, Lyla, Lippy),
ktdre dzieci wykorzystajq jako maski. Zache¢ dzieci
do dokonczenia zdan: I'm (Leo). My favourite
colour is (yellow).

Kultura brytyjska: Zapytaj dzieci, jakie kolory
ma polska flaga. Pokaz dzieciom brytyjskg flage
i powiedz: The UK’s flag is red, white and blue.

& Sam’s Surprise!

4 Pokolorujcie i narysujcie.

2 Postuchaijcie i wskazcie. e Popro$ dzieci o zamalowanie plamy farby

e Odtwérz pierwszqg zwrotke piosenki What's your
favourite colour? (Sciezka 1.9). Zache¢ dzieci

do wskazywania w ¢wiczeniu 1 odpowiednich
postaci i koloréw. Zatrzymaj piosenke po trzecim
pytaniu i zapytaj dzieci, co odpowie Lippy.
Odtwodrz piosenke do konca, zached dzieci

do wspdlnego $piewania.

na ich ulubiony kolor i narysowanie kilku
przedmiotéw w wybranym kolorze.

Podchodz do dzieci i pytaj o rysunki. Zachecaj
dzieci do udzielania odpowiedzi petnymi
zdaniami, np. It’s (blue). My favourite colour
is (blue).

Zakonczenie

Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtwodrz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.

O



Lesson 3

Lesson 3 Story

1 (® Watch or listen to the story.
The ma

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
ze zrozumieniem

W f |
favourite;colour?)

Stownictwo

Stownictwo czynne
e red, yellow, green,
blue, brown, black

Stownictwo bierne
e desk, chair, carpet,
wall

gic toys’ school
A A c

whats;youry

2 %’Mollq’s Mystery " Find and match.

It’s a (red chair).; My favourite colour is (red).

Struktury

e It's a (red chair).
e My favourite colour
is (red).

A
SO

Materiaty

magiczna rézdzka
(np. dtuga drewniana
tyzka lub otéwek)
pacynka Wiewiorka
Sam

piornik

kredki

karty do historyjki 2 /
animowana wersja
historyjki 2

ptyta CD 1



e Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtworz
Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.

e Powtdrzenie: piosenka What's your favourite
colour? w wersji guided singing (lekcja 2, sciezka 1.10).

Glowna czes¢ lekgji E;

1 Obejrzyjcie historyjke lub postuchaijcie je;.

o W16z kredki do pidrnika. Powiedz: It’s time for ...
magic! Wyjmij jedng kredke i powiedz np. Look,
this is a (blue) pencil. Smutnym gtosem powiedz:
But my favourite colour is (yellow). Wt6z kredke
do pidrnika i, machajgc magiczng rézdzkg,
powiedz: Abracadabra! Wyjmij (z6ttg) kredke
i powiedz: Look, now it’s a (yellow) pencil. Magic!

e Wskaz karte do historyjki z numerem 2 i zapytaj:
Where are they? (in the classroom). What can you
see? (np. desk, chair, carpet, wall).

e Pokaz dzieciom pozostate karty do historyjki
i zachec je do zgadywania, co moze zdarzy¢ sie
w historyjce. Utézcie karty w kolejnosci, jakg
wskazg dzieci.

e Powiedz: Open your books at page 6. Zapisz
numer strony na tablicy. Wskaz plame farby
widniejgcq przy numerze strony i zapytaj: What
colour is it? (It's green).

e Odtworz éciezke 1.12 lub animowang wersje
historyjki 2. Popros dzieci o wskazywanie obrazkéw.

Story - The magic toys’ school

1 Story opening song
Molly, Henry and Sam: Let’s go to school for magic |
toys!

2 Molly: This is our classroom.

Henry: A classroom for magic toys!
Sam: A magic classroom!
3 Molly: Look. This is a brown chdir.
Henry: But my favourite colour-is red.
Molly: OK ... Abracadabra, abracabear! Now, it’s
a red chair!
Henry: Wow! Thank you!

4 Sam:Look. This is a green desk. But my favourite
colour is black.

Henry: Let me try ... Abracadabra, abracawest!
Now, it's a black desk.
Sam: Wow! Thank you!

5 Molly: Look. This'is a yellow carpet. But my
favourite colouris blue:

Sam: Let me try.. Abracadabra, abracanet! Now,
it’s a blue carpet.
Molly: Wow! Thank you!

6 Molly,Henry and Sam: Abracadabra, magic power!
Abracddabra, what'’s your favourite colour?
Story closing song:

Molly, Henry, Sam.

It’s time to rest, everyone.

Molly, Henry, Sam.

We're'tired now, we’ve had fun. Shh ...

& 3 v.

e Poréwnajcie kolejnos¢ obrazkéw historyjki
utozonych przez dzieci z kolejnoscig obrazkéw
zastosowang w historyjce.

e Odtwodrz nagranie 1.12 ponownie lub pokaz
dzieciom animowang wersje historyjki 2.
Zatrzymuj nagranie po kazdej scence i zadawaj
dzieciom pytania sprawdzajqgce zrozumienie
historyjki:

Scenka 1: Where are the characters going?
(to school for magic toys)
Scenka 2: Where are the characters?
(in the/their (magic) classroom)
Scenka 3: What colour is the chair? (brown/red)
Scenka 4: What colour is the desk? (green/black)
Scenka 5: What colour is the carpet? (yellow/blue)
Scenka 6: What magic word do the characters
use? (abracadabra)

Wartosci spoteczne: Zwré¢ uwage dzieci na to, XOE;

jak w historyjce bohaterowie dziekowali. Porozmawiaj
z dzie¢mi o magicznych stowach (prosze, dziekuje,
przepraszam) i byciu uprzejmym.

]

str.7
e Narysuj (krzesto) na tablicy i powiedz: What

colour is the (chair) in the magic classroom?
(It's brown). Zamachaj magiczng rézdzkq
i powiedz: Abracadabra! What colour is the chair
now? (It's red).

e Popros$ dzieci, aby przyjrzaty sie kolorom
przedmiotéw ukazanych na obrazkach
w ¢wiczeniu 2 i potqgczyty je w pary: przed
zaczarowaniem i po nim (brown & red chair, green
& black desk, yellow & blue carpet).

e Chodz pomiedzy dzie¢mi, sprawdzaj ich prace,
wskazuj przedmioty i pytaj: What colour is
the (chair)? Zachecaj dzieci do odpowiadania
catymi zdaniami: It’s (brown).

2 Znajdzcie i dopasuijcie.

>
Dodatkowe ¢wiczenie: Zachecaj dzieci do rozwijania -
swoich odpowiedzi, dodajqgc: The (chair) is (red).

wi )
Foo>y
(€ 3

Zabawa ruchowa: Zagrajcie w Jump up if correct.
Uzywaj struktury It’s a (blue desk) (sprawdz s. 21).

& Sam’s Surprise!

3 Pokolorujcie dywan.

e Popros$ dzieci o pokolorowanie dywanu na ich
ulubiony kolor. Zache¢ dzieci do machania
otéwkiem jak magiczng rézdzkg i méwienia:
Abracadabra! Now, it’s a (yellow) carpet!

e Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtwoérz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.

32



whats;youry

S rrer) / |
favourite;colour?)

Lesson 4

Cele lekgji )
Wskazany element

graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

e wprowadzenie Lesson 4 Vocabulary 2
nowego stownictwa

e utrwalenie 1 %, & Listen and colour. Chant.
wprowadzonych
struktur

e nauka rymowanki
What colour is your
classroom?

Stownictwo

Stownictwo czynne

e red, yellow, green,
blue, brown, black

e desk, chair, carpet,
wall

Stownictwo bierne
e classroom

Struktury

3 | (_’ Drawandsay.

e What colour is §
el w7 e
o (TN

o ptyta (D1 S ’

. :T(:?/O?:;:ZKOWG | 4 W sam's Surprisel  § Draw.

i wyposazeniem sali
lekcyjnej ‘

e zabawkowy mikrofon .

\

J

e tapki na muchy spARk\e
° pocynkcn Wiewidrka > desk, chair, carpet, wall; What colour is the (chair)? It’s (blue). i
Sam e > 7
L X

e karty wyrazowe
z wyposazeniem sali
(opcjonalnie)

3



e Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtworz
Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.

e Rutyna:ls... here today? (sprawdz s. 18).

e Powtdrzenie: piosenka What's your favourite
colour? w wersji karaoke (lekcja 2, sciezka 1.11).

Glowna czesé lekgji E[;

str.

1 Postuchajcie i pokolorujcie. Zaspiewajcie
rymowanke.

e Pokazuj kolejno karty obrazkowe z elementami
wyposazenia sali. Wypowiadaj nazwy obrazkéw
w rézny sposoéb i zache¢ dzieci do powtarzania
stow.

e Wskaz w klasie tawke i powiedz: What colour
is the desk in our classroom? Zache¢ dzieci
do udzielenia odpowiedzi petnym zdaniem: It’s
(brown). Powtérz ¢wiczenie, wskazujgc krzesto,
sciane, dywan.

e Powiedz: Open your books at page 8 i zapisz
numer strony na tablicy. Wskaz plame farby
widniejgcq przy numerze strony i zapytaj: What
colour is it? (It's brown).

e Wskaz pierwszq ilustracje i powiedz: This is Leo’s
classroom. It is colourful. Odtwérz pierwszg
zwrotke rymowanki ($ciezka 1.14), zatrzymujqgc
nagranie po kazdym pytaniu. Zachecaj dzieci
do udzielania odpowiedzi, np. It’s (blue).
Nastepnie wystuchajcie odpowiedzi Leo.

ONAEY What colour is your classroom? chant

Adult: What colour is the desk in your classroem? f

Leo: It’s blue.

Adult: What colour is the chair in your classroom?
Leo: It’s red.

Adult: What colour is the carpet in your classroom?
Leo: It’s brown.

Adult: What colour is the wall in your classroom?
Leo: It's green.

e Wskaz drugq ilustracje i zapytaj: Whose classroom
is this? (Lyla’s). Powiedz: Listen and colour.
e Odtwodrz drugqg czes¢ nagrania, zatrzymujqgc
je po kazdej odpowiedzi. Zache¢ dzieci
do pokolorowania biatych elementéw ilustragji
i Spiewania wraz z nagraniem.

Adult: What colours the desk in your classroom?
Lyla: It’s red.

Adult: What colour is the chair in your classroom?
Lyla: It’s black.

Adult: What'colour is the carpet in your classroom?
Lyla: it’s green.

Adult: What colour is the wall in your classroom?
Lyla: It’s yellow.

Czytanie globalne: Pokazuj kolejno karty wyrazowe@
z nazwami wyposazenia sali lekcyjnej, czytajgc wyrazy. |

i proszqc dzieci o powtarzanie ich. Nastepnie pokazuj
karty wyrazowe i zachecaj dzieci do odczytania stéw.

2 Pokolorujcie i zaspiewajcie.

e Wskaz ilustracje w sali lekcyjnej. Powiedz: This is
a magic classroom. Zapytaj kilkoro dzieci, jakie
kolory miataby ich magiczna klasa.

e Powiedz: Colour the classroom. Zache¢ dzieci
do kolorowania obrazka w dowolny sposéb.

e Odtworz Sciezke 1.17 What colour is your
classroom? (wersja 2). Po kazdym pytaniu zacheé
dzieci do udzielenia odpowiedzi.

IRV What colouris your classroom? (version 2)

What colour.isthe desk in your classroom?
What colour is thechair in your classroom?
What colour is the'carpet in your classroom?
What colour is'the wall in your classroom?

3 Narysujcie i powiedzcie.

e Wskaz w ¢wiczeniu 3 pierwszq sekwencje obrazkdw.
Zachet dzieci do wskazywania i nazywania
obrazkéw oraz nazwania brakujgcego elementu.

e Popro$ dzieci o dorysowanie brakujgcego
elementu.

e Zachec¢ dzieci do samodzielnego uzupetnienia
drugiego wzoru.

e Wspodlnie wskazujcie i nazywajcie elementy
drugiego wzoru.

A0
(€ 3

wi
P

Zabawa ruchowa: Zagrajcie w Flyswatters,
wykorzystujqc karty obrazkowe z kolorami
i wyposazeniem sali lekcyjnej (sprawdz s. 21).

& Sam’s Surprise!

4 Narysujcie.

e Zachec dzieci, aby narysowaty wtasne wzory,
ale pozostawity pusty ostatni prostokgt.

e Dzjeci wymieniajqg sie w parach wzorami,
nazywajg elementy wzoru oraz méwigq, jaki jest
brakujgcy obrazek. LA

Wskaz motylka Sparkle’a i przypomnij dzieciom,
ze na tej stronie ukryte jest ¢wiczenie, ktére mogqg
wykona¢ w domu, korzystajqc z telefonu rodzica/
opiekuna.

Zakonczenie

e Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtwérz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.

©
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whats;youry
favourite,colour?/

Lesson 5
Cele lekg;ji

e utrwalenie Lesson 5 Communication
poznanego
stownictwa 1 %, (O Colour, ask and say.

e wykorzystanie
poznanego "
stownictwa -
i zwrotéw
W rozmowie
e odegranie historyjki 2

G AN AN
Stownictwo 2 %, (O Colour and say.
Stownictwo czynne B’@
e red, yellow, green, 4
blue, brown, black ﬁ
e desk, chair, carpet,

wall %
Struktury

...........................

hat's your favouri ] :
.ZZI:S;YOU" avourite L &égg

My favourite colour
is (blue).
e What colour is
the (desk)?
It’s (blue).

ﬁ
i
<&

Materiaty

e postacie z szablonu
nrl

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
do historyjki 2/
animowana wers jCl What colour is the (desk)?; What’s your favourite colour?; N \

. N\ . My favourite colour is (yellow).; It’s (blue). 1) o

historyjki 2

e karty obrazkowe
z kolorami i elementami wyposazenia sali lekcyjnej

e biate kwadratowe karteczki, po jednej dla kazdego dziecka

e pacynka Wiewidrka Sam

56




e Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtworz
Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.

e Rutyna:ls... here today? (sprawdz s. 18).

e Powtdrzenie: rymowanka What colour is your
classroom? w wersji guided singing (lekcja 4,
Sciezka 1.15).

Glowna czesé lekgji Et[;

1 Pokolorujcie, zapytajcie i powiedzcie.

e Powiedz: Open your books at page 9. Zapisz
numer strony na tablicy. Otwoérz podrecznik
razem z dzie¢mi, gtosno odliczajqc strony. Wskaz
plame farby widniejgcg przy numerze strony
i zapytaj: What colour is it? (It's black).

e Daj kazdemu dziecku biatg kwadratowqg
karteczke. Popros dzieci o narysowanie kotka
w ulubionym kolorze. Nastepnie zapraszaj
kolejno dzieci z karteczkami do siebie i zachecaj
je do moéwienia petnym zdaniem, jaki jest ich
ulubiony kolor: My favourite colour is (yellow).
Przyniesione karteczki grupujcie kolorami
i uktadajcie je jedna na drugq. Nastepnie
wspolnie policzcie karteczki w poszczegdlnych
kolorach i utdzcie je od najmniej do najbardziej
lubianego, tak jak w diagramie w ksigzce.

e Narysuj na tablicy diagram podobny do tego
z ¢wiczenia 1. Powiedz: My favourite colour is
(blue) i pokoloruj najwiekszy element diagramu
na ulubiony kolor. Wskaz diagram w podreczniku
i popros$ dzieci o pokolorowanie najwiekszego
elementu diagramu na ulubiony kolor. Wyjasnij
dzieciom, ze rozpoczynajq od najwiekszego
elementu, zamalowujqc go na ulubiony kolor,

a konczg na najmniejszym elemencie,
zamalowujqc go na najmniej lubiany kolor. Jesli
dzieci chcg wybra¢ kolor, ktérego nazwy nie
poznaliscie na lekcjach, pomdéz im nazwac kolor
po angielsku.

e Gdy dzieci skoriczg prace, zache¢ je do
podchodzenia do kolegow i pytania: What'’s your
favourite colour? My favourite colour is ... Dgj
dzieciom czas na poréwnanie ich diagramoéw.

2 Pokolorujcie i powiedzcie.

e Zachec¢ dzieci do kilkukrotnego powtdrzenia
pytania: What colour is your desk? Uzyj przy tym
réznej intonacji i predkosci. Nastepnie powiedz:
Chair!i zachet dzieci do powiedzenia: What
colour is your chair? Wykonaj ¢wiczenie
z pozostatymi elementami wyposazenia sali.

e Popros$ dzieci o pokolorowanie biurka w tabeli

Me. Zapytaj kilkoro ochotnikéw: What colour is
your desk? Nastepnie popro$ chetne dzieci

o zadawanie pytania kolegom/kolezankom.
Popros$ dzieci o pokolorowanie pozostatych
elementéw wyposazenia w kolumnie Me. Upewnij
sie, ze dzieci kolorujg odpowiednie obrazki.

Kiedy dzieci skonczq prace, podziel je na pary

i zachec¢ do pytania siebie na zmiane: What
colour is your...? oraz kolorowania przedmiotow

w drugiej kolumnie. AR

—_\__ @
Py
Zabawa ruchowa: Zagrajcie w Run and put together, $57
stosujqc polecenia, np. (Ania) red, (Tomek) desk

(sprawdz s. 22).

3 Odegraijcie historyjke.
e Popro$ dzieci o wyjecie z kopert postaci

z szablonu nr 1.

Odtwdrz animowang historyjke 2 lub wykorzystaj
karty obrazkowe do historyjki 2. Odtworz Sciezke
112 lub animowangq historyjke 2. Mozesz tez
wykorzystac¢ karty obrazkowe do historyjki 2

i nagrania do piosenek (Sciezki 1.6 i 1.13). Zached
dzieci do tego, by podczas stuchania historyjki
pokazywaty odpowiednie pacynki i wskazywaty
odpowiednie elementy wyposazenia sali lekcyjne;j.
Gdy pod koniec historyjki dzieci ustyszqg pytanie:
What'’s your favourite colour?, zache¢

je do nazwania ulubionego koloru.

Zachet dzieci do wykorzystania otéwkoéw jako
magicznych rézdzek i czarowanie stowami
Abracadabra, gdy przedmioty zmieniajg kolor.

Cr

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros ochotnikéw -
do odegrania historyjki.

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi &!

o tym, czego mogq nauczyc¢ sie od siebie nawzajem

- m.in. angielskiego. Zaproponuj tworzenie klasowego
stowniczka, do ktérego bedziecie dodawaé nowe
stéwka, ktére poznacie poza zajeciami.

Zakonczenie

e Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtworz

Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.
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Lesson 6 Revision

ki
P>VIDEO 04

1 ‘-‘ Henry’s Hopscoteh %, () Colour and say. 2 % (0 Trace and say.
black
(f\,' > ‘
7 blue P
@D 3 A 8

P

red

%% yellow

@ ‘ ﬁ carpet
@ chair

i ? j desk

wall

3 %’Mollq’s Meniorigs / |

Look and stick.

) &

v

é

4 %, Think and colour.

B C
® Kidscan - lcan ~—r
—

O ™O

Stownictwo Materiaty

Cele lekgji Struktury

e powtdrzenie Stownictwo czynne e [t's a (red desk). e naklejki z zestawu 2

stownictwa i struktur
z rozdziatu 1
samoocenda

e red, yellow, green,
blue, brown, black

e desk, chair, carpet,
wall

Stownictwo bierne
e apple, banana,

chocolate, strawberry,

tyre, water

e My favourite colour

is (blue).

e What colour is

the (chair)?
It’s (green).

e pacynka Wiewidrka

Sam

karty obrazkowe

z kolorami, liczbami
i wyposazeniem sali
karty wyrazowe

z kolorami

i wyposazeniem sali
(opcjonalnie)
kolorowy papier
wideoklip do
piosenki Kids Can!



e Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtworz
Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.
e Powtdrzenie: rymowanka What colour is your
classroom? w wersji karaoke (lekcja 4, Sciezka 1.16).
e Gra What’s number 1?7 (sprawdz s. 20).

Gtéwna czesc lekg;ji @

1 Pokolorujcie i powiedzcie.

e Powiedz: Open your books at page 10 i zapisz
numer strony na tablicy. Zapytaj dzieci o przedmiot
znajdujqcy sie obok numeru strony (It's a chair).

e Wskaz obrazek Henry’ego i powiedz: Henry’s
favourite game is hopscotch. Popros ochotnika
o wyjasnienie zasad gry.

e Powiedz: Henry’s hopscotch is small. Wyjasnij,
ze dlatego dzieci zamiast skaka¢, bedg
na planszy Henry'ego poruszac¢ sie palcami.

e Powtdrz z dzie¢mi stownictwo umieszczone
na polach planszy i zache¢ je do pokolorowania
biatych plam farby na wybrane kolory.

e Zache¢ dzieci do grania w klasy w parach
(najpierw w ksigzce jednego dziecka, a nastepnie
w ksigzce drugiego dziecka). Dzieci na zmiane
skaczqg palcami z pola na pole i nazywajg
obrazki, na ktérych stajg. Zachecaj dzieci
do wypowiadania sie petnymi zdaniami: It’s
yellow. / It’s a (yellow) desk. Gdy para skonczy
obie rozgrywki, podnosi kciuki.

Czytanie globalne: Pokazuj kolejno karty wyrozowe@

z nazwami wyposazenia sali lekcyjnej oraz kolorami {
i zachecaj dzieci do odczytania ich. Mozesz umiesci¢

na tablicy karty obrazkowe przedstawiajqgce
wyposazenie sali lekcyjnej i kolory oraz poprosi¢ dzieci

o dopasowywanie do nich wyrazéw.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zache¢ dzieci do odczytania
wyrazéw zapisanych obok gry w klasy, a nastepnie
do potgczenia ich z odpowiednimi obrazkami,
wykorzystujqc przy tym rézne kolory kredek.

2 Narysujcie po $ladzie i powiedzcie. EI"]

e Powiedz: Let’s see what’s in the pictures.
Dzieci nazywajq kolejne elementy wyposazenia
sali ukryte za zotedziami. Nastepnie powiedz:
Trace the pictures.

e Daj dzieciom czas na rysowanie po $ladzie,
a jezeli czas pozwoli, na pokolorowanie obrazkéw.
Podchodz do dzieci i pytaj: What colour is the
(chair)? Zachecaj dzieci do udzielania odpowiedzi
petnym zdaniem: The chair is (black).

Oy

3

Zabawa ruchowa: Zagrajcie w gre Rainbow, (S o
wykorzystujgc kolorowe kartki (sprawdz s. 22).

Popatrzcie i przyklejcie.

Powiedz dzieciom, ze Molly lubi robi¢ zdjecia

i ze sq one na stronie z naklejkami.

Popros$ dzieci o odnalezienie strony z naklejkami

i nazwanie koloréw oraz elementéw wyposazenia
sali. Nastepnie popros dzieci o przyklejenie
naklejek na brzegu tawki.

Wskazuj w podreczniku kolejne obrazki i zadawaj
pytania: What colour is the (banana)? What'’s
this? Dzieci odpowiadajq: It’s (yellow / a desk)

i przyklejajg odpowiednie naklejki.

| Samoocena_

4 Pomyslcie i pokolorujcie.

Narysuj na tablicy buzki takie jak w podreczniku.
Wyjmij pacynke Wiewidrki Sama i, udajqc jego
gtos, ocen zadowolenie Sama na zakonczenie
rozdziatu 1 oraz wybierz odpowiedniq buzke.
Zachec¢ dzieci do pokolorowania buzki, ktéra
wedtug nich najlepiej wskazuje, w jakim stopniu
nauczyty sie angielskiego w tym rozdziale.

Wartosci spoteczne: Jezeli podczas zaje¢ ktdres %;

z dzieci powie, ze nie zna angielskiego, wesprzyj je,
mowiqc, ze dopiero jezyka sie uczy, a teraz wie wiecej,
niz przed rozpoczeciem nauki jezyka.

Zakonczenie

Odtwoérz piosenke Kids Can! (sciezka 1.1) lub
odtwérz wideoklip do piosenki Kids Can! oraz
zachec dzieci do Spiewania i tanczenia.

Kids can! song

I can draw, | can sing (rysuj palcem w powietrzu,
udawaj, ze $piewasz do mikrofonu).

I can learn anything (zatocz koto ramionami).

I can jump, | can dance (podskocz, zatancz w koto).
Now, it’s your chance (pokaz kciuki do przodu).

Wybierz jedng z zabaw do piosenki Kids Can!
(sprawdz s. 23) i zache¢ dzieci do wspdlnej gry.
Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtworz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.

Karta sukcesu: Mozesz skopiowa¢ karte sukcesu
do rozdziatu 1 (s. 144) dla kazdego dziecka. Skrypt
do zadan jest na s. 152.

5



whats;youry

e

favourite,toy?/

Lesson 1

Cele lekg;ji o | e
whatfg gou r,) Wskazany element '

® poznanie nazw . : 2 graficzny uruchamia
zabawek fCIVOU nte}tg‘gj) ¢wiczenie w aplikacji AR.

e mowienie rymowanki

Stownictwo Lesson 1 Vocabulary 1

: 1 s’ Molly’s Maze XKD © Listen and draw. Say.
Stownictwo czynne 88 Molly GD y.

e ball, doll, teddy, car, g TR Ty 4 ; PR
train, plane ) g 73 G ’

’ | =P A A

.. red, yellow, green, ) P AN Y A\ Y

blue, brown, black ) _';:-/' W)
7 /\/ ~A i _ﬁ,\ %
' 31870 hirse i

Stownictwo bierne ’ ‘*( 1
e quickly, slowly

~
, -

Struktur ?f‘
” ft o

e This is a (ball).

Mate riq{y 2 » Sam’s Stickers Look and stick.
e ptytaCD1 P
e karty obrazkowe P‘ = *X
z kolorami, J ‘
elementami
wyposazenia sl 3 ﬁ‘-"enﬂl’s Hip Hop XD D Listen and chant.
i zabawkami '

e karty wyrazowe
z nazwami zabawek
(opcjonalnie)

e naklejki z zestawu 1

e pacynka Wiewidrka
Sam

4 Say it like Sam.

Q 0 ball, doll, teddy, car, train, plane /



e Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtwodrz
Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.
e Zabawa do wyboru z Banku gier i zabaw
(sprawdz ss. 18-19).

Gléwna czesc lekgji [t: ~

1 Postuchajcie i narysujcie. Powiedzcie.

Powiedz: Open your books at page 12. Zapisz
numer strony na tablicy. Wskaz zabawke
widniejgcq obok numeru strony i zapytaj: What'’s
this? (It's a ball). Jezeli ktores z dzieci poprawnie
odpowie, powiedz: Yes, it’s a ball i popros
wszystkie dzieci o powtarzanie zdania. Powiedz:
Today, we are going to learn about toys.

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
zabawki. Wskazuj je kolejno i wypowiadaj ich
nazwy raz szybciej, raz wolniej i zache¢ dzieci

do powtarzania nazw.

Powiedz: Let’s play ... i pozwdl dzieciom dokonczyé
zdanie: Molly’s Maze. Powiedz, ze tym razem
Molly znajdzie w labiryncie zabawki. Powiedz:
How many toys are there? Policzcie zabawki (6).
Odtwoérz Sciezke 1.18 i popros dzieci, zeby
narysowaty prawidtowg droge myszki do sera.

Cheese, cheese ... Where’s my cheese?
Ball, doll, teddy, car, train, plane.
My cheese! Here it is!

Na koniec wspdlnie pokonaijcie labirynt,
nazywajgc zabawki.

Popatrzcie i przyklejcie.

Popros$ dzieci, zeby otworzyty podreczniki

na stronie z naklejkami. Wskazuj kolejne obrazki
i pytaj: What'’s this?

Powiedz dzieciom, zeby przykleity naklejki

na brzegu tawek.

Nazywaj zabawki w kolejnosci wystepowania
nazw w podreczniku, zatrzymujqc sie po kilku

nazwach, np. ball, doll, teddy (stop) ... Zadaniem
dzieci jest powiedzie¢ car i przyklei¢
w podreczniku odpowiednig naklejke.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci o potozenie ~

ksigzek grzbietem do goéry. Nazywaj zabawki

w okreslonej kolejnosci, zatrzymujqc sie po kilku
nazwach i zachecajgc dzieci do nazwania kolejnej
zabawki z pamieci.

3 Postuchajcie i powiedzcie rymowanke.

e Powiedz: This is Henry'’s ... i pozwdl dzieciom
dokonczy¢ zdanie: Hip Hop!

e Zapytaj: Do you remember our hip hop moves?
Stand up and repeat. Przypomnij rytm: uderz
w kolana, klasnij, dotknij ramion.

e Odtwodrz dwie pierwsze zwrotki Henry’s Hip Hop
(Sciezka 1.19), zachecajqgc dzieci do wykonywania
gestow.

I like hip hop.

Oh yes, | do.

Let’s dance together.
Me and you!

Ball, doll, teddy,

Ball, doll, teddy,

Ball, doll, ball, doll,
Ball, doll, teddy.

e Odtwodrz pozostatg czes¢ rymowanki i zachec
dzieci do wykonywcmlo odpowiednich gestéw.
I like hip hop:
Oh yes, I'do.
Let’s dance together.
Me and yout
Car, trajn,/ptane,
Car, train;-plane,
Car, train,ear, train,
" Car train,plane.

Czytanie globalne: Pokazuj kolejno karty wyrozowe@
z nazwami zabawek, czytajqgc je i proszgc dzieci

o powtarzanie nazw. Powtérz éwiczenie, zachecajgc
dzieci do odczytywania wyrazéw. Dla utatwienia
mozesz moéwié stowa, tylko poruszajgc ustami.

4 Powiedzcie to jak Sam.

e Pokaz dzieciom pacynke Wiewiérke Sama
i przywitaj sie pacynkqg z kazdym z dzieci.

e Powiedz: Let’s say the new words like Sam.
Przy pomocy pacynki pokazuj kolejno karty
obrazkowe z zabawkami, nazywajqc je. Intonuj
stowa w rézny sposéb lub wymieniaj szybko
po 2-3 zabawki. Zachecaj dzieci do powtarzania

Samie.
po Samie 56
e
Zabawa ruchowa: Zagrajcie w Jump to the side, [Q
wykorzystujgc karty obrazkowe przedstawiajgce
zabawki (sprawdz s. 22).

\
\

Wskaz motylka Sparkle’a i przypomnij dzieciom, \
ze na tej stronie ukryte jest ¢wiczenie, ktére mogqg
wykona¢ w domu, korzystajqc z telefonu rodzica/
opiekuna.

Zakonczenie

I
°

e Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtworz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.

o
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Lesson 2
Cele lekg;ji

e nauka piosenki Lesson 2 Song ) Gt
Let’s play! 1 % O Look, trace and say. > VIDEO 05

e mowienie
o posiadaniu
zabawek

Stownictwo

Stownictwo czynne

e ball, doll, teddy, car,
train, plane

:\ red, yellow, green,
blue, brown, black

Stownictwo bierne

e toy box
Stl’UktUl‘y 2 Listen and point.
e I've gota (brown 3 o6 =7 ©_ Make. Sing and act out. &»@
teddy).
- 4 » Sam’s Surprisel '\ Draw your favourite toy.
Materiaty

e pudetko lub torba

e kilka zabawek
w réznych kolorach

e pacynka Wiewidrka
Sam

e ptytaCD1

e postacie z szablonu
nr2

e karty obrazkowe
z zabawkami

e szablonnr3

e wideoklip do
piosenki Let’s play!

I've got a (brown teddy).

®



Powitanie Leo: I've got a red plane

(roztdéz szeroko ramiona, udajgc samolot).
e Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtwérz Lyla: I've got a blue doll
$ciezke 1.2 i zaspiewajcie piosenke na przywitanie. (udawayj, ze tulisz lalke w rqu)?nOCh)
e Powtdrzenie: Henry’s Hip Hop 2 (Toys) (lekcja 1, P qu Lyla: How about Lippy:
éciezka 119) (roztdz rece w gescie pytajgcym).
o Leo and Lyla: Lippy’s got a teddy

:] (udawaj, ze przytulasz misia)

Gtéwna czesc lekg;ji [;13 ippy: Woof, woof, woof. N

Lippy: Woof, woof, woof.

1 Popatrzcie, narysujcie po sladzie ) AN &,\
i powiedzcie. Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi Oé

e Przynie$ w pudetku lub torbie (Sam’s sack) kilka © ulubionych zabawkach. Zwr6t uwage na to, ze
- . chtopcy i dziewczynki majq prawo bawi¢ sie takimi
zabawek w réznych kolorach, np. czerwongq pitke, samymi zabawkami.
niebieski samochdd itp. Wyjmuj je po kolei, - -
mowiqc: I've got a (red ball). Policzcie wszystkie 3
zabawki.

e Powiedz: Open your books at page 13. Zapisz
numer strony na tablicy. Wskaz zabawke
widniejgcq obok numeru strony i zapytaj:
What'’s this? (It'’s a doll).

Wykonajcie projekt. Zaspiewajcie

i pokazcie.

e Popros$ dzieci o wyjecie z szablonu nr 3 zabawek
i pudetka na zabawki.

e Zachec¢ dzieci do udekorowania pudetka na

e Wskaz ilustracje znajdujgcg sie w ¢wiczeniu 1. zabawki,
W ) ; o . e Popro$ dzieci o schowanie zabawek do swoich
skazuj na rysunku kolejne postacie i pyta;j: pudetek

Who's this? (Leo, Lyla, Lippy).

e Powiedz: Trace the lines i potgcz palcem jednego
z bohateréw z zabawkg. Zache¢ dzieci
do tgczenia bohateréw z zabawkami,
wykorzystujgc do kazdej linii inny kolor.

e Zapytaj: What toys has (Leo) got? (Leo: car, plane,
Lyla: train, doll, Lippy: ball, teddy). Powiedz: (Leo)
has got a... i pozwdl dzieciom dokoriczy¢ zdanie:

e Odtwodrz Sciezke 1.20 i popros$ dzieci, by podczas
stuchania nagrania wyjmowaty z pudetka
wtasciwe zabawki.

o Odtwodrz sciezke 1.21 (wersje guided singing)

i zachet dzieci do wspdlnego $piewania.

e Popro$ dzieci o schowanie pudetka z zabawkami
do koperty.

e Mozesz odtworzy¢ wideoklip do piosenki Let’s

car. : o - .
play!izacheci¢ dzieci do Spiewania i pokazywania
2 Postuchaijcie i wskazcie. odpowiednich gestow. .6
e Odtwodrz pierwszqg zwrotke piosenki Let’s play! ) ‘?;.’
($ciezka 1.20). Zache¢ dzieci do wskazywania Zabawa ruchowa: Zagrajcie w Balance!, wykorzystujgc &%’

odpowiednich postaci i zabawek z ¢wiczenia 1. karty obrazkowe z zabawkami (sprawd? s. 22).

Zatrzymaj piosenke i zapytaj dzieci, jakg zabawke

ma Lippy (ball). Odtwérz piosenke do korica, & Sam’s Surprise!
zachecajqc dzieci do wskazywania zabawek. )
e Popros$ dzieci, zeby wstaty. Odtworz piosenke 4 Narysujcie ulubiong zabawke.

ponownie, tym razem dodajgc gesty. Zache¢
dzieci, aby wykonywaty gesty razem z Tobg.
Mozesz pokazaé dzieciom wideoklip do piosenki
Let’s play!i odgrywa¢ piosenke wraz z dzie¢mi
wystepujgcymi w filmie.

e Popros$ dzieci o narysowanie i pokolorowanie
swojej ulubionej zabawki.

e Podchodz do dzieci i pytaj o rysunki. Zachecaj
do udzielania odpowiedzi petnymi zdaniami,
np. My favourite toy is a (ball).

QD) Let'splay’song Wartosci spoteczne: Zache¢ dzieci do nazywania @

Leo: I’ve. Q‘Ot agreepcyr ) po angielsku innych zabawek, ktérych nazwy znajg.
(udawaj, ze prowadzisz'samochod). Jezeli tworzycie klasowy stowniczek, dodajcie nowe
Lyla: I've.got a yellow train stowa i zilustrujcie je.

(pokaz’krecqgce sie kota pociggu).
Leo and Lyla: How about Lippy?
Leo and Lyla: Lippy’s got a ball Zakor'\czenie
(zatocz rekami ksztatt pitki).
Lippy: Woof,'woof, woof.

e Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtwoérz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.

o



whats;youry
favourite,toy?/

Lesson 3

Lesson 3 Story

1 (® Watch or listen to the story.
Molly, Henry and Sam want

#

m&w @ . i@v “

I've got a (blue train).; Let’s play with the (teddy).; Great idea! @ @

Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty
e stuchanie historyjki Stownictwo czynne e |'ve got a (blue train). e karty do historyjki 3/
ze zrozumieniem e ball, doll, teddy, car, e Let’s play with the animowana wersja
train, plane (teddy)! historyjki 3
:3 red, yellow, green, e Great idea! e ptytaCD1
blue, brown, black e karty obrazkowe

z zabawkami
e karty wyrazowe
z nazwami zabawek

Stownictwo bierne
e skateboard




e Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtwodrz
Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.

e Powtdrzenie: piosenka Let’s play! w wersji guided
singing (lekcja 2, sciezka 1.21).

Glowna czes¢ lekgji [;:]4]

1 Obejrzyjcie historyjke lub postuchaijcie je;.
e Pokaz dzieciom karte do historyjki z numerem 1.
Wskazuj postacie widniejqce na karcie i pytaj:
Who's this? (Leo, Lyla, a boy). They are in the
boy’s (Kyle’s) bedroom. What toys can you see?

(a car, a train, a plane, a ball).

e Pokaz dzieciom pozostate karty do historyjki
i zachecaj do zgadywania, co moze zdarzyc sie
w historyjce. Utdzcie karty w kolejnosci, jakg
wskazqg dzieci.

e Powiedz: Open your books at page 14. Zapisz
numer strony na tablicy. Wskazujqc zabawke
widniejgcq przy numerze strony, zapytaj:

What'’s this? (It's a teddy).

e Odtwodrz Sciezke 1.23 lub animowang wersje
historyjki 3. Popro$ dzieci o wskazanie pierwszego
obrazka i zaspiewanie piosenki wraz
z bohaterami.

AN L) Story - Molly, Henry and Sam want to play

1 Leo:/like your room, Kyle.
Kyle: Thanks. I've got a car, a train, a plane and
a ball.
Lyla: Let’s play with the ball!
Leo and Kyle: Great idea!
2 Story opening song
Henry: Let’s play with the train!
Molly: Great idea!
Henry, Sam and Molly: Yippie! Hurray!
3 Sam:Oh no! This train is going too fast! Hold.on!
Aaaah!!!
4 Henry:Are you OK?
Molly: I’'m OK. I've got a teddy.
Sam:/’'m OK. ['ve got a teddy, teo.
Henry: And I've got a skateboard. Agaaah!
5 Henry: The skateboard-is geing too fast!
Molly and Sam: Hold on!
6 Henry: Phew! Thank you!
Story closing song

e Pordéwnajcie kolejnos¢ obrazkow historyjki
utozonych przez dzieci z kolejnoscig obrazkéw
zastosowang w historyjce.

e Odtwdrz nagranie 1.23 ponownie lub pokaz
dzieciom animowang wersje historyjki 3.
Zatrzymuj nagranie po kazdej scence i zadawaj
dzieciom pytania sprawdzajqgce zrozumienie
historyjki:

Scenka 1: What'’s the boy’s name? (Kyle)
What toys has Kyle got? (a car, a train,
a plane and a ball)

| Dodatkowe éwiczenie: Naucz dzieci tradycyjnego

Scenka 2: What toy do the characters want to
play with? (the train)

Scenka 3: Is the train going slow or fast? (fast)
Who is scared? (Sam)

Scenka 4: What toy has Sam got? (a teddy)
What toy has Henry got? (a skateboard)

Scenka 5: Is the skateboard going slow or fast?
(fast)

Scenka 6: Who helps Henry? (Sam)

Wartosci spoteczne: Zwré¢ uwage na to, jak xoé

przyjaciele pomogli Henry’emu w opatach i jak Henry

im za te pomoc podzigekowat.

str. 15
e Wskaz ukryte w ¢wiczeniu zabawki. Zache¢ dzieci

do kolorowania ukrytych zabawek na takie
kolory, jakie majg te zabawki w historyjce (black
car, yellow plane, green ball, blue train, red
skateboard, brown teddy).

e ChodZ pomiedzy dzie¢mi, sprawdzaj ich prace,
wskazuj zabawki i pytaj: What'’s this? Zachecaj
dzieci do udzielania odpowiedzi catymi zdaniami:
It’s a (black car).

2 Znajdzcie i pokoloruijcie.

o>
wierszyka, wykonujgc odpowiednie gesty. Nastepnie
zamieniaj teddy bear na inne stowa, np. Doll, doll, turn
around.

Teddy bear, teddy bear, turn around,

Teddy bear, teddy bear, touch the ground.

Teddy bear, teddy bear, jump up high,

Teddy bear, teddy bear, touch the sky.

)
5

&

wi
s

Zabawa ruchowa: Zagrajcie w Vocabulary chain
touch, wykorzystujqc karty obrazkowe z zabawkami
(sprawdz s. 22).

& Sam’s Surprise!

3 Napiszcie liczby i pokolorujcie.

e Popro$ dzieci o uzupetnienie ciggu liczb
i pokolorowanie pociggu.

e Chodz pomiedzy dzie¢mi i zachecaj je do liczenia
i wskazywania kolejnych liczb.

Zakonczenie

e Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtwdrz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.

4



whats;youry
favourite,toy?/

Lesson 4
Cele lekgji ()
_ Wskazany element |
° Wprowodzerﬂe. Lesson 4 VOCCIbU|CIr'g 2 gl'Clﬁczny vruchamia
nowego stownictwa L . ¢wiczenie w aplikagji AR.
e utrwalenie 1 1 Listen and circle.

wprowadzonych f» 4 .
I °f °®
& ¢ '\ 3 <

e nauka rymowanki -

Let’s ride! - .

{ & {
2 X 9, v 0

Stownictwo &é ot @ Do &6 @_t{,

Stownictwo czynne

e ball, doll, teddy, car,
train, plane

e skateboard, bike,

motorbike, scooter ,«} .
Stownictwo bierne
e ride
Struktu ry 3 “‘ Draw and say. 4 & Sam’s Surprise!
e Have you got - ~ ~ '\ Trace and count.
a (skateboard)? RN
° I’Ve got { 71 (BN 1
\ /7 _ _ ANY /
a (skateboard). \'I"’ (T \‘I"
e let’s ride a (bike). @\_ 5 (% " } —L . K
S k j TN s * ~ - * N TS
Materiat 7~ N0 0 0 T T
\
oot KU
e ptytaCD1 % ! ,
. korty obrozll<owe l,"\'\\ I,' ‘,’\\
z pojazdami \ @ N G )
e karty wyrazowe L PG © @j N :;’\_ __,&’\ !
z nazwami pojazdéw - -
(opcjonalnie) SpARk‘e
* ka rt|.<I Z pap)semi skateboard, bike, motorbike, scooter;
YES i NO @ Let’s ride a (bike)!; I've got a (scooter). 7

®



Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtworz
Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.

e Rutyna:ls... here today? (sprawdz s. 18).
e Powtdrzenie: piosenka Let’s play! w wersji

karaoke (lekcja 2, sciezka 1.22).

Gtéwna czesc lekg;ji @

1

Postuchajcie i otoczcie petlg.

Pokazuj kolejno karty obrazkowe przedstawiajgce
pojazdy, nazywajqc je. Wypowiadaj wyrazy

w rézny sposoéb i zache¢ dzieci do ich powtarzania.
Pokaz karte obrazkowqg z deskorolkq i zapytaj:
Have you got a skateboard? Zache¢ dzeci, ktére
odpowiedzq twierdzgco do powiedzenia: I've got
a skateboard. Powtérz ¢wiczenie, wykorzystujgc
karty obrazkowe z rowerem, motocyklem i
hulajnogq.

Powiedz: Open your books at page 16. Zapisz
numer strony na tablicy. Wskazujgc zabawke
widniejgcq przy numerze strony, zapytaj: What'’s
this? (It's a train).

Wskaz ¢wiczenie 1i powiedz: Listen and circle.
Odtwodrz rymowanke ($ciezka 1.24). Zatrzymaj
nagranie po pierwszej zwrotce i zapytaj: What toy
has Lyla got? (a skateboard). Dzieci zakreslajq
wtasciwy obrazek. Odtwodrz kolejne dwie zwrotki

i powtdrz ¢wiczenie.

AR XY |et’s ride! chant

Leo: Let’s ride a skateboard! (x2)

Lyla: Great! I've got a skateboard.

Kyle: Let’s ride a bike! (x2)

Leo: Great. I've got a bike.

Lyla: Let’s ride a motorbike! (x2)

Kyle: Great. I've got a motorbike.

Przed wystuchaniem ostatniej zwrotki, powiedz:
Now listen who's got a scooter. Odtwdrz nagranie

i zapytaj: Who's got a scooter? (Lyla, Leo and Kyle).

Kyle: Let’s ride a scooter!(x2)
Lyla and Leo: Great. I've got a-scooter.
Kyle, Lyla and Leo: Let’s ride-our scooters together!

Sprawdzcie razem odpowiedzi. Pytaj dzieci
o zabawki, jakie ma kazda z postaci: What toys
has (Lyla) got?

Wartosci spoteczne: Zwré¢ uwage na to, czy x!

dzieci szanujg sie wzajemnie i nie dokuczajg tym
dzieciom, ktére nie majq jakiejs zabawki.

Czytanie globalne: Pokazuj kolejno karty wyrazowe@

I~z nazwami pojazddw, czytajgc wyrazy i proszqc dzieci
| o kilkukrotne ich powtarzanie. Nastepnie pokazuj

karty wyrazowe i zachecaj dzieci do odczytania nazw,
dla utatwienia mozesz bezgtosnie moéwié stowa.

2 Pokazcie i zaspiewajcie.

e Wskazuj kolejno postacie i mow: (Leo) is riding
a... Pozwél dzieciom na dokonczenie zdania: bike.

e Zachec¢ dzieci do wspdlnego pokazywania, jak
mozna jezdzi¢ na deskorolce, rowerze, motocyklu
i hulajnodze.

e Powiedz: Let’s ride a (skateboard)! Méw zdania,
wymieniajqc rézne pojazdy, i zachecaj dzieci
do pokazywania gestami tych pojazdéw. Méw
coraz szybciej, zeby utrudnié ¢wiczenie.

e Odtworz sciezke 1.25 (wersje guided singing)
i zachet dzieci do Spiewania i pokazywania
odpowiednich gestéw.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros ochotnikow
do wydawania polecen pozostatym dzieciom:
Let’s ride a (scooter).

3 Narysujcie i powiedzcie.

e Narysuj na tablicy diagram 2x2. W trzech polach
umies¢ jedng z kart obrazkowych z pojazdami
(motocykl, deskorolke lub rower). Zapytaj dzieci,
jakiej zabawki brakuje (hulajnogi).

e Wyjasnij zasady sudoku. Zadaniem dzieci jest
uzupetnienie pustych pdl rysunkami zabawek.
Rysunki nie mogqg powtarzac sie w rzedzie,
kolumnie i kwadratowym polu 2x2.

e Chodz miedzy stolikami i sprawdzaj, czy dzieci
poprawnie wykonujq ¢wiczenie.

e Po zakonczonym ¢wiczeniu pros dzieci
o wymienianie kolejno dorysowanych w rzedzie
zabawek, zaczynajqc od lewej strony
i od pierwszego rzedu (1. rzgd - scooter, motorbike,
2.rzqgd - scooter, skateboard, 3. rzqd - motorbike,
scooter, 4. rzqd - bike).

Zabawa ruchowa: Zagrajcie w Yes and no, < &’
wykorzystujqc karty obrazkowe z zabawkami
(sprawdz s. 22).

& Sam’s Surprise!

4 Narysujcie po sladzie i policzcie.

e Zachec¢ dzieci do narysowania po $ladzie koétek,
z ktérych sktada sie mis. Popro$ dzieci o ich
policzenie lub zrébcie to wspdlnie (10).

Wskaz motylka Sparkle’a i przypomnij dzieciom, \
ze na tej stronie ukryte jest ¢wiczenie, ktére mogg
wykona¢ w domu, korzystajqc z telefonu rodzica/
opiekuna.

Zakonczenie

e Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtworz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.

7
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Lesson 5
Cele lekg;ji

e utrwalenie Lesson 5 Communication
poznanego
stownictwa 1 % () Draw, ask and say.

e wykorzystanie

- ] /e
VA=A Q

poznanego X ® 0
N

stownictwa i zwrotow ( ) - N
W rozmowie v l\’o Ty T
e odegranie historyjki 3 . (C R { A o
’Q@ou 1 o [°A°)
Stownictwo : L — 5#9

Stownictwo czynne 2 2

e ball, doll, teddy car
train, plane

e skateboard, bike,
motorbike, scooter

Colour and say.

Struktury

e Who's got a (doll)?

e |'ve got a (red ball).

e Let’s play with the
(train)!

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
do historyjki 3/
animowana wersja
historyjki 3

e karty obrazkowe
z zabawkami
i pojazdami

e zabawki: lalka, mis,

pI{'kCl, samochod, I've got a (red ball).; Let’s play with the (train)! a
samolot, pocigg

e postacie z szablonu

nrl
e wykonane przez dzieci pudetko z zabawkami
e koszyk lub pudetko

®




Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtworz

Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.
e Rutyna: Act out the feeling (sprawdz s. 18).
e Powtdrzenie: rymowanka Let’s ride! w wersji

guided singing (lekcja 4, sciezka 1.25).

L[]

str. 17
Narysujcie, zapytajcie i powiedzcie.

Pokaz dzieciom przyniesione zabawki
(ewentualnie wykorzystaj karty obrazkowe).

Zapros ochotnikéw i kazdemu daj jedng zabawke.

Trzymajqc jedng z zabawek, powiedz: I've got

a (doll). Who's got a (teddy)? Zache¢ dziecko
trzymajgce misia do pokazania go i powiedzenia:
I've got a teddy i odtozenia zabawki. Kontynuuj
zadawanie pytan, az wszystkie zabawki wrécg
do Ciebie. Mozesz powtdrzy¢ ¢wiczenie z inng
grupg ochotnikéw.

Powiedz: Open your books at page 17. Zapisz
numer strony na tablicy. Wskaz zabawke
widniejgcq przy numerze strony i zapytaj:

What'’s this? (It's a plane).

Powiedz dzieciom, ze w kazdej z ramek majq
narysowac jedng zabawke, ktérej nazwy nauczyli
sie na lekgji. W razie potrzeby narysuj przyktad
na tablicy. Wyjasnij, ze zabawka narysowana

w lewej kolumnie bedzie tq, ktéorqg dziecko w tej
zabawie bedzie miato. Zabawka narysowana

w prawej kolumnie to ta, o ktérqg dziecko bedzie
pytato pozostate dzieci.

Gdy wszystkie dzieci skonczg rysowag, pytaj
kolejno dzieci: Have you got a (car)?, zachecajqc
do odpowiedzi: Yes. / No. Nastepnie zapros
ochotnikéw do zadawania pytania innym
dzieciom.

Zache¢ dzieci do chodzenia po klasie i pytania
kolegdéw/kolezanki o zabawke, ktérej szukajg,
mowiqc: Have you got a (car)? Jezeli pytane
dziecko ma szukang zabawke, moéwi: Yes. I've got
a (car). Jezeli nie, to méwi: No. I've got a (ball)

i pokazuje swoj rysunek zabawki.

Zachecaj dzieci do znalezienia jak najwiekszej
liczby zabawek, ktérych szukajg.

Jezeli ktores dziecko wybierze zabawke, ktorej
nikt inny nie ma, dotgcz do gry, wykorzystujqc
karte obrazkowgq.

Na koniec umie$¢ na tablicy karty obrazkowe

z zabawkami i pojazdami i pytaj dzieci: Who's got

a (scooter)?, zachecajqc je do podnoszenia reki,
jezeli majg dang zabawke. Wspdlnie liczcie, ile

dzieci ma danqg zabawke. Zapisuj liczby na tablicy

obok kart zabawek, zeby dowiedzie¢ sig, ktérg
zabawke wybrato najwiecej dzieci.

2 Pokolorujcie i powiedzcie.

e Narysuj na tablicy pitke i deskorolke. Zapros
ochotnika i daj mu kolorowe markery / kawatki
kredy. Powiedz: I've got a (blue) ball i zachet
dziecko do pokolorowania pitki. Powtérz
¢wiczenie z rysunkiem deskorolki.

e Powiedz: Colour the (scooter) i zachec dzieci
do pomalowania wskazanej zabawki w tabelce
Me kolorami, ktére dzieci potrafig nazwac.
Upewnij sie, ze dzieci wiedzq, w ktdrej tabelce
majq kolorowa¢ zabawki. Nastepnie pros
o kolorowanie kolejnych zabawek. Mozesz
poprosi¢ ochotnikéw o wydawanie polecert innym
dzieciom.

e Zapytaj kilkoro dzieci: What colour is your
(scooter)? i zache¢ do udzielenia odpowiedzi
petnym zdaniem: I've got a (yellow scooter).
Nastepnie zapros ochotnikéw do zadawania
pytania.

e Podziel dzieci na pary. Najpierw jedno z dzieci
mowi: I've got a (red car). What colour is your
(scooter)?, a drugie dziecko odpowiada: I've got
a (yellow scooter). What colour is your (teddy)?
Dziecko, ktére zadawato pytanie, maluje dang
zabawke na odpowiedni kolor w tablece My
friend. Dzieci zamieniajq sie rolami, az wszystkie
zabawki bedg pokolorowane.

e Nastepnie dzieci pracujg w parach, szukajqg
podobienistw w pokolorowanych przez siebie
zabawkach w kolumnie Me.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podczas wykonywania -~
¢wiczenia ochotnicy mogg odgrywaé minidialogi:
I've got a (yellow car) at home. And you?
Me too. / I've got a (green train) at home.

Q ':)‘;"
Zabawa ruchowa: Zagrajcie w Blindfold, wykorzystujqc &%’
prawdziwe zabawki (sprawdz s. 22).

3 Odegraijcie historyjke.

e Popro$ dzieci o wyjecie z kopert postaci
z szablonu nr 1.

e Odtwdrz animowangq historyjke lub wykorzystaj
karty obrazkowe do historyjki 3 i odtwérz Sciezke
1.23. Zache¢ dzieci do pokazywania odpowiedniej
pacynki podczas stuchania historyjki oraz
wykonywania odpowiednich ruchéw i min,

a takze $piewania piosenek.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros chetne dzieci
do odegrania historyjki.

e Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtwoérz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.

o



favourlte,toy/j

Lesson 6

Lesson 6 Revision

BT
[Ojgs2 Q
P VIDEO 04

1 ‘-‘ Henry’s Hopscotch | § Draw and say. 2 ”4 Colour and say.
AVA& 1 OHl=
' O s =)
.’% % 7S O O 00000
(f 9 car
- “ 3 %’Mﬂlq's Memorieg . Look and stick.
é’@ doll

-
P

‘o plane
W\‘
«/ 0
@k 0]

teddy

train

& ] b 5
| e & S o=
bike
m motorbike 4 %, Think and colour.
scooter % ‘ : .
® Kidscan - Ican
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Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty
e powtdrzenie Stownictwo czynne e Who's got a (doll)? e naklejki z zestawu 2
stownictwa i struktur e ball, doll, teddy, car, e 've got a (red ball). e pacynka Wiewidrka
z rozdziatu 2 train, plane e Let’s play with my Sam
e samoocena e skateboard, bike, (train)! e karty obrazkowe
motorbike, scooter e let’sride a (bike). z zabawkami
:‘ red, yellow, green, e karty wyrazowe
blue, brown, black z nazwami pojazdéw

i zabawek (opcjonalnie)

e proste rysunki
zabawek

e kartki papieru

e wideoklip do piosenki
Kids Can!

Stownictwo bierne
e circle, triangle




e Powiedz: Let’s sing the Hello song. Odtwodrz
Sciezke 1.2 i zadpiewajcie piosenke na przywitanie.
e Powtdrzenie: rymowanka Let’s ride! w wers;ji
karaoke (lekcja 4, sciezka 1.26).
e Gra Magic numbers (sprawdz s. 20).

Glowna czesé lekgji Et[;

1 Narysujcie i powiedzcie.

e Powiedz: Open your books at page 18. Zapisz
numer strony na tablicy. Zapytaj o zabawke
widniejgcq przy numerze strony (It's a skateboard).

e Zapytaj dzieci, czy pamietajq ulubiong gre
Henry’ego (Hopscotch). Przypomnij dzieciom
zasady gry.

e Powtdrz z dzie¢mi stownictwo umieszczone
na polach planszy. Wspélnie zastandwcie sie,
jakich zabawek brakuje (ball, car, teddy,
skateboard) i zache¢ dzieci do narysowania tych
zabawek w pustych miejscach planszy.

e Zachec dzieci do grania w klasy w parach (najpierw
w ksigzce jednego dziecka, a nastepnie w ksigzce
drugiego dziecka). Dzieci na zmiane skaczq
palcami z pola na pole i nazywajg obrazki, na
ktorych stajg. Zachecaj dzieci do wypowiadania
sie petnymi zdaniami: It’s a (blue) plane. / It’s
a (green) scooter. Gdy para skorczy obie rozgrywki,
podnosi kciuki.

Czytanie globalne: Pokazuj kolejno karty wyrozowe@

z nazwami zabawek i pojazddéw i zachecaj dzieci

do odczytania nazw, pomagajgc im w razie potrzeby. |
Dodatkowo mozesz umiesci¢ na tablicy karty obrazkowe

z zabawkami i prosi¢ dzieci o dopasowywanie do nich
nazw z kart wyrazowych.

>

Dodatkowe ¢wiczenie: Zache¢ dzieci do odczytania -
wyrazéw zapisanych obok gry w klasy, a nastepnie

do potgczenia ich z odpowiednimi obrazkami

z wykorzystaniem réznych koloréw kredek. W celu
utatwienia zadania zostaw na tablicy obrazki
potqczone z wyrazami.

2 Pokolorujcie i powiedzcie. 10

e Narysuj na tablicy trojkgt i koto. Nazwij ksztatty
i zache¢ dzieci do kilkukrotnego powtérzenia ich
nazw.

e Pokaz dzieciom dwa przedmioty - jeden
w ksztatcie kota, a drugi w ksztatcie tréjkgta (np.
klocki). Schowaj za plecami tréjkgtny przedmiot,
a dzieciom pokaz okrggty przedmiot i zache¢ do
powtorzenia stowa circle. Powtérz ¢wiczenie,
chowajgc okrggty przedmiot, a pokazujqc tréjkgtny.

e Powiedz: Let’s find circles and triangles.

e Wskazuj kolejno zabawki i pytaj: What's this?
How many (triangles/circles) can you see?

Zachecaj dzieci do kolorowania obrazkow,
mowiqc: Colour the (triangles brown). Daj
dzieciom mozliwos$¢ wybierania koloréw.

vifed
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Zabawa ruchowa: Zagrajcie w gre Snowballs
(sprawdz s. 22).

3 Popatrzcie i przyklejcie.

e Przypomnij dzieciom, ze Molly lubi robi¢ zdjecia
i ze sg one na stronie z naklejkami.

e Popro$ dzieci o odnalezienie strony z naklejkami
oraz nazwanie zabawek i pojazdéw. Nastepnie
popros dzieci o przyklejenie naklejek na brzegu
tawki.

e Wskazuj w podreczniku kolejne obrazki i zadawaj
pytania: What's this? Zachecaj dzieci
do udzielania odpowiedzi catymi zdaniami:

It’s a (green bike) i przyklejania odpowiednich
naklejek.

[ Samoocena

4 Pomyslcie i pokolorujcie.

e Narysuj na tablicy buzki takie jak w podreczniku.
Wyjmij pacynke Wiewidrke Sama. Udajqc jego
gtos, ocen zadowolenie Sama na zakonczenie
rozdziatu 2 i wybierz odpowiedniqg buzke.

e Zachec¢ dzieci do pokolorowania buzki, ktéra
wedtug nich najlepiej wskazuje, w jakim stopniu
nauczyty sie angielskiego w tym rozdziale.

Wartosci spoteczne: Pamietaj o wsparciu dzieci, x!

ktére nisko oceniajg swdj poziom opanowania
wiadomosci z rozdziatu 2.

Zakonczenie

e Odtworz piosenke Kids Can! (sciezka 1.1) lub
odtwdrz wideoklip do piosenki Kids Can! oraz
zachec dzieci do Spiewania i tanczenia.

Kids can! song

I can draw, | can sing (rysuj palcem w powietrzu,
udawaj, ze $piewasz do mikrofonu).

I can learn anything (zatocz koto ramionami).

I can jump, | can dance (podskocz, zatancz wkoto).
Now, it’s your chance (pokaz kciuki do przodu).

e Wybierz jednq z zabaw do piosenki Kids Can!
(sprawdz s. 23) i zache¢ dzieci do wspdlnej gry.

e Powiedz: Let’s sing the Bye-bye song. Odtworz
Sciezke 1.3 i zaspiewajcie piosenke na pozegnanie.

Karta sukcesu: Mozesz skopiowac karte sukcesu
do rozdziatu 2 (s. 145) dla kazdego dziecka. Skrypt
do zadan jest nas. 152.

o





