Are,you)curious?

Lesson 1

Cele lekgji
Are you curious?

e przywitanie sig
i przedstawianie sie
e rozpoznawanie

i nazywanie

bohateréw kursu Lesson 1 Vocabulary
e rozpoznawanie 1 (® Listen and point. Sing and act
i nazywanie out the Hello, hello! song.
przedmiotow 2 What can you see? Say.
codziennego uzytku 3 Listen, point and say.
oraz liczebnikdw 1-10 4 Listen, point and repeat.
Say the chant.

e Spiewanie piosenki 5 )
e . 5 {» Play Find and say.
e mowienie rymowanki

-33 Find and count the boxes.

Stownictwo

Stownictwo czynne

e bike, cat, rocket, hat,
book, ball, train, box

e liczebniki 1-10

Stownictwo bierne

e let’s (run).

e |t's nice to meet you.

@) bike @ cat

Struktury

e What's your name?
I'm (Ola).

Materiaty

e Class Audio 1

e karty obrazkowe €) rocket @ hat
przedstawiajqce
zwierzeta

I przedm|oty Language: What’s your name? I’'m (Ola); bike, cat, rocket, hat, book, ball,

dzi vtk train, box; numbers 1-10
codziennego Uzyt v ° Podstawa programowa: wspotpraca, poczucie przynaleznosci do wspdlnoty
e video 1 (opcjonalnie)

e miekka pitka lub
kulka papieru
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczens. 2
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

52



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. WSKAZOWKA
Zacheé dzieci, aby odpowiedziaty: Hello,
teacher. Przedstaw sie: I'm ... Popro$
dziedi, aby kolejno  wstawaty
i przedstawiaty sie: I'm (Ala). Witqgcz
piosenke Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech
proponowanych zabaw na rozpoczecie lekgji
(sprawdz: ss. 16-24): Mindfulness: Telephone, Dynamic:
Ball game, lub Communication: Round the circle.

L[]

str. 4

1 Listen and point. Sing and act out the Hello,

hello! song.
Zapro$ dzieci na dywan i powiedz, ze dzi$ poznajq
bohateréw podrecznika. Odtworz sciezke 1.3. Mozesz
réwniez odtworzy¢ video 1. Zapytaj dzieci, jak majg
na imie bohaterowie podrecznika (Daisy, Jack, Grace).
Odtwdrz nagranie ponownie i zache¢ dzieci
do zaspiewania piosenki i zilustrowania jej
odpowiednimi gestami.

Hello, hello! song
Hello! Hello, I'm Daisy.
Let’s run, let’s play.
It’s nice to meet you.
What’s your name?
Hello! Hello, I'm Grace.
Let’s sing, let’s play.
It’s nice to meet you.
What'’s your name?

Hello! Hello, I'm Jack.
Let’s dance, let’s play.
It’s nice to meet you, too.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros dzieci do staniecia

w kregu na dywanie. Rzu¢ miekkq pitke do wybranej
osoby i zapytaj: What'’s your name? Ta osoba
przedstawia sie: I'm (Ola) i rzuca pitke do kolejnej
osoby, zadajgc to samo pytanie.

2 What can you see? Say.

Powiedz dzieciom, ze poznacie dzi$ magiczne hasto,
ktore bedzie otwierato Wasze ksigzki. Powiedz je:
Now, look, i przedstaw odpowiedz dzieci: And open
the book. Po¢wiczcie hasta kilkukrotnie. Popros
dzieci o otworzenie podrecznika na stronie 4.
Spodjrzcie razem na ilustracje (ss. 4-5). Podziel dzieci
na pary. Dzieci wskazujqg i nazywajq te elementy
ilustracji, ktérych nazwy znajg.

3 Listen, point and say.

Odtworz Sciezke 1.4. Podczas stuchania nagrania
umies¢ lub wyswietl na tablicy karty obrazkowe

w nastepujqcej kolejnosci: rower, kot, rakieta,
kapelusz, ksigzka, pitka, pocigg, pudetko. Dzieci
stuchajq nagrania i wskazujq przedmioty ukazane

na ilustracji znajdujgcej sie w podreczniku. Odtwérz
nagranie ponownie i zache¢ dzieci do méwienia
rymowanki.

A Hey, kids rap with me!

B What can you see?

A One! B bike! A& B bike
A Twol! B cat! A&B cat
A Three! B rocket! A&B rocket
A Four! B hat A &B hat
A Fivel B book A & B book
A Six! B ball A &B ball
A Seven! B train A &B train
A Eight! B box A & B box
A & B Well done! It's fun!

4 Listen, point and repeat. Say the chant.

Napisz na tablicy cyfre 1. Powiedz: One, i pokaz
kciuk. Zache¢ dzieci, aby powtdrzyty Twdj gest oraz
nazwe liczebnika. Kontynuuj zadanie z liczbami 2-10.
Odtwoérz Sciezke 1.5. Popros dzieci o pokazywanie
odpowiedniej liczby palcdw w trakcie stuchania
nagrania. Odtwoérz nagranie ponownie i zache¢
dzieci do méwienia rymowanki.

The ten boxes chant

One, two, three boxes,

Four, five, six, seven, eight boxes,
Nine and ten!

Wooooah! Oh no! Let’s count again!

One, two, three boxes,
Four, five, six, seven, eight boxes,
Nine and ten! Hooray!

5 Play Find and say.

Podawaj liczby 1-8 lub nazwe przedmiotu poznanego

na lekgji. Dzieci odnajdujq na ilustracji odpowiednig

cyfre lub przedmiot i méwigq: (one), (bike).

{r SUPPORT: Podaj jednq z liczb 1-8. Dzieci
odnajdujq jg na ilustracji i powtarzajq jej nazwe.

{r CHALLENGE: Dzieci grajq w parach, podajqc liczby
lub nazwy przedmiotow.

=) Find and count the boxes.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,
aby znalazty na ilustracji wszystkie pudetka
i policzyty je (10).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Mindfulness:
Back mirrors lub Dynamic: Jump!. Pozegnaj dzieci,
moéwiqc: Goodbye, children, i pomachaj im

na pozegnanie. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2). Dzieci
Spiewajq razem z Tobg, a gdy bedziecie gotowi,
dodajcie réwniez gesty.

©



Are,you)curious?

Lesson 2
Cele lekgji
e rozpoznawanie Lesson 2 Communication
i nazywanie kolorow 1 s Listen and say.
e $piewanie piosenki Play How old are you?
. 2 Listen, point and say.
Stownictwo 3 Listen and say.
Stownictwo czynne 4 [» Play What colour is the ball?
e red, yellow, green, =) What colour are the boxes?
blue, orange, brown,
purple, pink
Stownictwo bierne
e liczebniki1-10 © book

e nazwy przedmiotéw
codziennego uzytku

Struktury

e How old are you?
I'm (seven).

e What colour is the
(cat)? It’s orange.

Materiaty

e Class Audio
e karty obrazkowe
przedstawiajgce
kolory i przedmioty
codziennego uzytku
e miekka pitka lub
kulka papieru
(opcjonalnie) © box
e Zeszyt ¢wiczens. 3 O ball
¢w. 1-2 (opcjonalnie) @ train

Language: How old are you? I'm (seven). What colour is the (cat)? It’s orange.
Podstawa programowa: wspdtpraca o



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Loose parts play, Dynamic: Listen
and jump lub Communication: Read my lips.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapro$ dzieci na dywan.

Na $rodku dywanu roztéz karty obrazkowe
przedstawiajgce przedmioty codziennego uzytku
obrazkami do goéry. Popros chetng osobe, aby

w sekrecie wybrata jednq karte i zobrazowata ukazany
na niej przedmiot za pomocq gestéw lub dzwiekow.
Dzieci odgadujg stowo.

str.5
1 Listen and say. Play How old are you?
Zapytaj dzieci, czy pamietajq, jak nazywajqg sie
bohaterowie podrecznika, ktérych imiona
poznali na poprzedniej lekcji. Odtworz sciezke 1.6.
Dzieci stuchajg nagrania i méwigq, ile lat majg
bohaterowie podrecznika (Grace - 6; Daisy - 8;
Jack - 5). Nastepnie zapytaj ochotnika: How old
are you? i popros, aby wszedt w role jednej z postaci
i powiedziat, ile ma lat: I'm (six). Klasa zgaduje,
w kogo wcielit sie ochotnik: (Grace). Nastepnie
klasa pyta kolejng osobe: How old are you?,
a ona odpowiada w imieniu wybranej postaci.
Klasa ponownie zgaduje. Podziel dzieci na pary.
Pracujgc w parach, dzieci wzajemnie pytajq siebie:
How old are you?, i odpowiadajqg, tym razem
W swoim imieniu: I'm (seven).

1 Jack Hello. What’s your name?
Grace I'm Grace.
Jack How old are you?
Grace I'm six.

2 Jack What's your name?
Daisy I'm Daisy.
Jack How old are you?
Daisy I'm eight.

3 Grace What's your name?
Jack I'm Jack.
Daisy How old are you, Jack?
Jack [I'mfive.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros dzieci na dywan. Dzieci
stajg w kole i, rzucajgc do siebie pitke, zadajqg sobie
pytania i odpowiadajqg na nie: What'’s your name?

I'm (Kuba). How old are you? I'm (seven).

2 Listen, point and say.

Powies na tablicy lub wyswietl karty obrazkowe
przedstawiajqce kolory w kolejnosci nagrania
(czerwony, z6tty, zielony, niebieski, pomararnczowy,
brgzowy, fioletowy, rézowy). Zapytaj dzieci, czy
potrafig nazwaé niektdre z nich. Odtwoérz sciezke 1.7.

Podczas odtwarzania nagrania wskazuj wtasciwe
karty. Odtwoérz nagranie jeszcze raz. Dzieci méwiq
nazwy koloréw razem z nagraniem i wskazujq
odpowiednie karty obrazkowe umieszczone na
tablicy. Powiedz hasto: Now, look, dzieci
odpowiadajq: And open the book. Popros dzieci

o otworzenie podrecznikéw na stronie 5. Odtwérz
nagranie ponownie. Dzieci méwig nazwy koloréw
razem z nagraniem i wskazujq ukazane na ilustragji
przedmioty w odpowiednich kolorach.

red, yellow, green, blue, orange, brown, purple, pink (x3)

3 Listen and say.

Odtworz Sciezke 1.8. Dzieci stuchajg nagrania

i szukajq przedmiotdéw na ilustracji. Zatrzymuj
nagranie po kazdym pytaniu i pro$ dzieci

o odpowiedz.

1 A What colour is the book? B It’s red.

2 A What colour is the cat? B It’s orange.

3 A What colour is the bike? B It’s pink and purple.
4 A What colouris the ball? B It’s blue and yellow.

5 A What colour is the hat? B It's green and orange.

4 Play What colour is the ball?

Dzieci pracujg w parach, na zmiane zadajg sobie

pytania dotyczqce réznych elementow ilustragji

i odpowiadajg na nie: What colour is the (cat)?

It’s (orange).

{r SUPPORT: Zadawaj pytania dotyczqce réznych
elementoéw ilustracji, a klasa udziela odpowiedzi.

{» CHALLENGE: Dzieci zadajq sobie w parach
pytania dotyczqgce elementdw ilustracji oraz
przedmiotéw znajdujgcych sie w klasie

=) What colour are the boxes?

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
znalazty na ilustracji zamieszczonej w podreczniku
wszystkie pudetka i powiedziaty, jakiego sq koloru
(red, yellow, green, blue, pink, purple, orange, brown,
brown, grey).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Dynamic:
Musical colours lub Communication: Collaborative
pictures. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj im na pozegnanie. Dzieci
odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke
Goodbye 1(1.2).

©



Lesson 3

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie
przedmiotéw
codziennego uzytku

Stownictwo

Stownictwo czynne

e nazwy przedmiotéw
codziennego uzytku

Stownictwo bierne

e nazwy koloréw

e liczebniki1-10

Struktury

e Nice to meet you.
I'm (Sam).

Materiaty

e Class Audio

e karty obrazkowe do
historyjki z rozdziatu
Starter

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
przedmioty
codziennego uzytku

e pociety zestaw
obrazkow do
historyjki dla kazdej
grupy; materiat do
kopiowania na s. 39
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 2i3
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczens. 4
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

36

Are,you)curious?

Lesson 3 Story Nice to meet you, Sam!

9 Hello,

I'm Sam.

Nice to meet you, Sam!

© (4]

54,3,2,1..

Sam’s values

It’s good to make
new friends.

1 Play What colour is it?
2 (01 (® Listen and say.
3 GED @ Listen and answer the questions.

4 Look and say. What are the children playing with?

o) b o (d)

-2

=) Choose a picture. What can you see?

Language: Nice to meet you. I'm (Sam).
° Podstawa programowa: rozwigzywanie problemoéw



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Think, pair, share, Dynamic: Change
places lub Communication: Picture memory.

Dodatkowe ¢wiczenie: Wybierz w sekrecie jedng karte
obrazkowq przedstawiajqcg kolory, pokazujgc uczniom
tylko grzbiet kart. Zadaniem klasy jest odgadnqg, jaki
kolor znajduje sie na karcie. W ramach podpowiedzi
mow bezgtosnie jego nazwe, a dzieci niech starajg sie
odczytac jq z ruchu warg. Nastepnie pokaz trzymang
karte. Popros dzieci, ktére prawidtowo odgadty stowo,
aby wstaty, a reszta klasy niech nagrodzi je oklaskami.

1 Play What colour is it?

Powiedz dzieciom, ze poznacie dzi$ magiczne hasto,
ktérym bedziecie zaczyna¢ gry. Powiedz hasto: 1,2,3

i podaj odpowiedz: Play with me. Popro$ dzieci

o powtdrzenie zdania. Wez do reki jednqg kredke

w kolorze, ktérego nazwe dzieci poznaty

na poprzedniej lekcji. Zapytaj: What colour is it?
Ochotnik odpowiada: It’s (red). Podziel dzieci

na pary. Dzieci wyjmujq ze swoich piérnikow pie¢
kredek w kolorach, ktérych nazwy poznaty

na poprzedniej lekgji, i zamieniajg sie nimi.

Na zmiane pokazujg sobie po jednej kredce i pytajq:
What colour is it?, a nastepnie odpowiadajq na
pytanie. Jedli odpowiedzg poprawnie, mogq
zatrzymac kredke. Zabawa trwa do czasuy,

az wszystkie kredki wrécq do wtascicieli.

WPROWADZENIE

o Wez do reki karte obrazkowq przedstawiajgcg
rakiete, powiedz: Let’s play with my rocket.
Udawaj, ze bawisz sie rakietq. Rozdaj ochotnikom
karty obrazkowe przedstawiajqce pozostate
przedmioty codziennego uzytku. Ochotnicy po
kolei méwiq: Let’s play with my (ball) i pokazujqg
zabawe za pomocq gestow. Reszta klasy
nasladuje wykonywane gesty.

PRZEWIDYWANIE

2 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze za chwile obejrzg krotki
filmik wprowadzajqgcy ich w $wiat przygéd
bohateréw kursu. Odtworz animacje
wprowadzajgcq do historyjki (video 2). Zatrzymaj
nagranie w momencie, kiedy na ekranie pojawiq
sie pytania i zache¢ dzieci do udzielenia
odpowiedzi: Who can you see in the picture?

(Daisy, Grace, Jack); What toys can you see? (train,
ball, rocket, box); What colour is the rocket?

(It’s red and blue).

Odtwoérz dalszg czesé animagji i ponownie
zatrzymaj nagranie w momencie, kiedy na
ekranie pojawi sie pytanie: What happens next?
Zache¢ dzieci do podawania pomystéw, co moze
sie dalej wydarzy¢ w historyjce. Nie potwierdzaj
ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Dzieci mogqg
mowi¢ po polsku.

Zamiast odtwarzaé animacje, mozesz
wykorzysta¢ nagranie (Sciezka 1.9). Podczas
stuchania nagrania, pokazuj dzieciom karty 1,2 i 3
do historyjki - w wersji papierowej lub na ekranie
tablicy multimedialnej i zachecaj dzieci do
odpowiadania na ustyszane pytania.

Umies$¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki
w niewtasciwej kolejnosci. Zache¢ dzieci, aby
sprébowaty przewidzie¢, jaka bedzie prawidtowa
kolejnos¢ ilustragji.

Nice to meet you, Sam! intro

Sam 54,3, 2, 1. Hello, 'm Sam. It’s story time!

Narrator This is Jack. And this is his room. Look! Who
can you see in the picture? What toys can
you see? What colour is the rocket? Look!
Daisy finds a rucksack. A magic rucksack!

Sam Hello, I'm Sam!

Narrator Look at the rocket! It's big! What happens
next? Any ideas, kids?

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na kilkuosobowe
grupy. Wrecz kazdej z nich zestaw pocietych

obrazkéw do historyjki i popros kazdg grupe, aby
sprobowata utozy¢ obrazki w odpowiedniej kolejnosci.
Nie potwierdzaj przypuszczen ani im nie zaprzecza,.

OGLADANIE

Listen and answer the questions.

Odtwérz animowang wersje historyjki (video 3).
Mozesz tez odtworzy¢ Sciezke 1.10. Dzieci
sprawdzajg zgodnos¢ tresci historyjki ze swoimi
przewidywaniami. W trakcie oglgdania/stuchania
historyjki, weryfikuj wraz z dzie¢mi kolejnos¢ kart
do historyjki na tablicy i pocietych obrazkéw

na tawkach, jesli dzieci ich uzywaty.

Od czasu do czasu zatrzymuj nagranie, aby
upewnic sie, ze dzieci rozumiejq tres¢ historyjki.
Zadawaj im pytania sprawdzajqce, np.: What'’s
the new character’s name? (Sam); Who is in

the rocket? (Jack, Daisy, Grace, Sam); What can
the children see? (a planet).

Nice to meet you, Sam! story
1 Jack Look, Daisy. Look, Grace. This is my room.
Daisy  Wow!
Grace It'samazing!



Jack Let’s play with my rocket.
Daisy  Grace, stop! Look! Jack, is this your rucksack?
Jack No.
Daisy  Oh!
Grace It's a magic rucksack!
2 Daisy Therucksackisa... The rucksack isa...
Children The rucksack is a squirrel!
Sam Hello, I'm Sam.
Children Nice to meet you, Sam!
3 Children Wow!

Jack Daisy, Grace, look at my rocket now. It’s big!
Children Come on! Let’s play.

4 Jack Whoa! Look at me! I'm a pilot.
Sam Mmm. An acorn.

Daisy Look out, Sam!
Sam Whoah! Whoops!
Children Uh-oh!

Rocket 5 4,3 2 1...

5 Daisy Wow, look at the planet. It’s green and blue.
Jack And look at the stars. Amazing!
Grace Hello, planet! Hello, stars!

6 Mum Daisy, Grace, time to go home.
Grace It’s nice to have a new friend.
Jack Bye, Grace. Bye, Daisy.

Girls Bye, Jack.
Children Bye, Sam.

SPRAWDZENIE ZROZUMIENIA TRESCI

e Powiedz hasto: Now, look. Dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros$ dzieci, aby otworzyty
podrecznik na stronie 6.

e Popros$ dzieci, aby wskazywaty kolejne scenki
z historyjki i zadawaj im dodatkowe pytania
odnoszqce sie do danego obrazka, np.:

Scenka 1: What is magic? (a rucksack)

Scenka 2: What animal is Sam? (a squirrel)

Scenka 3: Is the rocket small? (No. It’s big.)

Scenka 4: What does the rocket say? (5,4, 3,2, 1...)

Scenka 5: What colour is the planet? (green and
blue)

Scenka 6: Who goes home? (Grace and Daisy)

4 Look and say. What are the children playing
with?

Dzieci nazywajg kolejne przedmioty ukazane

na ilustracjach i decydujq, ktérg zabawkg bawiq sie

dzieci wystepujgce w historyjce (b).

{» SUPPORT: Pokazuj kolejno karty obrazkowe
przedstawiajqce przedmioty codziennego uzytku
i pytaj: Are the children playing with a (train)?
Klasa odpowiada: Yes/No.

I CHALLENGE: Dzieci nazywajq kolejne przedmioty
ukazane na ilustracjach, decydujq, ktérg zabawkg
bawiqg sie bohaterowie historyjki, a dodatkowo
mowig, z kim bohaterowie sie bawig.

©

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi

po polsku o tym, ze warto zawieraé nowe przyjaznie.
Zapytaj dzieci, dlaczego wazne jest budowanie relag;ji
z réwiednikami. Mozesz tez zapyta¢ dzieci, dlaczego
przyjaciele sq wazni.

=) Choose a picture. What can you see?

Popros dzieci, ktére szybciej skonczq prace, aby
wybraty jedng scenke z historyjki, wskazaty te
przedmioty, ktérych nazwy juz znajq, i nazwaty je.

Na zakoriczenie lekcji powiedz dzieciom, ze majq
dzis na lekgji specjalnego goscia. Wyjmij schowang
do tej pory pacynke - Wiewiérke Sama. Powiedz
gtosem Sama: Hello, nice to meet you! I'm Sam.
Wyjasnij, ze Sam zna tylko jezyk angielski. Kiedy
dzieci chcg porozmawia¢ z Samem, muszg méwic
w tym jezyku, w razie potrzeby proszgc o pomoc
nauczyciela i reszte klasy.

Uzyj jednej z dwéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Mindfulness:
Silent squirrels lub Communication: Find it!
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewidrkg Samem. Dzieci odpowiadajg:
Goodbye, teacher, Goodbye Sam. Wtgcz piosenke
Goodbye 1(1.2).
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Are,you)curious?

Lesson 4

Cele lekgji
e stuchanie historyjki Lesson 4 Vocabulary and Communication
e rozpoznawanie

i nazywanie 1 < Listen and repeat.

stownictwa 2 "> Listen and point. Act out.

zwigzanego o e

z pogodqg

e Spiewanie piosenki
e pytanie o pogode
i udzielanie
odpowiedzi

Stownictwo
3 Listen and point. Say the chant.

Stownictwo czynne
(1) (2] (3)

e rainy, windy, hot,
cloudy, cold, sunny
Stownictwo bierne
e liczebniki1-10
e Nice to meet you.
Let’s play.

rainy windy hot
Struktury o (5] (6]

e What's the weather
like? It's (sunny).

Materiaty

e Class Audio 1 cloudy cold sunny

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
pogode

* pacynka =) Draw the weather today.
(opcjonalnie)

e Zeszyt twiczens. 5
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

4 Listen to The weather song and point.
5 Sing and act out The weather song.

Creative thinking

Play What'’s
Language: What’s the weather like? It’s (sunny). the weather like?

Podstawa programowa: kreatywne myslenie o

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Story stones, Dynamic: Physical
role-play lub Communication: Bingo.

1 Listen andrepeat.

Odtwoérz $ciezke 1.11. Dzieci stuchajg nagrania

i powtarzajq zdania z historyjki. Zapytaj, kto

w historyjce wypowiada te zdania (1 Jack, 2 Grace,
3 Sam, 4 Children, 5 Children).

1 Jack Let’s play with my rocket. £
2 Grace It’s a magic rucksack! £\
3 Sam Hello, I'm Sam. £

4 Children Nice to meet you, Sam! £}
5 Children Come on! Let’s play. £\

2 Listen and point. Act out.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, aby otworzyty
podrecznik na stronie 7. Odtwdrz $ciezke 1.12. Dzieci
stuchajq nagrania i wskazujg odpowiednie scenki

(1b, 2 a). Podziel dzieci na pary i grupy trzyosobowe.

Dzieci odgrywajg w nich podobne scenki.

1 A Hello, I'm Tom.
B Nice to meet you, Tom. I’'m Noah. Come on! Let's

play.
2 A Hello, I'm Jack.
B Nice to meet you, Jack. I'm Mia.
C I'm Sally. Come on! Let's play.

3 Listen and point. Say the chant.

Umies$¢ na tablicy lub wyswietl karty obrazkowe
przedstawiajqce pogode. Wskazuj kolejne karty

i wypowiadaj wyrazy opisujgce pogode. Pro$ dzieci
o powtarzanie wyrazéw. Odtwoérz sciezke 1.13. Dzieci
stuchajq nagrania i wskazujq odpowiednie
ilustracje. Mozesz zatrzymywaé nagranie, prosic¢

o powtdrzenie wyrazu i podanie odpowiedniej cyfry
(hot - 3, sunny - 6, cloudy - 4, rainy - 1, cold - 5,
windy - 2). Odtwdrz nagranie ponownie i popro$

dzieci o powiedzenie rymowanki razem z nagraniem.

The weather chant

Kids can listen and say,

What'’s the weather like today?

It’s hot ... It’s sunny ... It’s cloudy ... It’s rainy ... It’s cold ...
It's windy ...

What'’s the weather like today?

Let’s look!

4 Listen to The weather song and point.

Umies$¢ na tablicy lub wyswietl karty obrazkowe
przedstawiajgce pogode w kolejnosci nagrania
(ciepto, stonecznie, pochmurnie, deszczowo, zimno,
wietrznie). Odtworz Sciezke 1.14. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.

The weather song

It’s hot. It’s sunny.

It’s hot and sunny.

What’s the weather like today?
Let’s look!

What’s the weather like today?

It’s cloudy. It's rainy.

It’s cloudy and rainy.

What'’s the weather like today?
Let’s look!

What'’s the weather like today?

It’s cold. It’s windy.

It’s cold and windy.

What'’s the weather like today?
Let’s look!

What'’s the weather like today?

5 Sing and act out The weather song.

Odtwérz Sciezke 1.14. Dzieci stuchajg nagrania
i prébujqg zaspiewad piosenke, dodajqc odpowiednie
gesty.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na grupy

i przydziel kazdej grupie wybrany fragment piosenki.
Jeden fragment przydziel Samowi. Cata klasa spiewa
piosenke, milkngc na czas danych werséw, ktére
$piewa pacynka. Poczgtkowo sam/sama odgrywaj
role pacynki, a przy kolejnych powtdérzeniach utworu
przekazuj maskotke ochotnikom, aby $piewali dane
wersy, odgrywajqc role Sama.

=) Draw the weather today.

Popros dzieci, ktére szybciej skonczq prace, aby
narysowaty w zeszycie okno i pogode, jakq dzis$

za nim widzq. Nastepnie podchodz do dzieci i pytaj:
What'’s the weather like today? Dzieci odpowiadajq:
It’s (cold) and (windy).

Play What's the weather like?

Podziel dzieci na czteroosobowe grupy. Dzieci
na zmiane pytajg: What’s the weather like?,
pokazujg wybrang pogode za pomocg gestow
i odpowiadajq: It’s (sunny).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Dynamic:

Hot or cold? lub Communication: Memory chain.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajaq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2).

0



Lesson 1

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
przyboréw szkolnych
e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne
e pen, rubber, pencil
case, sharpener,
computer, pencil,

crayon, ruler
Stownictwo bierne
e liczebniki1-8
e nazwy koloréw

Struktury

e |t'sa (ruler).
e It's (blue).

Materiaty

e Class Audio 1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
przybory szkolne

e minikarty z Zeszytu
¢wiczen (opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen
s. 8 ¢w.1-2
(opcjonalnie)

What;sjin your
classroom?

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

What’s in your
classroom?

Lesson 1 Vocabulary

1 £ What can you see? Say.
2 Listen and point.

3 I"» Listen, point
and repeat. Say the chant.

4 Play Draw the word.
5 Make the mini-cards.

=) Find and count the books.

© pen
@ rubber )
€) pencil case
@ pencil
© sharpener
V""fr‘i"‘g
/ 34 Language: pen, rubber, pencil case, pencil, sharpener, computer,

crayon, ruler; It’s a (ruler).
Podstawa programowa: kreatywne myslenie, wspoétpraca



Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. El?sgéRDTﬁ
Dzieci odpowiadajq: Hello, teacher. O
Wtqcz piosenke Hello 1 (11). Uzyj

jednej z trzech proponowanych zabaw na
rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss.16-24):

b%
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic:

Jump! lub Communication: Picture memory.

L]

str. 8
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci E g
odpowiadajq: And open the book. Eﬁ
Popros dzieci o otworzenie podrecznika & *t-"
na stronie 8. Spdjrzcie razem [w]

na ilustracje (ss. 8-9). Podziel dzieci 2
na pary. Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajg
te przedmioty, ktérych nazwy znajg. Zapytaj,

jakie cyfry i rodzaje pogody udato im sie odnalez¢
na ilustragji (cyfry 1-6; sunny, rainy, windy, cold).

r

2 Listen and point.

Odtwoérz Sciezke 1.17. W czasie stuchania nagrania
umies¢ lub wyswietl na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce przybory szkolne w takie;j
kolejnosci, w jakiej pojawiajq sie w nagraniu
(dtugopis, gumka, pidrnik, otowek, temperéwka,
komputer, kredka, linijka). Uczniowie i uczennice
stuchajq nagrania i wskazujg przybory szkolne
ukazane na ilustracji w podreczniku.

A Hey, kids rap with me!

B What can you see?

A One! B pen! A&B pen

A Two! B rubber! A &B rubber

A Three! B pencil case! A &B pencil case
A Four! B pencil! A & B pencil

A Five! B sharpener! A&B sharpener
A Six! B computer! A &B computer
A Seven! B crayon! A& B crayon

A Eight! B ruler! A&B ruler

A & B Well done! It’s fun!

3 Listen, point and repeat.

Say the chant. O] 0l
Odtwdérz nagranie 1.17 jeszcze raz. Dzieci %é‘;;g"

wskazujg na ilustragji przybory szkolne %

i powtarzajg ich nazwy. Nastepnie [=] d
stuchajg nagrania w wersji guided 3
singing (1.18) i samodzielnie nazywajg przybory
szkolne. Na tym etapie mozna wykorzysta¢ karty
obrazkowe utozone na tablicy w odpowiedniej
kolejnosci. Na koniec dzieci przybijajq sobie pigtke.

I» SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz,
wskazujg przybory szkolne ukazane na ilustragji
i powtarzajq ich nazwy. Na koniec przybijajg
sobie pigtke.

{» CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach, stuchajqg
nagrania w wersji karaoke (1.19). Jedna osoba
mowi liczebniki, a druga nazwy przyboréw
szkolnych. Na koniec przybijajg sobie pigtke.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

4 Play Draw the word. PORAD
EKSPER

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq:  [u]

Play with me! Narysuj na tablicy jeden %ﬁ

z przyboréw szkolnych i popros klase =

o nazwanie go: It's a (pen). Nastepnie Eﬁﬁ
uczniowie i uczennice kontunuujq gre 4

w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Chetna osoba losuje jedng
karte obrazkowgq, nie pokazuje jej nikomu i nazywa
przedmiot, ktéry sie na niej znajduje: It’s a (ruler).
Pozostate osoby szukajg tego przedmiotu w swoich
pidrnikach. Mozesz zapyta¢ kilka oséb: What colour
is your (ruler)? lub dzieci mogq same zada¢ pytanie
o kolor.

5 Make the mini-cards.

Popros$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq osiem kart z papieru

i samodzielnie rysujq osiem przyboréw szkolnych
wymienionych w zadaniu 2.

WSKAZOWKA

=) Find and count the books.

Popros dzieci, ktére szybciej skonczq
prace, aby policzyty, ile ksigzek wida¢
na ilustracji znajdujqcej sie
w podreczniku na stronach 8-9 (8).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Mindfulness:
Telephone game, lub Communication: Kim’s game.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2).



What;sjin your
classroom?

Lesson 2
Cele lekgji
e rozpoznawanie Lesson 2 Song
i nazywanie 1 s Listen and say. What is missing?
przyboréw szkolnych 2 Listen to the Tidy up! song and point.
e Spiewanie piosenki What colour is the ruler?
e zadawanie pytan 3 (®) Listen. Sing and act out
o przybory szkolne the Tidy up! song.
i udzielanie na nie 4 [» Play Where’s my ruler?
odpowiedzi =) What have you got in your pencil case?
Stownictwo

Stownictwo czynne

e nazwy przyboréw
szkolnych

Stownictwo bierne

e nazwy koloréw () computer )

Struktury

e Where’s my (pen)?
It’s here.

Materiaty

e Class Audio

e karty obrazkowe
przedstawiajgce @) crayon
przybory szkolne

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 4 (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczens. 9 © ruler
¢w. 1-2 (opcjonalnie) Creative thinking
Language: Where’s my (pen)? It’s here. What is in the pencil
Podstawa programowa: rozwigzywanie case? Imagine
problemodw, krytyczne myslenie and draw. o



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Feely bag, Dynamic: Body shapes lub

Communication: Find it!

str. 9

1 Listenandsay. What is missing? ~ PORADA

Powiedz hasto: Now, look, dzieci [m] :E‘EI
odpowiadajq: And open the book. Eﬁ
Popro$ dzieci, by otworzyty podrecznik ;%
na stronie 9. Uczniowie i uczennice [m] s
nazywajg wszystkie przybory szkolne 5
widoczne na ilustragji (ss. 8-9). Odtworz Sciezke 1.20.
Dzieci stuchajq nagrania, wskazujg odpowiednie
przybory i méwig nazwy przybordw, ktérych

brakuje w nagraniu (1 pencil case, 2 ruler, 3 pencil,

4 sharpener).

1 pen, rubber, ..., pencil, sharpener, computer, crayon,
ruler

2 pen, rubber, pencil case, pencil, sharpener, computer,
crayon, ...

3 pen, rubber, pencil case, ..., sharpener, computer,
crayon, ruler

4 pen, rubber, pencil case, pencil, ..., computer, crayon,
ruler
i 1 ! PORADA
2 Listen to the Tidy up! song and PORADA

Odtwodrz  Sciezke  1.21.  Uczniowie
i uczennice stuchajq piosenki i wskazujq 3
odpowiednie przybory szkolne ukazane

na ilustracji w podreczniku. Nastepnie 6
odpowiadajg na pytanie (It’s yellow).

. - N S
point. What colour is the ruler? %l ;E_EI

r

Tidy up! song
Oh no! Look at my things.
Where’s my rubber?
Where’s my pencil?
Where'’s my yellow ruler?
It’s here. Your yellow ruler’s here.
Tidy up! Tidy up!
Put your things in your pencil case.
Tidy up! Tidy up!
Put your things in your pencil case.
Where’s my rubber?
Where’s my crayon?
Where’s my orange sharpener?
It’s here. Your orange sharpener’s here.
Tidy up! Tidy up!
Put your things in your pencil case.
Tidy up! Tidy up!
Put your things in your pencil case.

3 Listen. Sing and act out the Tidy up! song.

Umies¢ lub wyswietl na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce przybory szkolne w kolejnosci:
gumka, otéwek, linijka, piérnik, kredka, temperéwka.
Odtworz $ciezke 1.21. Dzieci patrzq na tablice, stuchajg
nagrania i powtarzajq gesty, ktére pokazujesz. Wtqcz
nagranie jeszcze raz i zacheé dzieci do zaspiewania
piosenki i zilustrowania jej odpowiednimi gestami.
Mozesz tez odtworzy¢ video 4.

PORADA
EKSPERTA

pary. Kazda para powinna mieé jeden .
podrecznik i jeden zestaw minikart Eﬁs_m
obrazkowych. Dzieci losujg po jednej % )

i szukajg go razem na duzej ilustragji Eﬁiﬁ

karcie, nazywajg przedmiot: It’s (a pen) *

w podreczniku: Where’s the (pen)? 7
Nastepnie zakrywajq kartg ten przedmiot

na ilustracji, méwiqc: It’s here.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na

4 Play Where’s my ruler? PO

Powiedz hasto: ], 2, 3, dzieci odpowiadajq: Eﬁ

Play with me! Podziel dzieci na pary. %
Dzieci wyjmujq z pidrnikow trzy przybory 3
szkolneiuktadajqje natawce. Nastepnie [m]
zadajg sobie na zmiane pytania: Where's 8
my (pen)? i odpowiadajg na nie: It’s here!

r

{r SUPPORT: Rozdaj wybranym osobom karty
obrazkowe przedstawiajqce przybory szkolne.
Pytaj: Where’s my (pen)? Osoba, ktéra ma
odpowiedniq karte, méwi: It’s here.

I CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach, WSKAZOWKA
wymieniajqg sie piérnikami i w tajemnicy
wyjmujq z piodrnika drugiej osoby trzy
przybory szkolne. Nastepnie oddajq
sobie piorniki i zadajg pytania
o brakujqce przybory: Where’s my (pen)?

=) What have you got in your pencil case?

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
otworzyty piérniki i nazwaty wszystkie przybory
szkolne, ktérych nazwy juz znajg.

What is in the pencil case? Imagine and draw.

Popros dzieci, aby narysowaty w zeszytach niezwykte
piorniki i nazwaty przybory szkolne, ktére sie w nich
znajdujq. Moggq je tez podpisac.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Mindfulness:
Anagrams lub Communication: Slow drawing.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,

teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2).



What;sjin your
classroom?

Lesson 3

Lesson 3 Story Where’s my ruler?
Are you
L1 2] 5] okr O
Where’s
my ruler?
Help! Thank you!
1 £ Play Where’s my ruler? 5 Look, point and say.
2 (3D (® Listen and say. (a) (b) Sam’s values
3 (F5 (® Listen and answer the questions. It's good to work

» . . together.
4 ' Look and say. What school objects are there in the story?

o (b) o [d) o L f)

& » ® =

=) Find six rubbers and six rulers Creative thinking
in the story.
How many pencil
Language: Where’s (my ruler)? Can | have a (ruler), please? cases can you see?
@ Podstawa programowa: wspétpraca, dbanie o innych

Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty

e stuchanie Stownictwo czynne e I'm here. e karty obrazkowe do historyjki
historyjki e nazwy przyboréw e Where's (my z rozdziatu 1 (opcjonalnie)

e rozpoznawanie szkolnych ruler)? e pociety zestaw obrazkéw
i nazywanie Stownictwo bierne e Canl have do historyjki dla kazdej grupy
przyboréw e nazwy koloréw a (ruler), (materiat do kopiowania
szkolnych e liczebniki1-8 please? na s. 49) (opcjonalnie)

e Areyou OK?I'm e Class Audio
fine. Thank you. e karty obrazkowe przedstawiajqce
przybory szkolne
e pacynka (opcjonalnie)
e video 5i 6 (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen s. 10 ¢w. 1-2
(opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Individual drawing, Dynamic: Hot or
cold? lub Communication: Collaborative pictures.

1]

str.10-11
1 Play Where’s my ruler?

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Popros dzieci o zamkniecie oczu. Roztéz na
réznych tawkach karty obrazkowe przedstawiajgce
przybory szkolne. Popros uczniéw i uczennice

o otworzenie oczu i zapytaj: Where’s my (ruler)?
Dzieci, na ktérych tawce znajduje sie odpowiednia
karta, unoszq jg, mowiqc: It’s here!

Dodatkowe ¢wiczenie: Roztéz w sali rézne przybory
szkolne lub ich ilustracje. Powiedz hasto: 1, 2, 3. Dzieci
odpowiadajq: Play with me! Podziel dzieci na pary.
Kazda para ustawia sie w innym miejscu sali. Powiedz
dzieciom, ze sqg detektywami i szukajqg przyboréw
szkolnych - kazde dziecko szuka innego przyboru.
Pary chodzqg po sali. Jedno dziecko pyta: Where’s my
(pen)? a drugie szuka odpowiedniego przedmiotu

i odpowiada: It’s here! Nastepnie dzieci zamieniajg sie
rolami.

WPROWADZENIE

e Roztéz karty obrazkowe przedstawiajqgce przybory
szkolne na réznych tawkach. Wez pacynke -
Wiewiodrke Sama i gtosem bohatera pytaj: Can
I have a (ruler), please? Zache¢ wybrane dziecko,
aby podeszto do tawki, na ktérej lezy karta
z danym obrazkiem, i by Ci jg przyniosto. tapkami
Wiewidrki Sama uktadaj karty z obrazkami
przyboréw jedna na drugiej, za kazdym razem
mowiqgc: Let’s put the (ruler) on the (pencil case).

PRZEWIDYWANIE

2 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze za chwile obejrzg krotki
filmik wprowadzajqcy ich w kolejng przygode
bohateréw kursu. Odtwérz animacje
wprowadzajgcg do historyjki (video 5). Zatrzymaj
nagranie na pierwszej scence i zapytaj dzieci:
Who can you see in the picture? (Daisy, Grace,
Jack); Where are they? (in the classroom).

Odtwérz dalszg czes¢ animagji. Zatrzymajg
nagranie w momencie, kiedy na ekranie pojawiqg
sie pytania i zache¢ dzieci do udzielenia
odpowiedzi: What school object hasn’t Grace got?
(a ruler); Who's got a ruler? (Jack).

Odtwodrz dalszg czes¢ animagji. Ponownie
zatrzymaj nagranie w momencie, kiedy na
ekranie pojawi sie pytanie: What happens next?
Zache¢ dzieci do méwienia, co moze sie dalej
wydarzy¢ w historyjce. Nie potwierdzaj
odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Dzieci mogqg
mowi¢ po polsku.

Zamiast odtwarza¢ animacje, mozesz
wykorzysta¢ nagranie ($ciezka 1.24). Podczas
stuchania nagrania, pokazuj dzieciom karty 1, 2 i 3
do historyjki - w wersji papierowej lub na ekranie
tablicy multimedialnej i zachecaj dzieci do
odpowiadania na ustyszane pytania.

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki
w niewtasciwej kolejnosci. Zache¢ dzieci, aby
sprébowaty przewidzie¢, jaka bedzie prawidtowa
kolejnos¢ ilustragji.

Where’s my ruler? intro

Narrator 5, 4, 3, 2, 1. Hello, I’'m Sam. It’s story time!
Narrator Grace, Daisy and Jack are in the classroom.
Look at Grace. She’s sad.

Grace Oh no! Where’s my ruler? Can | have a ruler
please, Jack?

Jack Yes.

Narrator What school object hasn’t Grace got? Who's
got aruler?

Look! Grace, Daisy, Jack and Sam are in the
classroom. But ... they are small!

The rubber is big.

The sharpener is big.

The pencil case is big.

The chair is big.

And Grace is small!

Grace Look! It’s my sharpener.
Daisy And here’s your rubber, Grace.
Grace But I'm on the chair. Help!

Narrator What happens next? Any ideas, kids?

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na kilkuosobowe
grupy. Wrecz kazdej z nich zestaw pocietych obrazkéw
do historyjki i popro$ kazdq grupe, aby sprébowata
utozy¢ obrazki w odpowiedniej kolejnosci. Nie
potwierdzaj przypuszczen ani im nie zaprzecza,.

OGLADANIE

3 Listen and answer the questions.
e Odtwérz animowang wersje historyjki (video 6).

Mozesz tez odtworzy¢ Sciezke 1.25. Dzieci
sprawdzajg zgodnos¢ tresci historyjki ze swoimi

7



przewidywaniami. W trakcie oglgdania/stuchania
historyjki, weryfikuj wraz z dzie¢mi kolejnos¢ kart
do historyjki na tablicy i pocietych obrazkéw

na tawkach, jesli dzieci ich uzywaty.

Od czasu do czasu zatrzymuj nagranie, aby
upewnic sie, ze dzieci rozumiejq tres¢ historyjki.
Zadawadj im pytania sprawdzajqgce, np.: Who's on
the chair? (Grace); What do the children put on
the pencil case? (a ruler).

Where’s my ruler? story

1 Grace Oh no! Where’s my ruler? Can | have a ruler
please, Jack?
Jack VYes. Look, Grace! My ruler is big.
2 Daisy The rulerisn’t big. We’re small!
Grace Look, Jack! Look, Daisy! It’s Sam. Hello!
Sam Hello!
3 Grace Look!lIt’'s my sharpener.
Daisy And here’s your rubber, Grace.
Grace But I’'m on the chair. Help!
Jack I know! Let’s put the ruler on the sharpener.
4 Daisy It's a seesaw.
Sam It's a trampoline. This is fun!
Jack Be careful! Oh no!
5 Jack Areyou OK, Daisy?
Daisy Yes, I'm fine.
Grace Hello! I'm here. I’'m on the chair.
6 Sam Let’s help Grace together! 1, 2, 3... Up!
Jack Come on, Sam! Oh no! It’s no good.
7 Jack Where’s my ruler?
Daisy It’s here.
Jack Let’s put the ruler on the pencil case.
Al 1,23..Up!
Grace [can see the ruler.
8 Daisy Are you OK, Grace?
Grace Yes, I'm fine. Thank you, Jack. Thank you,
Daisy. Thank you, Sam.
Sam Let’s play again!

SPRAWDZENIE ZROZUMIENIA TRESCI

Powiedz hasto: Now, look. Dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popro$ dzieci, aby otworzyty
podrecznik na stronie 10.

Popros$ dzieci, aby wskazywaty kolejne scenki

z historyjki i zadawaj im dodatkowe pytania
odnoszqce sie do danego obrazka, np.:

Scenka 1: What school objects can you see?

(a ruler, a rubber, a sharpener, a pencil case,

a rucksack)

Scenka 2: Who says ‘Hello’ to the children? (Sam)
Scenka 3: Who asks for help? (Grace) Why? (She’s
on the chair)

Scenka 4: Who is having fun? (Sam)

Scenka 5: Is Daisy fine? (Yes)

Scenka 6: Who is trying to help Grace? (Jack, Daisy
and Sam)

Scenka 7: What is Jack looking for? (a ruler)
Scenka 8: Who says ‘Thank you'? (Grace)

®

4 Look and say. What school objects are there
in the story?

Popro$ dzieci, aby nazwaty przedmioty

ukazane na ilustracjach i zdecydowaty,

ktére z nich pojawiajg sie w historyjce

(a, ¢ d,f).

{» SUPPORT: Pytaj kolejno o przedmioty
szkolne, o ktérych mowa w ¢wiczeniu:
Is a (ruler) in the story? Dzieci
odpowiadajq na pytania: Yes/No.

I CHALLENGE: Ochotnicy mowig, ktére przybory
zostaty wykorzystane, aby poméc Grace (ruler,
rubber).

PORADA
EKSPERTA

5 Look, point and say. WSKAZOWKA

Popros uczniéw i uczennice, aby przyjrzeli
sie ilustracjom i wskazali dzieci, ktore
wspotpracujg ze sobg i powiedziaty:
Here! They work together!

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi
w jezyku polskim o tym, jakie korzysci mozemy
czerpac ze wspotpracy.

“:i’) Find six rubbers and six rulers in the story.

Popros dzieci, ktére szybciej skonczq prace, aby
poszukaty w historyjce szesciu gumek i szesciu
linijek.

How many pencil cases can you see?

Popro$ dzieci o policzenie wszystkich pidrnikow,
o ktérych mowa w historyjce (6).

Uzyj jednej z dwéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Mindfulness:
Build a tower lub Communication: Correct me.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkgq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1 (1.2).
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Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie

i nazywanie

przyboréw szkolnych
e Spiewanie piosenki
e zadawanie pytan

o przybory szkolne

i udzielanie na nie

odpowiedzi

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy przyboréw

szkolnych
Stownictwo bierne
e nazwy koloréw

Struktury

e Canl have a (rubber),
please? Yes, here you
are. Thank you. / No,
sorry.

Materiaty

e Class Audio 1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
przybory szkolne

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 7 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen s. 11
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

50

What;sjin your
classroom?

Lesson 4 Communication

779 s Listen and repeat.
2 (¥ » Listen and point. Act out.

o) [b) o

3 @ D) Listen. Sing and act out the Can | have a rubber, please? song.

<4 ‘ >l

4 Play Everybody up!

Can | have
a ruler, please?

Yes, here
you are.

=) Outline your ruler and your rubber. Colour and cut out.

Creative thinking

Language: Can | have a (rubber), please?

Plan some new dance Yes, here you are. Thank you. / No, sorry.

steps to the song.
P 9 Podstawa programowa: rozwigzywanie

Q problemdw, przekonanie o wtasnej skutecznosci



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Silent pair drawing, Dynamic: Robots
lub Communication: Bingo.

1 Listen andrepeat.

Odtwoérz $ciezke 1.26. Dzieci stuchajg nagrania

i powtarzajq zdania z historyjki. Zapytaj, kto

w historyjce wypowiada te zdania (1 Grace, 2 Daisy,
3 Jack, 4 Daisy, 5 Grace).

1 Grace Canlhave aruler please, Jack? £)
2 Daisy And here’s your rubber, Grace. £)
3 Jack  Where’s my ruler? £\

4 Daisy Are you OK, Grace? £)

5 Grace Yes, I'm fine. £

L[]

str. 12
2 Listen and point. Act out.

WSKAZOWKA

Powiedz hasto: Now, look, dzieci
odpowiadajq: And open the book.
Popros dzieci o otworzenie podrecznika
na stronie 12. Odtwodrz Sciezke 1.27.
Uczniowie i uczennice stuchajq nagrania
i wskazujq odpowiednie ilustracje (T¢, 2 b, 3 a).
Nastepnie odgrywajq scenki w parach.

{r SUPPORT: Podziel klase na dwie grupy. Odtwarzaj
Sciezke 1.27 po jednym zdaniu i pro$ dzieci
o powtarzanie zdan za nagraniem.

I CHALLENGE: Dzieci odgrywajq scenki w parach,
wykorzystujgc rézne przybory szkolne.

1 A Canlhave a pen, please?
B Yes, here you are.
A Thank you.

2 A Canlhave a crayon, please?
B Yes, here you are.
A Thank you.

3 A Canl have a pencil, please?
B Yes, here you are.

A Thank you.
3 Listen.Singand actout Canlhave PORADA
a rubber, please? song. [&] O
Odtwdrz  éciezke 1.28.  Zaspiewdq;j %ﬁ
z dzie¢mi piosenke, ilustrujgc jg ;.:"*t-" !
odpowiednimi gestami. Nastepnie [H] 3
dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz 12

i prébujq jq zaspiewaé, dodajgc odpowiednie gesty.
Mozesz tez odtworzy¢ video 7.

Can | have a rubber, please? song

Everybody up,

Clap your hands.
Turn around,

Let’s sing and dance!

Can | have a rubber, please?
Can | have a rubber?

Can | have a rubber, please?
Yes, here you are.

Thank you.

Can | have a ruler, please?
Can | have a ruler?

Can | have a ruler, please?
Yes, here you are.

Thank you.

4 Play Everybody up!

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play
with me! Zapros dzieci na dywan. Kazda osoba
powinna mie¢ przy sobie trzy minikarty obrazkowe
przedstawiajqce przybory szkolne. Dzieci chodzqg
po klasie i pytajq: Can | have a (ruler), please?
Zapytana osoba odpowiada: Yes, here you are

i wrecza odpowiednig minikarte pytajgcemu lub
mowi: No, sorry, jesli nie ma danego przedmiotu.

=) Outline your ruler and your rubber. Colour

and cut out.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby
odrysowaty swojgq linijke i gumke na kartce,
pokolorowaty je i wyciety. Mozna uzy¢ tych
przedmiotéw przy kolejnym odgrywaniu piosenki
lub zrobi¢ klasowg wystawe przyboréw szkolnych.

Plan some new dance steps to the song.

Popros dzieci, aby w parach lub matych grupach
wymyslity inng, prostq, choreografie do piosenki
i zaspiewaty jqg, prezentujgc swoj uktad taneczny.

Dodatkowe ¢wiczenie: Wt6z do nieprzezroczystego
worka rézne przybory szkolne dostepne w klasie.
Przybory moggq sie powtarza¢. Chetna osoba zadaje
pytanie: Can | have a (book), please?, a inna osoba
prébuje wyciggnqgé¢ dang rzecz z worka bez zaglgdania
do niego. Nastepnie wrecza jg pytajgcemu, méwiqc:
Here you are. Osoba pytajgca odpowiada: Thank you.
Jesli danej rzeczy nie ma w worku, dziecko odpowiada:
No, sorry.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych KOS%:E\RDT

zabaw na pozegnanie (sprawdz: [=]
Ss. 16-24): Mindfulness: Silent é‘ﬁ;g-'
communication lub Communication: §: :t_l- !
Memory  chain. Pozegnaj dzieci, [m]
moéwiqc: Goodbye, children, i pomachaj 13
na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,

teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1 (1.2).

mu
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Lesson 5

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
elementow
wyposazenia sali
lekcyjnej

e zadawanie pytan
o potozenie
przedmiotéw

Stownictwo

Stownictwo czynne

e bin, cupboard, desk,
shelf

e przyimki miejsca:
in, on, under

Stownictwo bierne

e nazwy przyboréw
szkolnych

Struktury

e Where’s the (pen)?
The (pen) is (on
the desk).

Materiaty

e Class Audio T

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
przybory szkolne

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 8 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen s. 12
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

©

What;sjin your
classroom?

Lesson 5 Vocabulary and Grammar

1 {3 Play Sam’s sack.
2 I"» Listen, point and say. Play Fast finger.

(1) (2] © o

desk
3 Listen and choose.

(1) S 2 ) (3]

o 20

I3 . .
7N\ N

9 ' 9 a ;
I N/ \—/

k |

cupboard shelf bin

4 Make the’classroom cards. 36 ‘%

5 Listen. Play Where’s the ...?

Where's the )

sharpener?

The sharpener
is in the bin.

<4 ( >l

Language: desk, cupboard, shelf, bin; Where’s the (pen)? The (pen) is (on the desk).
Podstawa programowa: krytyczne myslenie, wspétpraca

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikacji AR.

=) Draw a strange classroom with six bins in, on or under something.

A

o



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z dwdch proponowanych
zabaw na rozpoczecie (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Word snake lub Communication: Bingo.

L]

str. 13
1 Play Sam’s sack.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajqce przybory szkolne. Zapros dzieci

na dywan. Ochotnicy losujq karty, nazywajq
przybory szkolne i uktadajq jedna koto drugiej.
Nastepnie wybierz dwie chetne osoby. Jedna z nich
zadaje pytanie: Can | have a (rubber), please?,

a druga odpowiada: Yes, here you are i wrecza
pytajgcemu odpowiednig karte.

2 Listen, point and say. Play Fast finger.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 13. Odtworz sciezke 1.31. Dzieci
stuchajq nagrania, wskazujq ilustracje i powtarzajq
wyrazy. Wypowiadaj nazwy elementéw wyposazenia
sali lekcyjnej w losowej kolejnosci, coraz szybciej.
Dzieci wskazujq odpowiednie ilustracje.

{» SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania i wskazujq
odpowiednie ilustracje. Nastepnie wypowiadaj
nazwy elementéw wyposazenia sali lekcyjnej
w losowej kolejnosci. Dzieci wskazujq
odpowiednie ilustracje.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedna osoba
mowi nazwy elementéw wyposazenia coraz
szybciej, a druga pokazuje w podreczniku
odpowiednie ilustracje. Nastepnie dzieci
zamieniajqg sie rolami.

l1desk 2cupboard 3shelf 4bin

3 Listen and choose.
Wprowadz przyimki miejsca: in, on, [m]4
under. Odtwoérz Sciezke 132. Dzieci E

ilustracje z kazdej pary (1b, 2b, 3 b, 4 a). ﬁﬁ

stuchajq nagrania i wskazujq wtasciwg =

1 A Where’s the book?
B The book is in the cupboard.
2 A Where’s the pencil?
B The pencil is under the desk.
3 A Where’s the pen?
B The penis in the bin.
4 A And where’s the pencil case?
B The pencil case is on the shelf.

4 Make the classroom cards. EP o

RA
KSPE

DA
RTA

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen Eﬁ [w]

wyjety szablon z kartami

przedstawiajgcymi sale lekcyjng & *t-" "

i przybory szkolne i wyciety karty. Jesli [u] X

dzieci nie korzystajq z Zeszytu ¢wiczen, 15

popros, aby narysowaty w zeszycie biurko, szafe,
potke i kosz na $mieci i przygotowaty minikarty
przedstawiajgce otéwek, kredke, temperéwke i gumke.

5 Listen. Play Where’s the ... ? A

Odtworz sciezke 1.33. Dzieci stuchajq [m]4
nagrania. Mozesz tez odtworzyc E 3} .
video 8. Nastepnie przygotuj swojg =%
karte przedstawiajgcq klase i umiesé¢ na E

niej przybory szkolne. Popro$ dziedi, 16
aby przygotowaty swoje karty i zadawaty Ci pytania
na temat miejsc, w ktérych znajdujq sie przybory
szkolne: Where’s the (pen)? Kiedy zapytajq

o wszystkie cztery przybory, powiedz: Let’s compare
i pokaz swojq karte. Jesli dzieci utozyty przedmioty
szkolne w tych samych miejscach, powiedz: They’re
the same! Nastepnie dzieci grajg w parach.

mo

R
[

mx
>>

D
RT

755

r

Are you ready to play the game?
Yes, | am. Where’s the pencil?
Hmm. The pencil is under the desk.
OK. Now, where’s the sharpener?
The sharpener is in the bin.
Where’s the rubber? (clock ticking)
I've finished. Let’s compare.

A
B
A
B
A
B
B
A Look! They’re the same. Now it’s your turn.

=) Draw a strange classroom with six bins in,

on or under something.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby
narysowaty w zeszycie zabawng klase szkolng,
a w niej sze$¢ koszy na $mieci stojqcych

w nietypowych lokalizacjach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Wybierz kilka przyboréw
szkolnych i potéz je w réznych miejscach w sali tak,
zeby byty widoczne. Zapytaj: Where’s my (ruler)?

i popro$ dzieci, aby znalazty ten przedmiot i opisaty
jego potozenie: The (ruler) is (under the desk).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych PORA
zabaw na pozegnanie (sprawdz: [&]

ss. 16-24): Dynamic: Hot or cold? lub é‘ﬁ;g.'
Communication: Concentration game. §:t_l- !
Pozegnaj dzieci, moéwiqc: Goodbye, O
children, i pomachaj na pozegnanie 17
razem z pacynkg - Wiewiérkg Samem.

Dzieci odpowiadajqg: Goodbye, teacher.
Wtqgcz piosenke Goodbye 1(1.2).

r



What;sjin your
classroom?

Lesson 6
Cele lekgji
e rozpoznawanie Lesson 6 Cross-curricular
kolorow
podstawowych 1 {Play What colouris...?
i pochodnych 2 (31D (®) Listen. What are the three primary colours?
e utrwalenie nazw
kolorow C'OOI GO'OUI’S
Stownictwo

Stownictwo czynne /
\

e nazwy koloréow .
Stownictwo bierne F::)'lf:)‘ 33 secondary
e nazwy przyborow colours
szkolnych
i elementdéw
wyposazenia sali

lekcyjnej 3 > What colours can you make? Mix the paints and say.
e primary colours

e secondary colours Blue, yellow
and red make ...

Struktury

e (Blue) and (yellow)
make (green).

Materiaty
e Class Audio 1 =) Draw a rainbow, using only the primary colours.

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
kolory
e pacynka
(opcjonalnie) Creative thinking

* video 9 (opcjonalnie) Which colours make
e pie¢ szklanek z wodg,
P& q these colours? Draw. Language: (Blue) and (yellow) make (green).

forby, I’QCZF\iki Q Podstawa programowa: nastawienie na rozwoj
papierowe
(opcjonalnie)
e Zeszyt twiczens. 13
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Rainbow walk, Dynamic: Change
places lub Communication: Memory chain with

questions.

str. 14
1 Play What colouris...?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 14 i przyjrzaty sie ilustragji.
Gdy minie minuta, popro$ o zamkniecie ksigzek.
Zapytaj, jakie kolory pojawity sie na ilustragji.

2 Listen. What are the three EP A RD

ORADA
1 KSPERTA
primary colours? oF ;E_EI
Odtwodrz sciezke 1.34. Dzieci stuchajg %ﬁg .
nagrania i odpowiadajg na pytanie  #%a,

(red, blue, yellow). Podczas stuchania [w]
nagrania mozesz poprosi¢ dzieci 18
o wyjecie kredek i odktadanie na bok tych koloréw,
ktore sie w nim pojawiajq. Mozesz tez odtworzyé
video 9.

Amy Hello! Are you curious about colours? | am. Today,
we’re going to learn about primary and
secondary colours.

This is my Art class. Look! Here’s my paint. It’s red,
yellow and blue. Red, yellow and blue are the
primary colours.

Now let’s mix colours. Let’s mix red and yellow.
What do you think red and yellow make?

It’s orange!

Let’s mix yellow and blue. What do you think
yellow and blue make? Look! It’s green!

Now let’s mix blue and red. Do blue and red
make pink ... or purple? Let’s see. Blue and red
make purple.

Now let’s mix three colours. Red, yellow and blue.
What colour do you think they make? Hmm ...
Red, yellow and blue make brown. Amazing!

Red, yellow and blue are primary colours.
Orange, green, purple and brown are secondary
colours. | like to paint with primary and
secondary colours. Look at my picture. It’s

a squirrel!

Dodatkowe ¢wiczenie: Przygotuj pie¢ szklanek z wodgq.
Doddj kilka kropli czerwonej farby lub barwnika
spozywczego do pierwszej szklanki. Wode w drugiej
szklance zostaw czystq. Do trzeciej szklanki dodaj
26ttq farbe lub barwnik. Wode w czwartej szklance
zostaw czystq. Do piqtej szklanki dodaj niebieskq
farbe lub barwnik. Zwin cztery reczniki papierowe

w rulony i umies¢ ich konce w sgsiednich szklankach
tak, aby papier dotykat wody. Zapytaj dzieci, co stanie
sie z wodqg w drugiej i czwartej szklance. Obserwujcie
razem powstajgce kolory.

WSKAZOWKA

3 What colours can you make?
Mix the paints and say.

Popro$ dzieci o przygotowanie farb lub
kredek. Wtqcz video lub nagranie
jeszcze raz. W trakcie stuchania lub
oglgdania dzieci mieszajg kolory
zgodnie z nagraniem. Nastepnie EKSPERTA
nazywajqg powstate kolory: (Blue), Eﬁi@
(vellow) and (red) make (brown). %ﬁt.l' !
» SUPPORT: Poméz dzieciom nazwacé iEI

powstate kolory. Zapytaj: (Blue),

(yellow) and (red) make...?

{r CHALLENGE: Po wykonaniu zadania popro$ dzieci,
aby dowolnie zmieszaty podstawowe kolory
i nazwaty te, ktére powstaty. Dzieci mogqg tez
zapisa¢ w zeszycie nazwy otrzymanych kolorow.

PORADA

19

=) Draw a rainbow, using only the primary

colours.
Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
narysowaty w zeszycie tecze, uzywajqc tylko
podstawowych koloréw. Po wykonaniu zadania
mozesz zapytaé: What colours make (green)?

Which colours make these colours? Draw.

Dzieci tqczq w zeszytach kolory tak, aby powstaty
barwy widoczne w wiaderkach ukazanych

w podreczniku (1 blue + red = purple, 2 red + yellow +
blue = brown, 3 yellow + blue = green, 4 red + yellow
= orange). Dodatkowo dzieci mogq podpisa¢ kolory
lub napisag¢, jak one powstajq: (Blue) and (yellow)
make (green).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Mindfulness:
Kindness jar lub Dynamic: Listen and jump. Pozegnaj
dzieci, méwigc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkq - Wiewidrkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2).

o



Lesson 7

Cele lekgji

rozpoznawanie

i nazywanie
przedmiotéw
znajdujqgcych sie

w sali lekcyjnej
budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

book, pet, pictures

Stownictwo bierne

nazwy przyboréw
szkolnych

i elementéw
wyposazenia sali
lekcyjne;j

Struktury

In my classroom,
| can see
(a computer).

Materiaty

Class Audio 1

karty obrazkowe
przedstawiajqce
przybory szkolne
miekka pitka lub
kulka papieru
pacynka
(opcjonalnie)

video 10 (opcjonalnie)
Zeszyt ¢wiczen s. 14
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

5

What;sjin your
classroom?

Lesson 7 Culture

1 s Look, think and say.
2 Listen and point. Say in Polish.

o books 0 a pet

G pictures 0 a computer

<4 ( >l

3 Listen and match.

o (b o

Mia Noah

4 [ What can you see in your classroom? Point and say.
5 Play In my classroom, | can see.... .

=) Think and say: In my dream classroom, | can see...

Language: In my classroom, | can see (a computer).
Podstawa programowa: poczucie przynaleznosci do wspdlnoty

o



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Sleeping cats, Dynamic: Scavenger
hunt lub Communication: Draw the word.

-

str. 15

1 Look, think and say.

Pokaz dzieciom czerwong i niebieskg kredke,
zachecajqc do podania nazw tych kolorow.
Nastepnie zapytaj: Red and blue make ...?7, zblizajqc
do siebie kredki, i zache¢ dzieci do podania nazwy
koloru (purple). Dzieci pracujg w parach. Na zmiane
wyjmujg ze swoich piérnikéw po dwie kredki

i zadajg zagadke koledze/kolezance: (Blue) and
(yellow) make ...? Druga osoba podaje nazwe koloru
powstajgcego z potgczenia dwdch koloréow

i wyjmuje ze swojego pidrnika kredke

w odpowiednim kolorze.

2 Listen and point. Say in Polish. PORAD A
EKSPERTA

Powiedz hasto: Now, look, dzieci [m]4 :E‘E
odpowiadajq: And open the book.

Popros dzieci, by otworzyty podrecznik & *t-" "
na stronie 15. Odtwoérz $ciezke 135. [m] s
Dzieci stuchajg nagrania, jednoczesnie 20
wskazujgc w podreczniku kolejne ilustracje (¢, d, a, b).
Mozesz tez odtworzy¢ video 10. Nastepnie zadaj
pytania sprawdzajqce zrozumienie tekstu: What is
the name of the fish? (Fred); What is on Ben’s
picture? (fish); Who plays games on the computer?
(Ben). Ochotnicy opisujg klase Amy, uzywajqc jezyka
polskiego.

Ben Hello, I'm Ben.

Amy And [I'm Amy. We’re at school and this is my
classroom.

Ben This is the arts corner. Children paint pictures
here. Look!

You can see pencils, crayons and paint.
There are lots of pictures on the wall.

Amy This is my picture.

Ben And this is my picture. Look! It’s a fish.

Amy This is my desk. The desk is tidy now. Look!
We put the pencils, crayons, rubbers and rulers
in this box.

Ben This is the class computer. | write and | play
games on the computer.

Amy | write on the computer, too. Now, this is my
favourite place. It’s the reading corner. You can
see lots of books here. Where’s my book?

It’s here. | love books!

Ben And this is our class pet. It’s a fish! His name’s
Fred.

Amy Hello, Fred!

Ben We can see lots of things in our classroom.

Amy What about you? What'’s in your classroom?

3 Listen and match. PORADA
EKSPERTA

Odtwoérz $ciezke 1.36. Dzieci stuchajq Eﬁi@

nagrania i podajg odpowiednie litery
(Noah: ¢, a, e; Mia: d, f, b). el

=] 1

1 Hi, 'm Noah. I'm at my school in London, UK. In my
classroom, | can see a desk and a computer.
| can also see our pet fish. Her name is Molly.

2 Hello, I'm Mia and I’'m in my school is in Sydney,
Australia. In my classroom, | can see a cupboard,
three books and a bin.

4 What can you see in your WSKAZOWKA
classroom? Point and say.

Popro$ dzieci, aby znalazty w sali
przedmioty przedstawione na i
ilustracjach w éwiczeniu 3 i nazwaty je: SPE7
In my classroom, | can see a (computer).

{» SUPPORT: Chod? po sali i wskazuj rézne
przedmioty. Klasa méwi zdania: In my classroom,
| can see a (computer).

I CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach. Jedna
osoba moéwi: In my classroom, | can see
a (computer), nie patrzqc na dany przedmiot,
a druga znajduje go w sali i wskazuje, méwigc:
It’s here! Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

PORADA
5 Play In my classroom, I cansee.... PORADA

Zapro$ dzieci na dywan. Powiedz hasto: %ﬁﬂﬂ

1, 2, 3, dzieci odpowiadajg: Play with me!
Wybierz jedng rzecz znajdujgcqg sie ¥
w sali i powiedz: In my classroom, | can [®]
see a (computer). Nastepnie rzué 22
miekkqg pitke lub kulke papieru do wybranej osoby

i zachec jq do powtdrzenia catego zdania i dodania
nazwy kolejnego przedmiotu: In my classroom, | can
see a (computer) and a (bin). Nastepnie ochotnik
rzuca pitke do kolejnej osoby.

=) Think and say: In my dream classroom,
I can see...
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace,
aby wyobrazity sobie wymarzongq sale lekcyjng
i dokonczyty zdanie: In my dream classroom,
| can see...

Uzyj jednej z dwodch proponowanych BN L

zabaw na pozegnanie (sprawdz: :
ss. 16-24): Dynamic: Listen and move lub Eﬁﬂi‘
Communication: Bingo. Pozegnaj dzieci, §:t_l- !
mowiqc: Goodbye, children, i pomachaj O
na pozegnanie razem z pacynkg - 23
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajaq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1 (1.2).
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Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 1

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-1

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy przyboréw
szkolnych
i elementdw
wyposazenia klasy
e przyimki miejsca
e stownictwo
z rozdziatéw 0-1
Stownictwo bierne
e nazwy koloréw
e liczebniki1-8

Struktury

e It'sa (ruler).

e Where’s my (pen)?
It’s here.

e Can |l have a (ruler),
please? Yes, here you
are. / No, sorry.

e Where’s the (pen)?

It’s (under) the (desk).

e In my classroom, | can
see (a computer).
e struktury

What;sjin your
classroom?

Lesson 8 Revision

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

Lesson 8 Revision

1 {3 Play Sam’s sack.
2 (1) Listen and point. Match and say.

o (b

computer
sharpener
rubber
ruler
pencil
pen

/ crayon

7 pencil case

3 (FED [ Listen and say. Ask and say.

\0 (b © (d

4 Play Hide and Seek.

2

7
z rozdziatéw 0-1
Q Podstawa programowa: samoregulacja, kierowanie sobg, nastawienie na rozwaj
Materiaty
e Class Audio T
e karty obrazkowe przedstawiajgce stownictwo e pacynka (opcjonalnie)
z rozdziatow 0-1 o Zeszyt ¢wiczen s. 15 ¢w. 1-2; 5. 16 ¢w. 1-2;
e miekka pitka lub kulka papieru (opcjonalnie) s. 17 ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

©



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z dwdch proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Fun yoga lub Dynamic: Act it out.

L]

str. 16
1 Play Sam’s sack.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajqce przybory szkolne i elementy
wyposazenia sali lekcyjnej. Zapros dzieci na dywan.
Powiedz hasto: 1, 2 3, dzieci odpowiadajg: Play with
me! Dzieci losujqg karty i nazywajq znajdujgce sie

na nich przedmioty lub uktadajq proste zdania:

It’s a (pen)./ The (pen) is (blue). / | can see a (desk).

2 Listen and point. Match and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros dzieci o otworzenie
podrecznika na stronie 16. Odtwérz Sciezke 1.37.
Dzieci najpierw stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje, a potem tqczq zdjecia
zwyrazami(1d, 2h,3f, 4a,5g,6¢ 7e, 8b).
Nastepnie dzieci odgrywajq dialogi w parach.

Where’s my ruler?

It’s here.

Thank you.

And where’s my pencil?
It’s here.

Thank you.

Where’s my pencil case?
It’s on the shelf.

Ah, yes. Thank you.

And where’s my rubber?
It’s here.

Great! Thank you.
Where’s my pen?

It’s here.

Thank you.

And where’s my sharpener?
It’s under the desk.

Oh, yes. Thank you.
Where’s my crayon?

It’s in the bin.

Oops!

And where’s the computer?
It’s in the cupboard.

OK. Thank you.

>PW>>WOPPPE>>O>PP>PE>>O>>WE>P>W>

3 Listen and say. Ask and say.
Odtwoérz Sciezke  1.38. Dzieci Eﬁi@

odpowiadajg na pytania (a It’s in the
cupboard. b It’s in the bin. c It’s under - *t-" X
thedesk.dIt’sonthe shelf).Nastepnie [w] 1

odgrywajq dialogi w parach. 24

{r SUPPORT: Podziel klase na dwie grupy
i odtworz $ciezke 1.38. Dzieci z jednej grupy
powtarzajg pytania za nagraniem, a dzieci
z drugiej grupy powtarzajg odpowiedzi.
Nastepnie grupy zamieniajq sie rolami.

I » CHALLENGE: Odtworz $ciezke 1.38. Dzieci
odpowiadajq na pytania. Nastepnie pracujg
w parach. Wspdlnie wybierajq przedmiot, ktéry
zostanie schowany. Jedna osoba zamyka oczy,
a druga chowa przedmiot. Osoba, ktéra schowata
przedmiot, pyta: Where’s the (pen)? Druga osoba
zgaduje, podajgc mozliwe miejsca, np. It’s in the
pencil case. It’s under the desk. It’s in the cupboard.
Jesli zgadnie, dostaje punkt. Dzieci zamieniajqg sie
rolami.

a A Where’s the computer? B It’s in the cupboard.
b A Where’s the ruler? B It's in the bin.

c¢ A Where’s the crayon? B It’s under the desk.
d A Where’s the pencil case? B It’s on the shelf.

4 Play Hide and Seek.

Zapros dzieci na dywan. Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Popros ochotnika

o pomoc. Dziecko zamyka oczy. Schowaj karte
obrazkowq przedstawiajgcg dowolny przybér
szkolny lub przedmiot gdzies w sali. Klasa pyta:
Where’s the (pen)? Ochotnik otwiera oczy i szuka
ukrytego przedmiotu. Klasa podpowiada, méwiqc:
yes/hot lub no/cold. Po znalezieniu przedmiotu
ochotnik méwi, gdzie ta rzecz sie znajduje: It’s (on
the chair).

Go to Picture dictionary on page 93.

Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngg,
jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie potwierdzaj
ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Popros dzieci
o otworzenie podrecznikéw na stronie 93. Dzieci
sprawdzajq swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Dynamic:
Scavenger hunt lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2)

5



What;sjin your
classroom?/

Cumulative revision @%

Cumulative revision Q‘ Q

o

5 Play Sam’s six.
6 Find, point and say.

0B® I
5eBE
@HPE® &
000800 &

7 Listen and say.

Sam’s sounds { g
robots, red, ruler

8 Listen to your teacher, think and point.

Self-check

Kids can -1 can
)

Podstawa programowa: samoregulacja, kierowanie sobgq,
przekonanie o wtasnej skutecznosci a

@)




Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z dwdch proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Fun yoga lub Dynamic: Act it out.

5 Play Sam’s six.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajqce stownictwo poznane w rozdziatach
Starter oraz 1. Zapros$ dzieci na dywan. Powiedz
hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with me!
Pokaz karte obrazkowq reprezentujqcg jeden

z zestawow leksykalnych, np. otéwek, a dzieci niech
nazywajg przedmiot i podajqg jeszcze pie¢ nazw
przedmiotow z tej samej kategorii. Nastepnie roztéz
losowo na dywanie wszystkie karty przedstawiajqce
przybory szkolne obrazkami do géry i zadaj pytanie
ochotnikowi: Where’s my (pen)? Chetna osoba
znajduje przedmiot, odpowiada: It’s here, i podaje
go. Nastepnie ochotnik zadaje kolejne pytania,
wybiera odpowiadajgcego i tak do momentu, az
wszystkie przybory zostang zebrane. Rozejrzyj sie
po klasie i powiedz: In my classroom, | can see

(a computer). Dzieci wskazujq przedmiot i méwiq:
It’s here. Nastepnie wybierz kolejne trzy osoby, ktére
mowig, co widzg, a pozostate dzieci odnajdujg
przedmiot i wskazujg go w sali. W podobny sposéb
powtérz kolory, cyfry i zabawki.

Dodatkowe ¢wiczenie: Przygotuj miekkg pitke

lub kulke papieru. Dzieci stajg w kregu. Wybierz
kategorie, np. weather, i rzu¢ pitke do jednej osoby,
ktérej zadaniem jest jak najszybciej wymieni¢ stowo
z tej kategorii i odrzuci¢ pitke do kolejnego dziecka.
Jedli ktos nie potrafi wymieni¢ stowa, moze zmieni¢
kategorie. Mozesz uatrakcyjni¢ gre, nastawiajqc
minutnik na 2 minuty. Osoba, ktéra trzyma pitke

w momencie, kiedy odezwie sie alarm, musi poda¢
nowq kategorie stow.

6 Find, point and say. PORADA

Powiedz hasto: Now, look, dzieci [u]#%
odpowiadajq: And open the book. E 3}
Popros dzieci o otworzenie podrecznika %
na stronie 17. Poproé dzieci, aby [H]
popatrzyty na ilustracje ukazane 25

w pierwszym rzedzie i nazwaty przedmioty. Nastepnie
zapytaj, ktéry z przedmiotéw znajdujgcych sie

po prawej stronie pasuje do tego zestawu. Popros
dzieci o ponowne nazwanie wszystkich przedmiotow
znajdujqcych sie w rzedzie z uwzglednieniem rakiety.
Kontynuuj zadanie z catg klasqg lub podziel dzieci

na pary (rocket, 7, yellow, ruler).

Dodatkowe ¢wiczenie: W parach lub w grupach
czteroosobowych dzieci rozktadajq na stole
(ilustracjami do dotu) dwa identyczne, ale
przemieszane, zestawy minikart obrazkowych

z rozdziatu 1. Nastepnie na zmiane odkrywajq po dwie
minikarty i méwigq, co sie na nich znajduje. Jesli gracz
odkryje dwie takie same karty, zabiera je. Nastepnie
kolejny uczen odkrywa karte. Wygrywa osoba, ktéra
zbierze najwiecej par. Uczniowie mogq tez do zabawy
wykorzysta¢ minikarty wyrazowe: wéwczas pare
tworzq zestawy odpowiadajqcych sobie wyrazéw

i ilustragji.

7 Listen and say. PO,
Odtwérz $ciezke 1.39. Dzieci stuchajg E g
rymowanki i powtarzajq wyrazy oraz E%
cate zdanie. Powtdrzcie rymowanke i
wspdlnie kilka razy, raz cicho, raz gtosno, [E] 3
zwracajqc szczegdélng uwage na 26
wymowe gtoski /r/.

RAD
PE

A
RTA

robots ... red ... ruler
Robots on a red ruler. (x3)

Mystery words

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 1
(map). Popro$ ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzq, co to stowo oznacza.

8 Listen to your teacher, think and point.
Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedqg
zastanawia¢ sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 1. Omdwecie,
co oznaczajq przedstawione w podreczniku
symbole. Pomdz dzieciom podsumowacé swojq
prace, zadajqc pytania, np. Can you name eight
school objects?; What is in your pencil case?;
Where is (a ruler)? Zache¢ dzieci do zastanowienia
sie, jaki materiat juz opanowaty i co jeszcze muszg
powtdrzyé. Popro$, aby wybraty w sekrecie jedng

z buziek znajdujqcych sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Dynamic:
Scavenger hunt lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2)

o



KidsCan!|Project]

Autumn gallery

Cele lekgji

e rozpoznawanie

i nazywanie kolorow

e przygotowanie
jesiennego plakatu

e opisywanie
przygotowanego
plakatu

Stownictwo

Stownictwo czynne

e gutumn leaves

e nazwy koloréw

e liczebniki 1-10

Stownictwo bierne

e collect, paint,
stamp, tree

Struktury

e [ can see (red)
leaves.

Materiaty

e Class Audio 1
e kartki A4 - po dwie
na kazdg osobe

e kartki A3 - po jednej

na grupe
czteroosobowq

e jesienne liscie,
farby, pedzle

e miekka pitka lub
kulka papieru
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

62

Ki Can! Pro ct

Autumn gallery

1 Prepare the project.

Collect autumn Paint the leaves. Stamp the leaves
leaves. ona tree.

2 Describe the colours.

| can see
red leaves.

Language: | can see (red) leaves.
Podstawa programowa: kreatywne myslenie, wspétpraca

5>



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-24):
Mindfulness: Rainbow walk, Dynamic: Change
places lub Communication: Correct me.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Dzieci stajg w kregu. Rzu¢
miekkg pitke lub kulke papieru do wybranego dziecka
i podaj kategorie, np. number/colour. Dziecko tapie
pitke, podaje dowolng liczbe lub nazywa dowolny
kolor i rzuca pitke do innego dziecka, podajqc inng

kategorie.

str. 99
1 Prepare the project.

e Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 99. Spdjrzcie razem
na ilustracje w zadaniu 1.

o Wskaz pierwszq z nich i wprowadz wyrazenie
Collect autumn leaves. Popros dzieci o pokazanie
lisci, ktore przyniosty na dzisiejszq lekcje, lub
rozdaj liscie, ktére Ty przyniostes/przyniostas.
Zapytaj: How many leaves have you got?,

What colour are the leaves? i popros$ ochotnikéw
o udzielenie odpowiedzi.

o Nastepnie wskaz druggq ilustracje i wprowadz
wyrazenie Paint the leaves. Popro$ dzieci
o wyjecie farb. Zapytaj: What colour are the
paints?, What colour are autumn leaves? i popro$
ochotnikéw o udzielenie odpowiedzi. Dzieci
kolorujg farbami zebrane liscie, kazdy tylko
z jednej strony i tylko jednym jesiennym kolorem.
Tymczasem Ty narysuj na kazdej kartce A3 pien
drzewa.

2 Describe the colours.

Podziel dzieci na czteroosobowe grupy. Kazde;j
grupie daj jedng kartke A3 z narysowanym pniem
drzewa. Dzieci odciskajg swoje liscie na plakacie,
tworzqc jesienne drzewo. Kazda grupa prezentuje
swoj plakat klasie. Cztonkowie grupy podchodzq
po kolei do plakatu, wskazujq liscie i nazywajq ich
kolory: | can see (red) leaves.

SUPPORT: Cztonkowie grupy podchodzg po kolei

do plakatu i wskazujg liscie w konkretnym

kolorze.

CHALLENGE: Ochotnicy podchodzqg po kolei

do plakatu i liczq liscie w kazdym z kolorow.

Na koniec mowig, ile jest lisci kazdego koloru:

| can see (four) (red) leaves.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci, aby odrysowaty
na kartkach trzy dowolne liscie, wyciety je

i pokolorowaty. Kazdy lis¢ powinien by¢ pokolorowany
tylko na jeden kolor, cho¢ mozna uzy¢ dowolnych
koloréw, takze tych nie kojarzqgcych sie z jesieniq.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Dzieci wstajg z miejsc i stajq przy swoich tawkach.
Mow: (red) leaves. Dzieci, ktére majq przed sobq lis¢
w danym kolorze, unoszg go i wspélnie z catq klasq
mowiq: | can see (red) leaves. Ochotnicy przejmujg
Twojq role.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-24): Mindfulness:
Magic wands lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2).



