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Wskazany element
graficzny uruchamia
Lesson 1 ¢wiczenie w aplikagji AR.
Cele lekgji N
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i nazywanie miejsc |edrmgBSChOO|?)

znajdujqcych sie

w szkole

e mowienie rymowanki Lesson 1 Vocabulary
1 £ What can you see? Say.
Stownictwo 2 Listen and point. 1 7
) 3 > Listen, point and repeat.

Stownictwo czynne Say the chant.
e classroom, computer 4 Play Where is it?

room, corridor, dining 5 Make the mini-cards. :

room, gym, library,

playground, toilet =) Find and count the balls, Where are they?

Stownictwo bierne
e liczebniki1-20 Mondagy
e nazwy koloréw | N | Wednosdayy
e nazwy dni tygodnia <

Struktury
e Where’s the (gym)?
It’s here!
Materiaty f &
e ptyta (D1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce ‘ .
miejsca znajdujgce .
sie w szkole N -

e karty wyrazowe
nazywajgce miejsca
znajdujgce sie
w szkole (opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka A % Language: gym, toilet, classroom, corridor, library, dining room,

Sam (opcjonalnie) computer room, playground: Where’s the (gym)? It’s here!
e Zeszyt ¢wiczen, s. 6,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Graffitti wall, Dynamic: Listen and
move lub Communication: Picture memory.

Gtéwna czesc lekgji %

1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 8. Spdjrzcie razem

na ilustracje (ss. 8-9). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajqg te
przedmioty, ktérych nazwy znajq. Zapytaj, jakie
liczby i dni tygodnia udato im sie odnalez¢

na ilustracji (seven, twelve, fourteen, fifteen, sixteen,
eighteen, nineteen, twenty, Monday, Wednesday,
Thursday).

2 Listen and point.

Odtwoérz $ciezke 1.15. W czasie stuchania nagrania
umies$¢ na tablicy lub wyswietl karty obrazkowe
przedstawiajqce miejsca znajdujqce sie w szkole
w takiej kolejnosci, w jakiej pojawiajq sie

w nagraniu (sala gimnastyczna, toaleta, klasa,
korytarz, biblioteka, stotéwka, sala komputerowa,
plac zabaw). Dzieci stuchajq nagrania i wskazujq
miejsca znajdujqce sie w szkole ukazane

na ilustracji w podreczniku.

3 Listen, point and repeat. Say the chant.

Odtwérz nagranie 1.15 jeszcze raz. Dzieci wskazujg
na ilustracji miejsca znajdujqgce sie w szkole

i powtarzajq ich nazwy. Nastepnie stuchajg
nagrania w wersji guided singing (1.16)

i samodzielnie nazywajg miejsca znajdujqce sie

w szkole. Na tym etapie mozna wykorzystaé karty
obrazkowe utozone na tablicy w odpowiedniej
kolejnosci. Na koniec dzieci przybijajq sobie pigtke.

{» SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz,
wskazujg miejsca znajdujgce sie w szkole
ukazane na ilustracji i powtarzajqg ich nazwy.
Na koniec przybijajq sobie pigtke.

{» CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach, stuchajq
nagrania w wersji karaoke (1.17). Jedna osoba
mowi liczebniki, a druga nazwy miejsc
znajdujgcych sie w szkole. Na koniec dzieci
przybijajg sobie pigtke i zamieniajqg sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe |
z nazwami miejsc znajdujgcych sie w szkole. Odczytuj
wyrazy i zachecaj dzieci do kilkukrotnego powtarzania
ich. Zmieniaj intonacje gtosu, méwiqc jak robot, innym
razem mowiqc cicho albo gtosno. Nastepnie umiesé
karty obrazkowe na tablicy, pokazuj kolejno karty
wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw do dopasowania ich
do obrazkéw.

4 Play Where is it?

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq:

Play with me! Pokaz karte obrazkowqg
przedstawiajgcg dowolne miejsce znajdujgce sie

w szkole i zapytaj: Excuse me, where’s the (gym)?
Popros klase o powtdrzenie pytania oraz wskazanie
odpowiedniego miejsca na ilustracji i powiedzenie:
It’s here. Dzieci kontynuujg gre w parach.

5 Make the mini-cards.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajg osiem kart z papieru

i samodzielnie rysujq osiem miejsc znajdujgcych sie
w szkole wymienionych w zadaniu 2.

| Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary, popros

| o pomieszanie dwdch zestawdw minikart i utozenie ich
obrazkami do dotu. Dzieci na zmiane odkrywajg dwie
karty i méwiq, co sie na nich znajduje. Gdy ktos odkryje
dwie jednakowe karty, zabiera je. Wygrywa dziecko,
ktére ma wiecej par kart.

—:3 Find and count the balls. Where are they?

Popros$ dzieci, ktére szybciej skonczg prace, aby
policzyty, ile pitek wida¢ na ilustracji ze stron 8-9
podrecznika (eleven). Zapytaj dzieci, w jakich
miejscach pitki sie znajdujq (gym, classroom,
playground, dining room, corridor, library).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Hop like a rabbit lub Communication: Kim’s game.
Pozegnaj dzieci, méwigc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewqj
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie miejsc
znajdujqcych sie
w szkole

e Spiewanie piosenki

e zadawanie pytan
o to, gdzie ktos sie
znajduje, i udzielanie
na nie odpowiedzi

Stownictwo

Stownictwo czynne

® nazwy miejsc
znajdujqgcych sie
w szkole

Stownictwo bierne
e cool, school

Struktury

e (He’s) in the
(playground).

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca znajdujqgce
sie w szkole

e karty wyrazowe
nazywajqce miejsca
znajdujqgce sie
w szkole
(opcjonalnie)

e minikarty z Zeszytu
¢wiczen

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)
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=) Where is Grace? Look, think and sing.

Where,;can;youv;
learn;at;school?

Lesson 2 Song

1 s Listen and say. What is missing? )

2 Listen and answer the questions.

3 Listen to The school’s cool song
and point. Which places are cool?

4 (® Listen. Sing and act out
The school’s cool song.

5 '» Play True or false?

© playground )

What is in your school?

Think and draw.
Language: (He’s) in the (playground). o

e video 3 (opcjonalnie)
o Zeszyt twiczen, s. 7, éw. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Moon walk, Dynamic: Corner game
lub Communication: Correct me.

Glowna czesc lekgji Qr:g]

1 Listen and say. What is missing?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 9. Uczniowie i uczennice
nazywajg wszystkie miejsca znajdujgce sie w szkole
ukazane na ilustragji (ss. 8-9). Odtworz sciezke 1.18.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg odpowiednie
miejsca i podajg nazwy tych, ktérych brakuje

w nagraniu (1 toilet, 2 corridor, 3 library,

4 dining room).

2 Listen and answer the questions.

Odtwoérz $ciezke 1.19. Zatrzymuj nagranie po kazdym
pytaniu i zachecaj dzieci do wskazywania
odpowiednich ilustracji oraz udzielania odpowiedzi
petnym zdaniem: (She)’s in the (library). Odtworz
ponownie Sciezke i wystuchajcie odpowiedzi

(1She’s in the library. 2 He's in the playground.

3 She’s in the corridor. 4 He’s in the gym.).

3 Listen to The school’s cool song and point.
Which places are cool?

Odtworz Sciezke 1.20. Uczniowie i uczennice stuchajq
piosenki i wskazujg odpowiednie miejsca
znajdujqgce sie w szkole ukazane na ilustragji

w podreczniku. Nastepnie odpowiadajg na pytanie
(gym, library, playground).

4 Listen. Sing and act out The school’s cool
song.
Odtworz Sciezke 1.20. Dzieci stuchajg nagrania
i uktadajg swoje minikarty obrazkowe w odpowiedniej
kolejnosci, zgodnej z nagraniem. Nastepnie odtwdérz
nagranie jeszcze raz i popros$ dzieci o sprawdzenie
odpowiedzi (corridor, gym, library, playground).
W czasie sprawdzania odpowiedzi pokazuj dzieciom
odpowiednie gesty i popro$ o powtarzanie. Wtqcz
nagranie jeszcze raz i zachec dzieci do zaspiewania
piosenki i zilustrowania jej odpowiednimi gestami.
Mozesz tez odtworzy¢ video 3.
Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj dzieciom kolejno karty
wyrazowe nazywajqce miejsca znajdujgce sie w szkole
i zachecaj dzieci do pokazywania pasujqcych minikart
| obrazkowych. Dla utatwienia mozesz odczytywac
| wyrazy.

é What is in your school?

5 Play Trve or false?

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary. Uczniowie i uczennice

na zmiane pytajqg o to, gdzie sie kto$ znajduje,

i odpowiadajg na pytania zgodnie z prawdg lub nie.
Zadaniem dziecka zadajqcego pytanie jest
zdecydowad, czy odpowiedz jest prawdziwa,

czy fatszywa.

{» SUPPORT: Popro$ ochotnika o zadanie pytania
o to, gdzie sie ktos znajduje. Odpowiedz zgodnie
z prawdg lub nie. Cata klasa decyduje, czy zdanie
jest prawdziwe, czy nie, mowiqc: True/False.

C)' CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach. Na zmiane
pytajq o to, gdzie sie kto$ lub co$ (zwierze lub
element wyposazenia klasy) znajduje.
Odpowiadajg na pytania zgodnie z prawdg
lub nie. Zadaniem dziecka zadajgcego pytanie
jest zdecydowa, czy odpowiedz jest prawdziwa,
czy fatszywa.

=) Where is Grace? Look, think and sing.

Popros dzieci, ktore szybciej skonczq prace,

aby wymyslity nowe stowa piosenki opisujqce,
gdzie znajduje sie Grace. Mozesz zaprosié¢
ochotnikéw do zaspiewania wymyslonych zwrotek.

WSKAZOWKA
Think and draw. A =]
Popro$  dzieci, aby  narysowaty ;:?--l;:’.:ﬂ
w zeszytach plan swojej szkoty oraz '“-rll'n-
podpisaty narysowane miejsca. :
Nastepnie dzieci wybierajq trzy miejsca
znajdujqce sie w szkole i w kazdym z nich rysujg
kolege lub kolezanke z klasy. Dzieci piszg
w zeszytach, gdzie znajdujq sie ich koledzy/
kolezanki. Zapros ochotnikéw do przedstawienia
swojej pracy pozostatym dzieciom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Collaborative
pictures. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2)

i zaspiewaqj jg z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie
gesty.
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Lesson 3

) Ve
Drake’s

We're in
the school
for dragons!

He isn't in
the corridor.

Can | come
“g e in, please?

| can’t find my
classroom.

eal English
1 {3 Play She’s in the library. - Can | come in, please?
2 Listen and point. - Yes, you can.

3 Listen and repeat.

It’s important to
"~ help new pupils.

As

4 f:)- Look, say and order. Write.

@ Drake is in the m

@ Drakeis in the 4.
6 (® Listen and say.

© Drakeis inthe 4. sam’s corn
2 w:,:.e are they? Play thre is
Q Language: Where’s (Toby)? (He’s) in the (library). < gty o
Cele lekg;ji Stownictwo Struktury Materiaty
e stuchanie Stownictwo czynne e Where’s (Toby)? e ptytaCD1
historyjki e NAzwy miejsc (He’s) in the e karty obrazkowe do historyjki
e rozpoznawanie znajdujqgcych sie (library). zrozdziatu 1
i nazywanie w szkole e Canlcomein, e pociety zestaw obrazkéw
miejsc e dragon please? Yes, you do historyjki dla kazdej grupy
znajdujqcych sie Stownictwo bierne can. (materiat do kopiowania

nas. 55)

e karty obrazkowe przedstawiajgce
miejsca znajdujqgce sie w szkole

e pacynka - Wiewiérka Sam
(opcjonalnie)

e video 4 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 8, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)

w szkole e liczebniki1-8
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Telephone, Dynamic: Jump! lub
Communication: Round the circle.

L[]

str. 10-11

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty
obrazkowe i méw zdania zgodnie z prawdg lub nie:
I'min the (gym). Jesli zdanie jest zgodne z kartg, ktérg
pokazujesz, dzieci najpierw klaszczg, a potem je
powtarzajq. Jesli zdanie nie jest poprawne, dzieci tupig,
a nastepnie méwig poprawne zdanie.

1 Play She’s in the library.

Zapros na srodek klasy o$mioro ochotnikéow

i popros, aby staneli szeregiem pod tablicg,
przodem do klasy. Daj im wybrane losowo karty
obrazkowe przedstawiajgce pomieszczenia
znajdujqce sie w szkole. Zapytaj: Where is (Hania)?
Wymieniony uczen / Wymieniona uczennica podnosi
swojq karte do géry, obrazkiem do klasy, a klasa
odpowiada: (She)’s in the (library).

WPROWADZENIE

Powies na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
miejsca znajdujqce sie w szkole. Wez pacynke -
Wiewiorke Sama, przyktadaj go do réznych kart

i pytaj: Where is Sam? Ochotnicy odpowiadajqg:

He’s in the (library).

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 2 do historyjki - w wersji

papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.

Zadawaj dzieciom rézne pytania dotyczgce
ilustracji, np. Who can you see in the picture?
(Daisy, Grace, Jack, Toby, Sam); Where are they?
(in the school/library). Zapytaj dzieci o to, co Toby
moze mowi¢ do przyjacioét. Nie potwierdzaj
odpowiedzi ani im nie zaprzecza,.

e Zache¢ dzieci, aby sprobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzeczaj.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Wrecz
kazdej zestaw pocietych obrazkéw do historyjki
i popros, aby kazda grupa sprébowata utozy¢
obrazki w odpowiedniej kolejnosci.

Nie potwierdzaj przypuszczen ani im nie zaprzecza,.

e Podczas gdy grupy pracujg, umiesé na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w przypadkowej
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwoérz Sciezke 1.23. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtworz kolejny fragment historyjki i powtorz
procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 10. Powiedz: Listen and point.
Odtwaérz Sciezke 1.23. Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujg odpowiednie scenki. Zatrzymuj nagranie
po kolejnych fragmentach i zadawaj dzieciom
pytania sprawdzajqce zrozumienie historyjki:
Scenkal

o Where’s Toby? (He’s in the library.)

e What has Daisy got in her rucksack? (a book)
e Who says ‘I love books’? (Toby)

Scenka 2

e Where are the children? (in the school for dragons)
Scenka 3

e What'’s the dragon’s name? (Drake)

e |s the dragon happy? (No, he’s sad.)

e Who wants to help Drake? (Jack)

Scenka 4

e Where are the children? (in the library)

e Who says ‘Let’s help Drake’? (Sam)

Scenka 5

e Where are the children? (in the corridor)

e Is Sam in the corridor? (no)

Scenka 6

o Where are Drake and Sam? (in the gym)

e Who says ‘It’s time for class’? (Jack)

Scenka 7

e What'’s the dragon’s name? (Doris)

Scenka 8

e Where are the children? (in the classroom)

e Who wants to come in? (Toby)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen and repeat.

e Powiedz: Now, listen to the story and repeat.
Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci ustyszg dzwiek,
po ktérym majq powtdrzy¢ ustyszang
wypowiedz ().
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o Odtworz Sciezke 1.24. Dzieci stuchajg nagrania
i powtarzajq fragmenty historyjki, po ktérych
stycha¢ dzwiek.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Look, say and order. Write.

Popro$ dzieci, zeby powiedziaty, gdzie na obrazkach
znajduje sie smok Drake, i zdecydowaty, w jakiej
kolejnosci obrazki pojawiajq sie w historyjce (c, b, a).
Nastepnie popros dzieci o zapisanie w zeszytach
nazw miejsc znajdujqcych sie w szkole
w odpowiedniej kolejnosci (1 library, 2 corridor, 3 gym).
{» SUPPORT: Wskazuj kolejne obrazki i pytaj: Is Drake
in the (gym)? Dzieci odpowiadajq: Yes, he is. /
No, he isn’t. Popros dzieci, aby powiedziaty, w jakiej
kolejnosci pojawiajq sie te scenki w historyjce -
dzieci nazywajq kolejne pomieszczenia. Zapisz
nazwy pomieszczen na tablicy, a nastepnie popros
dzieci o zapisanie zdan w zeszytach.

{» CHALLENGE: Popro$ dzieci, zeby powiedziaty,
gdzie na obrazkach znajduje sie smok Drake,
i zdecydowaty, w jakiej kolejnosci obrazki pojawiajg
sie w historyjce (¢, b, a). Nastepnie popros dzieci
o zapisanie w zeszytach catych zdan wedtug
odpowiedniej kolejnosci (1 Drake is in the library.
2 Drake is in the corridor. 3 Drake is in the gym.).

5 Look, point and say.

Zapytaj dzieci, czy w tym roku w ich klasie pojawita
sie jakas nowa osoba, a jesli tak, to jak dzieci
pomagajq jej sie odnalez¢ w nowym miejscu.
Naprowadz dzieci na to, ze nowej osobie mozna
pokaza¢, gdzie sq rézne miejsca znajdujgce sie

w szkole, mowiqc: Here’s (the library). Dzieci podajg
inne mozliwe uzupetnienia tego zdania. Powiedz, ze
mozna tez zaproponowac nowej osobie wspolng
zabawe, np. méwigc: Let’s play (football).

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi K!

w jezyku polskim o tym, dlaczego wazne jest, zeby
pomagaé w szkole nowym kolegom i kolezankom.
Zapytaj je, jak czuty sie pierwszego dnia w szkole i czego
wtedy potrzebowaty. A moze pamietajqg, kto im wtedy
pomagat?

OGLADANIE

6 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze na zakonczenie lekgji
zobaczg animowang wersje historyjki, z ktorej
dowiedzg sie jeszcze wiecej o przygodach
bohaterow. Uprzedz dzieci, ze po obejrzeniu
historyjki zadasz im pytania, dlatego popros$, aby
uwaznie oglgdaty historyjke i uwaznie stuchaty.

®

e Odtwdrz animowang wersje historyjki (video 4).
Mozesz tez odtworzy¢ Sciezke 1.25. Po obejrzeniu
historyjki zadaj dzieciom pytania: Whose first day
at school is it? (Toby’s). What does Doris say to
Drake? (Welcome to our school, Drake.)

e Jesli dzieci dobrze radzqg sobie z udzielaniem
odpowiedzi na pytania, mozesz zadac¢ im pytania
dodatkowe zwigzane z obejrzang historyjkg, np.
Can you shout in the library? (no); What colours
are the dragons? (blue, green and purple)

=) Where are they? Write.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach, gdzie znajdujqg sie smoki
przedstawione na ilustracjach. (a He’s in the library.
b She’s in the gym.)

& Play Where is the ball?

Podziel dzieci na pary. Dzieci odgradzajq sie

od siebie tak, zeby nie widzie¢ podrecznika kolegi/
kolezanki. Popros kazde dziecko o zrobienie

kulki (pitki) z papieru. Zache¢ dzieci do ktadzenia
pitek w wybranych pomieszczeniach ukazanych

na ilustracjach do historyjki. Dziecko ukrywajgce
pitke pyta: Where is the ball?, a zadaniem dziecka
zgadujgcego jest wskazanie odpowiedniego miejsca
znajdujqcego sie w szkole: It’s in the (library).

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Find it!
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie miejsc
znajdujqgcych sie
w szkole
e Spiewanie piosenki
e zadawanie pytania
0 pozwolenie
i udzielanie
pozwolenia

o

Stownictwo

Stownictwo czynne

e NAzwy miejsc
znajdujqgcych sie
w szkole

Stownictwo bierne
® NAzZWY Czynnosci

Struktury

e Canl(comein),
please? Yes, you can. 4 Do arole-play.

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe do
historyjki z rozdziatu 1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca znajdujgce
sie w szkole
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 5 (opcjonalnie)

e Zeszyt éwiczen,s. 9,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®

oS .
IM’s corner
Think and sing.

12

Canlcomein,

Where,;can;youv;
learn;at;school?

Lesson 4 Communication

1 % Listen and say.
2 "> Listen and point. Act out.

Canlcomein,
please?

Canlgoto
the toilet, please?

-

Yes, you can. ! Yes, you can.

3 Listen. Sing and act out the Can | come in, please? song.

Idc >l

please?

Yes, you can.

Thank you. |

=) Write: Can I ..., please?

Language: Can | (come in), please? Yes, you can.



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Magic wands, Dynamic: Ball game
lub Communication: Bingo.

Gtéwna czesc lekgji %

1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 1.24. Dzieci stuchajqg historyjki

i powtarzajq fragmenty, po ktérych stycha¢ dzwiek.
Mozesz zatrzymywad nagranie, zanim padnie dana
kwestiq, i prosi¢ dzieci o jej przypomnienie.
Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi. Pokaz karte nr 8 do
historyjki i popro$ dzieci, aby przypomniaty sobie,
jakie pytanie zadat Toby (Can | come in, please?)

i co odpowiedziat nauczyciel (Yes, you can).

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na osiem grup.
Kazdej grupie przydziel jedng scenke z historyjki.
Odtworz historyjke. Dzieci kolejno odgrywajg scenki
z historyjki bez stéw - za pomocg gestéw.

2 Listen and point. Act out.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 12. Wskaz ilustracje i zapytaj:
Where is the boy? (in the corridor/classroom); Where
is the girl? (in the classroom). Odtworz $ciezke 1.26.
Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje. Podziel dzieci na dwie grupy
i odgrywaj z grupami scenki. Wcielaj sie w role
nauczyciela. Jedna grupa odgrywa role chtopca,

a druga grupa role dziewczynki.

{» SUPPORT: Uczniowie i uczennice stuchajqg
nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.
Odczytuj kolejne wypowiedzi, cata klasa
powtarza je chérem.

C)- CHALLENGE: Uczniowie i uczennice stuchajg

nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.
Nastepnie odgrywajq scenki w parach.

3 Listen. Sing and act out the Can | come in,
please? song.

Odtworz Sciezke 1.27. Zaspiewaj z dzie¢mi piosenke,

ilustrujgc jg odpowiednimi gestami. Nastepnie

dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz i prébujg

piosenke zaspiewa¢, dodajgc odpowiednie gesty.

Mozesz tez odtworzy¢ video 5.

4 Do a role-play.

Podziel dzieci na pary. Dzieci odgrywajg scenki

w parach, proszqc o pozwolenie np. na wyjscie do
toalety. Dodatkowo mozesz wprowadzi¢ inne
pytania o pozwolenie, np.: Can | open the window,

please?; Can | drink some water, please?; Can | eat
my sandwich, please? Dzieci odpowiadajq: Yes, you
can lub No, sorry.

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozt6z karty obrazkowe
przedstawiajgce miejsca w szkole w réznych miejscach
sali lekcyjnej. Zapros do tablicy ochotnika, zapytaj: Can
I go to the (library), please? i zache¢ go do odpowiedzi:
Yes, you can lub No, sorry. Jezeli dostaniesz pozwolenie,
podejdz do odpowiedniej karty. Jezeli nie, usigdz

na krzesle. Zapraszaj chetne pary dzieci do wykonania
¢wiczenia.

=) Write:Can ..., please?
Popros dzieci, ktore szybciej skoriczg prace,
aby zapisaty w zeszycie pytanie o pozwolenie
z wybranym zakonczeniem.

‘ Think and sing.

Podziel dzieci na pary lub trzyosobowe grupy.
Dzieci wymyslajg nowq zwrotke piosenki z innym
niz w piosence pytaniem o pozwolenie. Popros
ochotnikéw o zaspiewanie wymyslonej zwrotki.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Concentration
game. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where;can;you,
learn at;school?)

Wskazany element h
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

Lesson 5

Cele lekgji

e rozpoznawanie Lesson 5 Vocabulary and Grammar
i nazywanie
przyimkow miejsca

e zadawanie pytan
o potozenie
przedmiotéw i ludzi

1 {3PlayCanligoto..?
2 I'» Listen, point and say. Play Mime and guess.

Stownictwo

N ‘-_” vV -
between in front gf ) _behind next to

Stownictwo czynne
e behind, between,
in front of, next to

3 Look and say. Listen and point.

Stownictwo bierne
e board, chair,
cupboard, desk, shelf

Struktury

e Is (Daisy) (next to)
the (bin)? Yes, (she)
is./ No, (she) isn't.

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca znajdujqce
sie w szkole

e karty obrazkowe
przedstawiajqce .
przyimki miejsca ‘ e« €7

e karty wyrazowe
nazywajgce miejsca

,f\ < No, she isn’t.
\ o {

v _—
J i RS,
\ - < o
e =
=

=) Imagine Daisy and Toby are in your classroom. Write where they are.

ZnGJdUche sig Language: between, in front of, behind, next to; N
w szkole Is (Daisy) (next to) the (bin)? Yes, (she) is. / No, (she) isn’t. 2 G

e karty wyrazowe
nazywajqce przyimki

miejsca e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
e wycinanka z Zeszytu ¢wiczen do Lekgji 5 e video 6 (opcjonalnie)
e nieprzezroczysty worek e Zeszyt ¢wiczen, s. 10, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Body shapes
lub Communication: Read my lips.

Gtéwna czesc lekgji %

1 PlayCanlgoto...?

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajgce miejsca znajdujqce sie w szkole.
Zapros$ dzieci na dywan. Ochotnicy losujg karty

i pokazujqg je pozostatym dzieciom. Pytaj: Where’s
(Maciek)? i zachecaj dzieci do udzielenia
odpowiedzi: (He)’s in the (library). Nastepnie pytaj:
Who wants to go to the (library), too?, zachecajqc
dzieci do podnoszenia reki. Dzieci, ktore sie zgtoszq,
majqg za zadanie zapyta¢: Can | go to the (library),
please? Osoba trzymajgca karte odpowiada:

Yes, you can.

2 Listen, point and say. Play Mime  WSKAZOWKA

and guess.

- ._h"l. E

Powiedz hasto: Now, look, dzieci *':::-"*;:'.:ﬂ

odpowiadajqg: And open the book. ey

Popro$ dzieci, by otworzyty podrecznik SPES
na stronie 13. Odtwodrz sciezke 1.30. Dzieci

stuchajq nagrania, wskazujq ilustracje i powtarzajq

wyrazy. Wypowiadaj przyimki miejsca w losowej

kolejnosci, coraz szybciej. Dzieci wskazujqg
odpowiednie ilustracje. Nastepnie pokaz jeden

z przyimkoéw za pomocg gestéw (np. gtowa

pomiedzy rekoma, rece przed/za gtowgq, obok

gtowy). Ochotnicy zgadujq, ktéry przyimek
pokazujesz.

{» SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania i wskazujq
odpowiednie ilustracje. Wypowiadaj kolejne
przyimki miejsca. Dzieci wskazujq odpowiednie
ilustracje. Potem moéw kolejne przyimki i zachecaj
dzieci do pokazywania ich za pomocg gestow.

I CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedna osoba
maowi przyimki miejsca coraz szybciej, a druga
pokazuje w podreczniku odpowiednie ilustracje.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami. Potem
jedna osoba pokazuje przyimki za pomocg
gestéw, a druga zgaduje.

3 Look and say. Listen and point.

Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami
przyimkow miejsca. Odczytuj wyrazy i zachecaj
dzieci do kilkukrotnego powtarzania ich. Zmienigj
intonacje gtosu, méwiqc raz jak robot, innym razem
maowiqc cicho albo gtosno. Nastepnie umies¢ karty
obrazkowe ilustrujgce przyimki miejsca na tablicy,
pokazuj kolejno karty wyrazowe i zapraszaj
ochotnikéw do dopasowania ich do obrazkéw.

Wskazuj kolejne obrazki i pytaj dzieci: Is (Daisy)
(behind) or (in front of) the (shelf)? Ochotnicy
odpowiadajg na pytanie. Nastepnie odtwdrz sciezke
1311 popros$ dzieci o wskazywanie obrazkéw
zgodnie z nagraniem (1 b, 2 a, 3 a, 4 b).

4 Make the classroom cut-out.

Popros$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
z kartq przedstawiajgcq sale lekcyjng i bohaterow
podrecznika oraz wyciety karty. Jesli dzieci nie
korzystajg z Zeszytu éwiczen, popros, aby
narysowaty w zeszycie swojq klase i przygotowaty
mate karteczki przedstawiajgce bohateréw
podrecznika.

5 Listen. Play In the classroom.

Odtwoérz Sciezke 1.32. Dzieci stuchajg nagrania.
Mozesz tez odtworzy¢ video 6. Nastepnie przygotuj
swojg wycinanke z Zeszytu ¢wiczen przedstawiajgcg
klase i umies¢ na niej bohateréw podrecznika.
Popros$ dzieci, aby przygotowaty swoje karty
i zadawaty Ci pytania na temat miejsc, w ktérych
znajdujq sie bohaterowie podrecznika: Is (Daisy)
(next to) the (bin)? Odpowiedz zgodnie z prawdaq:
No, (she) isn’t. / Yes, (she) is. Potem dzieci grajg
w parach.
Dodatkowe ¢wiczenie: U gory tablicy umies¢
w dowolnej kolejnosci karty wyrazowe z przyimkami
miejsca. Ponizej, jedna pod drugqg, umies¢ karty
obrazkowe ilustrujqce przyimki miejsca. Kazdgq ilustracje
podpisz, pomijajqc niektoére litery, np. b_hin_. Zapraszaj
ochotnikéw do uzupetniania brakujgcych liter: (behind).

=) Imagine Daisy and Toby are in your

classroom. Write where they are.
Popros$ dzieci, ktore szybciej skorczg prace, aby
wyobrazity sobie, gdzie w klasie znajdujq sie Daisy
i Toby, i zapisaty zdania w zeszytach, np. Daisy is
next to the bin and Toby is in front of the board.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Loose parts play lub Communication: Round the
circle. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 6

Cele lekgji

e nazywanie zasad
obowigzujgcych
w szkole

Stownictwo

Stownictwo czynne
line up, listen to
others, play nicely,
put your hand up,
wash your hands

Stownictwo bierne
e rules

Struktury

e In my school,
(children listen
to teachers).

Materiaty

ptyta CD 1

karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca znajdujqce
sie w szkole

karty obrazkowe
przedstawiajqce
przyimki miejsca
(opcjonalnie)

karty wyrazowe

nazywajqce miejsca

znajdujqgce sie
w szkole
karty wyrazowe

Where,;can;youv;
learn;at;school?

Lesson 6 Cross-curricular

1 {»Play Where is it?
2 (® Listen. Where do the children line up?

Ourgfivelschool[rules!
(q) (b)

Lt e ';l i

o Listen to others.
Q Put your hand up.

9 Play nicely.
e Wash your hands.

6 Line up.

3 Look, read and match.

4

,—

1> Make a poster with school rules. Point and say.

\\

In my school,
children listen
to teachers.

S s =) Think and order the school rules.

Think, listen and say
Yes or No.

1<

Language: listen to others, put your hand up,
play nicely, wash your hands, line up; In my school,
(children listen to teachers).

nazywajgce przyimki

miejsca (opcjonalnie)

kartki A4 - po jednej

dla kazdego dziecka

pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)

®

e video 7 (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 11, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Making models, Dynamic: Act it out
lub Communication: Read my lips.

Gtéwna czesc lekgji %

1 Play Where is it?
y oh

Podziel dzieci na trzyosobowe grupy. = -I;'
Jedno z dzieci udaje, ze jest pitkg (np. i::_--l""-:ﬂ
kuca). Kazde z pozostatych dzieci méwi 5] e D
po jednym zdaniu, np.. The ball is SPE 6
(between) (Stas) and (Zosia). Dziecko

udajqce pitke odpowiednio sie ustawia. Nastepnie
kolejne dziecko z grupy uddje pitke i ustawia sie
zgodnie z poleceniami kolegéw/kolezanek.

WSKAZOWKA

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy przemieszane
karty obrazkowe i wyrazowe z przyimkami miejsca.
Dzieci rysujq linie tgczqce karty obrazkowe i wyrazowe
w pary.

2 Listen. Where do the children line up?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 14 i przyjrzaty sie ilustracji.
Wskazuj w podreczniku kolejne zdjecia i zachecaj
dzieci do nazywania przedstawionych na nich
miejsc. Odtworz Sciezke 1.33. Dzieci stuchajg
nagrania i odpowiadajg na pytanie (in the dining
room, the corridor and the playground). Mozesz tez
odtworzy¢ video 7.

3 Look, read and match.

Wskaz ilustracje w ¢wiczeniu 2. Popros$ ochotnikéw
o przeczytanie zasad. Nastepnie popros dzieci, aby
dopasowaty miejsca znajdujqce sie w szkole do
odpowiednich zasad (1a, 2b,3 e, 4 d, 5 c).

Dodatkowe ¢wiczenie: Popro$ dzieci o wymyslenie
gestéw lub czynnosci reprezentujgcych poznane zasady.
Nastepnie zagrajcie w Teacher says. Gdy powiesz:
Teacher says (line up), zadaniem dzieci bedzie
wykonanie odpowiedniego gestu lub czynnosci.
Natomiast gdy powiesz samo Line up, dzieci nie mogqg
sie poruszy¢. Dziecko, ktore sie pomyli, siada. Mozesz
zaprosi¢ dzieci, ktére odpadty, do wymyslania kolejnych
zadan.

4 Make a poster with school rules. Point
and say.

Popros$ dzieci o napisanie na kartkach A4 dwéch
zasad obowigzujgcych w ich szkole oraz
zilustrowanie ich. Nastepnie zapros$ ochotnikéw
do zaprezentowania swoich prac.

I SUPPORT: Wspdlnie z dzie¢mi wykonajcie plakat
ilustrujgcy zasady obowigzujqce w waszej szkole.
Zapisz zasady przy ilustracjach i zache¢ dzieci
do ich odczytania.

C)- CHALLENGE: Popro$ dzieci o napisanie
na kartkach od dwéch do pieciu zasad
obowiqgzujgcych w ich szkole oraz zilustrowanie
ich. Nastepnie zapros ochotnikéw do
zaprezentowania swoich prac.

=) Think and order the school rules.
Popros$ dzieci, ktére szybciej skonczg prace,
o zapisanie zasad, ktére poznaty na dzisiejszej
lekcji, w kolejnosci od tej, ktora wedtug nich jest
najwazniejsza, do tej, ktéra jest najmniej wazna.

‘ Think, listen and say Yes or No.

Podziel dzieci na pary. Popro$, aby kazda para
wymyslita jedng zasade dotyczqcg zachowania
w szkole. Zasady moggqg by¢ prawdziwe lub nie,
np. Walk on your hands in the library.

Nastepnie kazda para méwi wymyslong przez
siebie zasade, a klasa decyduje, czy taka zasada
obowigzuje w Waszej szkole, méwigc: Yes/No.

| Zakoriczenie

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Moon walk lub Communication: Round the circle.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where,;can;youv;
learn;at;school?

Lesson 7
Cele lekg;ji
e rozpoznawanie Lesson 7 Culture
i nazywanie zabaw
ruchowych 1 5 Look, think and say.
e budowanie 2 Listen. Point and say.

$wiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e catch, hide-and-seek,
hopscotch, monster
tag

Stownictwo bierne

® nazwy miejsc
znajdujqcych sie
w szkole

e basketball, football

Struktury

e My favourite game
is (monster tag).
| play (monster tag)
in the (gym).

Jackson
Materiaty
e ptytaCD1 |
e karty obrazkowe
przedstawiajqce ! 4 [» What is your favourite game? Write and say.
. . )
miejsca znajdujgce B ) )
sie w szkole =) Draw and write: I play ... in the ...
o kartki A4 - po jednej Language: hide-and-seek, monster tag, catch, hopscotch; My favourite game
dla kazdego dziecka is (monster tag). | play (monster tag) in the (gym). G

(opcjonalnie)
e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)
e video 8 (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 12, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Letter race
lub Communication: Slow drawing.

Glowna czesc lekgji %

1 Look, think and say.

Pokazuj gesty ilustrujgce zasady szkolne i zachecaj
dzieci do ich powtarzania i méwienia zdan: Listen
(to others)!; Put yor hand (up)!; Play (nicely)!; Wash
your (hands)!; Line (up)! Nastepnie zapro$
ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

2 Listen. Point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 15. Odtworz Sciezke 1.34.
Dzieci stuchajg nagrania, jednoczesnie wskazujqc
w podreczniku kolejne ilustracje (1d, 2a, 3¢, 4 b).
Mozesz tez odtworzy¢ video 8. Nastepnie zadaj
pytania sprawdzajqce zrozumienie tekstu: What do
you do in hopscotch? (hop and jump); Where’s Lily?
(under the table); What’s Jake’s favourite game?
(catch); Which game is scary? (monster tag).

3 Listen and match.

Odtworz $ciezke 1.35. Dzieci stuchajg nagrania
i podajq odpowiednie litery (Olivia: b, ¢, e;
Jackson: f, d, a).

4 What is your favourite game? Write and say.

Zapytaj ochotnikéw o ich ulubione gry: What'’s your
favourite game? Dzieci odpowiadajq: My favourite
game is (hide-and-seek). Napisz przyktadowg
odpowiedz na tablicy. Popro$ dzieci o zapisanie ich
odpowiedzi w zeszytach. Nastepnie podziel dzieci
na pary. Dzieci na zmiane zadajg pytanie o ulubiong
zabawe i odpowiadajg zgodnie z zapisem

w zeszycie.

{» SUPPORT: Zapytaj ochotnikéw o ich ulubione gry:
What'’s your favourite game? Dzieci odpowiadajq:
My favourite game is (hide-and-seek).

I CHALLENGE: Zapytaj ochotnikéw o ich ulubione
gry: What'’s your favourite game? Dzieci
odpowiadajg: My favourite game is (hide-and-
seek). Napisz przyktadowqg odpowiedz na tablicy.
Popros dzieci o zapisanie ich odpowiedzi
w zeszytach. Nastepnie dzieci chodzq po klasie
i zadajqg kolegom i kolezankom pytanie o ich
ulubione gry. Celem zabawy jest odnalezienie
osoby, ktora lubi takg samg gre. Kto odnajdzie
takg osobe, siada na swoim miejscu.

=) Draw and write:I play ... in the....
Popros$ dzieci, ktore wczesniej skonczqg prace, aby
narysowaty w zeszycie siebie grajgcego w ulubiong
gre i podpisaty rysunek.

Dodatkowe ¢wiczenie: Stwoérzcie w klasie wystawe
prezentujgcq ulubione gry ucznidw i uczennic. Zagrajcie
wspodlnie w kilka ulubionych gier, jesli jest to mozliwe.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss.16-25): Mindfulness:
Back mirrors/writing lub Communication: Bingo.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where,;can;youv;
learn;at;school?

Lesson 8 Revision graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

WY
O

Cele lekgji

e powtdrzenie Lesson 8 Revision
materiatu z rozdziatu 1
1 {3 Play Sam’s sack. Spell and guess.

Stownictwo 2 Listen and point. Look and write.

Stownictwo czynne

e NAzwy miejsc
znajdujqgcych sie
w szkole

e przyimki miejsca

toilet

computer room

Stownictwo bierne playground
e liczebniki1-8
dining room

Struktury

e Where’s the (gym)? gym
It’s here!

e (He’s) in the library
(playground).

e Where’s (Toby)? classroom
(He’s) in the (library).

e Canl(comein), corridor

please? Yes, you can.
e Is (Daisy) (next to)
the (bin)? Yes, (she)

Toby’s in front

Where’é Tob ?
is./ No, (she) isn’t. o of the shelf.
Materiaty a
e ptytaCD1 |
e karty obrazkowe
zrozdziatu 1 |
e karty wyrazowe © Toby's 1L M # theshelf. @ Jack’s % the chair.
z rozdziatu 1 @ Crace’s 4 the desks. @ Daisy’s % the cupboard.

e nieprzezroczysty y
worek @ /

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 13, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Loose parts play, Dynamic: Listen
and jump lub Communication: Memory chain with
questions.

Glowna czesc lekgji E;;

1 Play Sam’s sack. Spell and guess.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajgce miejsca znajdujqce sie w szkole

i przyimki miejsca. Ochotnicy losujq karty, pozostate
dzieci nazywajq ukazane na nich ilustracje.
Nastepnie roztédz na dywanie karty wyrazowe

w dowolnej kolejnosci i przeliteruj wybrany wyraz.
Ochotnik bierze karte wyrazowq i ktadzie jg koto
odpowiedniej karty obrazkowej. Inny ochotnik
literuje kolejng karte wyrazowgq, a kolejny
dopasowuje jg do odpowiedniej karty obrazkowej.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ zestaw kart
obrazkowych na tablicy. Popros dzieci, aby zamknety
oczy. Usun jedng z kart. Powiedz: Open your eyes! Dzieci
otwierajq oczy i moéwigq, ktérej karty brakuje. Mozesz
powtdrzy¢ zabawe z kartami wyrazowymi.

2 Listen and point. Look and write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyly
podrecznik na stronie 16. Odtworz sciezke 1.36.
Dzieci najpierw stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje, a potem tgczqg zdjecia

z wyrazami (1 a - classroom, 2 b - library, 3 ¢ - toilet,
4 d - computer room, 5 e - corridor, 6 f = gym,

7 g - playground, 8 h - dining room). Popro$ dzieci
o zapisanie wyrazéw w zeszytach i odegranie
dialogéw w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ zestaw kart
obrazkowych na tablicy. Zapraszaj ochotnikéw do
wylosowania karty wyrazowej i umieszczenia jej obok
odpowiedniej ilustragji.

3 Look, point and say. Write.

Podziel dzieci na pary. Dzieci w parach zadajq
pytanie: Where’s (Toby)? i odpowiadajg na nie:
(Toby’s) (in front of) the (shelf). Nastepnie zapisujq
w zeszycie uzupetnione zdania.

{» SUPPORT: Zadawaj pytania o to, gdzie znajdujq

sie dzieci ukazane na ilustracjach: Where’s (Toby)?

Ochotnicy odpowiadajq: (Toby’s) (in front of) the

(shelf). Nastepnie dzieci zapisujq zdania

w zeszycie, ochotnicy mogq je zapisa¢ na tablicy.
{» CHALLENGE: Popros dzieci o zapisanie

w zeszytach uzupetnionych zdan. Dodatkowo

popros o zapisanie, gdzie znajdujq sie dwa inne
elementy ilustracji, np. The chair is next to the
desk. Nastepnie dzieci w parach zadajg pytanie:
Where’s (Toby)? i odpowiadajg na nie: (Toby’s)
(in front of) the (shelf). Dodatkowo uczniowie

i uczennice majq za zadanie pyta¢ o przedmioty,
ktérych potozenie zapisali w zeszycie.

Go to Picture dictionary on page 93.
Przypomnij dzieciom, ze na koricu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngg,
jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie potwierdzaj
ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Popros dzieci,
by otworzyty podreczniki na stronie 93. Dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi.

| Zakoriczenie

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Quiet teacher lub Communication: Definitions.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi pokazujqc, odpowiednie gesty.



Where,;can;youv;
learn;at; chool‘-’a

Cumulative revision 0‘%

Cele lekg;ji

e powtdrzenie Cumulative revision “ “
materiatu
z rozdziatéw 0-1 4 Play Sam’s six.

5 Look, read and match.

Stownictwo 4 )
Saturday Thursday Frlday next to
e stownictwo —___

z rozdziatéw 0-1 ( A
seventeen elghteen
\.

twenty nineteen
Struktury

J —

/—\ : )
e struktury playground ompu L dining Wednesday
. , room room )

z rozdziatow 0-1

senna [ \?)C e
. behind between in front of corridor
Materiaty L )

e ptytaCD1

* karty obrazkowe 6 Listen and say.
z rozdziatéw 0-1

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-1 Sam’s sounds

o miekka pitka lub shark, fish, shout
kulka papieru
(opcjonalnie)

e nieprzezroczysty
worek

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie) ' 7 Listen to your teacher, think and point.

o Zeszyt twiczen, s. 14,
w. 1-2; s. 15, éw. 1-2
(opcjonalnie)

Shh, shark! Shh, fish!
Don’t shout in the library!

o



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Loose parts play, Dynamic: Listen
and jump lub Communication: Memory chain with
questions.

Gtowna czesc lekgji %

4 Play Sam’s six.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajgce stownictwo poznane w rozdziatach:
Starter oraz 1. Zapro$ dzieci na dywan. Powiedz
hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajqg: Play with me!
Pokaz karte obrazkowq reprezentujqcg jeden

z zestawow leksykalnych, np. stotéwke, a dzieci
niech nazwg miejsce i podadzq jeszcze pieé
wyrazéw z tej samej kategorii. Nastepnie roztéz
losowo na dywanie wszystkie karty przedstawiajqgce
miejsca znajdujqce sie w szkole i zadaj pytanie
ochotnikowi: Where’s the (toilet)? Ochotnik
odnajduje odpowiednig karte, odpowiada: It’s here

i podaje jq Tobie. Nastepnie ochotnik zadaje kolejne
pytania, wybiera odpowiadajgcego i tak do
momentu, az wszystkie karty zostang zebrane.
Rozejrzyj sie po klasie i zapytaj: Where’s (Zosia)?
Dzieci odpowiadajq: (She’s) (next to) the (desk).
Nastepnie ochotnicy zadajqg kolejne pytania o inne
osoby lub przedmioty znajdujgce sie w klasie.

W podobny sposéb powtdrz dni tygodnia, liczebniki
i pogode.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros dzieci na dywan i popros,
aby usiadty w kole. Na srodku kota potdz pie¢ dowolnie
wybranych kart obrazkowuych przedstawiajqcych
stownictwo z rozdziatu. Popros dwoje dzieci, aby
usiadty naprzeciwko siebie - po dwdch stronach kart -

i podniosty do gory reke. Nazwij jedng z kart. Dzieci
muszq potozy¢ reke na odpowiedniej karcie. Dziecko,
ktore pierwsze potozyto reke na wtasciwej karcie,
kontynuuje zabawe; dziecko ktére byto drugie, wraca
na miejce. Do zwyciezcy dotgcza kolejny uczen lub
uczennica i oboje kontynuujq zabawe.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 17. Popro$ ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw z pierwszego
rzedu. Nastepnie zapytaj, ktéry z wyrazéw
znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje do tego
zestawu. Popros dzieci o ponowne przeczytanie
wszystkich wyrazéw znajdujgcych sie w pierwszym
rzedzie z uwzglednieniem srody. Kontynuuj zadanie
z catg klasq lub podziel dzieci na pary (Wednesday,
nineteen, corridor, next to).

Dodatkowe ¢wiczenie: Przygotuj miekkg pitke lub kulke |
papieru. Dzieci stajg w kregu. Wybierz kategorie, np.
pets, i rzu¢ pitke do jednej osoby, ktérej zadaniem jest
jak najszybciej wymieni¢ stowo z tej kategorii i odrzuci¢
pitke do kolejnego dziecka. Jesli ktos nie potrafi
wymieni¢ stowa, moze zmieni¢ kategorie. Mozesz
uatrakcyjni¢ gre, nastawiajgc minutnik na 2 minuty.
Osoba, ktéra trzyma pitke w momencie, kiedy odezwie
sie alarm, musi poda¢ nowq kategorie stow.

6 Listen andsay.

Odtwérz Sciezke 1.37. Dzieci stuchajq rymowanki

i powtarzajq wyrazy oraz cate zdanie. Powtdrzcie
rymowanke wspélnie kilka razy, raz cicho, raz
gtosno, zwracajqc szczegdlng uwage na wymowe
gtoski /[/. Mozesz zacheci¢ dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamiec¢ i na kolejnej lekcji poprosi¢
kilku ochotnikdéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajg gtoske /[/ (np. shop,
shower, ship, wash, show, shake).

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 1
(lab). Popros ochotnikdéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popros dzieci, by otworzyty podreczniki na stronie 99.
Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Listen to your teacher, think and point.
Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedq
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 1. Omdwcie, co
oznaczajq przedstawione w podreczniku symbole.
Pomdz dzieciom podsumowaé swojq prace, zadajqc
pytania, np. Can you name eight places in school?;
Where’s (Zosia)?; Is (the chair) (next to) the (bin)?
Zache¢ dzieci do zastanowienia sie, jaki materiat juz
opanowaty i co jeszcze muszq powtdrzy¢. Popros,
aby wybraty w sekrecie jedng z buziek znajdujgcych
sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Quiet teacher lub Communication: Definitions.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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