whats;injyoury
dream house?/

Lesson 1  graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

~——

Cele lekg;ji

e rozpoznawanie w, ,hat;\sjwj our;J
i nazywanie miejsc dream house‘p

znajdujqcych sie

w domu

e moéwienie Lesson 1 Vocabulary
rymowanki 1 £ What can you see? Say.

e zadawanie pytan 2 Listen and point.
o to, gdzie kto$ sie 3 > Listen, point
znajduje, i udzielanie and repeat. Say the chant.
odpowiedzi 4 Play Wheream I?

5 Make the mini-cards.

Stownictwo =) Find and count the windows.

Stownictwo czynne

e attic, bathroom,
bedroom, garage,
garden, hall, kitchen,
living room

<) @) attic w

v ““

Stownictwo bierne

e liczebniki 1-20

e NAzwy miejsc
znajdujqgcych sie

w szkole " - |
X : ':'v : ‘ 4 {»

9 bedroom

Struktury
e You're in the | . e

(kitchen)!

Materiaty
e ptytaCD1

e karty obrazkowe

z ilustracjami miejsc I
ZnOJdUJC!CyCh si§ ’ Language: bathroom, attic, kitchen, garage, bedroom, hall, garden,
18 ' living room; You're in the (kitchen)!

w domu
e karty wyrazowe
nazywajgce miejsca
znajdujgce sie w domu
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 16, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Magic wands, Dynamic: Hop like

a rabbit lub Communication: Picture memory.

Gtéwna czesc lekgji %

1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 18. Spdjrzcie razem na
ilustracje (ss. 18-19). Podziel dzieci na pary. Uczniowie
i uczennice wskazujq i nazywajq te przedmioty

i osoby, ktérych nazwy i imiona znajg. Zapytaj,
jakie miejsca znajdujgce sie w szkole udato im sie
odnalezé na ilustragji (library, computer room,
playground).

2 Listen and point.

Odtwoérz Sciezke 1.38. W czasie stuchania nagrania
umies$¢ na tablicy lub wyswietl karty obrazkowe

z ilustracjami miejsc znajdujqcych sie w domu

w takiej kolejnoséci, w jakiej pojawiajq sie

w nagraniu (tazienka, strych, kuchnia, garaz,
sypialnia, hall, ogréd, salon). Dzieci stuchajq
nagrania i wskazujg miejsca znajdujqce sie w domu
ukazane na ilustracji w podreczniku.

3 Listen, point and repeat. Say the chant.

Odtwodrz nagranie 1.38 jeszcze raz. Dzieci wskazujg
na ilustracji miejsca znajdujgce sie w domu

i powtarzajq ich nazwy. Nastepnie stuchajg
nagrania w wersji guided singing (1.39)

i samodzielnie nazywajg te miejsca. Na tym etapie
mozna wykorzystac karty obrazkowe utozone na
tablicy w odpowiedniej kolejnosci. Na koniec dzieci
przybijajg sobie pigtke.

{» SUPPORT: Dzieci stuchajq nagrania jeszcze raz,
wskazujg miejsca znajdujgce sie w domu
ukazane na ilustracji i powtarzajqg ich nazwy.
Na koniec przybijajg sobie pigtke.

{r CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach, stuchajqg
nagrania w wersji karaoke (1.40). Jedna osoba
mowi liczebniki, a druga nazwy miejsc
znajdujqcych sie w domu. Na koniec dzieci
przybijajg sobie pigtke i zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno WSKAZOWKA |
karty wyrazowe z nazwami miejsc E E
znajdujgcych sig w domu. Odczytuj wyrazy 48 i
i zachecaj dzieci do kilkukrotnego ich
powtarzania. Zmieniaj intonacje gtosu,
moéwiqc raz jak robot, innym razem
mowiqc cicho albo gtosno. Nastepnie
umies¢ karty obrazkowe na tablicy, pokazuj kolejno
karty wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw do

dopasowania ich do obrazkow.

4 Play Wheream 1?

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Pokaz gestem czynnos¢, jakg mozna wykonywacé
w jednym z miejsc znajdujgcych sie w domu,

i zapytaj: Where am I? Popros klase o wskazanie
odpowiedniego miejsca na ilustracji i powiedzenia:
You're in the (kitchen). Nastepnie dzieci kontynuujq
gre w parach.

5 Make the mini-cards.

Popros$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq osiem kart z papieru

i samodzielnie rysujq osiem miejsc znajdujgcych sie
w domu wymienionych w zadaniu 2.

| Dodatkowe éwiczenie: Zademonstruj sekwencje trzech
gestéw pokazujgcych, w ktérych miejscach domu jestes.
Popros dzieci o utozenie trzech minikart w odpowiedniej
kolejnosci, a nastepnie nazwanie ich. Zapros$ ochotnikow
do pokazywania sekwencji.

=) Find and count the windows.

Popros$ dzieci, ktore szybciej skorczg prace, aby
policzyty, ile okien wida¢ na ilustracji znajdujqcej sie
w podreczniku na stronach 18-19 (fifteen).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Hop like a rabbit lub Communication: Kim’s game.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajqg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



what;s;injyour
dream)house?/

Lesson 2

Cele lekgji
e rozpoznawanie Lesson 2 Song
i nazywanie miejsc , 1 s Listen and say. What is the extra word?
znajdujqcych sie : 2 Listen and point.
w domu 3 Listen to the What'’s in your house? song
e Spiewanie piosenki and point. How many bedrooms are there?
e mdwienie o tym, 4 (® Listen. Sing and act out
jakie pomieszczenia the What’s in your house? song.
znajdujq sie w domu 5 {» Play In my house.
E:D Find and count the bathrooms in the houses.
Stownictwo

Stownictwo czynne

e NAzwy miejsc
znajdujqgcych sie
w domu

() bathroom [ e
T
<d . .

b

Stownictwo bierne
e chocolate, sweets

'l / A
© Jlb;

Struktury

e In my house, there’s
a (kitchen) and there
are (three bedrooms).

Materiaty

e ptytaCD1
e karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc
znajdujqgcych sie
w domu
e karty wyrazowe
Z hazwami miejsc
znajdujqgcych sie
w domu
e minikarty obrazkowe
e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)
e video 9 (opcjonalnie)
o Zeszyt ¢wiczen, s. 17,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

7

What is in your house?
Think and draw.

Language: In my house, there’s a (kitchen)
and there are (three bedrooms).



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent pair drawing, Dynamic:

Hot or cold? lub Communication: Correct me.

Glowna czesc lekgji Q;;

1 Listen and say. What is the extra word?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 19. Uczniowie i uczennice
nazywajg miejsca znajdujqce sie w domu ukazane
na ilustragji (ss. 18-19). Odtworz Sciezke 1.41. Dzieci
stuchajq nagrania, wskazujg odpowiednie miejsca
i nazywajqg te, ktére sg dodatkowo wymienione

w nagraniu (1 playground, 2 computer room, 3 gym,
4 library).

2 Listen and point.

Odtworz Sciezke 1.42. Zatrzymuj nagranie po kazdym
podpunkcie i zachecaj dzieci do wskazywania
odpowiednich ilustracji oraz nazywania
odpowiedniego miejsca znajdujgcego sie w domu.

3 Listen to the What’s in your house? song
and point. How many bedrooms are there?

Odtwodrz sciezke 1.43. Uczniowie i uczennice
stuchajq piosenki i wskazujg odpowiednie miejsca
znajdujqce sie w domu ukazane na ilustracji

w podreczniku. Nastepnie odpowiadajg na pytanie
(three).

4 Listen. Sing and act out the What'’s in your
house? song.

Odtwoérz Sciezke 1.43. Dzieci stuchajg nagrania

i - zgodnie z nagraniem - uktadajg swoje minikarty
obrazkowe w odpowiedniej kolejnosci. Nastepnie
odtwdrz nagranie jeszcze raz i popros dzieci

o sprawdzenie odpowiedzi (garage, living room,
bathroom, garden, hall, kitchen, bedroom, attic).

W czasie sprawdzania odpowiedzi pokazuj dzieciom
odpowiednie gesty i pro$ o powtarzanie ich. Wtqcz
nagranie jeszcze raz. Zache¢ dzieci do zaspiewania
piosenki i zilustrowania jej odpowiednimi gestami.
Mozesz tez odtworzy¢ video 9.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejne karty wyrazowe
i zachecaj dzieci do wybierania pasujgcych minikart
obrazkowych. Dla utatwienia mozesz bezgtosnie
odczytywac wyraz.

5 Play In my house.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Wybierz dowolng nazwe miejsca znajdujgcego
sie w domu i powiedz: In my house, there’s

a (kitchen). Popro$ ochotnika o powtdrzenie zdania
i dotozenie kolejnego miejsca: In my house, there’s
a (kitchen) and there are (two) (bedrooms).
Zapraszaj kolejne dzieci do uktadania coraz
dtuzszego zdania.

{r SUPPORT: Wywie$ na tablicy karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc znajdujqcych sie w domu.
Pod niektérymi z nich zapisz liczebniki 2-4.
Nastepnie, zgodnie z pierwszq kartg, powiedz:
In my house, there’s a (kitchen). Popros ochotnika
o powtdrzenie zdania i dotozenie - zgodnie
z kartami z tablicy ~ kolejnego miejsca: In my
house, there’s a (kitchen) and there are (two)
(bedrooms). Zapraszaj kolejne dzieci do
uktadania coraz dtuzszego zdania.

{» CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach. Jedno
dziecko moéwi zdanie: In my house, there’s
a (kitchen), there are (two) (bedrooms) and there
is'a (hall). Drugie dziecko uktada na kartce swoje
minikarty obrazkowe w odpowiedniej kolejnosci.
Pod wybranymi minikartami zapisuje
odpowiednie liczebniki.

=) Find and count the bathrooms in the houses.

Popros dzieci, ktore szybciej skorczg prace, aby
policzyty, ile sypialni znajduje sie na ilustragji
z podrecznika (three).

‘ Whatis in your house? Think and draw.

Popros dzieci, aby narysowaty w zeszytach plan
swojego wymarzonego domu oraz podpisaty
narysowane miejsca znajdujqce sie w domu.
Zapros chetne osoby do przedstawienia swoje;j
pracy w klasie.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Word snake lub Communication: Draw the word.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 3

Lesson 3 Story

There’s a bathroom
my house, too.

There are two

bedrooms in my house. .8
n I"Enc
1 £5Play Sam’s house. - Don't eat (the house)!
2 Listen and point. - I'msorry.

3 Listen and repeat.

4 [» Look and read. Say Yes or No.

Don't eat the house, Sam.

what;s;injyour
dream)house?/

This house is delicious

6 (® Listen and say.

In my house, . () ... there are two bedrooms.
I @ ... there are two bathrooms.
©) ... there’s a garage. A
@ ... there’s a living room. —':D &:fe(.md say.
@ Language: There’s (a garden). There are (two bedrooms).
Cele lekg;ji Stownictwo Struktury
e stuchanie Stownictwo czynne e There’s (a garden).
historyjki e Nazwy miejsc e There are
e rozpoznawanie znajdujqgcych sie (two bedroomes).
i nazywanie w domu e Don't eat
miejsc Stownictwo bierne (the house)!
znajdujqcych sie e liczebniki 1-8 I'm sorry.
w domu e delicious, sweet

7e

7
you live?

;‘, %00 ,,! ?"e‘b 5
° ?”‘ & (5

) &%4‘ I'm sor/ry. a {

It's important to
say sorry.

mns corner !

Play House design.

(2

, Sa

Materiaty

ptyta CD 1

karty obrazkowe do historyjki

z rozdziatu 2

pociety zestaw obrazkéw

do historyjki dla kazdej grupy
(materiat do kopiowania na s. 79)
karty obrazkowe z ilustracjami
miejsc znajdujqcych sie w domu
kartki A4 dla kazdej pary dzieci
pacynka - Wiewidérka Sam
(opcjonalnie)

video 10 (opcjonalnie)

Zeszyt ¢wiczen, s. 18, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Telephone, Dynamic: Apples, oranges
and bananas lub Communication: Memory chain.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami miejsc znajdujqcych sie w domu. Odkrywaj
wyrazy litera po literze i zachecaj dzieci do

odgadywania wyrazéw.

e

str. 20-21
1 Play Sam’s house.

Narysuj na tablicy zarys domu i powiedz: It’s Sam'’s
house. What'’s in Sam’s house? Podziel dzieci na
dwie grupy. Popros ochotnika z pierwszej grupy

o podanie liczby od 1do 10, a nastepnie ochotnika
z drugiej grupy o wylosowanie karty obrazkowe;j
przedstawiajqcej miejsce w domu. Umies¢
wylosowang karte na tablicy i napisz pod nig
wybrang liczbe. Nastepnie razem z uczniami
powiedzcie zdanie opisujgce dom Sama: In Sam’s
house, there are (four) (kitchens).

WPROWADZENIE

Powies na tablicy karty obrazkowe przedstawiajqce
miejsca znajdujgce sie w domu. Pytaj: What’s in my
house? Ochotnicy odpowiadajq: There’s a (kitchen).

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 2 do historyjki - w wersji

papierowej lub na ekranie tablicy multimedialnej.

Zadawaj dzieciom rézne pytania dotyczgce
ilustracji, np. Who can you see in the picture?
(Jack, Daisy, Grace, Toby, Sam); Is the house big
or small? (big).

e Zachec dzieci, aby spréobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Wrecz
kazdej grupie przygotowany wczesniej zestaw
obrazkoéw do historyjki i popro$ kazdqg grupe,
aby sprobowata utozy¢ obrazki w odpowiedniej
kolejnosci. Nie potwierdzaj przypuszczen ani im
nie zaprzecza,.

e Podczas gdy grupy pracujg, umiesé na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w niewtasciwej
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwoérz Sciezke 1.46. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtwoérz kolejny fragment historyjki i powtérz
procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 20. Powiedz: Listen and point.

Odtwoérz Sciezke 1.46. Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujg odpowiednie scenki. Zatrzymuj nagranie

po kolejnych fragmentach historyjki i zadawaj

dzieciom pytania sprawdzajqce jej zrozumienie:

Scenka 1

e Whose house is this? (Jack’s)

e What has Toby got in the rucksack? (chocolate)

Scenka 2

e Is the house big or small? (big)

e Who says ‘Don’t eat the house, Sam?’ (Daisy)

Scenka 3

e How many bedrooms are in the house? (two)

e Where are the children? (in the bedroom)

Scenka 4

e |s there a bathroom in the house? (yes)

e Where are the children? (in the bathroom)

Scenka 5

e How many trees are there in the garden? (four)

e Where does the mouse live? (in a small house in
the garden)

Scenka 6

e Who breaks the window? (Sam)

e Who says ‘Oh no, the window!’? (Jack, Toby, Grace
and Daisy)

Scenka 7

e Who says ‘Let’s make a new window!’? (Sam)

Scenka 8

e Where do they go? (to the living room)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen and repeat.

e Powiedz: Now, listen to the story and repeat.
Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci ustyszg dzwiek,
po ktérym majq powtdrzy¢ ustyszang
wypowiedz ().

o Odtworz éciezke 1.47. Dzieci stuchajg nagrania
i powtarzajq fragmenty historyjki, po ktérych
stycha¢ dzwiek.

7



SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Look and read. Say Yes or No.

Popros$ ochotnikéw o przeczytanie kolejnych zdan.
Klasa wspdlnie odpowiada: Yes/No (1 Yes 2 No 3 No
4 Yes).

I SUPPORT: Czytaj kolejne zdania. Klasa wspdlnie
odpowiada: Yes/No.

I CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci wspdlnie
czytajg zdania i méwiq: Yes/No. Nastepnie
zapisujg w zeszytach tylko zdania prawdziwe.

5 Look, point and say.

Popro$ dzieci, aby popatrzyty na ilustracje

i powiedziaty, co ilustracje przedstawiajg. Zapytaj, co
nalezy powiedzie¢ w zaprezentowanych sytuacjach
(I'm sorry).

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi IK!

w jezyku polskim o tym, dlaczego wazne jest, aby
zastanawia¢ sie nad wptywem swoich dziatan na inne
osoby, i w razie koniecznosci powiedzie¢ przepraszam.
Zapytaj dzieci, czy chcg opisac sytuacje, w ktérej kogos
przeprosity albo gdy ktos je za co$ przeprosit. Mozesz
zapytad, co dzieci czuty w tych sytuacjach.

OGLADANIE

6 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze na zakonczenie lekgji
zobaczg animowang wersje historyjki, z ktorej
dowiedzg sie jeszcze wiecej o przygodach
bohateréw. Po obejrzeniu historyjki zadaszim
pytania, wiec popros, aby oglgdaty i stuchaty
uwaznie.

e Odtwérz animowang wersje historyjki (video 10).
Mozesz tez odtworzy¢ Sciezke 1.48. Po obejrzeniu
historyjki zadaj dzieciom pytania: Where are the
sweets? (in the bathroom / in the bath); Who loves
the new window? (Jack).

e Jesli dzieci dobrze radzg sobie z udzielaniem
odpowiedzi na pytania, mozesz zadac¢ dodatkowe
pytania zwigzane z obejrzang historyjkg, np. What
animal lives in the garden? (mouse); Who loves
sweets? (Sam).

=) Find and say. Write.

Popros$ dzieci, ktore szybciej skorczg prace, aby
odnalazty fragmenty scenek w historyjce

i powiedziaty, z ktérej scenki fragmenty pochodzg

i jakie przedstawiajg miejsca. Nastepnie popros
ucznidw i uczennice o zapisanie nazw pomieszczen
w zeszytach (a 4 - bathroom, b 3 - bedroom,

¢ 5 -garden).

& Play House design.

Podziel dzieci na pary. Kazdej parze daj kartke A4

i popros o zaprojektowanie domu. Jedno dziecko
mowi, co znajduje sie w domu: There are (two)
(kitchens), a drugie dziecko rysuje na planie domu
dwie kuchnie. Nastepnie dzieci zamieniajqg sie rolami.
Ochotnicy mogq zaprezentowad swoje prace klasie.

| Zakoriczenie

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent squirrels lub Communication: Find it! Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj na
pozegnanie razem z pacynkq - Wiewiérkg Samem.
Dzieci odpowiadajg: Goodbye, teacher. Wtqcz
piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj jq z dzie¢mi,
pokazujgc odpowiednie gesty.
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what;s;injyour
dream)house?/

Lesson 4
Cele lekg;ji

e stuchanie historyjki Lesson 4 Communication

e rozpoznawanie
i nazywanie miejsc 1 £ Listen and say.
zamieszkania 2 C)- Listen and point. Act out.

e Spiewanie piosenki
e zadawanie pytan
o to, gdzie kto$
mieszka, i udzielanie
odpowiedzi

Stownictwo

) big house  flat small house
Stownictwo czynne

e flat, house 3 Listen. Sing and act out the Where do you live? song.

Stownictwo bierne
e big, small

Struktury

e Where do you live?
I live in a (house).
Please, come in.

Materiq{y 4 Doarole-play.
e ptytaCD1 Where do
e karty obrazkowe you live?

z ilustracjami miejsc

znajdujqgcych sie

w domu |
e karty obrazkowe do

| live in a house.
Please, come in.

historyjki z rozdziatu 2 \ ,
e mate karteczki ) Sam S COrner =) Draw your house and write.

po jednej dla Play Please, come in.

kozdego dziecka Language: house, flat; Where do you live?
e pacynka - Wiewidrka e I live in a (house). Please, come in.

Sam (opcjonalnie)
e video 11 (op¢jonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 19,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

50



Dzieci odpowiadajq: Hello, teacher.
Wtqgcz piosenke Hello 1 (1.1). Uzyj jednej
z trzech  proponowanych zabaw
na rozpoczecie lekcji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Story stones, Dynamic: Ball
game lub Communication: Bingo.

Gtowna czesc lekgji %

1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 1.47. Dzieci stuchajq historyjki

i powtarzajq fragmenty, po ktérych stycha¢ dzwiek.
Mozesz zatrzymywad nagranie, zanim padnie dana
kwestiq, i prosi¢ dzieci o jej przypomnienie.
Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi. Pokaz karte nr 5

do historyjki i popro$ dzieci, aby przypomniaty
sobie, jakie pytanie zadata myszce Daisy (Where
do you live?) i co myszka odpowiedziata (I live in

a small house in the garden.).

2 Listen and point. Act out.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 22. Wskaz ilustracje i popro$
dzieci o powiedzenie, co przedstawiajg obrazki

(big house, flat, small house). Odtworz sciezke 1.49.
Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje. Podziel dzieci na pary. Dzieci
odgrywajq w parach scenki: jedna osoba zadaje
pytanie: Where do you live? i wskazuje dowolny
obrazek, a druga odpowiada zgodnie z obrazkiem:

I live in a (big house).

{» SUPPORT: Podziel dzieci na dwie grupy i odgrywaj
z nimi scenki. Jedna grupa zadaje pytanie,
mowigc numer obrazka, druga grupa odpowiada
na pytanie.

{» CHALLENGE: Dzieci odgrywajq scenki w parach,
rozwijajgc odpowiedzi wedtug wtasnego
pomystu - dopowiadajqg, co jeszcze znajduje sie
w ich domu.

3 Listen. Sing and act out the Where do you
live? song.

Odtwérz $ciezke 1.50. Zaspiewaj z dzie¢mi piosenke,

ilustrujqc jg odpowiednimi gestami. Nastepnie

dzieci stuchajq nagrania jeszcze raz i prébujg

zaspiewac piosenke, dodajgc odpowiednie gesty.

Mozesz tez odtworzy¢ video 11.

4 Do arole-play.

Podziel dzieci na pary. Dzieci odgrywajq scenki
w parach, méwigc, gdzie mieszkajq. Dodatkowo
mozesz wprowadzi¢ inne miejsca zamieszkania,
np. palace, castle, treehouse itd.

Dodatkowe ¢wiczenie: Odtwérz piosenke Where do you
live? w wersji karaoke. Dzieci chodzg po klasie,
poruszajqc sie w jej rytm. Co jaki$ czas zatrzymuj
nagranie. Wtedy zadaniem dzieci jest zapytanie
najblizej stojgcej osoby: Where do you live? i udzielanie
odpowiedzi na takie pytanie: I live in a (house). Powtorz
zabawe kilka razy.

=) Draw your house and write.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skonczg prace, aby
narysowaty w zeszytach swoéj dom i podpisaty go:
a (house). W razie potrzeby podpowiedz, jak
nazywa sie dany rodzaj domu. Dzieci mogq réwniez
podpisaé rysunek catym zdaniem: [ live in a (house).

‘ Play Please, come in.

Daj kazdemu dziecku matg karteczke i popros,
zeby dzieci narysowaty symbolicznie maty dom,
duzy dom lub blok mieszkalny. Nastepnie zache¢
dzieci do chodzenia po sali i zadawania pytania:
Where do you live? Pytane dziecko odpowiada
zgodnie z rysunkiem na swojej karteczce: [ live in

a (big house). Jezeli pytane dziecko ma taki sam
dom jak dziecko zadajgce pytanie, to po ustyszeniu
odpowiedzi pytajgcy méwi: Me too. Please, come in.
| dalej idg razem, pytajgc o to samo kolejne dzieci.
Zabawe kontynuujcie, az powstang trzy grupy dzieci
mieszkajgcych w takich samych miejscach.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Concentration
game. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
ja z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



what;s;injyour
dream)house?/

Wskazany element B
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

Lesson 5

Cele lekgji

e rozpoznawanie Lesson 5 Vocabulary and Grammar
i nazywanie
elementéw
wyposazenia domu

e zadawanie pytan
o to, czy element
wyposazenia domu
znajduje sie
w danym
pomieszczeniu

1 {3 Play Where's Sam?

2 I'» Listen, point and say. Play It’s in the kitchen!
: 4 )

bed sofa shower cooker fridge

3 Look and say. Listen, match and say.

Stownictwo

Stownictwo czynne
e bed, cooker, fridge,
shower, sofa

Stownictwo bierne

e crazy
Struktury
e Isthe (bed) in the 5 Listen. Play Crazy house.

(bedroom)? Yes, it is. /

No, itisn't. Is the bed in
' the bedroom?

Materiaty

* ptytaCD] ‘ " lIs'the bed in
e karty obrazkowe | . the bathroom?

przedstawiajqce

elementy
wyposazenia domu
e karty obrazkowe | E:") Draw a crazy house and write: The ... is in the ...
z ilustracjami miejsc
ZnGJdUJquCh si§ Language: bed, sofa, shower, cooker, fridge; Is the (bed) N
w domu in the (bedroom)? Yes, it is. / No, it isn’t. \ e

e karty wyrazowe

nazywajqgce
elementy wyposazenia domu e video 12 (opcjonalnie)
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie) o Zeszyt ¢wiczen, s. 20, éw. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Mirror me, Dynamic: Body shapes
lub Communication: Memory chain.

Gtéwna czesc lekgji %-,;

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
obrazkowe z ilustracjami miejsc znajdujgcych sie

w domu. Popros$ dzieci, zeby zamknety oczy, i zabierz
jednq karte. Popros dzieci o otwarcie oczu i zgadniecie,
ktorej karty brakuje. Powtérz zabawe kilkukrotnie.

Dla utrudnienia mozesz zabiera¢ wiecej niz jedng karte
i zmienia¢ miejsca kart pozostatych na tablicy.
Zapraszaj ochotnikéw do zabierania kart.

1 Play Where’s Sam?

Umies$¢ na tablicy karty obrazkowe z ilustracjami
miejsc znajdujqcych sie w domu. Popro$ dzieci

o zamkniecie oczu. Pod jedng z kart narysuj Sama.
Gdy dzieci otworzq oczy, zapytaj: Where’s Sam?,

i zachet dzieci do zadawania pytania: Is Sam in
the (hall)? Odpowiadaj na pytania, az uczniowie
zgadngq, gdzie znajduje sie Sam.

2 Listen, point and say. Play It’s in the kitchen!

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 23. Odtworz Sciezke 1.53. Dzieci
stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje i powtarzajq
wyrazy. Wskazujqgc losowo karty obrazkowe

z ilustracjami miejsc znajdujqcych sie w domu
umieszczone na tablicy, pytaj: Where’s the (bed)?,

i zachecaj dzieci do odpowiedzi: It’s in the
(bedroom).

{r SUPPORT: Wskazujqgc kolejno karty obrazkowe
umieszczone na tablicy, moéow: It'sa... It’s in the...,
i zachecaj dzieci do konczenia zdan.

I CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedna osoba
pyta: Where’s the (bed)?, a druga odpowiada: It’s
in the (bedroom). Nastepnie dzieci zamieniajq sie
rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami elementéw wyposazenia domu. Odczytuj
wyrazy i zachecaj dzieci do kilkukrotnego ich
powtarzania. Zmieniaj intonacje gtosu, méwiqc raz jak
robot, innym razem moéwiqc cicho albo gtosno.
Nastepnie umies¢ karty obrazkowe na tablicy, pokazuj
kolejno karty wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw do
dopasowania ich do obrazkow.

3 Look and say. Listen, match and say.

Wskazuj kolejne ilustracje przedstawiajqce
elementy wyposazenia domu i pytaj: What'’s this?
Zachet dzieci do udzielania odpowiedzi. Nastepnie
odtwodrz Sciezke 1.54 i popros dzieci o tgczenie
palcami odpowiednich obrazkéw przedstawiajgcych
elementy wyposazenia domu oraz pomieszczen,

w ktorych te elementy sie znajdujq. Nastepnie
ochotnicy méwiqg zdania: The (bed) is in the (kitchen).
(T kitchen, 2 attic, 3 living room, 4 bedroom,

5 bathroom)

4 Make the crazy house cards.

Popros$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
z kartq przedstawiajgcg dom oraz elementy jego
wyposazenia i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajg
z Zeszytu ¢wiczen, popros, aby narysowaty w swoim
zeszycie kontury domu, a na osobnych karteczkach
elementy wyposazenia domu, ktére wystepujqg

w ¢wiczeniu 2.

5 Listen. Play Crazy house.

Odtworz $ciezke 1.55. Dzieci stuchajg nagrania.
Mozesz tez odtworzy¢ video 12. Nastepnie przygotuj
swojqg karte przedstawiajgcg dom i umies¢

wybrany przedmiot w wybranym pomieszczeniv,
nie pokazujgc tego dzieciom. Zapro$ dzieci do
zgadywania, gdzie ukryty zostat przedmiot, pytajqc
Is the (bed) in the (bedroom)? Odpowiadaj: No, it
isn't. / Yes, it is. Gdy dzieci zgadng, gdzie ukrytes/
ukrytas przedmiot, ktadg go w odpowiednim
miejscu. Nastepnie dzieci grajg w parach.

=) Draw a crazy house and write: The.... is

in the...

Popros$ dzieci, ktére szybciej skonczg prace, aby

w zeszytach narysowaty szalony dom i napisaty
jedno lub dwa zdania opisujgce go wedtug wzoru:
The (sofa) is in the (bathroom).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent brainstorm lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
materiatéw

e okreslanie, z jakich
materiatow sg
wykonane rézne
przedmioty

Stownictwo

Stownictwo czynne
e fabric, metal, stone,
straw, wood

Stownictwo bierne

e hard, guinea pig,
materials, rough,
smooth

Struktury

e |t's made of (wood)
and (metal).

Materiaty

e ptytaCD1
e karty obrazkowe
przedstawiajqce
elementy
wyposazenia domu
e karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc
znajdujqgcych sie
w domu
e karty wyrazowe
z nazwami
elementow
wyposazenia domu
e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

what;s;injyour
dream)house?/

Lesson 6 Cross-curricular

1 {3 Play What and where?
2 (® Listen. What materials do the children use?

straw - # fabric

It's made
of wood
and metal.

[t’s made of wood and metal.

=) Choose three materials. Write and draw.

- M

Language: metal, straw, wood, fabric, stone;

e It’s made of (wood) and (metal).

‘ sOm, _— \
r

Look and say.

e video 13 (opcjonalnie)
o Zeszyt twiczen, s. 21, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Making models, Dynamic: Act it out
lub Communication: Read my lips.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
wyrazowe z nazwami elementéw wyposazenia domu.
Przygotuj karty obrazkowe. Zapraszaj kolejnych
ochotnikéw do losowania kart i tgczenia ich

z odpowiadajgcymi im kartami wyrazowymi.

Glowna czesc lekgji %

1 Play What and where?

Potdz na biurku dwa zestawy kart obrazkowych
w dwdch oddzielnych stosach: karty z miejscami
znajdujgcymi sie w domu i karty z elementami
wyposazenia domu. Zapraszaj kolejno dwdch
ochotnikéw do losowania po jednej karcie

z kazdego stosu i pokazania ich klasie. Zadaniem
pozostatych dzieci jest zbudowanie zdania, np.
The (shower) is in the (bedroom). Na zakonczenie
zadania umies¢ na tablicy obrazki z elementami
wyposazenia domu i zadaj dzieciom pytanie:
Which of the objects is made of metal? (shower,
cooker, fridge).

2 Listen. What materials do the children use?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 24 i przyjrzaty sie ilustracji.
Wskazuj w podreczniku kolejne zdjecia i zachecaj
dzieci do nazywania przedstawionych na nich
materiatow. Odtworz Sciezke 1.56. Dzieci stuchajg
nagrania i odpowiadajq na pytanie (wood, straw).
Mozesz tez odtworzy¢ video 13. Nastepnie mozesz
zada¢ dodatkowe pytania, np. What other
materials are they talking about? (metal, fabric,
stone); What are they making? (a house for a pet /
Gordon / guinea pig); Which material is cold / hard /
natural? (metal, stone, wood).

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci, zeby stanety obok
tawek. Powiedz: It's made of (metal) i zache¢ dzieci do
znalezienia przedmiotu wykonanego z (metalu) oraz
dotkniecia go. Kontynuuj zabawe z przedmiotami
wykonanymi z innych materiatéw. Zapro$ ochotnikéw
do wydawania polecen.

3 Make a pet’s house plan. Draw, write
and say.

Popros dzieci o narysowanie na kartkach A4 domku
dla swojego zwierzgtka domowego lub dla
zwierzgtka, ktére chciatyby mie¢, i podpisanie
rysunku: This is (Pysia’s) house. It’s made of (wood)
and (metal). Zapro$ ochotnikéw do
zaprezentowania swoich prac.

{» SUPPORT: Popros dzieci o narysowanie na
osobnych kartkach domku dla swojego
zwierzgtka domowego lub dla zwierzgtka, ktére
chciatyby mie¢, i podpisanie rysunku imieniem
zwierzqtka. Zapros dzieci do zaprezentowania
swoich prac, pomagajqc opisa¢, z czego zrobiony
jest domek.

{» CHALLENGE: Popro$ dzieci o narysowanie na
osobnych kartkach domku dla swojego
zwierzqgtka domowego lub dla zwierzgtka, ktére
chciatyby mie¢, i o podpisanie rysunku: This is
(Pysia’s) house. It’s made of (wood) and (metal).
Zapro$ ochotnikéw do zaprezentowania swoich
prac. Podczas prezentacji dzieci uzasadniajg swoj
wybdér materiatéw, z ktérych wykonano domek,
np.It’s made of (metal) because (metal) is
(smooth). It’s not made of (stone) because (stone)
is (cold).

=) Choose three materials. Write and draw.

Popros dzieci, ktore szybciej skoriczg prace,

o zapisanie w zeszytach nazw trzech materiatow
i narysowanie przyktadowych przedmiotéw z nich
wykonanych.

‘ Look and say.

Popros dzieci, zeby powiedziaty, z czego sq wykonane
poszczegdlne domy zwierzqt przedstawione na
ilustracjach i do ktérych zwierzgt domy mogqg
naleze¢: It’s a (bird’s) house. It’s made of (straw).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Moon walk lub Communication: Round the circle.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



what;s;injyour
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Lesson 7
Cele lekg;ji
e rozpoznawanie Lesson 7 Culture
i nazywanie réznych
miejsc zamieszkania 1 {Touch and guess.
e budowanie 2 Listen. Point and say.

$wiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne
e caravan, castle,
cottage, houseboat

Stownictwo bierne
e dream house

Struktury

e My dream house is
(a castle).

A

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc
znajdujqgcych sie
w domu

e nieprzezroczysty
worek lub pudetko

\

4 [» What is your dream house? Write and say.

z kilkoma
. . \
przedmiotami ) =) Draw and write: [ live ina....
wykonanymi
z metalu, kamienia,
drewn(], materiatu Language: houseboat, caravan, cottage, castle;
. My dream house is (a castle).
i stomy

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)
e video 14 (opcjonalnie)
o Zeszyt cwiczen, s. 22, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

©



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Letter race
lub Communication: Slow drawing.

Gtéwna czesc lekgji %

1 Touch and guess. WSKAZOWKA

of

Przygotuj nieprzezroczysty worek lub
pudetko z przedmiotami wykonanymi
z metalu, kamienia, drewna, materiatu
i  stomy. Zapraszaj  ochotnikéw
do odgadywania, z czego wykonano
dany przedmiot. Dziecko wktada reke do worka

lub pudetka, wybiera po omacku jeden przedmiot

i méwi, z czego zostat on wykonany, np. It’s made
of (wood). Nastepnie dziecko wyjmuje przedmiot

z worka lub pudetka, a klasa sprawdza, czy dziecko
poprawnie odpowiedziato.

2 Listen. Point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 25. Odtworz sciezke 1.57.
Dzieci stuchajg nagrania, jednoczesnie wskazujqc
w podreczniku kolejne ilustracje (cottage -,
houseboat - a, castle - d, caravan - b). Mozesz
tez odtworzy¢ video 14. Nastepnie zadaj pytania
sprawdzajgce zrozumienie tekstu: What is the
cottage made of? (stone and straw); What is

a houseboat? (a house on the water); Are caravans
cool? (yes); What is the castle made of? (stone).

3 Listen and match.

Odtwoérz $ciezke 1.58. Dzieci stuchajg nagrania
i podajq odpowiednie litery. (Sofia: f, ¢, a; George: e,
d, b)

4 What is your dream house? Write and say.

Zapytaj ochotnikéw o ich wymarzony dom: What'’s

your dream house? Dzieci odpowiadajg: My dream

house is (a castle). Napisz przyktadowq odpowiedz
na tablicy. Popro$ dzieci o zapisanie ich odpowiedzi

w zeszytach. Nastepnie podziel dzieci na pary. Dzieci

na zmiane zadajq sobie pytanie o wymarzony dom
i odpowiadajg zgodnie z zapisem w zeszycie.

I SUPPORT: Zapytaj ochotnikéw o ich wymarzony
dom: What'’s your dream house? Dzieci
odpowiadajg: My dream house is (a castle).
Napisz przyktadowg odpowiedz na tablicy.
Popros dzieci o zapisanie ich odpowiedzi
w zeszytach.

{r CHALLENGE: Zapytaj ochotnikéw o ich
wymarzony dom: What’s your dream house?
What rooms are there in this house? Dzieci
odpowiadajg: My dream house is a (castle).
There’s a (hall) and a (kitchen). There are
(fourteen bedrooms) and (ten bathrooms). Napisz
przyktadowqg odpowiedz na tablicy. Popros dzieci
o zapisanie ich odpowiedzi w zeszytach. Nastepnie
podziel dzieci na pary. Dzieci na zmiane zadajq
sobie pytanie o wymarzony dom i odpowiadajg
zgodnie z zapisem w zeszycie.

=) Draw and write: I live ina....
Popros dzieci, ktére wczeéniej skonczq prace, aby
narysowaty w zeszycie siebie w swoim wymarzonym
domu i podpisaty rysunek | live'in (a castle).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Back mirrors/writing lub Communication: My top
three. Pozegnaj dzieci, moéwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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Lesson 8 Revision graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

N
9 4

Cele lekgji

e powtdrzenie Lesson 8 Revision

materiatu
z rozdziatu 2 1 {3 Play Sam’s sack. Spell and guess.

2 Listen and point. Look and write.
Stownictwo

Stownictwo czynne bathroom

® Nazwy miejsc
znajdujqgcych sie
w domu

e nazwy elementéw
wyposazenia domu

attic

hall

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-8

garden

kitchen

Struktury

e You're in the (kitchen)!

e In my house, there’s
a (kitchen) and there
are (three bedrooms).

e There’s (a garden).
There are (two

garage

living room

bedroom

l;vehdroogns) ’ live? 3 > Look and write. Ask and say.

° ere do you live: N
| live in a (house). ) bed -cocker fridge shower sofa
Please, come in.

« Is the (bed) in the @) There’s a cooker in the kitchen.
(bedroom)? Yes, itis./ @) There’sa " in the living room.
No, it isn’t. !

| €) There’s a ' in the bedroom.

Mqterlq{y () There’s a ' in the bathroom.

e ptytaCD1

€ There’s a ‘¢ in the kitchen.
e karty obrazkowe

z rozdziatu 2 @ /

e karty wyrazowe
z rozdziatu 2

e nieprzezroczysty e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
worek o Zeszyt twiczen s. 23, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Flashcard race
lub Communication: Memory chain with questions.

Glowna czesc lekgji Q:z;

1 Play Sam’s sack. Spell and guess.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc znajdujqgcych sie w domu

i elementéw wyposazenia domu. Ochotnicy losujq
karty, pozostate dzieci nazywajg ukazane na nich
ilustracje. Nastepnie roztéz na dywanie w dowolnej
kolejnosci karty wyrazowe i przeliteruj wybrany
wyraz. Ochotnik bierze karte wyrazowgq i ktadzie jq
obok odpowiedniej karty obrazkowej. Literuje
kolejng karte wyrazowgq, a nastepny ochotnik
dopasowuje jg do odpowiedniej karty obrazkowe;j.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ kilka kart obrazkowych
z rozdziatu 2 na tablicy w dowolnej kolejnosci, jedna
obok drugiej. Popro$ dzieci o zapamietanie kolejnosci

i zamkniecie oczu. Zamien dwie karty miejscami.
Powiedz: Open your eyes, i zache¢ dzieci do zgadniecia,
ktore karty sg w innych miejscach.

2 Listen and point. Look and write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 26. Odtworz sciezke 1.59.
Dzieci najpierw stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje, a potem tgczq zdjecia

z wyrazami (1 b - kitchen, 2 g - hall, 3 e - bedroom,
4 h - bathroom, 5 a - garage, 6 d - living room,
7f-garden, 8 ¢ - attic). Popros dzieci o zapisanie
wyrazow w zeszytach i odegranie dialogdéw

w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ zestaw kart
obrazkowych na tablicy. Zapraszaj ochotnikéw do
wylosowania karty wyrazowej i umieszczenia jej obok
odpowiedniej ilustragji.

3 Look and write. Ask and say.

Podziel dzieci na pary. Dzieci patrzg na ilustracje

i piszg uzupetnione zdania w zeszycie. Nastepnie

pytajq o to, gdzie znajdujq sie elementy

wyposazenia domu, ktérych nazwy sq podane

w ramce, i odpowiadajq zgodnie z ilustracjg.

{» SUPPORT: Popro$ ochotnikéw o zapisanie
uzupetnionych zdan na tablicy. Dzieci zapisujq je
w zeszycie. Nastepnie pytaj: Where is the (bed)?
Klasa odpowiada zgodnie z ilustracjq.

{_')- CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci patrzg
na ilustracje i piszg uzupetnione zdania w zeszycie.
Nastepnie pytajg o to, gdzie znajdujg sie elementy
wyposazenia domu, ktérych nazwy sq podane
w ramce, i odpowiadajq zgodnie z ilustracjg.
Potem dzieci zadajq sobie nawzajem po jednym
dodatkowym pytaniu o przedmiot inny niz te
wymienione w ramce, odpowiadajg na pytanie
i zapisujg zdania w zeszycie.

Go to Picture dictionary on page 94.
Przypomnij dzieciom, ze na koricu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngg,
jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie potwierdzaj
ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Popros dzieci,
by otworzyty podreczniki na stronie 94. Dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi.

| Zakoriczenie_

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Sleeping cats lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj jq

z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



what

W

J..J\,.,E’.D’
dream house?/

Cumulative revision 0‘ % 6‘

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-2

Stownictwo

e stownictwo
z rozdziatéw 0-2

Struktury

e struktury
z rozdziatow 0-2

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
z rozdziatow 0-2

e karty wyrazowe
z rozdziatow 0-2

e nieprzezroczysty
worek

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 24,
¢w. 1-2;s. 25, Ew. 1-2
(opcjonalnie)

Cumulative revision Q‘ “ 5‘

4 Play Sam’s six.
5 Look, read and match.

n [fourteenj[ fifteen j[ 5|xteen

bedroom

.

gqrqge j n attic

computer

room

J

cooker

\ J

=

6 Listen and say.

Sam’s sounds
chocolate, chair, chimney

Charlie’s chocolate chair is
next to the chimney.

MY

classroom
—
)

thirteen

—

living
room

N
SR

fridge
—




Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Flashcard race
lub Communication: Memory chain with questions.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ po lewej stronie tablicy
osiem kart wyrazowych, a po prawej osiem kart
obrazkowych pasujgcych do kart wyrazowych -
zwrécone grzbietem do klasy. Karty powinny pochodzi¢
z réznych zakreséw leksykalnych z rozdziatéw: Starter
oraz 1i 2. Oznacz karty w kazdym zestawie cyframi 1-8.
Podziel klase na dwie druzyny. Przedstawiciel jednej
druzyny wybiera jednq karte obrazkowq i jedng
wyrazowgq. Kiedy odwrdcisz obie karty, druzyna
wybierajgca odczytuje wyraz i méwi, co znajduje sie

na obrazku. Jedli karty stanowiq pare, usuwasz je

z tablicy, a druzyna zdobywa punkt. Jedli karty sq rézne,
odwrdé je ponownie. Nastepnie przedstawiciel drugiej
druzyny wybiera pare kart.

Glowna czesé lekgji E.,‘,.;\

4 Play Sam’s six.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajqce stownictwo poznane w rozdziatach:
Starter oraz 1i 2. Zapro$ dzieci na dywan. Powiedz
hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajg: Play with me!
Pokaz karte obrazkowq reprezentujqcqg jeden
z zestawow leksykalnych, np. stotéwke, a dzieci
niech nazwgq to miejsce i podadzg jeszcze pieé
wyrazow z tej samej kategorii. Nastepnie roztéz
losowo na dywanie wszystkie karty z ilustracjami
miejsc znajdujgcych sie w szkole i zadaj pytanie
ochotnikowi: Where’s the (toilet)? Ochotnik
odnajduje odpowiedniq karte, odpowiada: It’s here,
i podaje jq Tobie. Nastepnie ochotnik zadaje kolejne
pytania, wybiera odpowiadajgcego i tak do
momentu, az wszystkie karty zostang zebrane.
Rozejrzyj sie po klasie i zapytaj: Where is (Zosia)?
Dzieci odpowiadajq: (She’s) (next to) the (desk).
Nastepnie ochotnicy zadajg kolejne pytania o inne
osoby lub przedmioty znajdujgce sie w klasie.
W podobny sposéb powtdrz nazwy dni tygodnia,
liczebniki, stownictwo dotyczqce pogody, nazwy
miejsc znajdujqcych sie w domu i elementow
wyposazenia domu.
Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel klase na dwie druzyny.
Ustaw dzieci w dwdch rzedach na koncu sali, twarzg
do tablicy. Na tablicy umies¢ pie¢ wybranych kart
obrazkowych. Ostatniemu dziecku w kazdym rzedzie
podaj nazwe tej samej karty obrazkowej. Na sygnat
Ready, steady, go! dzieci méwig ustyszany wyraz
kolejnemu dziecku w swoim rzedzie. Gdy stowo dojdzie
. do pierwszego dziecka, dziecko musi szybko podejs¢

do tablicy i wzig¢ odpowiednig karte. Ten, kto wezmie
karte, zdobywa punkt. Dzieci z poczgtku rzedu idg
na koniec. Powtérz zabawe kilka razy.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 27. Popro$ ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw z pierwszego
rzedu. Nastepnie zapytaj, ktéry z wyrazow
znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje do tego
zestawu (thirteen). Popro$ dzieci o ponowne
przeczytanie wszystkich wyrazéw znajdujqcych sie
w pierwszym rzedzie z uwzglednieniem liczebnika
trzynascie. Kontynuuj zadanie z catq klasqg lub
podziel dzieci na pary (thirteen, living room,
classroom, fridge).

6 Listen andsay.

Odtwoérz Sciezke 1.60. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq wyrazy oraz cate zdanie. Powtoérzcie
rymowanke wspoélnie kilka razy, raz cicho, raz
gtosno, zwracajqc szczegdlng uwage na wymowe
gtoski /tJ/. Mozesz zacheci¢ dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamie¢ i na kolejnej lekcji poprosic¢
kilku ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
| ‘angielskie wyrazy, ktére zawierajqg gtoske /tf/

(np. cheese, choose, check, kitchen, picture, teacher,
|-lunch).

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 2
(rug). Popros ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popros$ dzieci, by otworzyty podreczniki na stronie
99. Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Listen to your teacher, think and point.
Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedq
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 2. Omdwcie,
co oznaczajq przedstawione w podreczniku
symbole. Poméz dzieciom podsumowadé swojg
prace, zadajqc pytania, np. Can you name eight
places in a house? Where do you live? Is the (bed)
in the (bedroom)? Zachec dzieci do zastanowienia
sie, jaki materiat juz opanowaty i co jeszcze muszg
powtdérzy¢. Popros, aby wybraty w sekrecie jedng
z buziek znajdujgcych sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Sleeping cats lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwigc: Goodbye, children, i pomachaj na
pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewiérkg Samem.
Dzieci odpowiadajqg: Goodbye, teacher. Wtqcz
piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj jq z dzie¢mi,
pokazujgc odpowiednie gesty.

Q



