ROZKŁAD MATERIAŁU DO PODRĘCZNIKA BUGS 1
	Rozdział 
	Funkcje językowe
	Materiał gramatyczny
	Słownictwo
	Sprawnosci językowe
	Zgodność z podstawą programową

	1. Hide and seek
	• Powitanie i zastosowanie zwrotu grzecznościowego

• Przedstawianie osób 

• Wskazywanie zwierząt

• Poznawanie świata przyrody. Rozróżnianie 

i nazywanie stadiów 

rozwoju motyla

• Określanie pory na daną czynność

• Określanie pogody

• Pytanie o tożsamość 

i położenie 
	• Imiona własne 

i pospolite

• Zdania z operatorem 

am /is: I am

• Zaimek wskazujący this

• Przedimek nieokreślony 

• Zdania z operatorem 

am /are /is

• Formy skrócone

czasownika to be: it’s

• Zdania z podmiotem pozornym

• Zdania z podmiotem domyślnym

• Zdania z operatorem 

am /is /are

Is it …? Yes, it is /No, it isn’t

Zdania typu wh-questions 
	Hello, Ladybird /Bee /Snail / Caterpillar

How are you today?

Fine

I am Snail.

This is Colin.

Colin is a caterpillar. 

Here’s … a snail.

This is a snail.

from an egg to a butterfly

You are a little egg /caterpillar / butterfly.

It’s an egg /it’s a caterpillar /

 it’s asleep /it’s a butterfly.

It’s time for English /

 to finish now /to say goodbye.

It’s hot and sunny.

Is Colin a snail?

No, he isn’t.

Who’s this?

Where’s … ? Here!

Where’s Colin? 
	Słuchanie i mówienie

• Nawiązywanie znajomości –

piosenki na powitanie: Hello song; Hello, Colin

• Słuchanie i śpiewanie piosenek:

Are you ready?; Where’s Colin?; Goodbye song

• Zabawa w Yes /No i True /False

Słuchanie i działanie/ruch

• Pantomima. Numerowanie kolejnych etapów rozwoju motyla 

• Zabawy w Simon Says, w chowa-nego, głuchy telefon, Find and colour, Bingo rysunkowe

• Wycinanie kart z rysunkami

• Wykonanie miniksiążeczki z     historyjką i okładki do książeczki

• Słuchanie historyjki i samodzielne układanie ilustracji w kolejności wydarzeń 

Słuchanie

• Słuchanie historyjki Hide and seek

Mówienie

• Zabawa w składanie propozycji– Let’s … 
	• Ćwiczenie zachowań w sytuacjach społecznych

• Interdyscyplinarność:

odniesienie do wiedzy ogólnej z biologii,rozwijanie w uczniach szacunku do zwierząt

• Kształtowanie u uczniów wiary we własne możliwości językowe

• Rozwój umiejętności plastycznych i estetycznych

• ćwiczenie umiejętności dokonywania samooceny i nagradzania się zapracę

• Rozwijanie postaw auto-nomicznych, ćwiczenieumiejętności decydowania i wyrażania opinii 


zkład 

	Rozdział 
	Funkcje językowe
	Materiał gramatyczny
	Słownictwo i tematyka
	Sprawności językowe
	Zgodność z podstawą programową

	1. Hide and seek
	• Liczenie w zakresie 1-5, liczenie elementów zbioru

• Wyrażanie własnych uczuć, emocji i postaw wobec zjawisk 

• Wyrażanie pozytywnej oceny wobec zjawisk

• Wydawanie poleceń

• Wyrażanie propozycji

• Wyrażanie wiedzy

 • Samoocena wiedzy

• Wyrażanie preferencji

• Pożegnanie 
	• Liczebniki główne

• Krótkie odpowiedzi  twierdzące
 i przeczące

• Tryb rozkazujący

• Zdania typu Let’s …

• Forma przecząca  z operatorem don’t

• Przymiotnik z partykułą:

 happy with 
	Cyfry 1-5

Count boys and girls

Ocena pozytywna: Good 

Potwierdzenie: Yes 

Zaprzeczenie: No

 Zadowolenie: Yoo-hoo! Yippee!Hurray!

Good idea. Yes, you are right.Yes, maybe, Hurray!

Stand up /Clap your hands /Turn around / Sit down / Close your eyes /Find the caterpillars /Do this /Find the stickers /Listen and put /Cut out Hold up the bug

 page /Listen and respond /Colour 

Let’s make a book! 

Let’s play hide and seek!

Let’s begin!

I don’t know

.Are you happy with your work?

I am happy with my work.

Colin’s favourite word today is …

Goodbye, Snail; Goodbye, Adam 
	• Odgrywanie scenek za pomocą technik dramowych (pantomimy) oraz z wykorzystaniem kart z ilustracjami, pokazywanie rysunków. Odpowiadanie na pytania pomocnicze nauczyciela

• Samodzielne opowiadanie treści historyjki

• Zabawa: Colin’s favourite word today is … (zgadywanie)

Pisanie po śladzie

• Pisanie nazw stworzonek orazcyfr 1-5. 
	


Rozkad

	Rozdział 
	Funkcje językowe 
	Materiał gramatyczny
	Słownictwo i tematyka
	Sprawności językowe
	Zgodność z podstawą programową

	2. The magic elf

	• Wydawanie poleceń

w sytuacji klasowej

• Nazywanie obiektów 

z najbliższego otoczenia

• Przedstawianie osób

 i rzeczy

• Wyrażanie propozycji, prośby i życzenia 

• Określanie przynależności

• Wyrażeniepodziękowania

• Wyrażenie odmowy spełnienia prośby

• Wyrażanie pozytywnej oceny wobec zjawisk

• Rozróżnianie kolorów 
i poznanie nazw; określanie upodobań

• Poznanie praw fizyki 
	• Tryb rozkazujący

• Zdania przeczące  z operatorem am /is

 • Zdania pytające  z czasownikiem can;

 • Zdania orzekające  w czasie Simple Present,  1. os. l. poj. 

• Dopełniacz saksoński ‘s

• Zwrot grzecznościowy

• Użycie czasu Simple Present w celu wyrażenia praw natury 
	Point to the window /door /

 board /floor!

 door, floor, board, window, ball, car, bike, robot, doll, scooter 

It’s not a robot

I can help!Can you remember?

Can I have a new robot, please?

I want a new robot.

Danny’s robot is old.

Oh, thank you!Here you are.

No, sorry

Oh, yes. No problem!

Nazwy kolorów: red, yellow, green, purple, brown, orange, blue;

Red is my favourite colour

Blue and yellow make green.Red and blue make purple.Red and yellow, and blue make brown. 
	Słuchanie i mówienie

• Wskazywanie i nazywanie rysunków lub rekwizytów: zabawa w Magic eyes z użyciem kart ilustrowanych, wskazywanie rysunków lub rekwizytów

• Słuchanie i śpiewanie piosenek: Can I have a robot, please?, Colour rap

 • Uzyskiwanie nowych barw poprzez mieszanie znanych już kolorów i mówienie o tym

Słuchanie i działanie

• Kolorowanie rysunków zgodnie z instrukcją z nagrania: The car is blue …, pantomima Guess the toy

• Wycinanie kart z rysunkami zabawek zgodnie z instrukcją nauczyciela, wykonywanie kukiełek

• Numerowanie i kolorowanie rysunków zgodnie z instrukcją w nagraniu

• Słuchanie i wykonywanie poleceń (Point to …) 

Słuchanie

• Słuchanie historyjki The Magic Elf w celu ogólnego zrozumienia treści. Wskazywanie ilustracji. Samodzielne ustalanie kolejności wydarzeń na podstawie słuchanego tekstu i ilustracji


	• Rozwijanie w uczniach umiejętności pracy  w parach 
i w grupie

• Ćwiczenie umiejętności 

wyrażania potrzeb 

• Ćwiczenie zachowań asertywnych

• Ćwiczenie umiejętności manualnych

• Interdyscyplinarność:odniesienie do wiedzy ogólnej z fizyki, rozbu-dzanie ciekawości świata i potrzeby wiedzy

• Zachęcanie do ekspery-mentowania i podejmowania samodzielnych działań 


	Rozdział 
	Funkcje językowe
	Materiał gramatyczny
	Słownictwo i tematyka
	Sprawności językowe
	Zgodność z podstawą programową

	2. The magic elf

	• Wydawanie poleceń

• Pytanie o kolor 
	• Tryb rozkazujący

• Zdania pytające z operatorem is 
	Mix blue and yellow.

Mix red and blue.

Mix red and yellow, and blue

What colour is the bike? 
	Mówienie i działanie/ruch

• Pantomima, zgadywanka Guess 

the toy, zabawy: Memory game, 

Circle game, Musical game

• Ustalanie ulubionego koloru 

postaci z książki. Kolorowanie

plakatu Colour whee

l• Odpowiadanie na pytania

pomocnicze nauczyciela

• Odgrywanie scenki z użyciem kluczowych słów.Samodzielne opowiadanie historyjki

Pisanie po śladzie

• Pisanie nazw zabawek i kolorów 
	

	3.Touch your toes!
	• Nazywanie części ciała

• Wyrażanie ilości

• Wyrażanie poleceń

• Wyrażanie poleceń 

• Określanie położenia 
	• Rzeczowniki

• Regularna liczba 

mnoga rzeczowników

• Tryb rozkazujący w połączeniu z częściami 

ciała i kolorami

• Forma bezokolicznikowa czasowników

• Konstrukcja There is Przyimki miejsca: at, on 
	ears, eyes, nose, mouth, finger, toes 

monsters, ears, eyes, arms 

Touch your ears!

Pick up your rubber!

Mime and say …

Touch something red!

First one to touch your nose

There’s one chocolate cake on theplate

.at Katy’s house

on the plate 
	Słuchanie i mówienie

• Słuchanie i śpiewanie piosenek:

Ten little monsters, Touch your ears

Słuchanie i działanie/ruch

• Słuchanie i rysowanie zbiorów, uzupełnianie rysunków, tworzenie zbiorów osób

• Słuchanie i wykonywanie

 poleceń – zabawa Colin Says. Wykonywanie poleceń w połączeniu ze wskazaniem kolorów, zabaw a Musical game

• Słuchanie i wykonywanie poleceń, rysowanie zbiorów, uzupełnianie rysunków, nazywanie i wskazywanie 

części ciała


	• Interdyscyplinarność:

odniesienie do wiedzy ogólnej o człowieku, wykorzystanie 

języka jako narzędzia w celu kształtowania samoświa-domości i zdobywania 

wiedzy o sobie 

• Kształtowanie umiejętności poruszania się w świecie liczb

• Ćwiczenie zdolności manualnych

• Ćwiczenie samodzielności w wypowiadaniu się w języku angielskim 


zkład 

	Rozdział 
	Funkcje językowe 
	Materiał gramatyczny
	Słownictwo i tematyka
	Sprawności językowe
	Zgodność z podstawą programową

	3.Touch your toes!
	• Pytanie o potrzeby innych

 i określanie upodobań

• Ustalanie reguł gry 

i relacjonowanie wydarzeń

• Określenie związku między częściami ciała i zmysłami

• Wyrażanie upodobań

• Naśladowanie szczekania psa

• Wskazywanie siebie 

jako sprawcę zdarzeń

• Akceptowanie 

i odrzucanie propozycji

• Liczenie w zakresie 6-10

• Pytanie o stanposiadania 
	• Pytania ogólne i pytanie

 o podmiot w czasie

Simple Present 

• Zdania orzekające z they /it /he w czasie Simple Present

• Czas Simple Present,zdania orzekające w 1. os. l. poj.

• Czasownik like 

• Przyimek with

• Zaimek dzierżawczy

 his /your

• Wyrazy dźwiękonaśla-dowcze

• Zaimek osobowy I w dopełnieniu: me

• Zwroty grzecznościowe

• Liczebniki główne 

• Pytanie szczegółowe 

How many …?

• Czasownik have got 

w 3. os. l. poj. w czasie 

Simple Present 
	Do you want the chocolate cake?

Who wants the chocolate cake?

I know. The winner eats the cake.

 Everyone wants the cake!

They all touch their toes / ears together

.Alfie eats the cake.

I smell with my nose.

I touch with my fingers.

I listen with my ears.

I see with my eyes.

I eat with my mouth.

I like a cake

A monster eats with his mouth. 

A monster listens with his ears.

Woof, woof

Me, me, me!

Yes, please.

No, thank you.

Liczby 6-10

How many ears has the monster got? 
	• Zabawa Count the monsters, liczenie obiektów w ramach zbiorów

• Słuchanie historyjki i samo-dzielne układanie ilustracji zgodnie z kolejnością wydarzeń

Słuchanie 

• Słuchanie historyjki 

Touch your fingers

Mówienie i ruch/działanie

• Rozróżnianie części ciała napodstawie o fragmentów obrazka. Zabawa Bugs Bingo,

gra w Nose! Nose! Nose!, zabawy: Toes! Ears!; First one to …!;Colin says; Yes /No; True /False

• Uzupełnianie rysunku twarzy –nazywanie i wskazywanie części twarzy; rysowanie ulu-bionych rzeczy w połączeniu ze zmysłami

Mówienie

• Odpowiadanie na pytania posiłkowe nauczyciela,

• Samodzielne odgrywanie scenki z użyciem kluczowych słów, samodzielne opowiadanie treści historyjki 

Pisanie po śladzie

• Pisanie nazw części ciała i liczb 1-10
	


	Rozdział 
	Funkcje językowe 
	Materiał gramatyczny 
	Słownictwo i tematyka
	Sprawności językowe
	Zgodność z podstawą

programową

	4. Run, run, run!
	• Nazywanie i przedstawianie zwierząt

• Określanie kolorów

• Określanie ilości za pomocą liczb

• Określanie pogody

• Określenie czynności odbywającej się w danej chwili

• Wyrażenie możliwości i przypuszczenia

• Wyrażanie umiejętności 
	• Zadania w czasie Simple Present z czasownikiem

to be w l. mn

• Przymiotniki

• Pytania w czasie Simple Present: What is it like?

• Podmiot domyślny it

 • Czas PresentContinuous, zdania oznajmujące

• Pytanie o podmiot w czasie Present Continuous

• Operator can w formie przeczącej, pytającej 

i oznajmującej

• Czasownik can w czasie Simple Present 
	giraffe, elephant, lion, mouse, 

zebra, parrot, kiwi, duck, ostrich, penguin

You are a mouse.

red, yellow, blue, purple, orange, green

Liczby 1-10

What’s the weather like today?

 Is it sunny /cloudy /raining today?

It’s sunny /raining /cloudy.

The giraffe is eating leaves from a tall tree. But look … the lion iscoming!

Who’s coming?

Giraffe can’t hear.Can the giraffe hear the zebra? Maybe he can help.Can a penguin /ostrich /kiwi / duck fly?

I can fly /run /jump /sing /touch my toe. 
	Słuchanie i mówienie

• Zabawa w głuchy telefon

• śpiewanie piosenek The lion is coming

 i The parrot song

Słuchanie i działanie/ruch

• Wycinanie kart rysunkowych ze zwierzętami, zabawy z kartami, demonstrowanie rysunków ze zwierzętami, których nazwy wywołuje nauczyciel lub uczniowie. Zabawa w Please, tell the Giraffe

• Zabawa w Magic eyes przy użyciu kolorowych kart, wskazywanie kolorów podczas słuchania piosenki, pantomima

• Kolorowanie rysunków zgodnie z poleceniem

Słuchanie 

• Słuchanie historyjki Run, run, run w celu ogólnego zrozumienia treści, samodzielne ustalanie kolejności wydarzeń na podstawie słuchanego tekstu i ilustracji

Mówienie 

• Odgadywanie i nazywanie 

czynności, zabawy w Yes /No i Action game

	• Kształtowanie szacunku do świata zwierząt

• Poznawanie świata zwierząt i ich upodobań :odróżnianie ptaków 

fruwających i tych, które niepotrafią latać, dostrzeganie różnic i drębności w charakterystyce zwierząt

• Odwoływanie się do wiedzy dzieci na tematpogody, dostrzeganie związku między pogodą a nastrojami

• Kształtowanie spostrzegawczości 


	Rozdział 
	Funkcje językowe
	Materiał gramatyczny
	Słownictwo i tematyka
	Sprawności językowe
	Zgodność z podstawą

programową

	4. Run, run, run!

	• Wyrażenie czynności jedzenia za pośrednictwem słowa dźwiękonaśladowczego

• Określenie miejsca 
	• Wyrazy dźwiękonaśladowcze

• Przyimek miejsca in 
	Munch, munch, munch

 in the sky 
	• Odpowiadanie na pytania

pomocnicze nauczyciela

• Odgrywanie scenki z użyciem kluczowych słów z historyjki

Pisanie
• Pisanie nazw  zwierzątek i wybranych czasowników 
	

	5. The enourmous sandwich
	• Rozpoznawanie i nazywanie jedzenia i owoców

• Rozróżnianie kategorii 

drzew i roślin

• Wyrażanie ilości, identyfikowanie zbiorów jedzenia

• Określanie kolorów owoców

• Określanie samopoczucia

• Wyrażanie zachwytu 


	• Rzeczowniki

• Liczebniki główne 1-10

• Liczba mnoga rzeczowników

• Określenie rzeczownika 

przez przymiotnik

• Przymiotniki okreslające samopoczucie i stany

• Przymiotniki 
	ham, cheese, tomatoe, chicken, egg, lettuce, apple, orange, pear, banana

an apple tree, a banana tree, an orange tree, a pear tree a lettuce, a tomato, a plant

Nazwy środowiska przyrodniczego: water, air, sun, earth What do trees and plants need togrow?

8 bananas, 10 eggs

 Apples, stand up

.Bananas, touch something blue.

Oranges, point to the window.

a red applea

 yellow banana

I’m hungry /tired. 

Look! Wow! 

Fantastic!

Incredible! 

Look at the sandwich!

 It’s enormous!


	Słuchanie i mówienie

• Słuchanie i śpiewanie piosenek:

The food song, The sandwichspell, Do you like apples?

• Zabawy w Bugs bingo i Circle game – zamienianie sięmiejscami, 

wypowiadanie zaklęcia

Słuchanie i działanie/ruch

• Zaznaczanie jedzenia, o którym mowa w zaklęciach, komponowanie ulubionej kanapki, kolorowanie owoców

• Zabawa z narysowanymi na kartach potrawami – Guess the food, zabawa w szepty

• Znajdowanie na rysunku jedzenia, słuchanie nagrania i numerowanie rysunków

• Zabawa w Apples, do this! – słuchanie poleceń nauczyciela i kolorowanie książeczki 
	• Podejmowanie tematyki prozdrowotnej

• Kształtowanie upodobań kulinarnych

• Interdyscyplinar-ność: odniesienie do wiedzy ogólnej z biologii i świata roślin (wyróżnianie kategorii drzew 
i roślin)

• Rozwijanie samodzielności
 i wiary we własne możliwości 


zkład 

	Rozdział 
	Funkcje językowe
	Materiał gramatyczny
	Słownictwo i tematyka
	Sprawności językowe
	Zgodność z podstawą programową

	5. The enourmous sandwich
	• Potwierdzanie, zaprzeczanie, stosowanie zwrotów grzecznościowych

• Określanie upodobań

• Udzielanie informacji na temat położenia

• Wypowiadanie zaklęcia 
	• Zdania pytające i orzekające w czasie Simple Present

• Konstrukcja there are w zdaniach orzekających 
	Yes! Very good

But no!

Zwroty grzecznościowe:

 please, thank you 

Do you like cheese?

Do you like ham?

I like cheese and ham.

What fruit do you like?

Do you like apples?

There are four caterpillars.

Where are the caterpillars?

Here!

spell, abracadabra 
	Słuchanie 

• Słuchanie historyjki The enormous sandwich w celu

ogólnego zrozumienia treści, wskazywanie ilustracji, samo-dzielne ustalanie kolejności wydarzeń na podstawie słucha-nego tekstu i ilustracji

Mówienie i ruch

• Zabawa – pantomima: zgadywanie oraz nazywanie samopoczucia lub stanu

• Zabawy: I’m hungry; What’s missing – ukrywanie jedzenia i odgadywanie, czego brakuje; 

Action game – odgrywanie roli drzewa lub rośliny

• Odgrywanie scenek z piosenki

Do you like apples?

• Zabawa w odróżnianie owoców

od innego jedzenia – What’s the difference?

• Piosenka The sandwich spell, wypowiadanie zaklęcia

• Odpowiadanie na pytania pomocnicze nauczyciela

• Odgrywanie scenek z historyjki

Pisanie po śladzie

• Pisanie nazw jedzenia i liczb 1-10 
	


Rozkład 

	Rozdział 
	Funkcje językowe 
	Materiał gramatyczny
	Słownictwo i tematyka
	Sprawności językowe
	Zgodność z podstawą programową

	6.The three bears

	• Określanie stosunków interpersonalnych

• Określanie wielkości, cech osób i przedmiotów

• Wskazywanie i opisywanie przedmiotów

• Wydawanie polecń, propozycji, próśb

• Określanie związków interpersonalnych 

• Rozróżnianie prawdziwych i fałszywych informacji na temat życia niedźwiedzi

• Odróżnianie pór roku

• Relacjonowanie zdarzeń 
	• Rzeczowniki pospolite

• Przymiotniki 

• Zaimek wskazujący this 

• Tryb rozkazujący

• Pytania z zaimkiem 

pytającym who

• Zdania w czasie Simple Present

• Czas Simple Present:

l. os. l. mn. (go) 

l. os. l. poj. (goes) 
	Daddy bear, Mummy bear, Baby bear, sister, brother, family

 big, small, tiny (bowl /chair /bed) hot, beautiful, horrible

This bowl is big.
Point to. Listen and say. Let’s go.Come on. Wake up! Stay and play!Go for a walk. Go to the house.Run away!

Who is this?

Bears can fly /run /jump. Bears like cheese /ham.Bears can speak English.

Winter

Mummy bear and Baby bear gofor a walk. The three bears come back to theirhouse.Goldilocks goes to the house. Goldilocks runs. 
	Słuchanie i mówienie

• Zabawy w Bugs Bingo, Yes /No

• Słuchanie i śpiewanie piosenekThe three bears, A happy family, Goldilocks

Słuchanie i działanie/ruch

• Zabawa Drama game – słuchanie poleceń i wskazywanie

• Pantomima i zgadywanka

• Piosenka A happy family – rozróżnianie członków 

niedźwiedziej rodziny

• Rysowanie rodziny 

postaci z historyjki

• Zabawa Go to sleep, bears!
Słuchanie 

• Słuchanie historyjki The three bears w celu ogólnego zrozumienia treści, wskazywanie ilustracji, samodzielne ustalanie kolejności wydarzeń na podstawie słuchanego tekstu i ilustracji

Mówienie 

• Wyrażanie emocji – zabawa 

Great! or Horrible! – określanie stanu emocjonalnego głównej postaci z historyjki

• Odgrywanie scenki z piosenki Goldilocks, zabawa Goldilocks says …

• Zabawa Who’s missing?

 Identy-fikowanie brakujących osób 

• Rysowanie portretu własnej 

rodziny i mówienie o nim

• Odpowiadanie na pytania 

pomocnicze nauczyciela

• Odgrywanie scenek z historyjki

Pisanie po śladzie

• Pisanie nazw członków rodziny, przedmiotów domowych, przymiotników small /big
	• Kształtowanie więzi rodzinnych

• Wykorzystanie wiedzy o świecie i umiejętności językowych w praktyce

• Interdyscyplinarność:

odniesienie do wiedzy przyrodniczej (poznawanie, które niedźwiedzie zapadają w sen zimowy) 

	Rozdział 
	Funkcje językowe
	Materiał gramatyczny
	Słownictwo i tematyka
	Sprawności językowe
	Zgodność z podstawą programową

	Christmas

	• Omawianie zwyczajów związanych z Bożym Narodzeniem

• Określenie samopoczucia
	• Zdania z czasownikami 

be i can

• Przymiotniki
	Santa, Rudolph, sleigh, present, reindeer, Happy Christmas!, antlers

happy, sad
	Słuchanie

• Słuchanie historyjki ze zrozumieniem

• Słuchanie i kolorowanie rysunku 

Mówienie i ruch

• śpiewanie i odgrywanie piosenki Rudolph the red nose reindeer

• Zabawa Happy Christmas!

• Odgrywanie scenek z historyjki

• Zabawa w Hide and seek
	• Kultura – poznawanie zwyczajów świątecznych

	Easter
	• Omawianie zwyczajów wielkanocnych 

• Liczenie pisanek i określanie ich koloru

• Wyrażanie preferencji 
	• Zwroty świąteczne Happy Easter! Easterbunny!

• Liczebniki 1-10 

Pytania How many …?

 i What colour is …?

• Zdania z czasownikiem like 
	Easter bunny, Easter egg, Happy Easter

KoloryThis egg is …

I like … 
	Mówienie i ruch

• śpiewanie i odgrywanie piosenki 

The Easter bunny rock 

Słuchanie

• Słuchanie piosenki

• Słuchanie i kolorowanie 
	• Kultura – poznawanie zwyczajów świątecznych 








Bugs 1 – rozkład materiału
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