1 0 OOMYyStOwW Na wykorzystanie
gry karciane] DON'T SAY[T!

TIP: Uczniowie moga mie¢ przed soba Repetytorium Osmoklasisty lub stowniki, ktére pomoga im w wykonywaniu zadan.
Usprawni to ich prace ze stownictwem, ktérego nie potrafig zapamietac.

—> NASZA HISTORIA (pary / grupy maksymalnie piecioosobowe)

Uczniowie losujg po trzy karty. Ich zadaniem jest utozenie krétkich historyjek w okreslonym czasie z uzyciem stow, ktére znajduja sie
pod stowem gtéwnym. Gotowe historyjki przedstawiaja na forum klasy.

—> WSZYSCY RAZEM! (cata klasa)

Nauczyciel przygotowuje jakis dzwonek (np. hotelowy) i czyta trzy stowa widniejace pod stowem gtéwnym, a uczniowie prébuja
odgadna¢, o jaki wyraz chodzi. Jesli nie wiedza, nauczyciel moze dodac od siebie jeszcze maksymalnie trzy stowa (podaje je
pojedynczo w okreslonych odstepach czasowych). Jesli mimo tego uczniowie nie zgadna, o jaki wyraz chodzi, nauczyciel uderza w
dzwonek (co oznacza przejscie do kolejnego wyrazu), odktada karte na bok i zadaje kolejng zagadke. Na koniec gry wraca do stéw,
ktore nie zostaly odgadniete, i prosi uczniow, by zapisali je w zeszycie, podajac do nich swoje trzy stowa.

—> ,UNITOWA" POWTORKA (pary / mate grupy)

Nauczyciel wybiera karty ze stownictwem z danego dziatu. Uczniowie maja przed soba otwarty stowniczek znajdujacy sie
w Repetytorium Osmoklasisty. Nauczyciel zapisuje na tablicy kilka stéw gtéwnych z kart, natomiast uczniowie zapisujg w zeszytach
po dwa-trzy stowa ze stowniczka pasujace do wyrazu gtéwnego lub inne kojarzace sie z nim. Po uptywie okreslonego czasu wybrani
uczniowie podchodza do tablicy i dopisuja swoje stowa pod stowem gtéwnym.

—> RYSOWANE RZECZOWNIKI (grupy cztero- lub piecioosobowe)

Nauczyciel wybiera karty, na ktérych w stowach gtéwnych znajduja sie rzeczowniki. Do tablicy podchodzi jedna osoba z pierwszej
grupy i,rysuje” wyraz (moze rysowac tez stowa zakazane). Zadaniem grupy jest odgadniecie w okreslonym czasie, o jaki wyraz chodzi.
Jesli odgadna zagadke, otrzymujg dwa punkty, jesli nie, nauczyciel daje szanse pozostatym grupom (moga uzyska¢ jeden punkt).

—> PIONOWO CZY POZIOMO? (praca indywidualna)

Nauczyciel wrzuca karty do pudetka/torby. Uczniowie podchodza do biurka i losuja karte, z ktérej wybieraja dwa-trzy stowa gtéwne.
Ich zadaniem jest zapisanie wyrazéw w pionie lub poziomie w zeszytach, a nastepnie dopisanie do poszczegélnych liter stéw
rozpoczynajacych sie na okreslona litere (z danego dziatu), np. B — bride, E - earrings, L - lazy, T - tie.

= BLEF CZY NIE? (cata klasa)

Nauczyciel losuje karte i zapisuje na tablicy stowo gtéwne. Podaje definicje stowa, ale niekoniecznie tego zapisanego na tablicy.
Zadaniem uczniéw jest powiedzenie: Yes/No lub True/False. Jesli nauczyciel blefowat, uczniowie musza poda¢ prawidtowa definicje
stowa.

— KAPUSCIANE SEOWA (grupy cztero- lub piecioosobowe)

Nauczyciel rozdaje uczniom po jednej karcie. Uczniowie zapisujg stowa gtéwne oraz te, ktérych nie moga wypowiedzie¢ na gtos,
na kartkach formatu np. A5. Nastepnie wszystkie kartki zgniataja w taki sposéb, by powstata papierowa kapusta. Nauczyciel wtacza
muzyke, a uczniowie przerzucaja miedzy sobg powstatg kule. Kiedy muzyka milknie, osoba, u ktérej wyladowata ,kapusta’, odwija
pierwszy lis¢i... gra w Don't Say It!

—> SZYBKA AKCJA

Nauczyciel czyta uczniowi jedno stowo gtdwne. Jego zadaniem jest podanie trzech wyrazéw dodatkowych kojarzacych sie z tym
stowem. Jesli uczen nie zna odpowiedzi, dane stowo przechodzi na ucznia siedzacego obok. W role nauczyciela moga wciela¢ sie tez
uczniowie.

—> DON'T SAY IT! GRAMATYCZNIE (pary)

Uczniowie losuja po dwie karty na pare, a nastepnie uktadajg zdania ze stowami zakazanymi z wykorzystaniem omawianych na
zajeciach zagadnien gramatycznych.

—> DON'T SAY IT! PO POLSKU (pary / trzyosobowe grupy)

Kazda osoba z pary/grupy otrzymuje karte i nikomu jej nie pokazuje. Zadaniem uczniéw jest wyttumaczenie stowa gtéwnego bez
uzywania trzech zakazanych wyrazéw, ale w jezyku polskim. Odpowiedzi powinny by¢ podawane po angielsku.
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