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Lekcja 1

Cele:
przywitanie sie, przedstawienie sie, rozpoznawanie
i nazywanie bohateréw kursu, liczenie do trzech

Gtowne stownictwo i struktury:
Lucy, Bella, Colin, Hello, Whats your name? I'm Lucy;;
one, two, three, goodbye

Materialy:
ptyta audio CD 1, karty obrazkowe z bohaterami kursu,

maskotka Biedronka Lucy, miekka pitka, gotowe
papierowe pacynki przedstawiajgce bohateréw kursu

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, i pomachaj rekg. Zache¢
dzieci, aby odpowiedziaty na powitanie w ten sam sposob.
Przedstaw sie: I'm ... Popro$ dzieci, aby kolejno wstawaty

i przedstawiaty sie: I'm (Zosia). Zache¢ wszystkich, aby witali
kazdg osobe, méwigc: Hello, (Zosia) i machajac reka.

° /cm\ Powiedz: Listen to a song i przyt6z dton do ucha.

\J/ Odtworz na powitanie piosenke Hello song 1. Zacheé
dzieci do stuchania i odgrywania tresci piosenki razem z tobag,
pokaz odpowiednie gesty (patrz s. 15).

Gtowna czesc lekcji

1 Listen and point. Draw. _S"12

e Podnies maskotke Biedronke Lucy i, nasladujgc jej gtos,
powiedz: I'm Lucy. Zache¢ dzieci, aby przywitaty Lucy:
Hello, Lucy. Przedstaw w podobny sposéb postaci Gagsienicy
Colina i Pszczotki Belli, wykorzystujgc karty obrazkowe z ich
wizerunkami. Zapytaj dzieci po polsku, co to za zwierzatka,

i pokaz ich sposdb poruszania sie: nasladuj palcami ruch
ndg gasienicy, roztdz szeroko ramiona, udajgc ruch skrzydet
biedronki, oraz zegnij rece w fokciach, pokazujgc ruch
skrzydetek pszczoty. Zachec dzieci, aby nasladowaty twoje
gesty. Wyjasnij, ze Lucy, Colin i Bella sg bohaterami kursu,

i wskaz ich na okfadce Ksigzki ucznia.

e Powiedz rytmicznie hasto sygnalizujgce przejscie do kolejnej
czynnosci na lekcji: Three, two, one. It’s story time i rozt6z
dtonie w gescie otwierania ksigzki. Wskaz postac¢ Lucy przy
numerze strony (2) i pokaz dzieciom, ze powinny na tej
stronie otworzy¢ podrecznik. Odsytajac dzieci do danej strony
na kolejnych lekcjach, zapisuj tez jej numer na tablicy. Zapytaj
dzieci, kogo widzg na obrazkach w historyjce (Colina, Lucy,
Belle), i zache¢, aby odgadywaty po polsku, co sie wydarzy
w historyjce. Wystuchaj ich odpowiedzi, ale nie potwierdzaj
ich ani im nie zaprzeczaj.

° (cBﬁ Powiedz: Listen and point, przyktadajgc dton do
\8” ucha i wskazujgc obrazki w podreczniku. Wyjasnij po
polsku, ze zadaniem ucznidw jest wskazywac te postaci,
ktorych imiona styszg w danej scence. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg odpowiednie postaci.

e Porozmawiaj z dzie¢mi o tresci historyjki, upewniajac sie,
ze witasciwie jg zrozumiaty. Wskaz bohateréw na kartach
obrazkowych i wyjasnij, ze w historyjce stworzyli ,Druzyne
Robaczkéw”, czyli Bugs Team. Pokaz dzieciom, ze jest to tez
tytut ich podrecznika.
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1) Make Colin, Lucy and Bella. Act out the story. @

§?§ ® Lucy, Bella, Colin, Hello!, What's your name?, I'm Lucy.

e Podnies do gory reke i powiedz: one, two, three, pokazujgc
kolejno odpowiednig liczbe palcéw. Zachec¢ dzieci, aby
powtarzaty liczby za tobg, takze liczgc na palcach. Powtarzaj
liczby, kilkakrotnie zmieniajgc tempo z szybkiego na wolne
i odwrotnie. Nastepnie napisz liczby 1-3 na tablicy i wskazuj
je kolejno, a dzieci liczg wspdlnie.

e \Wskaz obrazki do historyjki w podreczniku i powiedz: Draw,
rysujac palcem w powietrzu. Wyjasnij, ze uczniowie powinni
narysowac po $ladzie cyfry na kazdym obrazku. Kiedy dzieci
skonczg zadanie, zapytaj, jakie cyfry narysowaty (7, 2, 3).

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci siadajg na dywanie w kregu i rzucajg lub turlajg
miekka pitke do dowolnej osoby, zadajac pytanie: What's
your name? Osoba, ktéra ztapie pitke, mowi: I'm (Daniel).
Gdy wszyscy juz sie przedstawig, zasady gry mozna
zmieni¢. Tym razem dzieci wcielajg sie w jedng z postaci

z historyjki i odpowiadaja, uzywajgc jej imienia, oraz
pokazujg jej ruchy, np. rozktadajg ramlona, nasladujgc ruch
skrzydet biedronki.



2

Make Colin, Lucy and Bella. Act out the story.

Pokaz gotowe papierowe pacynki przedstawiajgce bohateréw
kursu. Zapytaj: How many bugs are there in the Bugs
Team? i policz gtosno z dzie¢mi: one, two, three. Powiedz:
Let’s make the Bugs puppets. Pokaz dzieciom, gdzie moga
znalez¢ szablon z pacynkami w podreczniku i jak nalezy
wypchng¢ pacynki wzdtuz perforowanych linii. Zademonstruj,
jak trzymac pacynki (nalezy wtozy¢ palce w otwory).

Powiedz: Show me Lucy! i podnies wysoko odpowiednig
pacynke. Powtorz zadanie z pozostatymi pacynkami.
we W parach lub matych grupach uczniowie na zmiang

% mowig: Show me Colin, a pozostate osoby podnosza
odpowiednig pacynke.
Powiedz: Act out the story i podnies$ pacynki do gory.
Wyijasnij, ze podczas stuchania historyjki dzieci powinny
podnosi¢ odpowiednie pacynki i odgrywac dialogi, np.
podskakiwac¢ entuzjastycznie na yes! Odtworz nagranie.

Po wykonaniu zadania zbierz pacynki, podpisz je imionami
dzieci i przechowuj w klasie — bedg potrzebne na kolejnych
lekcjach.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci stajg na dywanie w kregu ze swoimi ksigzkami.
Podnie$ maskotke Lucy i wydaj polecenie: Turn around.
Pokaz, ze dzieci powinny powtorzy¢ i wykonac polecenie
trzykrotnie, j. obracajg sie trzy razy, za kazdym razem
moéwigc: Turn around. Za pierwszym razem wykonaj
polecenie razem z dzie¢mi. Wydajgc polecenie drugi

raz, czekaj, az dzieci samodzielnie zareaguja. Nastepnie
przekaz maskotke uczniowi, ktéry wydaje to samo
polecenie, a reszta grupy razem z tobg powtarza

i wykonuije je trzykrotnie. Kontynuuj zabawe, wydajgc
rozne polecenia: Close your books, Open your books,
Stand up, Sit down.

Zakonczenie lekcji

Pokaz zwierzatka poznane na lekcji za pomocg gestow lub
na kartach obrazkowych. Dzieci méwig ich imiona. Podno$
kolejno palce od jednego do trzech, a dzieci licza.

(co¥, Powiedz: Listen to a song. Odtworz na pozegnanie
2 piosenke Goodbye song 1. Zache¢ dzieci do

stuchania i odgrywania tresci piosenki razem z tobg, pokaz
odpowiednie gesty (patrz obok).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye. Dzieci odpowiadajg
w ten sam sposob.

/CDP,

W

Hello song 1

Hello, hello, hello (dzieci machajg do kolegow i kolezanek)
It's time for English now. (dzieci maszerujg w miejscu)
Hello, hello, hello, (jw.)

Its time for English now. (jw.)

‘cD1

Obrazek 1

Colin: Hello. Whats your name?
Lucy: I'm Lucy.

Colin: Do you want to play?
Lucy: Yes!

Obrazek 2

Lucy: Hello.

Colin: What's your name?

Bella: I'm Bella.

Colin: 'm Colin.

Lucy: I'm Lucy.

Colin and Lucy: Do you want to play?
Bella: Yes!

Obrazek 3
Colin, Lucy and Bella: One, two, three, we are the Bugs
Team!

cD1

Goodbye song 1

Its time to finish now and say goodbye — Goodbye!
(dzieci machajg na pozegnanie).

Its time to finish now and say goodbye.

Its time to finish now, its time to finish now!

It's time to finish now and say goodbye — Goodbye! (jw.)
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Lekcja 2

1
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Cele:
rozpoznawanie i nazywanie kolorow, Spiewanie piosenki

Gtowne stownictwo i struktury:
green, red, yellow; I'm (red).

Materialy:

ptyta audio CD 1, karty obrazkowe z bohaterami kursu
i kolorami, maskotka Biedronka Lucy, *kartki papieru
w kolorach czerwonym, zoftym i zielonym

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, i pomachaj reka. Dzieci witajg
sie z tobg w ten sam sposob.

(€D, Odtworz piosenke Hello song 1. Dzieci Spiewajg

4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ razem z tobg (patrz s. 15).

Powtorzenie

Pokaz maskotke Lucy i powiedz gtosem postaci: I'm Lucy.
Chodz po klasie, pytajgc dzieci glosem maskotki: What'’s
your name? Dzieci podajg reke pacynce i przedstawiajg sie:
I'm (Oliwia).

Pokaz karty obrazkowe z bohaterami kursu. Dzieci liczg karty:
One, two, three i nazywajg widoczne na nich postaci.

Gtowna czes¢ lekcji

Listen, point and repeat. _stm23

(eop, Podnies podrgcznik i powiedz hasto: Look, look,
4> look. Open the book, wspomagajac sie gestami.
Powiedz: Three, wskaz Colina i wyjasnij dzieciom, ze
powinny otworzy¢ podrecznik na tej stronie. Wskaz puszki
z kolorami i zapytaj dzieci, jakie to kolory (czerwony, z6tty,
zielony). Upewnij sie, ze dzieci dobrze rozpoznajg barwy
przedstawione na ilustracji. Powiedz: Listen, point and
repeat i wspomagajgc sie gestami, wyjasnij, ze dzieci
powinny wskazywac na ilustracji kolor, ktérego nazwe
ustyszag, i powtarza¢ nazwy koloréw razem z nagraniem.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg, wskazuja odpowiednie
ilustracje i powtarzajg nazwy koloréw w odpowiednim tempie.
Powiedz: Point and say, wspomagajgc sie gestami. Dzieci
wskazuijg kolejne puszki na ilustracji razem z tobg i chérem
mowig nazwy kolorow.

*DODATKOWY POMYSt

Pokaz karte obrazkowa przedstawiajacg kolor zielony

i powiedz: Touch something green. \Wyjasnij, ze dzieci
powinny jak najszybciej znalez¢ dowolny przedmiot

w zgdanym kolorze i dotkng¢ go. Kontynuuj zadanie,
podajgc nazwy innych koloréw i pokazujgc odpowiednie
karty obrazkowe. Nastepnie powtdrz zadanie, nie
uzywajac kart. Dla utrudnienia mozesz poprosi¢ dzieci,
aby szukaty za kazdym razem innego przedmiotu,

jesli kolor sie powtarza. Ochotnicy moga przejac

role nauczyciela i wydawac¢ polecenia.
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Lesson 2

oL ., .
#,9 Listen, point and repeat.

® red, green, yellow, I'm (red).

Colour. Listen and say the name.

Przyczep do tablicy karty obrazkowe z kolorami w kolejnosci:
z6tty, czerwony, zielony. Dzieci nazywajg kolory po angielsku.
Narysuj na tablicy obok sygnalizator drogowy z trzema
pustymi kotkami. Upewnij sie, ze uczniowie rozpoznajg
przedmiot. Pokazuj kolejne kotka i pytaj: What colour is it?
Uczniowie mowig nazwy kolorow od gory: red, yellow, green.
Przyczepiaj karty obrazkowe w odpowiednich kolorach na
sygnalizatorze.
Wskaz postaci na obrazkach w podreczniku i zapytaj:

Who's this? \Wyjasnij pytanie po polsku, jesli to konieczne.
Uczniowie méwig imiona postaci. Wskaz Colina i dolne kotko
w jego sygnalizatorze. Zapytaj: What colour is it? (green).
Powtorz pytanie, wskazujgc pozostate ilustracje. Uczniowie
mowig, jakiego koloru powinny by¢ kotka (yellow, red).
Powiedz: Colour. Wyjasnij, ze dzieci powinny pokolorowac
kotko na sygnalizatorze kazdej postaci odpowiednim kolorem,
a nastepnie pokolorowac¢ bohatera tym samym kolorem.
Chodz po klasie, sprawdzajgc, czy poprawnie wykonuja
zadanie.
(CDP, Powiedz: Listen and say the name, wspomagajac
.87 sie gestami. Odtworz nagranie, zatrzymujac je po
sygnale. Uczniowie moéwig, ktdra postac jest w danym
kolorze. Powtérz ¢wiczenie z drugim i trzecim zdaniem.
(odpowiedzi: 1 Lucy, 2 Bella, 3 Colin)

e W parach lub matych grupach dzieci kontynuujg

%/ zadanie, na zmiane moéwigc nazwy kolordw lub postaci
i odpowiednio reagujgc.

Mozesz wykorzystywac sygnalizator z trzema kolorami na
wszystkich lekcjach do pokazywania etapow wykonywanego
zadania. Wyjasnij dzieciom zasady korzystania
z sygnalizatora: kolory majg nastepujgce znaczenie: red:
Stop, Listen to me, czyli nauczyciel méwi, dzieci stuchajg;
yellow: Get ready — uczniowie przygotowujg sie do zadania;
green. Go! — uczniowie rozpoczynajg zadanie.



*DODATKOWY POMYSt

Podziel dzieci na trzy grupy: Red, Yellow, Green i popros,
aby stanety na srodku klasy ze swoimi ksigzkami. Podnie$
maskotke Lucy i udawaj, ze to ona wydaje polecenie:
Yellow: Turn around! Cztonkowie danej grupy wykonujg
polecenie, powtarzajgc stowa i gesty trzy razy, a reszta
stoi nieruchomo. Kontynuuj zadanie, proszac rézne grupy
o wykonanie nastepujgcych polecen: Turn around! Close
your books! Open your books! Stand up! Sit down!

3 Colour. Listen, point and sing.

e \Wskazuj kolejne nuty i pytaj: What colour is it? Dzieci
odpowiadajg (green, red, yellow). Uczniowie kolorujg nuty.
Sprawdz, czy wykonali zadania poprawnie, wskazujgc nuty
w Ksigzce i proszgc dzieci o podanie nazw odpowiednich
koloréw.

* ¥, Powiedz: Listen and point, wspomagajac sie
6> gestami. Odtworz nagranie piosenki Red, green,
yellow i popro$ dzieci o wskazywanie kolorow, ktérych nazwy
padajg w piosence. Powiedz: Sing and point i ponownie
odtwoérz nagranie, zachecajgc dzieci do wspdlnego Spiewania
piosenki.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci siadajg na dywanie w kregu i rzucajg lub turlajg
miekkg pitke do dowolnej osoby, zadajgc pytanie: What’s
your name? Osoba, ktéra ztapie pitke, mowi: I'm (Daniel).
Gdy wszyscy juz sie przedstawia, zasady gry mozna
zmieni¢. Tym razem dzieci wcielajg sie w jedng z postaci

z historyjki i odpowiadajg, uzywajgc jej imienia, oraz
pokazujg jej ruchy, np. rozktadajg ramiona, nasladujgc ruch
skrzydet biedronki.

Rozt6z losowo na dywanie kartki papieru w kolorach
czerwonym, z6ttym i zielonym (bede udawac szerokg droge).
Ustaw dzieci w kolejce przy jednym koncu drogi. Poprowadz
pierwszego ucznia drogg, wymieniajgc kolejno kolory kartek,

na ktérych uczen ma stangg¢, aby pokonac¢ droge, np.: Green,
yellow, green, red, red, green, yellow. Dziecko samo
decyduje, na ktorej kartce w zgdanym kolorze stang¢; nie musi
to by¢ kartka najblizsza. Uczen, ktoéry przeszedt droge, prowadzi
przez nig kolejnego ucznia, wymieniajgc kolory. Jesli ktos sie
pomyli i stanie na niewtasciwym kolorze, robi przysiad.

Zakonczenie lekcji

e Pokazuj karty obrazkowe przedstawiajgce kolory na utamek
sekundy, nastepnie chowaj je. Dzieci méwia, jaki kolor
zauwazyty.

* co#, Odtworz piosenkg Goodbye song 1. Dzieci stuchaja
«2” piosenki i odgrywajg jej tresS¢ razem z tobg, powtarzajgc
twoje gesty (patrz s. 15). Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc:
Goodbye. Dzieci odpowiadajg w ten sam sposob.

/CDP,
@
red ... yellow ... green ...
red ... yellow ... green ...
red ... yellow ... green ...

/CDP,

&

I'm red. I'm beep Lucy!
I'm yellow. I'm beep Bella!
I'm green. I'm beep Colin!

cDP,

S

Red, green, yellow song
Red, green, yellow,

red, green, yellow,

yellow, green,

yellow, green,

red, green, red, green, yellow,
red, green, red, green, yellow,

yellow, red,
yellow, red.
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Lekcja 1

Cele:
rozpoznawanie i nazywanie zwierzatek

Gtowne stownictwo i struktury:
ladybird, butterfly, caterpillar, bee, ant, snail

Materialy:

ptyta audio CD 1, karty obrazkowe z bohaterami kursu

i zwierzatkami (Biedronka Lucy, Gasienica Colin, Pszczotka
Bella, motyl, mrowka, slimak), naklejki ze zwierzatkami,
maskotka Biedronka Lucy, *papierowe pacynki
przedstawiajgce bohateréw kursu z rozdziatu Hello

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, i pomachaj rekg. Dzieci witajg
sie z tobg w ten sam sposob.

. / coby Odtworz piosenke Hello song 1. Dzieci Spiewajg
\JI piosenke i odgrywajg jej tres¢ razem z tobg (patrz s. 15).

e Przypomnij imiona bohateréw kursu. Pokaz karty obrazkowe
z Biedronka Lucy i Gasienicg Colinem. Zapytaj Colina gtosem
Lucy: What's your name? Zache¢ dzieci, aby odpowiedziaty:
I'm Colin. Popro$ dzieci o zadawanie pytan i udzielanie
odpowiedzi w imieniu pozostatych postaci. Mozesz takze
poprosi¢ uczniéw o pokazywanie odpowiednich papierowych
pacynek przy podawaniu imion postaci.

Gtowna czesé lekcji

1 Listen, leap and say. o4

e Wez do reki karty obrazkowe ze zwierzatkami, w tym
z bohaterami kursu, ale nie pokazuj uczniom ilustraciji.
Wyjasnij, ze karty przedstawiajg mate zwierzatka, ktore
mozna zobaczy¢ na tgce. Popros dzieci, aby odgadty, jakie
to zwierzagtka. Dzieci zgadujg po polsku. Kiedy wymieniajg
zwierzatka z kart, mow np.: Very good, ladybird i przyczepiaj
odpowiednie karty do tablicy. Nazwij po angielsku zwierzatka,
ktorych dzieci nie odgadty, i przyczep pozostate karty do
tablicy.

e Podnies ksigzke i powiedz hasto: Look, look, look, po czym
zachec¢ dzieci, aby dokonczyly je z toba: Open the book.
Powiedz: Four, Caterpillar i wskaz gasienice przy numerze
strony oraz analogiczng karte obrazkowg na tablicy. Dzieci
otwierajg podrecznik w odpowiednim miejscu.

e Powiedz: Listen, leap and say, wspomagajac sie
gestami i pokazujgc skok za pomocg maskotki Biedronki
Lucy. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest stucha¢ nagrania,
wskazywa¢ odpowiednie zwierzatka, ,przeskakujac”
palcem z kamienia na kamien, oraz nazywac zwierzatka.
Podpowiedz, ze na poczatku zwierzatka sg wymieniane
w nagraniu w tej samej kolejnosci, co w podreczniku,
nastepnie w réznej. Uczniowie najpierw powtarzajg stowa
wspolnie z chdrem dzieci w nagraniu, a potem moéwig je
samodzielnie podczas pauzy w nagraniu.

° (661} Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg, wskazujg
“9” odpowiednie ilustracje, przeskakujgc palcami z kamienia
na kamien, i moéwig odpowiednie stowa.
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Lesson 1
(1 ] gc:’i Listen, leap and say.

(71 stick and say. Play Lucy’s Leaves. 0

ouuerpxllar ladybird, bee, snail, butterfly, ant

4 4\~

*DODATKOWY POMYSt

Podziel uczniéw na sze$¢ grup i wrecz kazdej inng

karte obrazkowg ze zwierzagtkiem, mowigc np.: You

are butterflies. Ustaw grupy w roznych miejscach sali.
Kazde dziecko powinno mie¢ wtasng ksigzke. Wydawaj
polecenia poszczegdlinym grupom, np.: Ladybirds: Turn
around! Close your books! Open your books! Stand
up! Sit down! Wymieniona grupa wykonuje polecenie.
Mozesz takze wydawac polecenia kilku grupom naraz.

Po kilku rundach popros dzieci, aby rozeszty sie po klasie.
Wydawaj polecenia. Dzieci wykonujg polecenia dotyczace
ich postaci, stojgc z dala od pozostatych cztonkéw grupy.

Stick and say. Play Lucy’s Leaves.

Wskaz liscie z pustymi kéteczkami, a nastepnie pokaz uczniom,
gdzie znajdujg sie odpowiednie naklejki w podreczniku.

Do kazdego rozdziatu sg dwa rzedy naklejek: pierwszy do
gry Lucys Leaves, a drugi — do lekcji 6. Popro$ dzieci, aby
nazwaty zwierzatka na naklejkach.

Powiedz: Stick, wspomagajac sie gestami, i wyjasnij,

ze uczniowie powinni przyklei¢ na lisciach naklejki ze
zwierzgtkami w dowolnej kolejnosci. ChodZ po klasie,
wskazuj przyklejane przez ucznidow naklejki i pytaj: What'’s
this? Uczniowie nazywajg zwierzatka.

. W parach dzieci wskazujg kolejno przyklejone w swoich

* podrecznikach naklejki i nazywajg zwierzatka.

-:-



e Powiedz hasto: Hey, hey, hey. Let’s play a game! i wyjasnij

dzieciom, ze zagrajg w gre Lucy’s Leaves. Popro$ ochotnika,
aby nazwat zwierzgtka na swoich naklejkach w takiej
kolejnosci, w jakiej zostaty wklejone do podrecznika. Reszta
grupy poréwnuje kolejnos¢ naklejek w swoich podrecznikach.
Jesli ktos przykleit wszystkie swoje naklejki w identycznej
kolejnosci, podnosi reke. Powtdrz zadanie kilka razy, proszac
roznych ochotnikbw o nazwanie zwierzgtek na swoich
naklejkach. Wszystkie dzieci bijg brawo osobom, ktére miaty
identyczne uktady naklejek.

Mozesz przeprowadzi¢ to zadanie w inny sposob: popros
wszystkie dzieci o wstanie. Kiedy ochotnik nazywa zwierzgtko
na swojej pierwszej naklejce, wszystkie osoby, ktére majg
inng naklejke wklejong jako pierwszag, siadajg. Dzieci, ktére
usiadty jako ostatnie lub stojg po odczytaniu petnego ciggu
naklejek, sg oklaskiwane przez pozostate osoby.

*DODATKOWY POMYSt

Roztdz na dywanie karty obrazkowe ze zwierzgtkami
obrazkami do gory. Ustaw dzieci przy jednym koncu
dywanu. Wyznacz droge pierwszemu uczniowi,
nazywajgc zwierzgtka na kartach, obok ktérych gracz ma
przeskakiwac. Kiedy uczen skonczy trase, odwraca sie

i wyznacza inng droge kolejnemu uczniowi. Gra toczy sie,
az wszyscy pokonajg trase.

Zakonczenie lekgcji

Pokaz kolejno karty obrazkowe ze zwierzgtkami i przyczepiaj
je ilustracjami do tablicy. Wskazuj kolejne karty i zache¢
dzieci, aby z pamieci powiedziaty, jakie zwierzgtko kryje sie na
kazdej karcie. Kiedy padnie prawidtowa odpowiedz, odwracaj
karte ilustracjg w strone dzieci.

eop, Odtwdrz piosenke Goodbye song 1. Dzieci spiewajg
27 piosenke i odgrywaja jej treS¢ razem z tobg (patrz s. 15).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye. Dzieci odpowiadajg
w ten sam sposéb. Nastepnie podnies maskotke Biedronke
Lucy i zache¢ dzieci, zeby sie z nig pozegnaty: Goodbye, Lucy.

/CDP,

W

Lucy: Bugs Team, Bugs Team, one, two, three!

Look in your book and say with me: caterpillar!
Children: Caterpillar!

Lucy: Ladybird!

Children: Ladybird!

Lucy: Bee!

Children: Bee!

Lucy: Snaill

Children: Snail!

Lucy: Butterfly!

Children: Butterfly!

Lucy: Ant!

Children: Ant!

Lucy: Bugs Team, Bugs Team, one, two, three! Ready?
Children: Ready!

Lucy: Leap with me! Caterpillar ... ladybird ... bee ... snail
... butterfly ... ant ... bee ... butterfly ... ant ... ladybird ...
snail ... caterpillar.

Lucy and children: Yay/
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Lekcja 2
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Cele:

rozpoznawanie i nazywanie zwierzatek, pytanie o to, gdzie
znajdujg sie zwierzatka, i udzielanie odpowiedzi, Spiewanie
piosenki

Gtowne sfownictwo i struktury:
zwierzatka, Where's the (ladybird)? Here!

Materialy:
ptyta audio CD 1, karty obrazkowe ze zwierzgtkami
i bohaterami kursu, maskotka Biedronka Lucy

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, i pomachaj rekg. Dzieci witajg
sie z tobg w ten sam sposdb. Nastepnie pokaz maskotke
Biedronki Lucy. Zache¢ dzieci do przywitania biedronki: Hello,
Lucy.

(eop, Odtwdrz piosenke Hello song 1. Dzieci spiewaja

4 piosenke i odgrywajg jej tre$¢ razem z tobg (patrz s. 15).

Powtorzenie

Trzymaj karty obrazkowe w fapkach maskotki Biedronki
Lucy. Pokazuj kolejne karty obrazkowe ze zwierzgtkami przez
utamek sekundy. Dzieci mowig, jakie zwierzgtko zauwazyty.

Gtowna czes¢ lekcji

Draw and colour. Point and say. _Smnas

Podnies ksigzke i powiedz hasto: Look, look, look, po czym
zachec¢ dzieci, aby dokonczyly je z toba, méwigc: Open the
book. Powiedz: Five, Bee i wskaz pszczote przy numerze
strony oraz podnie$ wtasciwg karte obrazkowa. Dzieci
otwierajg podrecznik w odpowiednim miejscu.

Podnos kolejno karty obrazkowe ze zwierzgtkami. Uczniowie
nazywajg zwierzgtka. Powiedz: Find, draw and colour

i wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest odnalezienie na ilustracji
szesciu poznanych zwierzatek, narysowanie fragmentéw

ich ciat po sladzie i pokolorowanie zwierzatek. Umies¢ karty
obrazkowe ze zwierzgtkami na tablicy jako wzor, aby dzieci
wiedziaty, jakimi kolorami pokolorowa¢ postaci.

Kiedy dzieci skonczg prace, powiedz: Point and say,
wspomagajgc sie gestami. Pytaj o kolejne zwierzatka:
Where’s the (snail)? Kiedy dzieci wskazg odpowiednie
zwierzagtko, zacheg, aby jednoczesnie odpowiadaty: Here!

<« W parach dzieci na zmiane wskazujg pokolorowane

*% przez siebie zwierzatka i nazywajg je.

Colour, point and say.

Wyjasnij, ze dzieci powinny przygotowac¢ kredki w kolorach
kropek na obrazku w podreczniku. Nastepnie powiedz:
Colour. Wyjasnij, ze po pokolorowaniu wedtug kodu, ;.
koloréw kropek na danym elemencie, dzieci dowiedzg sie,
co sie kryje na rysunku.

Kiedy dzieci skonczg prace, zapytaj: What can you see in
the picture?, wspomagajac sie gestami. Ochotnicy nazywajg
cztery odnalezione zwierzagtka.

Powiedz: Point and say. Zadawaj pytania: Where'’s the ...
i pokazuj karte obrazkowsg z danym zwierzatkiem. Dzieci
koncza pytanie, np.: butterfly?, i wskazujg odpowiednie
zwierzgtko na ilustracji, méwigc: Here!

Lesson 2
[ A =
Draw and colour. Point and say. ‘, <Q Heo)

ec,noji Sing and act out. @'

©® Where’s the (ladybird)?, Here! %

*DODATKOWY POMYSt

Przyczep karty obrazkowe ze zwierzgtkami w r6znych
miejscach w klasie. Wydawaj polecenia, pokazujgc
Sposob przemieszczania sie, np.: Tip-toe to the ant,
Jump to the ladybird, March to the snail. Dzieci
podchodzg do wiasciwej karty w odpowiedni sposéb.

Sing and act out.

Przyczep karty obrazkowe ze zwierzgtkami w réznych
miejscach w klasie. Wskazuj karty i zache¢ dzieci do

podania nazw odpowiednich zwierzgtek. Zapytaj: Where’s
the (caterpillar)? Dzieci odnajdujg zwierzatko i wskazujg
odpowiednig karte, mowigc: Here.

(cop, Powiedz: Listen and wave, wspomagajac sig

\107 gestami. Odtwoérz nagranie piosenki. Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢ razem z tobg (patrz s. 21).
Podziel dzieci na sze$¢ grup i wrecz kazdej grupie inng karte
obrazkowa przedstawiajgca zwierzatko. Zache¢ dzieci, aby
Spiewaty piosenke, ilustrujac jej tres¢ przy pomocy gestow

i machajgc w strone odpowiedniej grupy. Dana grupa

nie macha tylko wtedy, kiedy w piosence pada nazwa jej
zwierzatka. Odtworz nagranie. Odgrywaj tres¢ piosenki razem
z dziecmi.

Rozdaj karty poszczegdinym dzieciom i powtérz zadanie.
Dzieci machajg w strone odpowiedniego dziecka, kiedy

w piosence styszg nazwe przydzielonego mu zwierzatka.
Powtorz zadanie kilkakrotnie, rozdajgc karty réznym dzieciom.



*DODATKOWY POMYSt

Dzieci stajg w kregu. Odtwérz muzyke w tle. Podawaj
pojedynczo karty ze zwierzgtkami, a dzieci przekazuja
je sobie, trzymajac je tak, aby nikt nie widziat obrazkow.
Zatrzymaj nagranie. Zapytaj: Where’s the (snail)?
Ochotnik zgtasza sie i wskazuje osobe trzymajgca jedng
z kart, méwigc: Here! Osoba trzymajgca wskazang karte
sprawdza obrazek w sekrecie i jesli jest to wskazane
zwierzatko, mowi: Yes. Wszyscy podskakujg i unoszg
rece, wotajgc: Yoo-hoo, Yippee, Hurray! Przyczep karte
do tablicy. Jesli na karcie jest inne zwierzgtko, dziecko
trzymajgce karte odpowiada: No. Odtwoérz ponownie
muzyke. Za kazdym razem inny ochotnik odgaduje, gdzie
jest dane zwierzgtko. Zabawa konczy sie, gdy wszystkie
karty znajdg sie na tablicy.

Zakonczenie lekgcji

Przyczep karty ze zwierzatkami w réznych miejscach tablicy.
Zache¢ ochotnikéw, aby pytali o zwierzgtka na kartach, np.:
Where's the snail? Reszta grupy wskazuje odpowiednig karte,
maowigc: here. Zdejmij odpowiednig karte i kontynuuj zadanie,
az wszystkie karty znikng z tablicy.

eop, Odtwdrz piosenke Goodbye song 1. Dzieci spiewajg
27 piosenke i odgrywaja jej tres¢ razem z tobg (patrz s. 15).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye. Dzieci odpowiadajg
w ten sam sposob. Nastepnie podnies maskotke Biedronke
Lucy. Dzieci méwig: Goodbye, Lucy.

cot.

Where’s the snail? song

Where's the snail? Hello, hello! (dzieci rozktadajg rece
pytajgco i machajg w strone odpowiedniej karty)
Wheres the bee? Hello, hello! (jw.)

Where's the ant? Hello, hello! (jw.)

Where's the butterfly? Hello, hello! (jw.)

Where's the caterpillar? Hello, hello! (jw.)

Where's the ladybird? Hello, hello! (jw.)

Yoo-hoo, Yippee, Hurray! (dzieci podskakujg radosnie
i unosza rece do gory)
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Lekcja 3

Cele:
stuchanie historyjki, pytanie o to, gdzie znajdujg sie
postaci, i udzielanie odpowiedzi

Gtowne stownictwo i struktury:
zwierzatka, Where is (Colin)? | don’t know. Here! Close
your eyes.

Materialy:

ptyta audio CD 1, karty obrazkowe ze zwierzgtkami
i bohaterami kursu, maskotka Biedronka Lucy, karty
do historyjki 1.

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, i pomachaj rekg. Dzieci witajg
sie z tobg w ten sam sposdb. Nastepnie podnies maskotke
Biedronke Lucy. Dzieci méwig: Hello, Lucy.

° /cob Odtworz piosenke Hello song 1. Dzieci $piewaja
4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ razem z tobg (patrz s. 15).

Powtorzenie

e Pokazuj dzieciom kolejne karty obrazkowe ze zwierzgtkami.
Popro$ o nazwanie zwierzagtek. Pomieszaj karty i przyczep je
do tablicy, tak aby nie byto wida¢, co przedstawiajg. Zapytaj
uczniow: Where’s (caterpillar)? Ochotnik podchodzi do
tablicy, wskazuje jedng karte i mowi: Here. Sprawdz po
kryjomu, czy jest to wtasciwa karta, jesli tak, odwrde ja. Jesli
nie, zapros innego ochotnika do tablicy. Zadawaj pytania tak
dtugo, az dzieci odnajdg wszystkie zwierzatka.

° /coi, Odtworz piosenke Where's the snail? Dzieci $piewajg
\10” piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 21).

Gtowna czes¢ lekcji

1 Listen and point. _$ra6

e Powiedz hasto: Three, two, one, po czym zache¢ dzieci, aby
dokonczyly je razem z toba: It's story time. Pokaz rozktadanie
ksigzki za pomocg gestow. Usigdz z dzie¢mi w kregu.
Podnies karte 1. do historyjki 1. lub popro$ uczniéw, aby
otworzyli podreczniki na s. 6 (z biedronka). Wskaz obrazek 1.
i zapytaj: Who is in the story? \Wyjasnij znaczenie pytania.
Dzieci nazywajg postaci.

e Zapowiedz: The bugs play hide and seek in the story
i pokaz za pomocg gestéw, co to za gra, np. udawaj, ze
maskotka Biedronki Lucy sie chowa za twojg torbg, a ty jej
szukasz. Nastepnie roztdz pozostate karty i zapytaj: What
happens in the story? Popros dzieci, aby odgadywaty po
polsku, co sie wydarzy w historyjce. Wystuchaj odpowiedzi,
ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzecza.

* Coh, Powiedz: Listen and point, przyktadajac dton do
\48” ucha i wskazujgc karty do historyjki. Wyjasnij po polsku,
ze zadaniem ucznidw jest stucha¢ nagrania i wskazywac
kryjowki danych postaci na kartach. Odtwoérz nagranie. Dzieci
stuchajg i wskazuijg kryjowki zwierzatek.

e Dzieci mogg tez $ledzi¢ historyjke na obrazkach
w podreczniku na s. 6 zamiast na kartach do historyjki.
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Lesson 3
¥4 Listen and point.

2 Colour and say. _Son27

e Podnies ksigzke i powiedz hasto: Look, look, look, po czym
zache¢ dzieci, aby dokonczyly je z toba, méwigc: Open the
book. Powiedz: Seven, Lucy i wskaz postac¢ przy numerze
strony oraz podnies$ analogiczng karte obrazkowa. Dzieci
otwierajg podrecznik w odpowiednim miejscu.

e \Wskazuj kolejno rysunki, pytajac: What bug can you see
here? \Wyjasnij znaczenie pytania. Dzieci odnajdujg ukryte
zwierzatka i nazywajg je. Nastepnie powiedz: Colour.
Wyjasnij po polsku, ze zadaniem dzieci jest pokolorowac tylko
te zwierzgtka, ktore w historyjce Lucy odnalazta.

e Powiedz: Point and say. Zache¢ dzieci, aby wskazaty
pokolorowane przez siebie postaci i je nazwaty (snail,
butterfly).

e Dzieci moga nastepnie pokolorowac reszte rysunkow.

*DODATKOWY POMYSt

Przyczep karty obrazkowe ze zwierzgtkami w roznych
miejscach w klasie. Popro$ trzech ucznidw, aby wstali.
Zadaj im pytanie, np.: Julia, Tomek, Natalia: Where’s the
butterfly? Zadaniem wymienionych dzieci jest podbiec

do odpowiedniej karty, dotkng¢ jej i powiedzie¢: Here.
Zwiekszaj tempo zabawy, wybierajgc kolejne trojki dzieci

i pytajac je o rozne zwierzatka.

3 Find and match.

e Przeczytaj kolejno imiona dzieci przedstawionych na
ilustracjach. Popro$ uczniéw o wskazanie kolejnych postaci.
Nastepnie powiedz: Kuba, Antek, Ola, Ala, Jas are playing
hide and seek. Find and match. \Wyjasnij, ze zadaniem
uczniow jest odnalez¢, gdzie na ilustracji chowajg sie
poszczegobine dzieci. Popros o potgczenie kazdego dziecka
z odpowiednig kryjowka. Dla przyktadu zapytaj: Where’s
Kuba? Dzieci odnajdujg i wskazujg postac kryjgca sie na
obrazku oraz moéwig: Here. Przeciggnij palcem od dziecka
do jego kryjowki wzdtuz linii w przyktadzie, pokazujgc, jak
nalezy wykona¢ zadanie.

e Zapytaj kolejno o kryjowki wszystkich postaci: Where’s
(Kuba)? Dzieci sledzg palcem wzdtuz narysowanych linii
i odpowiadajg: Here.



wm /cot,
< A4

Colour and say. '@

Obrazek 1

Collin: Let’s play hide and seek!

All: Yes! Hooray!

Snail: Close your eyes, Lucy!

Lucy: Yes. One, two, three, four, five, six. Are you ready?

Obrazek 2

Lucy: Wheres the snail? Here!

Snail: Oh/

Lucy: Hmm ... Where'’s the butterfly? Here!
Butterfly: Oh.

Obrazek 3

Lucy: Where is Colin?
Snail: / don’t know.
Lucy: Where is Colin?
Butterfly: / don’t know.

Obrazek 4
Lucy: Colin! Colin!
Colin: Here!

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci siadajg na dywanie w kregu. Powiedz: Close your
eyes i pokaz za pomocg gestow, co powinny zrobic.
Nastepnie lekko dotknij ramion trojki dzieci i popro$ za
pomocg gestow, aby schowaty sie w klasie. Powiedz:
Open your eyes i zapytaj ucznidw siedzacych w kregu:
Where’s (Damian)? Rozt6z rece bezradnie, potrzasnij
przeczgco gtowg i powiedz: I don’t know. Zache¢ dzieci,
aby razem z tobg zadaty pytania o pozostatych dwoéch
uczniéw i odpowiedziaty w podobny sposob. Wybierz
ucznia i powiedz: Please, find (Damian). Uczenh chodzi
po klasie. Kiedy spostrzeze osobe, ktdrej szuka, zapytaj:
Where’s (Damian)? Uczen odpowiada: Here. Popro$
dwie inne osoby o znalezienie pozostatych dzieci.

Zakonczenie lekcji

e Rozsyp karty ze zwierzgtkami na podtodze. Udawaj, ze nie
potrafisz znalez¢ jakiego$ zwierzatka, mowigc: Where’s the
ant? | don’t know. Ochotnik podbiega i podaje ci wtasciwg
karte, mowigc: Here.

* /cot, Odtworz piosenke Goodbye song 1. Dzieci $piewajg
\2” piosenke i odgrywajg jej treS¢ razem z tobg (patrz s. 15).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye. Dzieci odpowiadajg
w ten sam sposob. Nastepnie podnies maskotke Biedronke
Lucy. Dzieci mowig: Goodbye, Lucy.
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Lekcja 4

Cele:
rozpoznawanie i nazywanie zwierzgtek oraz kolorow,
mowienie rymowanki, liczenie w zakresie 1-6

Gtowne stownictwo i struktury:
zwierzatka, (Four) little (bees) looking at me. Can you see?
black, four, five, six, (N red, yellow, green, one, two, three

Materialy:

ptyta audio CD 1, karty obrazkowe ze zwierzgtkami

i bohaterami kursu, kolorami (czerwony, zielony, zotty,
czarny), z cyframi 1-6, maskotka Biedronka Lucy

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, i pomachaj rekg. Dzieci witajg
sie z tobg w ten sam sposdb. Nastepnie podnies maskotke
Biedronke Lucy. Dzieci mowig: Hello, Lucy.

° /e Odtworz piosenke Hello song 1. Dzieci Spiewajg
4 piosenke i odgrywajg jej treS¢ razem z tobg (patrz s. 15).

Powtorzenie

e Zacznij rysowac jedno ze zwierzatek na tablicy. Dzieci
zgadujg, co rysujesz. Kiedy zgadng, dokoncz szybko
szkic i zacznij rysowac kolejne zwierzgtko. Gdy narysujesz
wszystkie zwierzatka, zapytaj: Where’s the (bee)? | don’t
know. Dzieci wskazujg odpowiedni rysunek i wotajg: Here!

Gtowna czesé lekcji
1 Listen, count and colour. _ston28

e Podnies ksigzke i powiedz hasto: Look, look, look, po czym
zache¢ dzieci, aby dokonczyly je z tobag, méwigc: Open the
book. Powiedz: Eight, Snail i wskaz $limaka przy numerze
strony oraz podnie$ analogiczng karte obrazkowa. Dzieci
otwierajg podrecznik w odpowiednim miejscu.

e \Wskaz ilustracje i zapytaj: What can you see? Dzieci méwig,
jakie zwierzgtka widzg. Nastepnie wyciggnij przed siebie
dtonie i licz od 1 do 6 po angielsku, pokazujgc odpowiednig
liczbe palcow. Zache¢ dzieci, aby pokazywaty odpowiednig
liczbe palcow razem z tobg i liczyty. Nastepnie pokaz kolejno
karty z cyframi i nazwij cyfry razem z dzie¢mi. Przyczep karty
do tablicy, wskazuj cyfry najpierw w kolejnosci, a potem nie
po kolei. Dzieci nazywajg wskazywane cyfry.

* co#, Powiedz: Listen and count i odtworz pierwszag
“14» zwrotke rymowanki Six little ants, pokazujgc
odpowiednig liczbe palcow i wskazujac swoje oczy, aby
wyjaéni¢ znaczenie tekstu. Zatrzymaj nagranie. Pokaz szes$¢
palcow i karte obrazkowg z mrowka, a nastepnie ilustracje
w podreczniku. Powiedz: Find six ants. Uczniowie szukajg
szesciu mrowek na obrazku i liczg je gtosno razem z toba.
Kontynuuj zadanie z pozostatymi zwrotkami.

e Pokaz pojedynczo na utamek sekundy karty obrazkowe
z kolorami z rozdziatu Hello. Dzieci nazywajg kolory, ktére
zauwazyty (red, green, yellow). Nastepnie pokaz karte
w kolorze czarnym i powiedz: black. Dzieci powtarzajg
nazwe koloru. Przyczep do tablicy karty obrazkowe
z kolorami i pokaz odpowiednie kredki, méwigc: Find red,
green, yellow and black crayons.
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Lesson 4
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if:i Listen, point and say the chant.

e
Draw, count and say. ‘\,

@ (Four) little (bees) looking at me., Can you see?, red, yellow, green, black

o

e Odtworz ponownie pierwszg zwrotke rymowanki. Zapytaj:
What colour are the ants? i wyjasnij znaczenie pytania.
Dzieci odpowiadajag: Red and black. Powiedz: Colour the
ants. Uczniowie kolorujg mrowki odpowiednimi kolorami.
Kontynuuj zadanie z pozostatymi zwierzgtkami.

2 Listen, point and say the chant.

* /cob Powiedz: Listen, point and say the chant.
\44” Odtworz nagranie rymowanki. Zache¢ dzieci do
mowienia rymowanki razem z nagraniem i wskazywania
pokolorowanych zwierzatek.

*DODATKOWY POMYSt

Przyczep w roznych miejscach w klasie karty obrazkowe

z kolorami, zwierzgtkami oraz bohaterami kursu. Odtwérz
rymowanke. Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
w nastepujgcy sposob: wskazujg karty przedstawiajgce
odpowiednie zwierzagtka i kolory oraz wskazujg swoje oczy
przy stowach looking at me, Can you see? W ostatniej
zwrotce rozktadajg rece na stowo where i bijg brawo, kiedy
mowig here.



3 Draw, count and say.
e \Wskaz pierwszy obrazek i zapytaj: What can you see in the

picture? Dzieci nazywajg widoczne zwierzgtka. Nastepnie
powiedz: Count the butterflies, wspomagajac sie gestami.
Uczniowie liczg motyle i odpowiadajg (four). Nastepnie wskaz
drugi obrazek i powtorz pytanie. Dzieci liczg i odpowiadajg
(three). Kontynuuj z pozostatymi zwierzgtkami.

Powiedz: Draw i wyjasnij po polsku, ze zadaniem dzieci jest
dorysowac brakujgce zwierzatka na drugim obrazku, tak

aby na obu ilustracjach znajdowato sie tyle samo zwierzatek
danego gatunku. Wyjasnij, ze wystarczy rysowac kontury
zwierzgtek, nie trzeba ich kolorowac, i wskaz przyktad, tj.
rysunek motyla na obrazku 2.

Kiedy dzieci skonczg prace, powiedz: Count and say. Dzieci
liczg zwierzatka na kazdym obrazku osobno, sprawdzajgc,
czy ich liczba jest taka sama, i odpowiadaja. (odpowiedzi:

4 butterflies, 3 ladybirds, 2 snails, 3 bees, 1 caterpillar, 6 ants)

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci stajg w kregu i maszerujg zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Powiedz jedng cyfre z zakresu 1-6,
np. four. Dzieci wystepujg z kregu i tgczg sie jak najszybciej
w grupy o podanej liczbie cztonkdw. Osoby, ktdrym nie
udato sie stworzy¢ grupy, robig pajacyka. Nastepnie
wszyscy znow wracajg do kregu i maszerujg, az powiesz
kolejng cyfre.

Zakonczenie lekciji

Pokazuj kolejno karty obrazkowe z cyframi 1-6. Dzieci licza.
/CD1, Odtworz piosenke Goodbye song 1. Dzieci $piewajg
“2» piosenke i odgrywajg jej tre$¢ razem z tobg (patrz s. 15).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye. Dzieci odpowiadajg
w ten sam sposob. Nastepnie podnies maskotke Biedronke
Lucy. Dzieci méwig: Goodbye, Lucy.

be

S

Six little ants chant

Six little ants looking at me,
Red and black. Can you see?

Five little bees looking at me,
Black and yellow. Can you see?

Four little butterflies looking at me,
Green and yellow. Can you see?

Three little snails looking at me,
Red and green. Can you see?

Two little ladybirds looking at me,
Black and red. Can you see?

One green caterpillar. Where, oh where?
Where is Colin? Oh, here!
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IlHideYandfseek

Lekcja 5

Cele:
powtorzenie materiatu z rozdziatu 1.

Gtowne stownictwo i struktury:
zwierzatka, kolory, cyfry 1-6, Where’s the (butterfly)? Here!

Materialy:

ptyta audio CD 1, karty obrazkowe z rozdziatu 1.,
karty do historyjki 1., gotowa papierowa wypychanka:
sze$¢ postaci i trzy kryjowki na tgce, pacynki
przedstawiajgce bohaterow kursu z rozdziatu Hello,
maskotka Biedronka Lucy

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, i pomachaj rekg. Dzieci witajg
sie z tobg w ten sam sposdb. Nastepnie podnies maskotke
Biedronke Lucy. Dzieci méwig: Hello, Lucy.

° /cob Odtworz piosenke /—/e//o song 1. Dzieci $piewajg
\/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ razem z tobg (patrz s. 15).

Powtorzenie

e Rozdaj dzieciom karty obrazkowe ze zwierzgtkami, kolorami
oraz z cyframi 1-6. Dzieci wstajg i trzymajg swoje karty,
tak aby wszyscy je widzieli. Wydawaj w szybkim tempie
polecenia zwigzane z kartami, np.: Find (green), a pozostate
dzieci odnajdujg i wskazujg wtasciwe karty, méwigc: Here!

e Odtworz rymowanke Six little ants. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tres¢, pokazujgc odpowiednig
liczbe palcow.

Gtowna czesc lekcji

1 Listen and match. _ston29

e Podnies ksigzke i powiedz hasto: Look, look, look, po czym
zache¢ dzieci, aby dokonczyty je z tobg, mowigc: Open the
book. Powiedz: Nine, Butterfly i wskaz motyla przy numerze
strony oraz podnies$ analogiczng karte obrazkowa. Dzieci
otwierajg podrecznik w odpowiednim miejscu.

* o Wskaz ilustracje i zapytaj: What bugs can you see?
\11 What numbers can you see? Dzieci wymieniajg
zwierzatka i cyfry, ktore zauwazyty. Nastepnie powiedz:
Listen and match. Odtworz pierwszy dialog i zatrzymaj
nagranie. Pokaz linie tgczacg cyfre 1 i gasienice
w przyktadzie, aby wyjasni¢, na czym polega zadanie. Wznow
odtwarzanie nagrania, zatrzymujgc je po kazdym dialogu, aby
dzieci mogty narysowac linie.

e Sprawdz odpowiedzi. Wymieniaj kolejno cyfry 1-6,

a uczniowie mowig nazwy odpowiadajgcych im zwierzatek.
(odpowiedzi: 1 caterpillar, 2 bee, 3 butterfly, 4 ant, 5 snail,
6 ladybird)

*DODATKOWY POMYSt

Powiedz: Play ‘Hide and seek’ i popro$ dzieci, aby
przypomniaty sobie, co to za gra. Dwoje ochotnikow

staje przed tablicg, zakrywa oczy i liczy na gtos powoli do
szesciu. Reszta uczniéw chowa sie w klasie. Nastepnie
ochotnicy odwracajg sie i jeden z nich pyta drugiego

o konkretnego ucznia, np. Where's (Dominika)? Zapytany
uczen szuka danej osoby, a kiedy jg znajdzie, mowi: Here.
Znaleziona osoba wraca na migjsce, a ochotnik, ktéry
szukat, teraz zadaje pytanie o0 inng osobe.

26

Lesson 5
./C‘D,Ji Listen and match, ¥

%%ﬁ@

Make the story elements. \@Q

[ ® 1 Listen to the story and act out.

[ -

£ 05
® ladybird, butterfly, caterpillar, bee, ant, snail, 1-6, Where is the (butterfly)?, Here! %

Make the story elements.

Pokaz wypychanke — gotowe papierowe elementy stuzgce do
odgrywania historyjki 1.: sze$¢ postaci i trzy kryjowki na tgce.
Powiedz: Let’s make the story elements. Pokaz dzieciom,
gdzie mogg znalez¢ szablon w podreczniku i jak nalezy
wypchna¢ elementy wzdtuz perforowanych linii.
Powiedz: Show me the (ant)! Dzieci podnoszg odpowiednig
papierowg postac lub pacynke. Powtérz zadanie
7 pozostatymi postaciami.

\5; W parach lub matych grupach uczniowie na zmiane

% mowia: Show me the (caterpillar), a pozostate osoby
podnoszag odpowiednig postac.

Listen to the story and act out.

Zapro$ czworo dzieci na $rodek klasy i wrecz im karty do
historyjki 1. w przypadkowej kolejnosci. Pozostali uczniowie
pomagajg ustawic¢ sie tym osobom zgodnie z kolejnoscig
obrazkéw w historyjce, np. Michat — One. Przyczep karty do
tablicy we wiasciwej kolejnosci.

(cop, Powiedz: Listen to the story and act out i podnies
\18» sze$¢ papierowych postaci (wypychanki). Wyjasnij,
ze podczas stuchania historyjki dzieci powinny podnosi¢
odpowiednie postaci i odgrywac¢ dialogi, np. chowac
wspomniane postaci pod kepka trawy, kamieniem lub
kwiatkiem w zabawie Hide and seek. Zatrzymuj nagranie
po pytaniach Lucy, aby da¢ dzieciom czas na odnalezienie
i schowanie postaci. Karty na tablicy stanowig podpowiedz,

jesli dzieci nie pamietajg kryjowek postaci.




Potgcz ucznidw w pary. Kazda para uktada

S w szeregu jeden wspoiny zestaw szesciu postaci

i rozktada dwa zestawy trzech kryjowek, po jednym dla
kazdego. Wyjasnij zasady gry, wspomagajgc sie obrazkiem
Sama i Lii w podreczniku. Zaprezentuj gre z ochotnikiem lub
zapros pare ochotnikow na srodek sali. Uczen 1 zamyka
oczy i liczy do szesciu, a Uczen 2 chowa trzy wybrane
postacie pod papierowymi kryjowkami. Uczen 1 otwiera oczy,
decyduje, ktorych postaci brakuje w szeregu, i pyta: Where's
(Lucy)? Uczen 2 méwi: Here! i odkrywa dang postac.
Alternatywne wersje:

1 Uczen 1 zamyka oczy i liczy do szesciu, a Uczen 2 chowa
trzy wybrane postaci pod papierowymi kryjowkami. Uczen

1 otwiera oczy, Uczen 2 pyta: Wheres (Snail)?, a Uczen 1
zgaduje, gdzie zostata ukryta dana posta¢, i odpowiada:
Here!

2 Dzieci pracujg w grupach trzyosobowych. Uczen 1 zamyka
oczy, Uczen 2 chowa trzy postaci i miesza kryjowki na tfawce.
Uczen 3 obserwuje. Uczen 1 pyta: 1 Where is (Colin)? Uczenh
3 przypomina sobie, gdzie Uczen 2 ukryt poszczegdine
postacie, i odpowiada: Here!

*DODATKOWY POMYSt

Uczniowie rysujg ulubione zwierzatko z rozdziatu 1.
Nastepnie zapytaj: Where’s (butterfly)? Dzieci, ktére
narysowaty wymieniong postac, zgtaszajg sie, méwigc:
Here. Popros, aby te osoby usiadty razem na dywanie,
tworzgc grupe, np. motyli. Kiedy wszystkie grupy sg juz
utworzone, zapytaj: How many (butterflies)? i pokaz,

ze dana grupa powinna wstac¢. Wszyscy wspdlnie liczg
cztonkdéw grupy. Jesli jest wiecej niz szes¢ osdb, pomoz
w liczeniu. Powtorz ¢wiczenie z wszystkimi grupami.

Go to Picture Dictionary on pages 70-71
e Powiedz dzieciom, ze na koncu podrecznika znajduje sie

stowniczek obrazkowy z obrazkami ilustrujgcymi najwazniejsze
stowa z kazdego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgadujg, ktore stowa z rozdziatu 1. zilustrowano

w stowniczku. Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie
zaprzeczaj. Powiedz: Look at pages 70 and 71 i zapisz
numery stron na tablicy. Uczniowie sprawdzajg swoje
odpowiedzi. Popros dzieci, aby zakreslity po $ladzie pola

z tymi rysunkami, ktérych nazwy pamietajg. Dzieci majg tez
powiedzie¢ na gtos stowa.

* /cp3, Odtwdrz nagranie, a dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi
107 oraz przypominajg sobie te wyrazy, ktérych nie pamietaty.
Popro$ o ponowne nazwanie wszystkich rysunkéw z rozdziatu.
Nastepnie dzieci zakreslajg po $ladzie pola z tymi rysunkami,
ktorych wczesniej nie potrafity nazwacé. Po kazdym kolejnym
rozdziale uczniowie sprawdzaja, czy pamietajg takze
stownictwo z poprzednich rozdziatow.

Przeprowadz z klasg dowolne dwa ¢wiczenia ze stowniczkiem
obrazkowym z Banku gierna s. 11.

Zakonczenie lekcji

Potgcz dzieci w pary i popros, aby wstaty. W szybkim tempie
pokazuj kazdej parze inng karte obrazkowg z rozdziatu 1.
Uczniowie méwig stowo odpowiadajgce karcie i siadaja.
Zakoncz zabawe, kiedy wszyscy usiada.

eop, Odtwdrz piosenke Goodbye song 1. Dzieci spiewajag
27 piosenke i odgrywajg jej tres$¢ razem z tobg (patrz s. 15).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye. Dzieci odpowiadajg
w ten sam sposob. Nastepnie podnie$ maskotke Biedronke
Lucy. Dzieci moéwig: Goodbye, Lucy.

be

<

Where's the caterpillar? Here!
Where’s the bee? Here!
Where's the butterfly? Here!
Where’s the ant? Here!
Where'’s the snail? Here!
Where's the ladybird? Here!

O WN =

cD3,
L0y

butterfly, ant, snail, bee, caterpillar, ladybird, one, two,
three, four, five, six

blue, orange, pink, purple, white, brown, black, seven,
eight, nine, ten

head, eyes, mouth, nose, fingers, toes, hands, feet

doll, teddy bear, skipping rope, train, ball, board game,
blocks, beads

cat, dog, mouse, rabbit, parrot, fish, swim, jump, run, fly
teacher, doctor, police officer, firefighter, cook, singer, artist,
farmer

apple, strawberry, orange, jam, chocolate, ice cream,
honey, pear

school bag, pencil, crayon, glue, scissors, book, marker,
coloured pencil
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IlHideYandfseek

Lekcja 6
Cele:
powtodrzenie materiatu z rozdziatu Hello i rozdziatu 1.
Gtowne stownictwo i struktury:
(O materiat z rozdziatu Hello i rozdziatu 1.
Materialy:

28

ptyta audio CD 1, karty obrazkowe z rozdziatu Hello
i rozdziatu 1., naklejki do zad. 1., maskotka Biedronka Lucy,
*karty do historyjki 1.

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, i pomachaj rekg. Dzieci witajg
sie z tobg w ten sam sposdb. Nastepnie podnies maskotke
Biedronke Lucy. Dzieci méwig: Hello, Lucy.

7CD1, Odtwoérz piosenke Hello song 1. Dzieci Spiewajag

1 piosenke i odgrywaja jej tre$¢ razem z tobg (patrz s. 15).

Powtorzenie

Zachec¢ dzieci, aby z pamieci wymienity stowa poznane
w rozdziale Hello i rozdziale 1. Powiedz: Say: six bugs/
numbers 1-6/four colours. Dzieci méwig stowa

z odpowiednich kategorii. Przyczepiaj odpowiednie karty
obrazkowe do tablicy.

Gtowna czesé lekcji

Stick, draw and say. teralo

Podnies ksigzke i powiedz hasto: Look, look, look, po czym
zache¢ dzieci, aby dokonczyty je z toba, mowigc: Open the
book. Powiedz: Ten, Bella i wskaz postac przy numerze
strony oraz podnie$ wtasciwg karte obrazkowa. Dzieci
otwierajg podrecznik w odpowiednim miejscu.
Zapytaj: What bugs/numbers/colours can you see?
Dzieci wymieniajg stowa z danych kategorii zilustrowane

na obrazkach. (odpowiedzi: bugs: snail, bee, ladybird,
butterfly, caterpillar; numbers: five, one, four, three, two, six;
colours: red, yellow, black, green) Wyjasnij, ze pewnych
obrazkow brakuje, widac¢ tylko kontury. Pokaz dzieciom, gdzie
znalez¢ pasujgce naklejki. Wskazuj kolejne naklejki, a dzieci
wypowiadajg stowa odpowiadajgce obrazkom.

Powiedz: Stick, wspomagajac sie gestami. Uczniowie
przyklejajg naklejki zgodnie z konturami obrazkow.
Powiedz: Find red, green and yellow crayons i pokaz
kredki. Wskaz obrazek Lucy i powiedz: Lucy’s line is red.
Draw and say. \Wyjasnij po polsku, ze zadaniem dzieci jest
rysowanie czerwonej linii od postaci Lucy po $ladzie oraz
nazywanie tego, co przedstawiajg obrazki napotkane na
drodze. Zacznij wspdlnie z uczniami, przesuwajgc kredke
od Lucy do pierwszego obrazka i podajgc prawidtowg
odpowiedz (red). Nastepnie czekaj, az dzieci samodzielnie
narysuja kolejny fragment linii i podadzg odpowiedz.
Mozesz poprosi¢, aby grupa odpowiadata wspolnie wtedy,
gdy podniesiesz reke, aby unikng¢ przekrzykiwania sie

i da¢ wszystkim czas na rysowanie linii. Powtérz zadanie

z pozostatymi dwoma postaciami.

e W parach uczniowie przemierzajg wspolnie trasy

% pohateréw i na zmiane moéwig, co przedstawiajg obrazki
napotkane po drodze.

‘.lz

Cumulative review

Lesson 6
S
(1 stick, draw and say. 0 \

- 0L .
(E)) ¥4 Listen and say.

=)

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci stajg na $rodku sali, z dala od siebie, aby mie¢
duzo miejsca na wykonywanie ruchow. Wyjasnij, ze
dotychczas dzieci poznaty trzy grupy stéwek: numbers,
colours, bugs. Podawaj nazwy kategorii i popros dzieci,
aby wykonaty konkretne ruchy: numbers — robig pajacyka,
colours — robig przysiad, bugs — biegng w miejscu.
Wymieniaj kategorie, a dzieci wykonujg odpowiednie
ruchy. Nastepnie méw stowa z réznych kategorii, np.
five, a dzieci decydujg, ktora to kategoria, i wykonujg
odpowiedni ruch. Ochotnicy mogg przeja¢ twojg role

i podawac stowa.

Listen and point.

Wskaz ilustracje i zapytaj: What can you see? Dzieci
nazywajg zwierzatka na ilustracji, podajg tez imiona
bohateréw kursu (Colin: caterpillar, Lucy: ladybird, Bella: bee,
ant, snail, butterfly).

* scob Powiedz: Listen and point. Wyjasnij po polsku, ze

\18” dzieci ustyszg kwestie zwigzane z postaciami na
ilustracji. Zadaniem uczniow jest wskaza¢ odpowiednie
zwierzatko, ktére jest wymieniane w nagraniu. Odtwoérz
nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg odpowiednie zwierzatka.
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Listen and say.

Powiedz: Listen and say. Wyjasnij po polsku, ze dzieci
ustyszg te same zdania, co w poprzednim ¢wiczeniu, ale
pewnych stow bedzie brakowac. Kiedy padnie sygnat

w nagraniu, uczniowie powinni powiedzie¢ brakujgce stowo.
Nastepnie ustyszg petne zdania i sprawdzg, czy dobrze
odpowiedzieli.

€D, Odtwarzaj nagranie, zatrzymujac je po kazdym sygnale.
«19” Dzieci stuchajac, patrzg na obrazki i mowig brakujgce
stowa (1 green, 2 red, 3 yellow, 4 Here! 5 Here! 6 ant).
Wskaz sygnalizator Swietlny i wskazuj kolejne kétka, pytajac:
What colour is it? Dzieci nazywajg kolor, ktory zazwyczaj
znajduje sie w tym miejscu na sygnalizatorze.

Popros$ dzieci po polsku, aby zdecydowaty, jak oceniajg
postepy w nauce po zakonczeniu pracy z rozdziatem 1. Jesli
uwazajg, ze dobrze sobie radza, kolorujg Swiatetko zielone,
jesli catkiem niezle — Swiatetko zoétte, jesli muszg sobie
jeszcze powtdrzy¢ materiat — Swiatetko czerwone. Podkresl,
ze jest to ich wtasna ocena przeznaczona tylko dla nich
samych i nie bedg musiaty nikomu jej pokazywac.

*DODATKOWY POMYSt

PrzeprowadZ quiz dotyczacy poznanego materiatu.
Podziel dzieci na dwie druzyny, np. Lucy i Colin. Na
zmiane wyznaczaj druzynom rozne zadania:

1 Pokaz dzieciom karty obrazkowe przedstawiajgce
poznane stownictwo, pytajgc: What's this?

2 Pokaz dzieciom karty obrazkowe do historyjki 1.

i popro$ o utozenie ich w odpowiedniej kolejnosci lub
o uzupetnienie kwestii dotyczacej danej karty, np.:
Where’s the ... ? (buttertly)

3 Odtwoérz rymowanke, zatrzymujgc nagranie po kolejnych
zwrotkach, i popro$ dzieci, aby powiedziaty nastepng
zwrotke.

4 Odtworz piosenke, zatrzymujac nagranie po kolejnych
wersach, i popros dzieci o zaspiewanie nastepnego
wersu.

Ochotnicy, po konsultacji ze swojg druzyna, udzielajg

odpowiedzi w jej imieniu. Przyznawaj punkty. Wyjasnij, ze

druzyny nie grajg przeciwko sobie, tylko wspolnie zbierajg
punkty na nagrode dla wszystkich, np. po zdobyciu
wyznaczonej liczby punktow dzieci bedg mogty zagrac

w ulubiong gre.

Zakonczenie lekcji

Rozdaj dzieciom w sekrecie po jednej karcie obrazkowej

z rozdziatu Hello i rozdziatu 1. Nastepnie dzieci wstajg
pojedynczo i méwig nazwe kategorii, do ktorej nalezy
postac lub przedmiot przedstawiony na ich kartach: colours,
bugs, numbers. Jesli odpowiedzg jg po polsku, pomdz im
powiedzie¢ to samo po angielsku. Pozostate dzieci zgaduja,
co to za karta.

repd, Odtworz piosenke Goodbye song 1. Dzieci spiewajg

“2” piosenke i odgrywajg jej tre$¢ razem z tobg (patrz s. 15).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye. Dzieci odpowiadajg
w ten sam sposob. Nastepnie podnies maskotke Biedronke
Lucy. Dzieci méwig: Goodbye, Lucy.

be

(a

Colin: I'm Colin. I'm green.

Lucy: I'm Lucy. I'm red.

Bella: I'm Bella. I'm yellow.

Colin: Where's the snail? Here!
Lucy: Where'’s the butterfly? Here!
Bella: Where’s the ant? Here!

O WN =
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Colin: I'm Colin. 'm beep green.

Lucy: I'm Lucy. I'm beep red.

Bella: I'm Bella. 'm beep yellow.

Colin: Where's the snail? beep Here!
Lucy: Where's the butterfly? beep Here!
Bella: Where's the beep ant? Here!

OO WN =
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Cele:
poznanie zasad bezpiecznego przechodzenia przez
jezdnie

Gtowne stownictwo i struktury:
(Red) light; Stop! Look right/left; walk, cross the street
here; zebra crossing; () red, green, black, cyfry 1-5

Materialy:

ptyta audio CD 1, zielone i czerwone koétka do wykonania
lizaka policyjnego, gotowy lizak policyjny, maskotka
Biedronka Lucy

Powitanie

Powiedz: Hello, i pomachaj reka. Dzieci witajg sie z tobg

w ten sam sposéb. Nastepnie podnies maskotke Biedronke
Lucy, a dzieci méwig: Hello, Lucy.

(CDP, Odtworz piosenke Hello song 1. Dzieci Spiewajg

1> piosenke i razem z tobg odgrywajg jej tres¢ przy
pomocy gestow (patrz s. 15).

Gtowna czes¢ lekcji

Draw and colour. Listen and say. srrait

Podnies ksigzke i powiedz hasto: Look, look, look, po czym
zache¢ dzieci, aby dokonczyly je z toba, méwigc: Open

the book. Powiedz: Eleven, The red stop sign i wskaz
znak Stop przy numerze strony. Dzieci otwierajg podrecznik
w odpowiednim miejscul.

Wskaz rysunki i zapytaj dzieci po polsku, gdzie moga
zobaczy¢ te znaki. Kiedy odpowiedzg, podaj angielskie
ttumaczenie: On the street. Nastepnie wskaz sylwetki
ludzikoéw do narysowania po $ladzie oraz biate elementy
znakow i zapytaj, na jaki kolor powinny by¢ pokolorowane.
Dzieci odpowiadajg po angielsku (1 red, 2 green, 3 black).
Powiedz: Draw and colour. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest
narysowac kontury ludzika po $ladzie i pokolorowac¢ znaki.
Zwro¢ uwage uczniow na przyktad.

(CD1, Zapytaj po polsku, co oznaczajg te znaki. Wystuchaj
\20” odpowiedzi dzieci, a nastepnie powiedz: Listen and
repeat. Odtworz nagranie i zache¢ dzieci do powtarzania
zasad. Jednoczesnie odgrywaj polecenia za pomoca gestow:
stop! — stan nieruchomo, walk! — maszeruj w miejscu, cross
the street! — przejdz metr do przodu, wskazujgc miejsce
przejscia palcem. Wyjasnij znaczenie stow light i zebra
crossing. Odtwdrz nagranie ponownie, zapraszajgc dzieci,

aby stanety obok fawek i razem z tobg wykonywaty polecenia.

Powiedz: Point and say. Dzieci wspolnie wskazujg kolejne
znaki, nazywaja je i méwig zasady chorem.

e W parach uczniowie na zmiane wskazujg rézne znaki,
‘e

Y nazywajg je oraz mowig, co nalezy zrobic.

Listen and match. Point and say.

Wskaz cyfry i popro$, aby dzieci powiedziaty odpowiadajgce
im stowa. Nastepnie wprowadz nazwy stron: left i right,
odwracajgc sie tytem do klasy i podnoszac raz jedng, raz
drugg reke, tak aby dzieci nie uczyty sie na podstawie
lustrzanego odbicia. Popro$ dzieci, aby sprawdzity, czy

majg jaki$ znak rozpoznawczy na ktorejs rece, np. blizne lub
pieprzyk, i zache¢, aby zapamietaty, ze ta reka to left lub right
hand. Jesli jakie$ dzieci znajg literke L, mozesz pokazac, ze
lewa dton z wyprostowanymi palcami i kciukiem pod katem
90 stopni ukfada sie w litere L jak left.

/\{I}a@ street!

<
!c:u"i Draw and colour. Listen and say. © <Q

Make and play.

S

 (Red) light, Stop!, Look right / left, Walk, Cross the street here &

Wprowadz polecenia: Look left/right. Wydawaj te polecenia
na zmiane, proszac dzieci o ich wykonanie. Nastepnie pokaz
pie¢ ilustracji i popros dzieci, aby zgadty, do jakich polecen
sie odnoszg (a Look left, b Walk, ¢ Look right, d Stop, e Look
left). Wyjasnij, ze ilustracje przedstawiajg prawidtowy sposéb
przechodzenia przez jezdnie, ale sg utozone w ztej kolejnosci.
Zapytaj dzieci, czy potrafig wymieni¢ wtasciwg kolejnosé
czynnosci. Wystuchaj odpowiedzi, ale ich nie potwierdzaj ani
im nie zaprzecza.
(eop, Powiedz: Listen and match. Wyjasnij dzieciom, ze
\21” wystuchajg nagrania, w ktorym ustysza, w jakiej
kolejnosci nalezy wykonywa¢ czynnosci przedstawione
na ilustracjach. Dzieci majg za zadanie potgczy¢ linig cyfry
z odpowiednimi ilustracjami, jak w przykfadzie. Sprawdzaj,
Czy poprawnie wykonujg zadanie, zatrzymujgc nagranie po
kazdym poleceniu i pytajgc o numer obrazka (1 d, 2 ase, 3 ¢,
4 a/e, 5b).
Powiedz: Listen, point and say. Odtwoérz nagranie
i zache¢ dzieci, aby wskazywaty odpowiednie ilustracje
oraz powtarzaty polecenia. Nastepnie popro$ dzieci, aby
wskazywaty ilustracje i wydawaty odpowiednie polecenia we
wiasciwej kolejnosci bez pomocy nagrania.

e W parach uczniowie wskazujg zdjecia w odpowiednieg;
% Kkolejnodci i wydajg polecenia.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci spacerujg po klasie. Powiedz: Stop! Kiedy dzieci
sie zatrzymajg, powiedz: Look left ... look right ... look
left ... walk i zachecC je do wykonywania polecen. Powtérz
sekwencje kilka razy, zachecajgc ucznidw, by powtarzali
polecenia i jednoczesnie je wykonywali. Zabawe mozna
powtarza¢ w ciggu catego roku szkolnego. Kiedy dzieci
dobrze opanujg zasady, mogg zastepowac nauczyciela.




3 Make and play.
e Pokaz gotowg prace plastyczng — lizak policyjny. Powiedz:

Let’s make the lollipop-shaped traffic baton. Rozdaj
dzieciom czerwone i zielone kétka i pokaz, jak nalezy je sklei¢
ze sobg, a nastepnie przymocowac do otdwkow.

Powiedz hasto: Hey, hey, hey. Let’s play a game! \Wyjasnij
zasady: uczniowie chodzg po sali, trzymajgc swoje lizaki
zwrocone zielong strong do innych. Kiedy powiesz: Stop!,
uczniowie przekrecaja ,$wiatta” na czerwone i zatrzymujg

sie. Kiedy powiesz: Walk!, uczniowie przekrecajg Swiatta na
zielone i dalej chodzg po sali.

*DODATKOWY POMYSt

Uczniowie pracujg w grupach trzyosobowych. Dwie osoby
stajg naprzeciwko siebie w pewnej odlegtosci, tworzgc
sygnalizatory po dwdéch stronach ,ulicy”, i podnoszag
czerwone ,$wiatto”. Trzeci uczen przechodzi przez ,ulice’,
ale tylko wtedy, kiedy $wiatto zmienia sie na zielone.
Uczniowie trzymajgcy Swiatta muszg jednoczesnie
przekrecac sygnalizatory.

Zakonczenie lekciji

Pokazuj przy pomocy gestow catego ciata zasady
przechodzenia przez jezdnie. Uczniowie méwig, jakie
czynnosci pokazujesz, np.: Look left, Walk, Red light itp.
eop, Odtwdrz piosenke Goodbye song 1. Dzieci spiewajg
27 piosenke i odgrywaja jej tres¢ razem z tobg (patrz s. 15).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye. Dzieci odpowiadajg
w ten sam sposéb. Nastepnie podnies maskotke Biedronke
Lucy. Dzieci moéwig: Goodbye, Lucy.

(cp3, «cp3, Na zakonczenie rozdziatu 1. mozesz skopiowac
a1 \12” i rozda¢ dzieciom Karty sukcesu (patrz s. 134).

/CD,

207

Red light — stop!
Green light — walk!

Zebra crossing — cross the street here!

be

(o

Bella: One — stop!
Children: One - stop!
Bella: Two — look left!
Children: Two — look left!
Bella: Three — look right!
Children: Three — look right!
Bella: Four — look left!
Children: Four — look left!
Bella: Five — walk!
Children: Five — walk!

Karta sukcesu rozdziat 1.
'CD3,

(

Where's the caterpillar? Here!
Where’s the snail? Here!
Where's the ladybird? Here
Where’s the bee? Here!
Where's the butterfly? Here!

aOrOON =

/CD3,
12/
Six, three, two, four.
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