imi's
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Zabawa wymaga
wprowadzenia hasta, ktore,
wielokrotnie wykorzystywane,
stanie sie przyjemna rutynga,

a jednoczesnie zacheci dzieci
do podjecia proby zbudowania
petnego zdania pytajgcego.

Nauczyciel rozpoczyna zabawe,
mowigc:

Mimi, Mimi, spin the wheel.
Tell me, please:

Dzieci (z czasem) konczg hasto:
..how do you feel?

Nastepnie nauczyciel wybiera
ochotnika, ktory podchodzi
do plakatu i ustawia koto

z emocjami tak, aby odstonieta
buzia ilustrowata jego wtasne
samopoczucie. Dziecko,

z ewentualng pomoca
nauczyciela, okresla swoje
emocje, mowigc: I'm (angry).
Pozostali uczestnicy zabawy
stuchajg wypowiedzi, a jesli
CzUjg sie podobnie — wstajg

i powtarzajg: I'm angry, too.

Catosc¢ powtarzamy cztery razy,
za kazdym razem zapraszajac
do plakatu inng osobe, tak aby
zaznaczone byty inne rodzaje
uczuc na kole.

S na plakatu

POMYSL 2 v

Zabawa wymaga
wprowadzenia hasta, ktore,
wielokrotnie wykorzystywane,
stanie sie przyjemna rutyna,

a jednoczesnie zacheci dzieci
do podjecia proby zbudowania
petnego zdania pytajagcego.

Nauczyciel rozpoczyna zabawe,
mowigc:

Mimi, Mimi, hey, hey, hey:
Dzieci (z czasem) konczg hasto:
..what's the weather like today?

Nastepnie nauczyciel wybiera
ochotnika, ktory podchodzi

do plakatu i kreci kotem z pogoda.

Gdy koto sie zatrzyma, dziecko,

Z pOMOCy nauczyciela, opisuje
wylosowane warunki pogodowe,
mowiac: It's (rainy). Nauczyciel
pyta pozostatych uczestnikow
zabawy: Is it (rainy)?, a oni
odpowiadajg: Yes, itis.

lub No, itisn't.

Catosc powtarzamy maksymalnie
piec razy, za kazdym razem
zapraszajgc do plakatu inng
osobe. Na koniec nauczyciel
wspolnie z dziecmi ustala, ktory
fragment kota najlepiej ilustruje
pogode w danym dniu i ustawia
koto na odpowiednim wycinku.

v

POMYSL 3 4

Nauczyciel pokazuje
dzieciom swojg dton

Z wyprostowanymi palcami
symbolizujgcymi piec
roboczych dni tygodnia.
Kolejno zgina palce, a dzieci
(z ewentualng pomocay),
wymieniajg nazwy dni,
zaczynajgc od Monday.

Nastepnie nauczyciel zaprasza
do plakatu ochotnika, mowigc:
(Zuzia), come and say:

Dzieci (z czasem) konczg hasto:
..what day is it today?
Ochotnik podchodzi do plakatu,
ustawia koto z nazwami

dni tygodnia na wtasciwym
dniu i mowi: It's (Tuesday).
Nauczyciel pyta pozostatych:

Is it (Tuesday)?, upewniajac sie,
czy podana odpowiedz jest
prawidtowa.

Inna opcja wykorzystania kota
z dniami tygodnia to zabawa
w skojarzenia: nauczyciel

kreci kotem z nazwami

dni tygodnia i ustawia je

na losowo wybranym, np.
Friday. Dzieci mowig, po polsku
lub angielsku, co kojarzy im

sie z danym dniem. Zabawe
mozna kilkukrotnie powtorzyc,
zapraszajgc do krecenia kotem
rozne dzieci.

POMYSL 4

Zabawa wymaga

wprowadzenia gestow

ilustrujgcych poszczegolne

CzynNnosci, np.:

* draw — rysowanie szlaczka
palcem w powietrzu,

* count — liczenie na palcach
jednej dtoni,

* colour — malowanie rekg
w powietrzu,

* play — podskok z rekami
wyrzuconymi do gory,

° sing — bezgtosne spiewanie
do dtoni zacisnietej w piesc
(nasladujacej mikrofon).

Zabawe nalezy rozpoczac

od utrwalenia zasad: nauczyciel
pokazuje kolejne gesty, a dzieci
nasladuja je i podajg na gtos nazwy
Czynnosci, ktore one symbolizuja.

Nastepnie nauczyciel mowi:

Six, four, two — what do you want
to do? i wybiera ochotnika, ktory
podchodzi do plakatu i ustawia
koto z czynnosciami na wybranej
aktywnosci. Z pomocg nauczyciela
dziecko nazywa te aktywnosc:

[ want to (play). Nauczyciel pyta
pozostatych: Who wants to (play)?
Jesli co najmnigj kilka osob
podniesie reke, nauczyciel
proponuje grupie wybrang
czynnosc. Jesli nikt sie nie zgtosi
(lub zrobi to niewiele osob), kolejny
ochotnik kreci kotem.

POMYSL 5

\

Zabawa wymaga wprowadzenia
wszystkich haset z zabaw 1-4.

Nauczyciel zaprasza do plakatu czworo
ochotnikow i rozpoczyna zabawe, mowigc:
Mimi, Mimi, spin the wheel. Tell me, please:
Dzieci (z czasem) koriczg hasto:

..how do you feel? Pierwszy z ochotnikow
ustawia koto z emocjami na wybranym
wycinku i mowi: I'm (happy).

Nastepnie nauczyciel mowi:

Mimi, Mimi, hey, hey, hey:

Dzieci (z czasem) koncza hasto:
..what's the weather like today?
Drugi z ochotnikow ustawia koto

z okresleniami pogody na wiasciwym
wycinku i mowi: It's (sunny).

Nastepnie nauczyciel mowi:

(Kamil), come and say:

Dzieci (z czasem) konczg hasto:

..what day is it today?

Trzeci z ochotnikdw ustawia koto z nazwami
dni tygodnia na wiasciwym wycinku i mowi:
It's (Monday).

Nastepnie nauczyciel mowi:

Six, four, two — what do you want to do?
Czwarty z ochotnikow ustawia koto

Z nazwami Czynnosci na wybranym wycinku
i mowi: | want to (sing).

Nauczyciel konczy zabawe, podsumowujgc
wszystkie wypowiedzi: It's (Monday).

It's (sunny). (Kasia) is (happy). Who's (happy),
too? (Daniel) wants to (sing). Let’s (sing)!

Po takim podsumowaniu nauczyciel
proponuje dzieciom wybrang przez
ostatniego ochotnika aktywnose.
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