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_ Lekcja 1

SLOWNICZEK
ball - pitka

bike — rower

1 Przyklej naklejki obrazkowe i nazwij kazdg zabawke.
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2 Polgcz czesci (1-6) z zabawkami, nie przecinajgc linii.
Dokoncz rysunki i nazwij zabawki.

o (2] 3/

@ Cwiczenia te rozwijaja koncentracje i precyzyjno$é, oraz doskonala orientacje przestrzenna.

Cwiczenie 1. Wskazuj naklejki w dowolnej kolejnosci i zachecaj dziecko, aby nazywato po angielsku wskazana zabawke,
mowiac np. It’s a (bike). [To jest (rower).].

Cwiczenie 2. Zanim dziecko wykona zadanie, zakryj kartka rysunki zabawek. Zache¢ dziecko, aby zgadywato

po angielsku, do jakich zabawek pasuja fragmenty 1-6.




SELOWNICZEK
ball - pitka

bike — rower
car — samochoéd
doll - lalka
robot - robot

scooter —
hulajnoga
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1 Dokoncz rysunek elfa i narysuj zabawki, ktore kolejno wyczarowuije elf

w historyjce. [w]
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2 Dorysuj kolejne zabawki w kazdym rzedzie. Zaznacz rzgd, w ktérym

znajduijg sie wszystkie zabawki wystepujgce w piosence.
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dostepnej na stronie www.macmillan.pl/strefa-ucznia.

Cwiczenia te rozwijaja sprawnosé reki, logiczne myslenie oraz pamieg.

(:)wiczenie 1. Postuchaj z dzieckiem historyjki 2. dostepnej na stronie www.macmillan.pl/strefa-ucznia.
Cwiczenie 2. Zache¢ dziecko, aby przed przystapieniem do wykonania ¢wiczenia nazwato kolejne zabawki w kazdym
rzedzie i narysowato brakujace zabawki w powietrzu. Postuchaj z dzieckiem piosenki Can | have a robot, please?
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1 Znajdz i zakresl dwa jednakowe rysunki w kazdym rzedzie.
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Cwiczenia te rozwijaja spostrzegawczo$é, umiejetno$é wyodrebniania szczegdtéw réznicujacych podobne rysunki, a takze
orientacje przestrzenna.

Cwiczenie 1. Popro$, aby dziecko trzykrotnie wymienito angielskie nazwy zabawek w kolejnych rzedach, za kazdym razem
zwigkszajac tempo.

Cwiczenie 2. Kiedy dziecko wykona zadanie, zamknijcie zeszyt. Popros dziecko, aby wymienito kolory w kolejnosci ich
wystepowania w wezu z domino. Postuchaj z dzieckiem rymowanki Colour rap dostepnej na stronie
www.macmillan.pl/strefa-ucznia.

SEOWNICZEK
ball - pitka

bike — rower
car — samochod
doll - lalka
robot — robot

scooter -
hulajnoga

one — jeden
two - dwa
three — trzy

four — cztery

blue - niebieski

brown —
brazowy

green - zielony

orange -
pomaranczowy

purple
— fioletowy

red — czerwony

yellow — Zotty
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stowniczek | Pomaluj zbiory farbami zgodnie z symbolami kolordw i nazwij kolory,

e evet ktdre powstang z potgczenia barw. W ostatnim zbiorze wymieszaj
rown — 0rgzowy

e ey dowolne dwa kolory.

orange —
pomaranczowy o
purple — fioletowy

red — czerwony

yellow - Z6fty

close your
eyes —
zamknij oczy

jump - skacz

turn around -
zréb obrot

one — jeden

two — dwa

three — trzy

2 Polgcz kolejne rysunki ilustrujace zaklecie elfa z historyiki.
Powiedz zaklecie.

Cwiczenia te rozwijaja zdolnosci grafomotoryczne i koordynacje wzrokowo-ruchowa, a takze poszerzaja wiedze
o otaczajacym Swiecie.

Cwiczenie 1. Zached dziecko, aby opisato proces mieszania koloréw, méwiac np. Yellow and red make orange.
[Z potaczenia zottego i czerwonego powstaje pomarariczowy.].

Cwiczenie 2. “Postuchaj z dzieckiem historyjki 2. dostepnej na stronie www.macmillan.pl/strefa-ucznia.
Sprawdzcie, czy dziecko dobrze zapamietato zaklecie.
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1 Przyklej naklejki fotograficzne zgodnie z podpisami i nazwij zabawki EL:WN.I':ZEK
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2 Nazwij kolory na puszkach i pokoloruj elfa zgodnie z kodem kolorow.

@ Cwiczenia te rozwijaja pamieé, umiejetnosé liczenia i sprawnos$é reki.

Cwiczenie 1. *Wymieniaj po angielsku kolejno liczebniki od 1 do 6. Zacheé dziecko, aby reagowato, méwiac np.
Can | have a (scooter), please? [Czy moge dostac (hulajnoge)?].
Cwiczenie 2. Zache¢ dziecko, aby pokolorowato elfa farbami, uzywajac patyczka do uszu zamiast pedzla.




SELOWNICZEK
ball - pitka

bike — rower
car — samochoéd
doll - lalka
robot - robot

scooter —
hulajnoga

blue - niebieski
brown — brazowy
green - zielony

orange —
pomaranczowy

purple - fioletowy

red — czerwony

yellow - Zotty
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Zapamietuje z Colinem : (C?*,/ ,-
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Napisz wyrazy po sladzie wedtug wiasnego kodu kolorow. e > _\?55
Przy kazdym wyrazie narysuj matqg ilustracje. Gdy skonczysz,

przyklej naklejke z Colinem.

Cwiczenie to rozwija sprawnos$é reki, wspomagajac nauke pisania, a takze wprowadza strategie zapamietywania poprzez
kojarzenie stéw z symbolem i kolorem.

Popros dziecko, aby napisato wyrazy kolorami, ktére maja dla niego szczegdlne znaczenie, np. zielonym kolorem te wyrazy,
ktore dobrze pamieta lub szczegdlnie lubi, a czerwonym te, ktére trudno mu zapamietac lub ktérych nie lubi.

Zache¢ dziecko, aby przy kazdym wyrazie stworzyto symboliczng ilustracje danego stowa.



Colin w moim domu to zeszyt peten ciekawych i angazujgcych
cwiczen, ktore dziecko moze wykonac¢ w domu, pod okiem
rodzicow/opiekundw, tgczgc nauke z zabawq i spedzaniem czasu

z najblizszymi. Cwiczenia w zeszycie utrwalajg materiat jezykowy
zawarty w kursie Bugs World, jednoczesnie wspierajgc doskonalenie
innych umiejetnosci niezbednych w rozwoju dziecka 6-7-letniego,
takich jak koncentracja, spostrzegawczosé, orientacja przestrzenna

i logiczne myslenie, jak rowniez zapobiegajgc ewentualnym objawom
dysleksji rozwojowe;.

48 stron rozmaitych ¢wiczen ¢ bank pomystow na gry

i zabawy jezykowe, w ktore
warto bawic sie z dzieckiem
w domu

6 stron kart do gier
pamigciowych

2 strony kolorowych
naklejek, kiére pomogg
dziecku utrwali¢ kuczowe
stowa

informacie, jakie umiejetnosci
rozwijane sq poprzez
¢wiczenia na danej stronie

wskazowki, jakie Ewiczenia
mozna wykonac z dzieckiem
CD-ROM zawierajgcy jako kontynuacja zadan
rozmaite gry i Ewiczenia W zeszycie

interaktywne

gra planszowa Bugs World

stowniczek angielsko-polski
op na kazdej stronie oraz na
koncu zeszytu

Maskotka Colina do nabycia w www.sklep.macmillan.pl
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