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""' 5 The Sore Paw

Cele nauczania

* nazywanie dzikich zwierzat

¢ recytowanie rymowanek

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjka

e przypominanie i cpowiadanie historyjki

¢ Spiewanie piosenek

¢ ¢wiczenie wymowy gloski /m/

e wykonywanie minikart i miniksigzeczki

e odgrywanie historyjki za pomoca wycinanek

e odgrywanie scenek

¢ stuchanie komiksowej historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie czynnosci ruchowych

e okreslanie, jak potrafig sie poruszac dzikie
zwierzeta

e opisywanie wtasnych umiejetnosci ruchowych

e czytanie kluczowego stownictwa

e proszenie o pomoc i odpowiadanie na prosby

¢ powtarzanie materiatu i analiza wtasnej nauki

Gtowne stownictwo i struktury

Stownictwo

e crocodile, elephant, frog, giraffe, monkey, mouse,
parrot, snake

e walk, run, climb, jump, swim, fly

e Extra Vocabulary: rainy, sunny, windy, cloudy, hot,
cold

Struktury

e ['ve got a sore (paw).

e Can you help me, please? No, sorry. | can't./
Yes, of course | can.

e (An elephant/l) can/can’t (walk/fly).

e Can you (swim)? Yes, | can./No, | can't.

¢ | can see (a mouse). I's (brown),

Stownictwo i struktury powtarzane

e kolory
e jt's ... Isita..?
* I'm scared.

Jezyk bierny

® Be kind to your friends.

e thorn, pull, fast

e (The elephant) goes away.

e catch, toe, screams, letit go

e Extra Vocabulary: Dress for the weather.

Wymowa
Gtoska /m/.

Integracja tresci — Edukacja
przyrodnicza

Sposoby poruszania sie zwierzat.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe

¢ zainteresowanie poznaniem nazw dzikich zwierzat

® przyjemnosc¢ pltynagca z poznania historyjki
o rannym Tygrysie, ktory prosi o pomoc inne
zwierzeta

e Swiadomosc, jak wazne jest by¢ uprzejmym
i pomocnym dla przyjaciot

® szacunek do rozmowcy

¢ gotowos¢ do czekania na swojg kolej i zamieniania
sie rolami

* pewnosc siebie w komunikowaniu sie w jezyku
angielskim w klasie

* przyjemnosc ptynaca z rozpoznania humoru
w komiksowej historyjce

¢ zainteresowanie poznaniem czynnosci ruchowych

o Swiadomosc, ze zwierzeta poruszajg sie w rozny
sposob

e che¢ powtarzania materiatu i oceny wtasnego
procesu nauki

* przyjemnosc z uczenia sie tradycyjnej brytyjskiej
wyliczanki

¢ zainteresowanie naukg o dzikich zwierzetach
w Wielkiej Brytanii i poréwnywanie ich z dzikimi
zwierzetami w Polsce
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Rozdziat 5 Zapis nagran

Lekcje 1-7, Kids’ Culture
0o

Hello song: Good morning

Good morning, Teacher. (dzieci
machajg rekg nauczycielowi/
nauczycielce)

Good morning, class. (dzieci machaja
reka kolegom i kolezankom)

Shake hands with friends, (dzieci podaja
reke koledze/kolezance z tawki)

it's time to start.

Good morning, Teacher. (jw.)

Good morning, class. (jw.)

Everyone is ready. (dzieci zataczaja
dtonig krag)

Let’s start, let’s start. (dzieci wyrzucaja
rece do gory)

Lekcje 1-6, Kids’ Culture
o

Opening routine: Do you like
ham?

Do you like ham? Yes or no? (dzieci
wskazujg karte obrazkowg na tablicy,
a nastepnie kiwajg gtowg twierdzaco

i krecg gtowa przeczaco)

Do you like cheese? Yes or no? (jw.)
Do you like sausages? Yes or no? (jw.)
Do you like peas? Yes or no? (jw.)

Lekcje 1-6, Kids’ Culture

Closing routine: The elephant
says ‘Goodbye’

The elephant says ‘Goodbye’!
(dzieci wskazujg odpowiednig karte
obrazkowa na tablicy i machajg rekg
na pozegnanie)

The giraffe says ‘Goodbye’! (jw.)
The monkey says ‘Goodbye’! (jw.)
The crocodile says ‘Goodbye’! (jw.)
The frog says ‘Goodbye’! (jw.)

The mouse says ‘Goodbye’!l (jw.)
The snake says ‘Goodbye’! (jw.)
The parrot says ‘Goodbye’! (jw.)

Lekcje 1-7, Kids’ Culture

<o

Goodbye song: Goodbye,
everyone

Goodbye, everyone. (dzieci machajg
na pozegnanie wszystkim w klasie)

We love to learn and play. (dzieci
udaja, ze otwierajg ksigzke)
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Goodbye, everyone. (dzieci machaja
na pozegnanie wszystkim w klasie)
That’s it for today! (x 2) (dzieci udaja,
ze zamykajg ksigzke)

(Goodbye! Bye! See you soon!)

Lekcja 1

CD3

JB
elephant, giraffe, snake, crocodile, frog,
monkey, parrot, mouse

Lekcje 1-2

CD3
o
Tiger’s word
Tiger, Tiger, listen to me!
Name the animals you can see!
Number 1! It’s a parrot!
Number 2! It’s a snake!
Number 3! It's an elephant!
Number 4! It's a monkey!
Number 5! It's a giraffe!
Number 6! It's a frog!

Number 7! It’s a crocodile!
Number 8! It's a mouse!

Lekcje 2-3
@— missing words

Historyjka: The Sore Paw

ﬂ Narrator: Tiger is sleeping. He’s
dreaming he’s got a sore paw.
Tiger: Ow! I've got a sore paw.
Tiger: Hello, Elephant. Look. I've got
a sore paw. Can you help me, please?
Elephant: No, sorry. | can’t. I'm scared
of tigers.
Narrator: And the elephant goes away
as fast as it can.

@ Tiger: Hello, Giraffe. Look. I've got
a sore paw. Can you help me, please?
Giraffe: No, sorry. | can'’t. I'm scared.
Narrator: And the giraffe goes away
as fast as it can.

1‘) Tiger: Hello, Snake. Look. I've got
a sore paw. Can you help me, please?
Snake: No, sorry. I can’t. I'm scared.
Narrator: And the snake goes away
as fast as it can.

‘, Tiger: Hello, Monkey. Look. I've got
a sore paw. Can you help me, please?
Monkey: No, sorry. | can’t. I'm scared.
Narrator: And the monkey goes away
as fast as it can.

@ Tiger: Hello, Mouse. Look. I've got
a sore paw. Can you help me, please?
Mouse: Yes, of course | can. Oh dear!
You've got a thorn in your paw.

@ Narrator: The mouse pulls ...
Tiger: Owww!
Narrator: and pulls ...
Tiger: Owww!
Narrator: ... and the thorn comes out.
Tiger: Owww!

() Tiger: Oh, my paw is better now. Thank
you, Mouse.

Mouse: You're welcome! Can you help
me now, please, Tiger? I'm a long way
from home and | can’t cross the river.
Tiger: Yes, of course | can, Mouse.
Jump on my back!

© Elephant: Oh, look! The little mouse
isn’t scared of Tiger.
Giraffe: The little mouse and Tiger are
friends.
Snake: Amazing!

Lekcje 3-4
% @—guided —karaoke

Can you help me, please?

Can you help me, please? (dzieci
wyciggajg btagalnie rece)

I've got a sore paw today. (dzieci zginaja
lewg reke, jakby byta ranna)

No, sorry. | can’t. I'm scared. (dzieci
krecg przeczgco gtowg i robig
przestraszong mine)

And the elephant goes away. (dzieci
odwracajg sie tytem i maszerujg

W miejscu)

... And the giraffe goes away. (jw.)

... And the snake goes away. (jw.)

... And the monkey goes away. (jw.)
Can you help me, please? (dzieci
wyciggajg btagalnie rece)

I've got a sore paw today. (dzieci zginaja
lewg reke, jakby byfa ranna)

Yes, of course | can. Pull, pull. (dzieci
udaja, ze wyciagaja ciern z dfoni)
The thorn comes out. Hurray! (dzieci
podnoszg rece do gory w gescie
radosci)

Lekcja 4
&
(25)
Tiger Phonics
I've got a mouse and a monkey. (x 3)

Lekcja 5

CD3

,m
1 walk, 2run, 3climb, 4 jump,
5swim, 6fly



Lekcja 5

ﬂ Narrator: Ping and Pong are looking
at animals on Ping’s computer.
Ping: Look, Pong. An elephant can
walk. And a giraffe can run.
Pong: Wow! It’s fast.

@ Ping: And look, Pong. A crocodile can
swim.
Pong: Well, | can do everything, Ping!
| can walk. | can run. And | can swim.
ﬁ) Ping: Can you jump, Pong?
Pong: Yes, I can. Look!
Ping: Oh, you are funny, Pong. No, you
can’t. You can’t jump like a frog!
\, Ping: Can you climb, Pong?
Pong: Yes, | can. Look!
Ping: Oh, you are funny, Pong. No, you
can’t. You can’t climb like a monkey! Or
like me!
@ Ping: Can you fly, Pong?
Pong: Yes, | can. Look!
Ping: Oh no! Be careful, Pong!
@ Ping: No, you can't fly, Pong!
Pong: Oh, dear! You're right. | can't
jump. | can’t climb. And | can'’t fly.

Lekcja 6
o6

1 Look at the monkey. A monkey can
climb.

2 Look at the frog. A frog can jump.
3 Look at the giraffe. A giraffe can run.

4 [ 00k at the crocodile. A crocodile can
swim.

5 Look at the parrot. A parrot can fly.

6 Look at the elephant. An elephant can
walk.

Lekcje 6-7
—QUid9d @—karaoke

A frog can jump

A frog can jump. (dzieci podskakuja
na ugietych nogach)

| can jump, too. (dzieci podskakuja

na dwoch nogach)

A frog can jump. (dziecl podskakuja
na ugietych nogach)

Can you? (dzieci rozkiadajg rece

w gescie pytajgcym)

A giraffe can run ... (dzieci biegna

w miejscu)

An elephant can walk ... (dzieci
spaceruja-w miejscu)

A crocodile can swim ... (dzieci ruszaja
ramionami, nasladujgc ptywanie)

A monkey can climb ... (dzieci udaja, ze
sie wspinajg)

A parrot can fly. (dzieci ruszaja
ramionami, nasladujac trzepot skrzydetf)
But I can't fly. (dzieci krecg glowa
przeczaco)

A parrot can fly. (dzieci ruszaja
ramionami, nasladujgc trzepot skrzydet)

Can you? (dzieci rozkladaja rece
w gescie pytajgcym)

Lekcja 7
CD3

L5

1 Tiger: Hello, Snake. I've got a sore
paw. Can you help me, please?
Snake: No, sorry. | can't.

2 Tiger: Hello, Elephant. I've got a sore
paw. Can you help me, please?
Elephant: No, sorry. | can't.

3 Tiger: Hello, Giraffe. I've got a sore
paw. Can you help me, please?
Giraffe: No, sorry. I can't.

4 Frog: I'm a frog. Can you help me,
please?

Tiger: Yes, Frog, of course | can.

5 Crocodile: I'm a crocodile. Can you
help me, please?

Tiger: Yes, Crocodile, of course | can.

6 Tiger: Hello, Monkey. I've got a sore
paw. Can you help me, please?
Monkey: No, sorry. | can't.

7 Parrot: I'm a parrot. Can you help me,
please?

Tiger: Yes, Parrot, of course | can.

8 Tiger: Hello, Mouse. I've got a sore
paw. Can you help me, please?
Mouse: Yes, of course | can.

Lekcja 7

o

1 A: Can you help me, please?
B: Yes, of course [ can.
A: Thank you.

2 A: Can you help me, please?
B: No, sorry. I can't.

3 A: Can you help me, please?
B: Yes, of course | can.
A: Thank you.

Kids’ Culture

CD3
m @— karaoke

Eeny meny miny moe

(szescioro dzieci tworzy potokrag

na srodku klasy, wewnatrz kregu stoi
siodme dziecko; cata klasa mowi
wyliczanke, a dziecko stojgce na srodku
co wyraz wskazuje kolejng osobe

w Kregu)

Eeny meeny miny moe,

catch a tiger by the toe.

Rozdziat 5 Zapis nagran

If it screams, let it go,

eeny meeny miny moe, you are IT!

(x 2) (dziecko wskazane przy sfowie
IT staje na srodku kregu, reszta dzieci
wraca do fawek, a na ich.miejsce
przychodzg nowe dziecii.wyliczanka
jest powtdrzona)

Kids’ Culture
<

1 A: Listen! | think it's a mouse.

B: Yes. Look. | can see a mouse.
It’s brown.

2 A: Listen! | think it's a snake.

B: Yes. Look. | can see a snake.
It’'s brown.

3 A: Listen! | think it's a frog.

B: Yes. Look. | can see a frog.
It’s green and grey.

Extra Vocabulary

CD4

,,m
1 rainy, 2 sunny, 3 windy, 4 cloudy,
5 hot, 6 cold

Extra Vocabulary

CD4
— karaoke

Weather

Is it rainy today? Yes or no? (dzieci
udajg, ze rozkiadajg nad gtowg parasol)
Is it cloudy today? Yes or no? (dzieci
ktadg dton przed oczami i patrza

w gore)

Is it windy today? Yes or no? (dzieci
kiwajg sie, jakby wiat mocny wiatr)
Is it sunny today? Yes or no?

(dzieci udajg, ze zaktadajg okulary
przeciwstoneczne)

Is it hot today? Yes or no? (dzieci
ocierajg pot z czota)

Is it cold today? Yes or no? (dzieci
dygocza z zimna)
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Rozdziat 5 Lekcja 1

Cele nauczania

e rozpoznawanie i nazywanie dzikich zwierzat
e stuchanie i mowienie rymowanki Tiger’s word
e czytanie nazw dzikich zwierzat

Gtowne stownictwo i struktury

e crocodile, elephant, frog, giraffe, monkey, mouse,
parrot, snake

e /I's a (snake).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: krokodyl, ston,
zaba, zyrafa, matpa, mysz, papuga, wgz, szynka,
ser, kietbaski, groszek; karty wyrazowe: crocodile,
elephant, frog, giraffe, monkey, mouse, parrot, snake;
ptyta CD 3; tapy Tygrysa

Rozpoczecie

& &

e Podnies$ pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. How are
you? Dzieci odpowiadajg: I'm fine, thanks.

e Powiedz dzieciom, ze nauczg sie teraz piosenki na
powitanie. Odtworz piosenke Good morning. Dzieci
odgrywajg jej tres¢ razem z tobg (opis na s. 120).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci $piewajg
i odgrywajg tres¢ piosenki.

¢ Powiedz dzieciom, ze nauczg sie rymowanki na
rozpoczecie lekcji. Odtworz rymowanke Do you like
ham?. Dzieci odgrywaja jej tres¢ razem z tobg (opis
nas. 120).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Pokaz karty obrazkowe z dzikimi zwierzetami
i powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekgji.

Postuchajcie, popatrzcie i powtorzcie.

s.51 cw1§ ‘

e (podreczniki zamkniete) Pokaz karte obrazkowg
z krokodylem. Zapytaj, czy dzieci znajg angielskg
nazwe zwierzecia na obrazku. Nastepnie powiedz:
crocodile. Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi kartami
z dzikimi zwierzetami.

e Przyczep karty obrazkowe do tablicy, w kolejnosci
jak w nagraniu. Powiedz: Listen, look and repeat.
Odtworz nagranie i wskazuj karty. Dzieci stuchajag
i powtarzajg stowa.
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[ ) =
" Y) The Sore Paw

Vocabulary
Listen, look and repeat. )

Listen, point and say chant. L\v )

Play Tiger, Tiger, word or number?. Cover and say. g‘\'

R °/m

parrot snake elephant monkey

giraffe frog crocodile mouse

51

Language: v 415 pamot, snake, elephant, mankey, giraft, frog, crocodile, mouse

Dodatkowe ¢wiczenie

Zagraj w gre z kartami obrazkowymi, np. "Slowly,
slowly!” lub ‘What’s missing?’ (patrz Bank grer

Z kartarmni obrazkowymi na s. 12).
L J

Opcjonalne karty obrazkowe z dzikimi

zwierzetami
\. J

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Tiger’s word.

e Przyczep do tablicy karty obrazkowe z dzikimi
zwierzetami w kolejnosci, w jakiej zwierzeta wystepujg
W rymowance, i ponumeru;j je.

e Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie.

Dzieci stuchajg i wskazujg odpowiednie karty.

e (podreczniki otwarte) Powiedz: Look! Tiger is
sleeping. He’s dreaming he’s in the jungle.
Powiedz: Let’s say the Tiger’s word chant. Odtworz
nagranie. Dzieci stuchaja, wskazujg wtasciwe
zwierzeta i méwig rymowanke.

e Odtworz nagranie, zatrzymujac je przed nazwg
kazdego kolejnego zwierzecia. Dzieci podaja
wiasciwe stowa.



Dodatkowe ¢wiczenie

Opisz jedno z dzikich zwierzat, np.: It’s big. It’s
got a big head and big ears. It’s grey. Dzieci
zgadujg, jakie zwierze opisujesz. Powtorz zadanie
kilkakrotnie, opisujac rozne zwierzeta na obrazku
w podreczniku. Nastgpnie ochotnicy moga opisac

L wybrane zwierze, areszta klasy zgaduje.
J

Zagrajcie w Tiger, Tiger, word or
number? Zakryjcie i powiedzcie.

s.51W éw.3

e (podreczniki otwarte) Podawaj numery obrazkéw 1-8,
a dzieci nazywajg widoczne na nich zwierzeta. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaly je na gtos.

e Powiedz: Let’s play ‘Tiger, Tiger, word or number?’.
Podziel klase na dwie druzyny. Podawaj na zmiane
roznym uczniom z obu druzyn nazwe zwierzecia
lub liczbe 1-8. Zapytane dzieci podajg pasujgcy
numer obrazka lub nazwe zwierzecia. Aby unikng¢
rywalizacji miedzy dzie¢mi, obie druzyny moga
wspolnie zbiera¢ punkty na nagrode.

e (podreczniki zamkniete) Powtdrz zabawe ‘Tiger, Tiger,
word or number?’ w wersji trudniejszej, gdzie dzieci
podajg odpowiedzi z pamieci.

e (podreczniki otwarte) Rozdaj dzieciom ich tapy
Tygrysa lub popros, aby wyjety je z zeszytu.

Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest zakrycie tapg
Tygrysa wskazanego obrazka. Powiedz: Cover
(snake). Dzieci zakrywajg (weza) i nazywajg zakryte
zwierze. Powtdrz zabawe z innymi zwierzetami,
zwiekszajgc tempo polecen.

¢ Dzieci mogg kontynuowac zabawe w parach,
na zmiane podajgc nazwe zwierzecia, kiore kolega/
kolezanka zakrywa tapg Tygrysa.

L ;] Opcjonalne éwiczenie interaktywne

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonuijg ¢w. 1.1 2 w lekcji 1.
\ J

Zeszyt ¢wiczen — EARLY FINISH

Opcjonalna sekcja EARLY FINISH w kazdym

rozdziale przeznaczona jest dla ucznidw, ktorzy
| wczesnie] skoniczg prace na lekeji lub cheg
wykona¢ dodatkowe zadania. Cw. 112 moga by¢
[ wykonane w dowolnym momencie rozdziatu,

¢éw. 314 po opanowaniu materiatu z lekcji 5.

Rozdziat 5 Lekcja

Zakonczenie

3 3
ﬁ ﬁ

¢ Pokaz karty obrazkowe z dzikimi zwierzgtami
i zapytaj: What wild animals can you name?

¢ Powiedz dzieciom, ze nauczg sie dzi$ rymowanki
The elephant says ‘Goodbye’ na zakonczenie lekcji.
Odtworz nagranie. Dzieci odgrywajg tres¢ rymowanki
razem z tobg (opis na s. 120).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywaja jej tresc.

¢ Wyjasnij, ze dzieci zakonczg dzis lekcje nowg
piosenkg Goodbye, everyone. Odtworz nagranie
i zache¢ dzieci, aby odgrywaty tres$¢ piosenki razem
z tobg (opis na s. 120).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 5 Lekcja 2

Cele nauczania

e czytanie nazw dzikich zwierzat

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjka
e wykonywanie minikart obrazkowych

Gtowne stownictwo i struktury

e crocodile, elephant, frog, giraffe, monkey, mouse,
parrot, snake

e /I's a (snake).
e ['ve got a sore (paw).

e Can you help me, please? No, sorry. | can't./
Yes, of course | can.

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: dzikie zwierzeta,
szynka, ser, kietbaski, groszek; karty wyrazowe: dzikie
zwierzeta; karty obrazkowe do historyjki 5.; ptyta

CD 3; szablon z minikartami z dzikimi zwierzetami
(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczer); nozyczki;
gotowe minikarty z dzikimi zwierzgtami

Rozpoczecie

e Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewajg
i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke Do you like ham?. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Przyczep karty obrazkowe z dzikimi zwierzetami
do tablicy. Dzieci podajg nazwy zwierzat. Rozdaj

ochotnikom karty wyrazowe i popro$, aby przyczepili
je obok wtasciwych kart obrazkowych.

® Ponownie rozdaj dzieciom karty obrazkowe
i wyrazowe. Odtworz rymowanke Tiger’s word.
Klasa mowi rymowanke, a dzieci trzymajgce karty
podnoszg je, kiedy styszg nazwe odpowiedniego
zwierzecia.

¢ Pokaz historyjke w podreczniku oraz minikarty
i powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekcji.

Dodatkowe ¢wiczenie

Wydaj dzwiek jednego ze zwierzat przedstawionych
na kartach obrazkowych, np. zasycz jak waz.

Dzieci zgadujg, ktdre zwierze wydaje taki dzwiek.
Powtdrz cwiczenie kilka razy, a nastepnie popros
ochotnikdw, aby przejeli twojg role.
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Story

Listen to the story. Point. {,;{

e \Wskaz obrazek 1. (w podreczniku lub na karcie do
historyjki) i powiedz: Look! Tiger’s sleeping. He’s
dreaming. Wskaz chmurke myslowg i zapytaj: What
animals can you see? Wyjasnij, ze historyjka jest
o tym, jak Tygrys $ni, ze jest ranny i prosi 0 pomoc
rozne zwierzeta. Zachec¢ dzieci, aby odgadty, co
wydarzy sie w historyjce. Wyjasnij znaczenie stow
i zwrotow: sore paw, scared, thorn.

e Powiedz: Point to the animals you hear i wyjasnij,
ze dzieci majg wskazywac zwierzeta, ktérych nazwy
styszg w historyjce. Odtworz nagranie. Kiedy dzieci
wskazg dang posta¢ na obrazku, zatrzymaj nagranie.
Dzieci podajg nazwe zwierzecia.

e Pokaz karty obrazkowe z dzikimi zwierzgtami.
Zapytaj: Which animals does Tiger ask for help?
Dzieci odpowiadajg (elephant, giraffe, snake, monkey,
mouse).

e Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujac po kazdym
obrazku. Zadawaj pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki, wyjasniajgc trudniejsze z nich po polsku lub
za pomocg gestow, np.:

Obrazek 1: Is Tiger sleeping? (yes) He’s dreaming
he’s got a sore ... (paw). Can the elephant help
Tiger? (no) Why not? (It’s scared of tigers.)
Obrazek 2: Can the giraffe help Tiger? (no)

Why not? (It’s scared.)

Obrazek 3: Can the snake help Tiger? (no)

Why not? (It's scared.)

Obrazek 4: Can the monkey help Tiger? (no)

Why not? (It's scared.)

Obrazek 5: Can the mouse help Tiger? (yes)



Bekind toyour ==
friends.

Make the mini-flashcards. =/~

Obrazek 6: What does the mouse do? (It ... (pulls)
and (pulls) and the thorn comes out.)
Obrazek 7: Is Tiger’s paw better now? (yes) Can
Tiger help the mouse? (Yes, he can. He can cross
the river,)
Obrazek 8: Who'’s surprised? (the elephant,
the giraffe, the snake and the monkey) Is the little
mouse scared? (no) Are the little mouse and Tiger
friends? (yes)

e Zapytaj: Do you like the story?

L [‘I:] Opcjonalne ¢éwiczenie interaktywne J

Pe’ Tiger Values

e Zapytaj dzieci, kto pomaga Tygrysowi w historyjce
i w jaki sposob Tygrys jest uczynny w stosunku do
tego zwierzecia (myszy).

e (podreczniki otwarte) Wskaz zdjecia oraz Tygrysa
i odczytaj tres¢ dymka. Porozmawiaj z dzie¢mi
o tym, dlaczego warto by¢ uczynnym w stosunku do
przyjaciot, oraz popros o przyktady takiej uczynnosci.

Wykonajcie minikarty obrazkowe.

CD3

sl S

e Pokaz dzieciom minikarty z dzikimi zwierzetami.
Powiedz: Let’s make the mini-flashcards.

e Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg
Z niego szablon z minikartami z dzikimi zwierzetami.
Pokaz dzieciom, jak wycig¢ minikarty.

Rozdziat 5 Lekcja 2

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczer, wykonuja
minikarty z dzikimi zwierzetami samodzielnie, rysujac
zwierzeta na matych kartkach. Podczas gdy dzieci
wykonujg minikarty, odtwérz w tle nagranie piosenki
Can you help me, please?.

e /bierz podpisane minikarty albo popros dzieci
0 schowanie ich do zeszytu, gdyz beda im potrzebne
na kolejnych lekcjach.

Dodatkowe éwiczenie

Odtworz historyjke. Dzieci mowig: stop!, kiedy
padajg nazwy zwierzat, i podnosza odpowiednig
minikarte. Zatrzymaj nagranie i zache¢ dzieci,

aby powtdrzyty cate zwroty z danej scenki.
\ J

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg éw. 1 w lekcji 2.
\ v

Zakonczenie

e Pokaz karty obrazkowe z dzikimi zwierzetami
i zapytaj: Which animals are in the story? Which
animals aren’t in the story? Tiger’s got a sore ...
(paw).

e Odtworz rymowanke The elephant says ‘Goodbye’.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, everyone razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

. ™
Poradnik metodyczny ‘V
Przypomnij sobie informacje dotyczace cech

i umiejetnosci dzieci w wieku 6-7 lat oraz
nietypowych zachowan ucznidow {niesmiatos¢,
nadpobudliwosc) z rozdziatow 1.1.11.2.
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Rozdziat 5 Lekcja 3

Cele nauczania

e stuchanie historyijki i uzupetnianie brakujgcych stow

e wskazywanie zwierzat wystepujacych w historyjce

e stuchanie i $piewanie piosenki Can you help me,
please?

® proszenie 0 pomoc zwierzat z historyjki
w odpowiednie] kolejnosci

Gtowne stownictwo i struktury

e crocodile, elephant, frog, giraffe, monkey, mouse,
parrot, shake

e I's a (snake).
e ['ve got a sore (paw).

e Can you help me, please? No, sorry. | can't./
Yes, of course | can.

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Tiger, dzikie
zwierzeta, szynka, ser, kietbaski, groszek; nozyczki;
gotowe minikarty z lekgcji 2.; ptyta CD 3; karty
obrazkowe do historyjki 5.; nozyczki; kredki

Rozpoczecie

e Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewajg
i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke Do you like ham?. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Schowaj jedng z kart obrazkowych z dzikimi zwierzetami
za podrecznikiem i wysuwaj jg powoli. Dzieci prébujg
rozpoznac po widocznym fragmencie, co to za zwierze.
Powtdrz zabawe z pozostatymi kartami z dzikimi
zwierzetami. Na koniec zapytaj: Which animals are
in the story? Dzieci odpowiadajg (tiger, elephant,
giraffe, snake, monkey, mouse).

e Pokaz uczniom karty z Tygrysem i myszg. Zapytaj:
Who says (‘I've got a sore paw’) in the story? (Tiger).
Mow inne zdania wypowiadane przez te dwie postaci
w historyjce, a dzieci podajg wiasciwe nazwy zwierzat.

e Pokaz historyjke w podreczniku i powiedz dzieciom,
co bedg robi¢ na lekgji.

Dodatkowe ¢wiczenie

Zapro$ osmioro dzieci na srodek Klasy i wrecz
kazdemu jedng karte do historyjki. Reszta klasy
wydaje im instrukcje, jak majg sie ustawic¢, aby karty
byty utozone w odpowiednie] kolejnosci, zgodnie

z trescig historyjki.
< J
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Story activities
Listen and say the missing words.

Draw with your finger a dream cloud around the animals from
Tiger’'s dream. (]  Say.

Listen and sing or!
Go through the jungle and help Tiger ask the animals for help. ¢,

5 Ve
il
-
54 v
Language: 1o gofa soré paw., Can you help me, please?, Yes, of course I can. / No, somy. I can'.

Postuchajcie i powiedzcie brakujgce
stowa.

® (podreczniki otwarte na stronach z historyjka)
Powiedz: Find the picture of Tiger saying ‘Can
you help me, snake?’. Dzieci wskazujg wtasciwy
obrazek (3). Zadawaj pytania o inne obrazki, na
ktorych Tygrys prosi o0 pomoc rézne zwierzeta.

® Powiedz: Listen to the story and say the missing
words. Odtworz dialog z obrazka 1. i zatrzymaj
nagranie po pierwszej pauzie. Dzieci podajg
brakujgce stowo. Nastepnie odtworz reszte
historyjki, zatrzymujgc nagranie po wypowiedziach
z brakujgcymi stowami. Dzieci podajg brakujgce
stowa (odpowiedzi zaznaczone w scenariuszu
nagrania historyjki na s. 120).

L [1:] Opcjonalne éwiczenie interaktywne J

Narysujcie chmurke myslowg wokét
zwierzqt ze snu Tygrysa. Powiedzcie.

@g

e Dzieci wskazujg obrazki i nazywajg widoczne na nich
zwierzeta.

e \Wskaz obrazek Tygrysa i zapytaj dzieci, co oznacza
chmurka myslowa nad jego gtowa (Tygrys $ni). Powiedz:
Let’s draw a dream cloud around the animals from
Tiger’s dream i pokaz, jak palcem mozna ,narysowac”
chmurke myslowg. Popros ochotnika o wskazanie
jednego ze zwierzat ze snu tygrysa.



Wszystkie dzieci ,rysujg” chmurke myslowg wokot
wskazanego zwierzecia, podajgc jego nazwe.
Powtdrz ¢wiczenie z pozostatymi zwierzetami.

e Zapytaj dzieci: Which animal helps Tiger? (mouse).

Postuchaijcie i zaspiewajcie piosenke
Can you help me, please?.

e Rozdaj dzieciom ich minikarty z dzikimi zwierzetami
lub popros, aby wyjety je z zeszytéw. Powiedz: Let’s
listen to Can you help me, please? song. Which
animals are in the song? Wyjasnij, ze stuchajgc
piosenki, dzieci majg podnosi¢ odpowiednie
minikarty, kiedy padajg nazwy zwierzat. Odtworz
nagranie. Dzieci stuchajg i podnosza minikarty.

e Dzieci mowig, ktére zwierzeta pojawiajg sie
w piosence (elephant, giraffe, snake, monkey).
Moga takze wymieni¢ mysz, ktérej nazwa nie
pada w piosence, ale ktorej kwestie pojawiajg sie
w ostatnich linijkach piosenki.

e Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania piosenki
etapami, zgodnie z metodg ,Nauka piosenek krok
po kroku” (patrz s. 21). Dzieci $piewajg piosenke
i odgrywaja jej tres¢, wykorzystujgc minikarty.

e Zbierz minikarty z dzikimi zwierzetami lub popros,
aby dzieci schowaly je do zeszytu.

Przejdzcie przez dzungle i pomodzcie
Tygrysowi poprosi¢ zwierzeta o pomoc.

@g

e \Wskaz rysunek Tygrysa po lewej stronie, z kolcem
w fapie i zapytaj: Is Tiger happy? (no). Why? (He’s got
a thorn in his paw.). Wskaz Tygrysa po prawej stronie
i powtorz pytania. Powiedz: Let’s go through
the jungle and ask the animals for help. Pokaz
dzieciom, jak ,wedrowac” palcami przez dzungle.
Kiedy ,dojdziecie” do stonia, powiedz dzieciom,
aby poprosity sfonia 0 pomoc gtosem Tygrysa
(Elephant, can you help me, please?). Odpowiedz
za stonia i ,wedrujcie” dalej do kolejnych zwierzat.

¢ Kiedy dzieci wykonajg zadanie, mogg zaspiewac
piosenke. Powiedz: Point and sing. Dzieci wskazujg
kolejne obrazki i $piewajg piosenke Can you help
me, please? Mozesz odtworzy¢ nagranie karaoke
(CD 3, sciezka 24.).

Rozdziat 5 Lekcja

Dodatkowe éwiczenie

Dzieci stajg w kregu. Rozdaj réznym uczniom karty
obrazkowe ze zwierzetami z historyjki: Tygrysem,
zyrafg, wezem, stoniem, malpg i myszg. Otwdrz
nagranie piosenki Can you help me, please?

(CD 3, $ciezka 22.). Dzieci przekazuja karty
kolejnym osobom w kregu. Zatrzymaj nagle
piosenke. Dziecko, ktére w danym momencie
trzyma Karte z Tygrysem, pyta pojedynczo pozostate
dzieci trzymajace karty: Can you help me, please?
Dzieci odpowiadaja twierdzgco, jesli majg karte

z myszag, lub przeczaco, jesli maja karty z innym
zwierzeciem. Wznow odtwarzanie nagrania

i powtorz cwiczenie.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 3.

Zakonczenie

& s

e Zapytaj: Which animals can’t help Tiger? Which
animal can help Tiger?

e Odtworz rymowanke The elephant says ‘Goodbye’.
Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, everyone razem
Z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 5 Lekcja 4

Cele nauczania
e ¢wiczenie wymowy gtoski /m/

e wykonywanie miniksigzeczki lub papierowego kolca
i odgrywanie historyijki

e granie w ‘Can you help me, please?’

Gilowne stownictwo i struktury

e crocodile, elephant, frog, giraffe, monkey, mouse,
parrot, shake

e ['ve got a sore (paw).

e Can you help me, please? No, sorry. | can't./
Yes, of course [ can.

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: dzikie zwierzeta,
szynka, ser, kiefbaski, groszek; karty obrazkowe

do historyjki 5.; szablon miniksigzeczki (jesli dzieci
korzystajg z Zeszytu cwiczen); gotowa miniksigzeczka
lub papierowy kolec; tasma klejgca; minikarty

z dzikimi zwierzetami; ptyta CD 3

Rozpoczecie

e Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewajg
i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke Do you like ham?. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Dzieci Spiewajg piosenke Can you help me, please?
z podktadem karaoke i odgrywajg jej tre$¢, pokazujac
minikarty (opis na s. 120).

e Pokaz wczesniej przygotowang miniksigzeczke
(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu ¢wiczen) lub
papierowy kolec i powiedz dzieciom, co beda robic¢
na lekcji.

Postuchajcie, popatrzcie i powiedzcie.

el @,

e (podreczniki otwarte) Wskaz obrazek i zapytaj: What
animals do you see? (monkey, mouse).

e Powiedz gtoske /m/ i popros dzieci, aby powtorzyty
kilkakrotnie za tobg. Pokaz, jak uktadasz usta, méwigc
te gloske. Dzieci nasladujg twojg mimike i powtarzaja
dzwiek kilka razy.

e Powiedz: Listen and say how many times you
hear /m/. Odtworz nagranie dwukrotnie. Sprawdz
odpowiedzi, zatrzymujgc nagranie po kazdej glosce
/m/ (two).
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Speaking
Listen, look and say.

A
Make the mini-book. «/” \ai( ‘

Act out the story.

Play Can you help me, please?.

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg
tamaniec jezykowy i wskazujg odpowiednie zwierzeta
w podreczniku.

e \Wskaz Tygrysa na obrazku i zwr6d¢ uwage dzieci
na zapis graficzny gtoski /m/.

L [1:] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne J

Wykonajcie miniksigzeczke. Odegrajcie
historyjke.

lﬁ:\——

e Pokaz wczesniej przygotowang miniksigzeczke
lub papierowy kolec i powiedz: Let’s make
the mini-books/thorns.

o Jedli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg
Z niego szablon z miniksigzeczkg . Pokaz dzieciom,
jak wycig€ i ztozy¢ ksigzeczke.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczer, wykonujg
papierowy kolec. Do jego wykonania potrzebna jest
niewielka kartka papieru. Kartke nalezy zwing¢ w rozek
i sklei¢ tasma klejgca.

e Dzieci podpisujg miniksigzeczki lub kolce swoim
imieniem.

e Opowiedz historyjke The Sore Paw za pomoca kart
do historyjki. Jesli dzieci wykonaty miniksigzeczki,
$ledzg opowies¢ w swoich ksigzeczkach. Przerywaj
opowiadanie, zachecajgc dzieci, aby samodzielnie
mowity kolejne kwestie.

Jesli dzieci wykonaly kolce, przerywaj opowiadanie
przed pytaniem Can you help me, please?, zachecajac
dzieci, aby samodzielnie prosity zwierzeta o pomoc,
udajgc obolatego Tygrysa.



Dodatkowe ¢wiczenie

Odtworz nagranie historyjki. Dzieci podnoszg
witasciwe minikarty, za kazdym razem, kiedy Tygrys
spotyka nowe zwierze, i unoszg zgietg reke ze
smuthg ming, udajac, ze sg ranne, kiedy Tygrys
mowi; /'ve got a sore paw.

\a Y

Zagrajcie w Can you help me, please?

@g

e Powiedz: Let’s play a game. Zapros na srodek klasy
ochotnika, wrecz mu pacynke Tygrysa i popros, aby
odwrécit sie plecami do pozostatych uczniow. Rozdaj
jeden komplet minikart z dzikimi zwierzetami. Popros,
aby dzieci schowaty karty za swoimi plecami.

e Uczen trzymajacy pacynke Tygrysa chodzi po klasie
i mowi do réznych dzieci: I've got a sore paw. Can
you help me, please?, prébujgc odnalez¢ mysz, kidra
mu pomoze. Zapytane dzieci odpowiadajg: No, sorry.
I can’t, jesli majg minikarte z innym zwierzeciem niz
mysz lub nie majg zadnej minikarty.

e Kiedy dziecko trzymajgce karte z myszg zostanie
poproszone 0 pomoc przez Tygrysa, odpowiada:

Yes, of course | can i gra sie konczy.

e Powtdrz gre kilka razy, z réznymi dzie¢mi
odgrywajgcymi role Tygrysa i pozostatych zwierzat.

e Dzieci kontynuujg gre w grupach, wykorzystujgc
swoje minikarty i zamieniajgc sie rolami po kazde;j
rundzie.

Dodatkowe ¢wiczenie

W parach dzieci rozktadajg na stole jeden zestaw
minikart z dzikimi zwierzetami i siadajg prosto,

z rekami zatozonymi do tytu. Mow nazwy zwierzat

z minikart, takze w zdaniach, np.: Hello, Frog!

Can you help me, Snake? Dzieci probuja jak
najszybciej dotkna¢ wiasciwej karty. Osoba, ktora
pierwsza dotknie minikarty, zabiera ja. W przypadku
remisu karta zostaje na stole. Gra konczy sie, kiedy
zostang wymienione wszystkie zwierzeta. W kazdej
parze wygrywa osoba z wieksza liczbg kart.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekciji 4.

- J

Rozdziat 5 Lekcja

Zakonczenie
3 3

e Pokaz dzieciom ¢w. 1 w podreczniku oraz karty
obrazkowe do historyjki 5. i zapytaj: Can you
remember the sound in Tiger Phonics? What
dialogue from the story can you act out?

e Odtwoérz rymowanke The elephant says ‘Goodbye’.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Dzieci Spiewajg piosenke Goodbye, everyone razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

Extra Vocabulary — dodatkowe

stownictwo
at7| ow

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane
z tematykg rozdzialu, wykorzystujac sekcje Extra
Vocabulary w podreczniku. Scenariusz lekcji na s. 138.
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Rozdziat 5 Lekcja 5

Cele nauczania

e rozpoznawanie i nazywanie czynnosci ruchowych
oraz okreslanie, w jaki sposob zwierzeta potrafig sie
poruszac

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem
e odgrywanie historyjki

Gtowne stownictwo i struktury

e crocodile, elephant, frog, giraffe, monkey, parrot
e walk, run, climb, jump, swim, fly

e (Ping) can/can’t (walk/fly).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: dzikie zwierzeta,
chodzenie, bieganie, wspinanie sie, skakanie,
plywanie, latanie, szynka, ser, kietbaski, groszek;
gotowe papierowe sylwetki Ping i Ponga; ptyty CD 3
iCD 4

Rozpoczecie

& o

e Odtworz piosenke Good morning. Dzieci Spiewajg
i odgrywajg jej tresc.

e Odtwdrz rymowanke Do you like ham?. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo z sekcji
Extra Vocabulary, odtworz rymowanke Weather
(CD 4, $ciezka 44.). Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 121).

e Pokaz pacynke Tygrysa i karte obrazkowa z zyrafa.
Powiedz, udajac gtos Tygrysa: I've got a sore
paw. Can you help me, please? Dzieci mowig
kwestie zyrafy z historyjki: No, sorry. [.can’t. Powtérz
¢wiczenie z roznymi zwierzetami z historyjki. Kiedy
pokazesz karte z myszg, dzieci odpowiadajg: Yes,
of course | can. Mozesz takze poprosi¢ ochotnika,
aby odgrywat role Tygrysa i prosit o pomoc kolejne
zwierzeta, ktére pokazujesz na kartach obrazkowych.

e Pokaz karty obrazkowe z czynnosciami ruchowymi
oraz gotowe sylwetki Ping i Ponga. Powiedz
dzieciom, co beda robi¢ na lekcji.
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How we move

CcLL

Listen and point. Mime and say. KO

Act out the story. © )

56" Language ol actlons: walk, run, climb, jump, swim, fly

Dodatkowe ¢wiczenie

Popros dwoje ochotnikdw, aby staneli z tytu klasy

i zakryli uszy. Reszcie klasy wyjasnij po cichu
zasady gry: bedziesz prosi¢ uczniéw o pomoc,

a oni bedg odpowiadac twierdzgco tylko wtedy,

gdy wczesniej podniesiesz reke. Trzymajac pacynke,
zadawaj pytania roznym dzieciom, np.: Can you
help me, (Zosia)? Dzieci odpowiadaja: No, sorry.

[ can’t lub: Yes, of course | can., jesli uniesiesz reke.
Ochotnicy probujg odgadnaé zasady gry. Mozesz
powtdrzy¢ zabawe z inng parg ochotnikow i nowymi
zasadami, np.: uczniowie odpowiadaja twierdzaco,
kiedy poprzedzisz pytanie chrzaknieciem,
poprawisz wezesnie] wlosy, dodasz imig ucznia do
pytania, zapytasz tylko chiopcow/dziewczynki.

Postuchajcie i wskazcie. Pokazcie
i powiedzcie.

e (podreczniki zamkniete) Pokazuj kolejno czynnosci
ruchowe na kartach obrazkowych i nazywaj je.
Przyczep karty do tablicy i ponumeruj je 1-6.
Podawaj nazwy czynnosci w dowolnej kolejnosci.
Dzieci powtarzajg za tobg i podajg numer
pasujgcego obrazka.

e (podreczniki otwarte) Powiedz: Listen, point and
say. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg, wskazujg
wiasciwe zdjecia i powtarzajg stowa.




e Powiedz: Mime and say. Pokazuj czynnosci ruchowe
za pomocg gestow, jak w opisie piosenki A frog
can jump (nas. 121) i méw, np.: I can (jump).
Machaj rekami, udajgc latanie, pokre¢ przeczaco
gtowa i powiedz: I can’t fly. Dzieci nasladujg twoje
gesty i powtarzajg zdania. Nastepnie wykonu;j
gesty w milczeniu. Dzieci wykonujg je razem z tobg
i samodzielnie mowig zdania. Ochotnicy przejmuja
twojg role i pokazujg czynnosci za pomocg gestow,
ktore reszta klasy nasladuje, mowigc odpowiednie
zdania.

L Q Opcjonalne ¢éwiczenie interaktywne J

Postuchajcie i wskazcie.

3
&

e Pokaz papierowe sylwetki Ping i Ponga.

e Zapytaj, wskazujgc pierwszy obrazek: Who's
this? (Ping, Pong) What animals can you see
on the computer screen? (an elephant, a giraffe).
Powiedz: Pong learns how animals move. Zachec¢
dzieci, aby odgadlty, co sie wydarzy w historyjce.
Wprowadz sfowa i wyrazenia: fast, like (a monkey/
me).

e Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg kolejne obrazki. Powiedz
dzieciom, aby podnosity reke, kiedy ustyszg nazwy
czynnosci ruchowych.

e Odtworz nagranie ponownie i zatrzymuj po kazdym
obrazku. Zadawaj pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki:

Obrazek 1: What can an elephant do? (walk)
What can a giraffe do? (run)

Obrazek 2: What can a crocodile do? (swim)

Can Pong walk/run/swim? (yes)

Obrazek 3: What can a frog do? (jump)

Can Pong jump like a frog? (no)

Obrazek 4: What can a monkey do? (climb) Can
Ping climb? (yes) Can Pong climb like a monkey/
Ping? (no)

Obrazek 5: What animal can you see on the
computer screen? (a parrot) Can a parrot fly? (yes)
Obrazek 6: Can Pong fly/jump/climb? (no)

e Zapytaj: Do you like the Ping and Pong story?

Dodatkowe ¢wiczenie

Zagraj z dzie¢mi w ‘Pong can ...". Mdéw zdania

o umiejetnosciach Ponga, np.: Pong can (swim).

| Jeslizdanie jest prawdziwe, dzieci wyrzucajg rece
| do gory i wotajg: Yes! Jesli zdanie jest biedne,

| dzieci zaktadaja rece i mowig: No. (Pong can walk/
| run/climb. Pong can’t jump/swim/fly.).

Rozdziat 5 Lekcja
Odegraijcie historyjke.

@g

¢ Rozdaj dzieciom ich papierowe sylwetki Ping i'Ponga
lub popros aby wyjety sylwetki z zeszytu. Podziel
klase na grupe Ponga i grupe Ping. Grupy zaktadajg
na palce papierowa sylwetke odpowiedniej postaci.

Opowiedz historyjke, korzystajac ze scenariusza
nagran na s. 121 lub odtwdrz nagranie (CD 3,
Sciezka 27.). Dzieci odgrywaja role swoich postaci,
podnoszac je, kiedy styszg ich kwestie. Dzieci moga
takze mowic razem z nagraniem te kwestie, ktore
pamietaja.

Dodatkowe éwiczenie

Odtworz nagranie i zatrzymuj je po kazde] kwestii
danej postaci. Odpowiednia grupa powtarza
L wypowiedz. Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.
S

)

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

| - Dzieci wykonujg éw. 112 w lekcji 5.
(- J

| Zeszyt éwiczenri — EARLY FINISH

Po opanowaniu materiatu z lekcji 5. uczniowie
mogg wykonac dodatkowe ¢w. 3 i 4 w sekcji EARLY
FINISH.

Zakonczenie

& &

e Zapytaj: What can Pong do? What can’t Pong do?
How can a/an (elephant/giraffe/crocodile/frog/
monkey/parrot) move?

e Odtworz rymowanke The elephant says ‘Goodbye’.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, everyone razem
Z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 5 Lekcja 6

Cele nauczania - s,
S8 A

e nazywanie czynnosci ruchowych i okreslanie, Listen, find and point. Repeat. (¢
w jaki sposéb potrafig sie poruszaé zwierzeta SPin totr crauon an sob. B

¢ opisywanie wlasnych umiejetnosci ruchowych
¢ stuchanie i $piewanie piosenki A frog can jurmp
® granie w ‘A parrot can fly!’

Glowne stownictwo i struktury
e crocodile, elephant, frog, giraffe, monkey, parrot
e walk, run, climb, jump, swim, fly

e (An elephant/l) can/can’t (walk/fly). Can you {(swim)?
Yes, I can./No, I can't.

Materiaty (opcjonalne) Listen to the song 4101 ¢ and find. J3

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: dzikie zwierzeta, A

czynnosci ruchowe, szynka, ser, kietbaski, groszek; Wv @

gotowe papierowe sylwetki Ping i Ponga; ptyty CD 3 Pl Gt o 53T .G 07 s 2 T2 o

iCD 4

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.

Rozpoczecie Powtérzcie.

o &

e Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewajg e (podreczniki otwarte) Wskaz zdjecia zwierzat
i odgrywajg jej tresc. i powiedz: Animals can do different things. Dzieci

e Odtworz rymowanke Do you like ham?. Dzieci méwig nazywajg zwierzeta i czynnosci przedstawione na
rymowanke i odgrywajg jej tresc. zdjgciach.

e (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaly stownictwo z sekcji * Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
Extra Vocabulary, odtworz rymowanke Weather zatrzymujac po kazdym zdaniu. Dzieci wskazujg
(CD 4, $ciezka 44.). Dzieci méwig rymowanke wiasciwe zdjecia. Sprawdzaj wykonanie zadania,

i odgrywaja jej tres¢ (opis na's. 121). proszac dzieci o dokanczanie zdania: (A monkey)

can ... (1cmonkey — climb, 2e frog — jurmp,
3a giraffe — run, 4f crocodile — swim, 5b parrot — fly,
6d elephant — walk).

e Pokazuj kolejno karty obrazkowe z czynnosciami
ruchowymi. Dzieci nazywajg czynnosci. Pokaz
papierowg sylwetke Ponga i zapytaj: What can

Pong do? (Pong can walk, run and swim.) What e Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie

can’t Pong do? (Pong can't jump, climb or fly.). ponownie. Dzieci powtarzajg zdania i wskazujq
Rozdaj dzieciom ich papierowe sylwetki Ping i Ponga odpowiednie zdjgcia.

lub popros aby wyjely sylwetki z zeszytu. Odtworz \
nagranie historyjki. Dzieci unoszg sylwetki do gory Dodatkowe ¢wiczenie

przy wypowiedziach danych postaci i prébujg mowié

ich kwestie wraz z nagraniem. Dzieci stajg w kregu. Pokaz karte obrazkowg

z zaba i powiedz: Jump like a frog, demonstrujac

odpowiednie ruchy. Uczniowie przemieszczajg

sie w kregu, skaczac jak zaba. Wydawaj rézne

e Pokaz karty obrazkowe z czynnosciami oraz powiedz polecenia dotyczace czynnoéci ruchowych
dzieciom, co beda robic na lekcii. i zwierzat poznanych w rozdziale, takze zabawne,

np.: Swim like an elephant, pokazujac powolne

i ociezate ruchy ptynacego stonia.
\ J

e Zbierz papierowe sylwetki Ping i Ponga lub popros
dzieci, aby schowaly je do zeszytu.
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Zakrecécie kredkq i powiedzcie.

@g

e Popros, aby kazde dziecko wyjeto z pidrnika jedng
kredke i potozyto jg na srodku strony. Pokaz,
jak zakreci¢ kredka i jak czubek kredki wskazuje
jedno zdjecie produktu. Popros, aby kazde dziecko
zakrecito swojg kredka i zapytaj ochotnikow, jakie
zdjecia wskazalty ich kredki.

e Powiedz: Let’s play. One, two, three. Wyjasnij
dzieciom, ze na stowo ‘three’ wszyscy krecg kredka.
Powiedz: (An elephant) can (walk). Dzieci, ktorych
kredki wskazaty chodzgcego stonia, podnoszg rece
i powtarzajg twoje zdanie. Powtdrz zabawe kilkukrotnie.

Postuchajcie piosenki A frog can jump.
Znajdzcie.

D3

e Pokaz dzieciom zdjecie dziewczynki wypatrujgcej
zwierzat i popros dzieci, aby utozyly dtonie w lunete.
Powiedz: Listen to the song and find the animals.
Dzieci stuchajg piosenki i ,wypatrujg” zwierzat
na zdjeciach.

e Powiedz: Listen and sing the song. Odtworz
nagrania piosenki etapami, zgodnie z metodag
»Nauka piosenek krok po kroku” (patrz s. 21).
Dzieci spiewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Zagrajcie w A parrot can fly!

@g

e Wskaz obrazek Ponga i powiedz: Let’s play ‘A parrot
can fly!’. Popro$ dzieci, aby wstaty. Wyjasnij,
ze bedziesz méwic zdania na temat umiejetnosci
ruchowych zwierzat i ludzi. Jesli zdanie jest
prawdziwe, dzieci powtarzajg je i pokazujg dang
czynno$¢ za pomocyg gestow. Jesli zdanie jest
btedne, dzieci stojg nieruchomo w milczeniu.

® Mow rozne zdania, np.: A crocodile can swim.
I can fly. Dzieci odpowiednio reaguja.

e Zapros ochotnikdw, aby przejeli twojg role, méwigc
rozne zdania na temat umiejetnosci ruchowych.
Klasa odpowiednio reaguje.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonuijg ¢w. 1 w lekcji 6.

Rozdziat 5 Lekcja

Zakonczenie

& &

¢ Podnie$ karty z czynnosciami ruchowymi i zapytaj:
How can animals move? How can you move?

e Odtworz rymowanke The elephant says ‘Goodbye’.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, everyone razem
Z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

VoY

Poradnik metodyczny ‘1

Przypomnij sobie informacije dotyczace
indywidualnych stylow uczenia sie z rozdziatu 3.1.
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Rozdziat 5 Lekcja 7

Cele nauczania
e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 5.
e proszenie 0 pomoc i odpowiadanie na prosbe

Gtoéwne stownictwo i struktury
e dzikie zwierzeta, czynnosci ruchowe
e ['ve got a sore (paw).

e Can you help me, please? No, sorry. | can’t./
Yes, of course | can.

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: dzikie zwierzeta,
czynnosci ruchowe; karty wyrazowe: dzikie zwierzeta;
ptyta CD 3; minikarty z dzikimi zwierzetami

Rozpoczecie

3 3
o &

e Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewajg
i odgrywaja jej tresc.

e Dzieci Spiewaja piosenke A frog can jump
z podktadem karaoke i odgrywaja jej tresc.

e Pokaz karty obrazkowe z rozdziatu 5. i powiedz
dzieciom, co bedg robi¢ na lekcji.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtérzcie.

e @,

e (podreczniki zamkniete) Pokaz karty obrazkowe

i wyrazowe z dzikimi zwierzetami. Dzieci nazywajg
zwierzeta na zdjeciach i odczytujg wyrazy. Przyczep
karty obrazkowe do tablicy, a ochotnicy przyczepiaja
pasujgce karty wyrazowe.

e (podreczniki otwarte) Dzieci wskazujg zdjecia
i nazywajg dzikie zwierzeta.

e Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg zdjecia zgodnie
z kolejnoscig w nagraniu (1h, 2g, 3c, 4e, 5b, 6a, 7d,
8f).

e Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie
ponownie, zatrzymujac je po kazdym zdaniu
i proszgc dzieci o powtorzenie.

¢ Wskazuj kolejne zdjecia, a dzieci odczytuja podpisy.

L @ Opcjonalne éwiczenie interaktywne J
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Unit review
Listen, find and point. Repeat. (¢

Play the Bingo game with the paw. 3

&,_ Play Tiger's favourite word.
587
£ 4 £ g
'y S

Zagrajcie w Bingo.

@g

e Rozdaj dzieciom ich fapy Tygrysa lub popros,
aby wyjely je z zeszytu, i przypomnij zasady gry.
Na twoj sygnat kazde dziecko zakrywa tapg wybrane
zdjecie zwierzecia. Powiedz: One, two, three. Dzieci
zakrywajg zdjecia. Powiedz nazwe jednego zwierzecia,
np.: Giraffe. Wszystkie dzieci, ktore zakryly zdjecie
zyrafy, mowig: Bingo!

¢ Jedli dzieci sg na to gotowe, powtdrz zabawe
z podpisami pod zdjeciami.

¢ Dzieci mogg kontynuowac gre w parach. Na zmiane
maoéwig: One, two, three i jednoczesnie zakrywaja tapg
Tygrysa jakie$ zdjecie lub wyraz. Nastepnie zagladajg
do ksiazki kolegi/kolezanki. Jesli oboje zakryli to samo
zdjecie/ ten sam wyraz, jednoczes$nie mowig: Bingo!

Zagrajcie w Tiger’s favourite word.

@g

® ZwroC karty obrazkowe z dzikimi zwierzetami
obrazkami w swojg strone. Wylosuj jedng z kart
tapami pacynki Tygrysa, tak aby dzieci nie widziaty
obrazka. Wyjasnij, ze karta przedstawia ulubione
stowo Tygrysa.

e Zapytaj: What’s Tiger’s favourite word? Dzieci
zgtaszajg sie i zgaduja: Is it a/an ...?, podajgc nazwe
zZwierzecia.

Dodatkowe éwiczenie

Dzieci w parach kontynuujg gre, wykorzystujac
minikarty. Na zmiang wybierajg jedng z kart

L i zgaduja, jaka karte trzyma drugi gracz.




Move like the animals to match the pictures. Say. (.

ARV
0% (o] ﬁ (c] ?Q
0 & (<] (/‘/ (] i/

NEAT .

Listen and show Yes or No. (&
Ask and answer.

=

&) Go to the Picture Dictionary on page 82. 50

Nasladujgc ruchy zwierzgt, potqgczcie
obrazki. Powiedzcie.

lj:‘—:\——

e Pokaz dzieciom karty obrazkowe z czynno$ciami
ruchowymi. Dzieci podajg stowa odpowiadajgce
ilustracjom.

e \Wskaz obrazki zwierzat. Dzieci podajg nazwy zwierzat.

Nastepnie powiedz: A frog can ... Dzieci konczg
zdanie (jump). Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi
zwierzetami.

e Wskaz obrazki dzieci, wykonujgcych czynno$ci
ruchowe. Powiedz: Move like a frog to match
the frog with a jumping child. Zademonstruj
~Skakanie” palcami od rysunku zaby do rysunku
skaczacej dziewczynki. Powtorz cwiczenie
Z pozostatymi parami obrazkow (1c = frog/jump,
2d — giraffe/run, 3e — monkey/climb, 4a — crocodile/
swim, 5f — parrot/fly, 6b — elephant/walk).

Postuchajcie i pokazcie ,,Tak” lub ,,Nie”.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

&

e \Wskaz obrazek Tygrysa i odczytaj tres¢ dymka.
Nastepnie wskaz zdjecie i wyjasnij, ze jedna
dziewczynka prosi drugg o pomoc.

e Powiedz: Listen and show ‘Yes’ or ‘No’. Wyjasnij,
ze uczniowie powinni pokaza¢ dforimi symbol , Tak”,
jesli dziewczynka potrafi pomaoc kolezance, a symbol
sNie”, jesli nie potrafi. Odtwodrz nagranie. Zatrzymuj
po kazdym dialogu i sprawdz, czy dzieci pokazujg
prawidtowg odpowiedz (1 Yes, 2 No, 3 Yes).

i Dzieci graja w parach. Na zmiane wydajg polecenia
| drugiemu graczowi, np.: Cover (elephant) /

" y

Rozdziat 5 Lekcja

e Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy:
A'i B. Zatrzymuj nagranie po kazdej linijce. Grupy
powtarzajg wypowiedzi odpowiednio postaci A lub B,
a nastepnie zamieniajg sie rolami.

e Narysuj jedng usmiechnietg i jedng smutng buzke
na tablicy. Powiedz: Ask and answer. Grupa A prosi
grupe B o pomoc: Can you help me, please? Wskaz
wybrang buzke, a grupa B odpowiednio reaguije:
Yes, of course | can lub: No, sorry. | can’t. Grupy na
zmiane zadajg sobie pytania i udzielajg odpowiedzi
zgodnych ze wskazanym przez ciebie rysunkiem.

e Wyjasnij, ze od tej pory w trakcie lekcji dzieci powinny
prosi¢ sie wzajemnie 0 pomoc w jezyku angielskim.

Stowniczek obrazkowy

¢ Powiedz: Point and say. Dzieci wskazujg obrazki
z rozdziatu 5. i nazywajg dzikie zwierzeta. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby je przeczytaly.

| Dodatkowe ¢wiczenie

Match (parrot) and (frog) / Go to (monkey). Drugi
gracz ma za zadanie odpowiednio zakry¢ fapa
wskazane zwierze, potaczy¢ palcami (kciukiem

i wskazujgeym) podane dwoje zwierzat lub ,pdjsc”
palcami do wskazanego obrazka. Wydajgcy
polecenia stopniowo zwieksza tempo wydawanych
polecen do pierwszej pomytki kolegi/kolezanki,
Potem uczniowie zamieniajg sie rolami. Mozesz
nastepnie zachecic uczniow, aby powtorzyli
zabawe, zakrywajac tapg wyrazy zamiast obrazkow.

\
Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 7. i uzupetniajg
rozdziat 5. w Sfowniczku obrazkowym.

Zakonczenie

o

e Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czego nauczyly sie
w tym rozdziale, co im sie najbardziej podobato i co
byfo fatwe, a co trudne. Zapytaj takze, jak mozna
poprosi¢ o pomoc po angielsku i jak odpowiedzie¢
na takg prosbe.

¢ Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, everyone razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 5 Kids’ Culture

Cele nauczania

e stuchanie, mowienie i odgrywanie tradycyjnej
angielskiej wyliczanki Eeny meeny miny moe

e opisywanie dzikich zwierzat w Wielkiej Brytanii

¢ rysowanie dzikiego zwierzecia zamieszkujgcego
Polske

Gtowne stownictwo i struktury
e dzikie zwierzeta

e kolory

e /| can see (a mouse). It’s (brown).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; ptyta CD 3; karty obrazkowe:
dzikie zwierzeta, czynnosci ruchowe, szynka, set,
kietbaski, groszek; karty wyrazowe: dzikie zwierzeta;
karty obrazkowe do historyjki 5.; ptyta DVD

Rozpoczecie

03 03
(16)

e Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewajg
i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke Do you like ham?. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

Dodatkowe ¢wiczenie

Podziel klase na dwie druzyny, np. Elephants

i Parrots. Zrdb quiz z zadaniami dotyczgcymi
materiafu z rozdzialu: 1. Pokazuj karty obrazkowe

i pytaj: What's this? 2. Pokazuj karty obrazkowe do
historyjki 5., karty obrazkowe z dzikimi zwierzetami
i czynnosciami oraz mow zdania, ktdre dzieci
maja uzupetni¢, np.: Hello, ... . Can you ...? A ...
can ... . 3. Popros dzieci o odczytanie wyrazow

z kart wyrazowych i dopasowanie ich do kart
obrazkowych. 4. Wymieniaj zwierzeta, a dzieci
mowig, co potrafig one robic¢, np.: A crocodile?
{swim). Wyznaczaj réznych przedstawicieli obu
druzyn do podawania odpowiedzi. Za prawidiowe
odpowiedzi dzieci moga zdobywad punkty dla
swoich druzyn. Mozesz takze wyznaczyC liczbe
punktéw do zdobycia wspdlnie przez obie druzyny
w celu uzyskania nagrody dla cafej klasy (patrz

s. 35).
\ J

¢ Wyjasnij, ze na lekcji dzieci dowiedzg sie, jakie dzikie
zwierzeta mozna zobaczy¢ w naturalnym srodowisku
w Wielkiej Brytanii.
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Listen, say and act out a traditional rhyme . n

Draw in your notebook and say. * &f‘“
AN
60

Culture: J can see a (motise). It’s (brown)

Postuchajcie, powiedzcie i odegrajcie
tradycyjng wyliczanke Eeny meeny
miny 'moe.

D3
i (35 )- karaoke

e (podreczniki otwarte) Wyjasnij, ze dzieci na zdjeciu

mowig i odgrywajg tradycyjng wyliczanke Eeny
meeny miny moe. Wyjasnij znaczenie stow: catch,
toe, screams.

Powiedz: Listen. What animal can you hear?
Odtworz nagranie lub film na ptycie DVD. Dzieci
stuchajg i podajg odpowiedz (tiger).

Powiedz: Say and act out the rhyme. Zapros
siedmioro dzieci na $rodek klasy. Dzieci stajg

w potokregu, jedno z nich w srodku. Cata klasa méwi
wyliczanke, a dzieci stojgce na srodku odgrywajg

jej tres¢ (opis na s. 121). Kiedy opanujg juz stowa,
odtworz nagranie karaoke i zachec¢ dzieci do
samodzielnego méwienia wyliczanki.

Zachec dzieci, aby w przysziosci mowity te
wyliczanke, kiedy trzeba wybra¢ dyzurnego lub
0sobe do jakiego$ zadania.

Wideoklip do wyliczanki
Eeny meeny miny moe




Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.

¢ Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg dzikie zwierzeta
zyjace w naturalnym srodowisku w Wielkiej Brytanii.
Popros uczniéw, aby rozpoznali, co to za zwierzeta
(a-frog, b —mouse, ¢ — snake).

e Powiedz: Listen to children talking about
the animals. Powiedz: Listen, find and point.
Odtworz nagranie. Dzieci sfuchajg i wskazujg zdjecia
(1b, 2c, 3a). Sprawdz odpowiedzi, mowigc numery
zdje¢ i proszac ucznidw, aby powiedzieli, co widzg
dzieci w nagraniu i jakie kolory majg zwierzeta
(1b =/ can see a mouse. It's brown. 2¢c — | can see
a snake. It's brown. 3a — | can see a frog. It's green
and grey.).

e Zapytaj dzieci, czy w Polsce takze mozna spotkac
te same zwierzeta w srodowisku naturalnym.
Porozmawiaj z klasg o innych dzikich zwierzetach
zamieszkujgcych Polske.

Narysujcie w zeszycie i powiedzcie.

@g

e Powiedz: Draw i wyjasnij, ze dzieci w zeszytach
powinny narysowac dzikie zwierze zyjace w Polsce.

e Ochotnicy pojedynczo pokazujg swoje rysunki
i opowiadajg o nich, np.: [ can see a wolf. It's grey.

Dodatkowe ¢wiczenie

Zagraj w ‘Guess the animal!’. Rozdaj ochotnikom
karty obrazkowe z dzikimi zwierzetami, tak aby
reszta klasy nie widziata obrazkéw. Jedno dziecko,
ktdre otrzymato karte, pokazuje za pomoca gestow
zZwierze ze swojego obrazka. Reszta klasy zgaduje
razem z toba: | can see a (monkey). Dziecko
pokazujace zwierze odpowiada zgodnie z prawda:
Yes lub: No. Mozesz powtdrzyE éwiczenie, rozdajac
karty innym dzieciom.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonuja ¢w. 11 2 w lekcji Kids’ Cullure.

Rozdziat 5 Kids’ Culture

Zakonczenie

3 3
ﬁ ﬁ

e Zapytaj: What traditional rhyme can you say and
act out? What wild animals can you see in the UK
and in your country?

e Odtworz rymowanke The elephant says ‘Goodbye’.
Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, everyone razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 5 Exfra Vocabulary

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie typow pogody

e wskazywanie zdje¢ w odpowiedniej kolejnosci
* mowienie rymowanki Weather

Gtéwne stownictwo i struktury
e ralny, sunny, windy, cloudy, hot, cold

Materiaty (opcjonalne)
Pacynka Tygrysa; ptyty CD 31 CD 4

Rozpoczecie

3

e Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewaja
i odgrywajq jej tresc.

e Pokaz dzieciom strone 87 w podreczniku i powiedz,
co bedg robi¢ na lekciji.

Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtérzcie.

s.87 cw1§ ‘

e (podreczniki zamkniete) Narysuj na tablicy storce

i zapytaj dzieci: Is it sunny today? Dzieci odpowiadajg
zgodnie z prawda. Nastepnie narysuj chmure i zapyta;:
Is it cloudy today? Powtdrz ¢wiczenie z rysunkiem
deszczu i pytaniem: Is it rainy today?

e (podreczniki otwarte) Wskaz typy pogody na zdjgciach
zapytaj dzieci, czy potrafig je nazwac. Powiedz: Listen,
find and point. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg
i wskazujg zdjecia zgodnie z kolejnoscig w nagraniu
(1d, 2c, 3a, 4f, 5b, 6e).

e Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie
ponownie. Dzieci powtarzajg stowa (1 — rainy, 2 —sunny,
3 —windy, 4 — cloudy, 5 — hot, 6 — cold).

Dodatkowe ¢wiczenie

Pokazuj za pomoca gestow rozne typy pogody,
jak w opisie rymowanki Weather na s. 121. Dzieci
zgadujg, jaki typ pogody pokazujesz.

L ;] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne

Popatrzcie i powiedzcie. Zakryjcie.

s.87 (:w.2§

e Wskaz pierwszg sekwencije symboli. Popros
dzieci, aby podaly, jaka pogode opisujg symbole
oraz powiedzialy, ktére symbole powinny pojawic sie
jako nastepne w kolejnosci (sunny, cloudy).

e Powtorz zadanie z drugg i trzecig sekwencja (2 — rainy,
windy; 3 —hot, cold).
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Listen, find and point. Repeat. {

2 ﬁ 5
T

rainy cold cloudy

Look and say. Cover.

- I k. I
PP I

° E E
& ® ©® ®
Listen, point and say chant. ¢
DAA
uuuuuuuu windy, hot, sunny, raliny, cold, cloudy 8Tl

® Rozdaj dzieciomich tapy Tygrysa lub popros, aby wyijely je
z zeszytow. Powiedz: Cover (rainy). Dzieci jak najszybciej
zakrywajg wlasciwy obrazek. Powtérz zabawe z innymi
obrazkami a nastepnie zapros ochotnika, aby przejat twojg
role.

Dodatkowe ¢wiczenie

Pokaz pacynke Tygrysa. tapka Tygrysa wskazu;
wybrane typy pogody w zadaniu 2. i gtosem Tygrysa
btednie nazywaj typy pogody. Dzieci poprawiajg btedy
Tygrysa.

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Weather.

[} @ e

e Powiedz dzieciom, ze nauczg sie rymowanki Weather.

e Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
wskazujg odpowiednie typy pogody w ¢w. 1.

e Powiedz: Point and say. Odtwdrz nagranie. Dzieci
wskazujg odpowiednie zdjecia, méwigc rymowanke.
Nastepnie dzieci mowig rymowanke z podktadem
karaoke i pokazujg typy pogody, nasladujac twoje gesty
(opis na s. 121).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonuija ¢w. 11 2 w lekcji Extra Vocabulary.

Zakonczenie

o

e Zapytaj: What types of weather do you know?
Nastepnie dzieci mowig rymowanke Weather
i wskazujg odpowiednie zdjecia w podreczniku.

e Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, everyone razem
z nagraniem i odgrywaja jej tresc.
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