o _Uczen tgczy identyczne rysunki i je podpisuije.

e_lczen rzuca kostka i mowi nazwe zabawki z rysunku o tym samym numerze, co wyrzucona liczba oczek. Uczen kontynuuje 0.0
zabawe tak dtugo, az uda mu sie poda¢ nazwy wszystkich zabawek.
# Na kazdej stronie rozdziatu 2. jest ukryta jest malutka biedronka @' Podczas wykonywania ¢wiczen z tego rozdziatu uczen o

znajduje stworzonko i je zakresla.



2 Popatrz i napisz. %
bike ball doll robol ocooler car

p
0[ Can | have a

0 ®_Uczen przyglada sie rysunkom 1-6 i pisze, o jakie zabawki dzieci proszg elfa.
O, ® Uczen prosi czarodziejskiego elfa o jedng z zabawek, np. Can | have a scooter, please?



purple/  yellow red green orange blue

®_Uczen liczy zabawki i wpisuje wtasciwe cyfry w kwadraty. Nastepnie czyta nazwy koloréw przy zabawkach w dolnym rzedzie i Q
zgodnie z opisem koloruje zabawki na gérnym rysunku. S

U
®.\Wskazujac na kolejne zabawki, uczen podaje ich liczbe i méwi, na jaki kolor je pokolorowat, np. three — green. g
S



®_czen czyta nazwy koloréw, odpowiednio koloruje plamki na rysunkach 1-3 i wpisuje nazwy koloréw, ktore powstaty
z potgczenia barw. Nastepnie uczen pisze nazwy dwdch wybranych koloréw z rysunku 4., koloruje odpowiednio plamki i pisze,
jaki nowy kolor powstat.

® Uczen podaje nazwy wszystkich koloréw widocznych na rysunkach 1-4.
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5 Przeczytaj, napisz i zaspiewa;. %

doll, like robol. scooter ball car

(>
A ball, a ball, a @'
Q-

Let’s play.

.~

Hurray!

o _Uczen czyta tekst piosenki i pisze nazwy zabawek, ktore widzi na rysunkach. Nastepnie $piewa piosenke The toy song.
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6 Napisz, pokoloruj i powiedz rymowanke. %W 5 o

yellow umle e

®_Uczen pisze nazwy koloréw i odpowiednio koloruje plamki. Nastepnie méwi rymowanke The colour rap.
® Uczen przesuwa zaktadka po rysunkach i méwi nazwy koloréw, ktére ukazujq sie w otworze zaktadki.




/
7 Przeczytaj, napisz i pokoloruj. %ﬂ

®_Uczen czyta wyrazy i podpisuje nimi rysunki. Nastepnie koloruje plamki zgodnie z opisem.

e_Uczen ocenia, co potrafi juz zrobi¢, zaznaczajac (3) i kolorujac odpowiednie rysunki: pierwszy, jesli potrafi przeczytaé i napisa¢
nazwy zabawek; drugi, jesli potrafi przeczyta¢ i napisa¢ nazwy koloréw; trzeci, jesli potrafi zaspiewac piosenke i przeczyta¢
wierszyk.

e Uczen wpisuje w kwadrat liczbe malutkich biedronek, ktére znalazt w rozdziale 2.




Anniis’s Sumpriss

P
Pokoloruj, napisz i powiedz. %ﬂ

® _Uczen zgaduje, jakie zabawki przynosza w prezencie stworzonka. Wpisuje numery rysunkéw obok odpowiednich zabawek i
koloruje prezenty na wybrane przez siebie kolory. Nastepnie nazywa stworzonka i trzymane przez nie zabawki oraz podaje
kolory opakowan prezentow.

® Uczen rzuca kostkg i méwi z pamieci, jaki prezent przynosi przedstawione na kostce stworzonko. Jesli wypadnie Gasienica
Colin, uczen wota Happy Birthday!




/
Narysuj i pokolorui. %ﬂ

®_Uczen rysuje w kwadracie prezent, jaki chciatby podarowa¢ koledze lub kolezance na urodziny. Nastepnie koloruje swoj rysunek.
e_Uczen pyta nauczyciela o nazwe narysowanego przez siebie przedmiotu i jg powtarza.






