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Welcome to Bugs World!

Glowne slownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci
Slownictwo:

 Hello.

» Goodbye.

« Colin the caterpillar

- sunny, cloudy, windy, raining, snowing, hot, cold
« teddy bear, ball

» monkey

- sandwich, apple

 red, orange, yellow, green, blue
Struktury:

» Fine.

e I'm ...

Slownictwo i struktury powtarzane

Cele nauczania

Przywitanie i pozegnanie sie z innymi osobami
Poznanie Gasienicy Colina

Rozpoznawanie zabawek

Rozpoznawanie kolorow

Rozpoznawanie jedzenia

Liczenie do pieciu

Kojarzenie obrazkow z ich znaczeniem
Spiewanie piosenki Bugs World

Zagadnienia spoleczno-kulturowe

Zainteresowanie nauka jezyka angielskiego
GotowosS¢ uczestniczenia w powtarzajacych sie
sytuacjach lekcyjnych

PrzyjemnoS¢ plynaca z witania sie i zegnania

7 innymi osobami

Niektore z podanych wyzej stow i struktur moga by¢ « Pozytywne nastawienie do wlasnych mozliwosci
znane tym dzieciom, ktore uczyly sie wczeSniej jezyka uczestniczenia w zajeciach w klasie
angielskiego. Nalezy je wowczas traktowacé powtorze- « Gotowos¢ wykonywania prostych polecen
niowo.

Jezyk bierny

» How are you today?

« What’s your name?

» Stand up! Sit down! Turn around! Clap your hands!
« What’s the weather like today?

 bedroom

- friends

« Can you find ...?

« animal Lekcja Welcome to Bugs World! speinia funkcje diagnos-

. toy tyczna, umozliwiajac nauczycielowi ocene poziomu

> @ klasy przez pokazanie, czy i ile angielskich stéwek dzie-

. colour cijuz znaja, np. z telewizji, bajek Iub kursow jezykowych
) w przedszkolu. Nauczyciel nie wprowadza stownictwa

» Liczby 1-5 zZwiazanego z obrazkiem w podreczniku, ani nie wymaga

* shoe jego znajomosSci, gdyz pojawi sie ono stopniowo w kur-

» Welcome. sie Bugs World. Celem lekcji jest takze uS§wiadomienie

« Here come the bugs. Let’s begin. dzieciom ich wlasnej wiedzy i stworzenie okazji do jej

I Draw. zaprezentowania, co zacheci je do dalszej nauki.




Welcome to Bugs World!

Cele

¢ Przywitanie sie z kolegami i kolezankami w klasie

¢ Przywitanie sie z Gasienicg Colinem

 Spiewanie piosenki Bugs World

¢ Wkroczenie do Swiata stworzonek-bohaterow
podrecznika

¢ Wykorzystanie wczesniej nabytej wiedzy

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

hello, goodbye, caterpillar, hot, cold, windy, cloudy,
sunny, snowing, raining

Glowne zadania

¢ Poznanie Gasienicy Colina

¢ Stuchanie piosenki Bugs World

e Szukanie przedmiotéw i méwienie ich nazw

¢ Znajdowanie i liczenie butéw Gasienicy Colina

¢ Wykonanie papierowej gtowy Colina na otéwku

Materiaty (opcjonalne)

¢ Karta obrazkowa do demonstrowania stownictwa

z Gasienicg Colinem

cb 1

Otowki, kredki, kartki papieru, nozyczki, tasma

klejaca

Otéwki i kredki

¢ Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonnce, chmury, wiatr, deszcz, snieg)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

« Przywitaj sie z dzie¢mi. Powiedz: Hello, children!
Zache¢ je do odpowiedzi: Hello! Zapytaj: How are you
today? i zacheé je do odpowiedzi: Fine.

« JeSli nie znasz dzieci, powiedz: Hello, I'm ... What’s
your name? i popros, aby sie przedstawity.

« Odtwoérz piosenke na powitanie Hello song (CD 1,
Sciezka 2.). Dzieci stuchaja piosenki i wykonuja czyn-
nosci razem z toba.

D1
:L:;} Piosenka na powitanie Hello song

Hello, hello, hello. (machaj do réznych dzieci)
It’s time for English now. (inaszeruj w miejscu)
Hello, hello, hello, hello. (machaj do dzieci)

It’s time for English now. (imaszeruj w miejscu)

Shuchaj i wykonuj polecenia

« Powtorz ponizsze polecenia w rytmiczny sposob,
jednoczesnie je wykonujac:
Stand up! (wstan)
Clap your hands! (klasnij w dtonie dwa razy)
Turn around! (obroc sie)
Clap your hands! (klasnij w dtonie dwa razy)
Sit down! (usiadz)
Clap your hands! (klasnij w dtonie dwa razy)
Let’s begin! (wyciagnij w gore rece)

Welcome to Bugs WorldI
lﬁnd,countundsay . ,\

i, voonirs ad. o,

Jaka jest dzisiaj pogoda?

Wyijrzyj przez okno i zapytaj: What’s the weather like
today? Wyjasnij znaczenie pytania za pomoca gestow
i jezyka polskiego.

Po kolei podno$ karty obrazkowe i opisuj pogode na
nich: sunny, cloudy, windy, snowing, raining. Wyjasnij
znaczenie slow za pomoca gestow. Zacheé dzieci do
wykonywania czynnosci razem z toba.

Przyczep karty obrazkowe do tablicy. Powiedz jedno
stlowo opisujace pogode, np. raining i wskaz na wilasci-
wy obrazek. Powtoérz te czynnosSci z pozostalymi sto-
wami: sunny, cloudy, windy i snowing.

Powiedz: hot i cold, odpowiednio ocierajac pot z czola
lub krzyzujac ramiona i drzac, aby zilustrowaé znacze-
nie slow. Nastepnie powtarzaj na zmiane: kot i cold,
zachecajac dzieci do wykonywania odpowiednich
czynnosci.

Powiedz: Let’s listen to the ‘What’s weather like today?’
song, wskazujac na odtwarzacz CD i przykladajac zto-
zone dlonie do uszu, aby zademonstrowac czynnosé
shuchania.

Odtwoérz Sciezke 3. na CD 1. Dzieci sluchaja piosenki

i wykonuja czynnosci razem z toba.

D1,
i‘tc é‘) Piosenka What's the weather like today?

What’s the weather like today?

(wskaz na okno i popatrz na niebo)

It’s sunny. It’s cloudy. It’s windy.

(wskaz na obrazki na tablicy)

What’s the weather like today?

(wskaz na okno i popatrz na niebo)

It’s snowing. It’s raining. It’s hot. It’s cold.
(wskaz na obrazki na tablicy)

What’s the weather like today?




(wskaz na okno i popatrz na niebo)
It’s ...

« Pod koniec piosenki po ostatnim pytaniu: What’s the
weather like today? zacheé dzieci, aby wskazaly na
wlasciwy obrazek i odpowiedzialty It’s ... (sunny).

Dodatkowy pomyst
Przygotuj plakat z pogoda, na ktorym dzieci beda
umieszczacé karte obrazkowa pokazujaca pogode w dniu
lekcji. Utworz system, tak by w trakcie semestru kazde
dziecko miato swoja kolej na wybranie i przymocowa-
nie obrazka. Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac
jedno lub dwa ¢wiczenia z Zestawu pomystow na
powtarzajaqce sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 172-173).

Prowadzenie lekcji

1 Przywitajcie sie z Gasienica Colinem

i postuchajcie piosenki Bugs World

Podnies karte obrazkowa do demonstrowania stownic-
twa z Gasienica Colinem. Powiedz: Look! This is Colin.
Colin is a caterpillar! Colin the caterpillar is our friend.
He’s going to help you learn English. JeSli to konieczne,
uzyj jezyka polskiego.

Zachec¢ dzieci, aby powiedzialy: Hello, Colin! chérem,
a nastepnie kazde z osobna.

Przymocuj karte obrazkowa do tablicy.

Odtworz piosenke Bugs World (CD 1, Sciezka 5.). Dzieci
stuchaja piosenki i wykonuja czynnosci razem z toba.

£
¥ é} Piosenka Bugs World

Welcome to Bugs World!

(roz16z rece w geScie powitania)

Welcome to Bugs World!

(roz16z rece w geScie powitania)

Here come the bugs.

(unies i zegnij palec wskazujacy, tak aby przypominat
gasienice)

Let’s begin! (skin reka na dzieci)

2 Znajdzicie przedmioty w pokoju Gasienicy
Colina (Podrecznik, s. 4, zad. 1)

Powiedz: Open your books i wskaz strone 4. (Welcome
to Bugs World!) w podreczniku. Powiedz z zaintereso-
waniem w glosie: Oh look! It’s Colin’s bedroom. Wskaz
na Gasienice Colina i spytaj: Who’s this? Zache¢ dzieci,
aby odpowiedziaty: Colin.

Zapytaj dzieci: Can you find an animal? Popros dzieci
po polsku, aby odszukaly zwierzeta na obrazku i powie-
dzialy ich angielskie nazwy, jesli je znaja (monkey

i (teddy) bear). Zapytaj dzieci, czy znaja jeszcze jakies
angielskie nazwy zwierzat.

Zapytaj: Can you find something you can eat? Zacheé
dzieci po polsku, aby odszukaly rézne rodzaje jedzenia
i powiedzialy ich angielskie nazwy, jesli je znaja
(sandwich i apple). Zapytaj dzieci, czy znaja inne
angielskie nazwy jedzenia.

Zapytaj: Can you find any toys? Zache¢ dzieci po pol-
sku, aby odszukaty zabawki i powiedziaty ich angiel-
skie nazwy, jesli je znaja (teddy bear i ball). Zapytaj
dzieci, czy znaja inne angielskie nazwy zabawek.

- Wskaz na teczowa tapete na Scianie pokoju Gasienicy
Colina i zapytaj: What colour is this?, wskazujac kolej-
no na kolory. Zacheé dzieci do powiedzenia nazw kolo-
row po angielsku, jesli je znaja (red, orange, yellow,
green, blue).

3 Znajdzcie i policzcie buty Gasienicy Colina
(Podrecznik, s.4, zad. 1)

« Wskaz na but Gasienicy Colina lezacy na krzeSle w jego
pokoju i zapytaj: What’s this? Wystuchaj odpowiedzi
dzieci w jezyku polskim i powiedz: Yes, it’s a shoe. It’s
Colin’s shoe! Zapytaj: Can you find another shoe? Zade-
monstruj za pomoca gestow szukanie pozostatych bu-
tow na obrazku i kiedy znajdziesz jednego, np. pod
16zkiem, wskaz na niego z radoscia.

« Zapytaj dzieci: Can you find the shoes? Count. Wyjasnij
po polsku, zeby kazde dziecko policzylo buty Gasienicy
Colina (5).

- Kiedy dzieci skoncza, powiedz: Let’s count together.
Wskazujac na kolejne buty, popros dzieci, aby wskazy-
waly na te same buty i powoli liczyly razem z toba: One,
two, three, four, five.

4 Wykonajcie papierowe glowy Colina na
olowku (Podrecznik, s. 4, zad. 2)

» Pokaz dzieciom rysunek papierowej gtowy Colina
w podreczniku na jednym z liSci. Nastepnie wskaz na
rysunki przyborow szkolnych i wyjasnij, ze te przybory
beda dzieciom potrzebne do wykonania gtowy Colina.

» Rozdaj kazdemu dziecku mala karteczke z narysowa-
nym okregiem o Srednicy ok. 3,5 cm. Popro$, aby dzieci
narysowaly w okregu glowe Colina, a nastepnie
wyciety kota. Dzieci podpisuja na odwrocie prace
swoim imieniem.

« Pomo6z dzieciom przymocowacé ich papierowe glowy
Colina do ol6wkow, a nastepnie zbierz otéwki, aby roz-
dawac je dzieciom na kolejnych lekcjach.

Zakonczenie lekg;ji

Piosenka na pozegnanie

» Powiedz It’s time to finish now. Uzyj gestu, aby ulatwié
dzieciom zrozumienie zdania. Let’s sing the ‘Goodbye
song’. Odtworz Sciezke 4. na CD 1 i zaSpiewaj piosenke,
machajac dzieciom na pozegnanie. Zache¢ dzieci, aby
sie przylaczyly.

D1
i(c \2) Piosenka na pozegnanie Goodbye song

It’s time to finish now and say goodbye

- GOODBYE! (Pomachaj dzieciom na pozegnanie.
Powtarzaj te czynnoS¢ po kazdej linijce piosenki.)

It’s time to finish now and say goodbye —- GOODBYE!

It’s time to finish now, it’s time to finish now,

It’s time to finish now and say goodbye —- GOODBYE!

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Przed rozpoczeciem pracy z Zeszytem ¢cwiczeri dzieci
powinny pokolorowacé, wyciaé, sklei¢ i podpisaé
zakladke i kostke znajdujace sie w specjalnej wkladce.
W miare mozliwosci przygotuj w klasie miejsce na
zakladki i kartki.
Dzieci uzupehiaja ¢éw. 1.1 2. w Zeszycie ¢wiczen.




Gl6wne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci
Stownictwo:

 yes, no, fine

» ant, snail, bee, ladybird, butterfly

« little, boy, girl

» Liczby 1-5

* Hurray!

Struktury:

e Let’splay!

» Areyou ready?

» Icansee...

» Where’s...?

« Idon’t know.

» Here!

Slownictwo i struktury powtarzane
hello, goodbye, caterpillar
hot, cold, windy, cloudy, sunny, snowing, raining

Jezyk bierny

- What’s your name? / How are you?

« Stand up! Sit down! Turn around! Clap your hands!
« What’s the weather like today?

* hide and seek

« friends, bugs

» Close your eyes.

Wymowa
Annie’s rap: dZwiek /e/ Annie the ant eats apples

Hide and seek

Tresci miedzyprzedmiotowe

Nauki przyrodnicze: cykl zycia gasienicy

Cele nauczania

Przywitanie sie i pozegnanie z innymi osobami
Rozpoznawanie Gasienicy Colina i jego przyjaciot
Shuchanie i rozumienie historyjki

Opowiadanie historyjki wlasnymi stowami
Spiewanie piosenki do historyjki i odgrywanie

jej tresci

Liczenie do pieciu

Recytacja rymowanki z cyframi do pieciu

Pytanie i odpowiadanie na pytanie, gdzie znajdujq sie
ludzie

Rozpoznawanie, kogo sie widzi

Wykonywanie polecen

Kojarzenie obrazkow z ich znaczeniem

Logiczne wnioskowanie

Powtarzanie materiatu i uczenie sie ze zrozumieniem

Zagadnienia spoleczno-kulturowe

Zainteresowanie nauka jezyka angielskiego
GotowoS¢ uczestniczenia w powtarzajacych sie
sytuacjach lekcyjnych

Przyjemnos$¢ plynaca z opowiadania historyjki
Pozytywne nastawienie do wtasnych mozliwosSci
uczestniczenia w zajeciach w klasie
Zainteresowanie zdobyciem wiedzy na temat cyklu
zycia gasienicy

GotowoS¢ powtarzania materialu i uczenia sie ze
zZrozumieniem

PrzyjemnoS¢ ptynaca z wykonywania ¢wiczen
zawartych w podreczniku




1 Hide and seek
Lekcja 1

Cele

¢ Przywitanie sie z Gasienicg Colinem i jego przy-
jaciotmi
o Spiewanie piosenki Hello, Colin

Giéwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

hello, goodbye, ladybird, bee, snail, butterfly,
caterpillar, ant

Glowne zadania

e Zapoznanie sie z przyjaciétmi Gasienicy Colina

¢ Przywitanie przyjaciét Gasienicy Colina

¢ Wystuchanie piosenki Hello, Colin

* Spiewanie piosenki i wskazywanie obrazkéw

e Zabawa w zakrywanie obrazkéw papierowa
gtowa Colina na otéwku

e Gra w What’s my word?

Materiatly (opcjonalne)

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, Mréwka Annie, Slimak, Pszczota,
Motyl, Biedronka)

e CD1

¢ Podrecznik, s. 5

¢ Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, snieg)

¢ Papierowa gtowa Colina na otéwku

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

» Przywitaj sie z dzie¢mi. Powiedz: Hello, children!
Zachec¢ je do odpowiedzi: Hello! Zapytaj sie: How are
you today? i zacheé je do odpowiedzi: Fine.

» Podnies karte obrazkowa do demonstrowania
stlownictwa z Gasienica Colinem. Powiedz: Look! Colin
the caterpillar! Uzyj jezyka polskiego, jesli to potrzeb-
ne do wyjasnienia.

» Zache¢ dzieci, aby powiedzialy: Hello, Colin chérem,

a nastepnie kazde z osobna.

» Odtwoérz piosenke na powitanie Hello song (CD 1, Sciez-

ka 2.). Dzieci stuchaja piosenki i wykonuja czynnoSci.

D1
fi;} Piosenka na powitanie Hello song

Hello, hello, hello. (machaj do r6znych dzieci)
It’s time for English now. (maszeruj w miejscu)
Hello, hello, hello, hello. (machaj do dzieci)

It’s time for English now. (maszeruj w miejscu)

Shuchaj i wykonuj polecenia

» Powtorz ponizsze polecenia w rytmiczny sposob,
jednoczesnie je wykonujac:
Stand up! (wstan)
Clap your hands! (Klasnij w dlonie dwa razy)
Turn around! (obroc sie)
Clap your hands! (Klasnij w dlonie dwa razy)

) Hide and seek

on |

Listen, sing and point. =

2 Cover. Play What's my word? ;'%-

€

Sit down! (usiadz)

Clap your hands! (Klasnij w dlonie dwa razy)
Let’s begin! (wyciagnij w gore rece)

Jaka jest dzisiaj pogoda?

« Wyjrzyj przez okno i zapytaj: What’s the weather like

today? Wyjasnij znaczenie pytania za pomoca gestow

i jezyka polskiego.

Po kolei podnos karty obrazkowe i opisuj pogode na

nich: sunny, cloudy, windy, snowing, raining. Wyjasnij

znaczenie slow za pomoca gestow. Zacheé dzieci do
wykonywania czynnosci razem z toba.

« Przyczep karty obrazkowe do tablicy. Powiedz jedno
stowo opisujace pogode, np. raining i wskaz na wilasci-
wy obrazek. Powtorz te czynnosci z pozostatymi sto-
wami: sunny, cloudy, windy i snowing.

« Powiedz: hot i cold, odpowiednio ocierajac pot z czota
lub krzyzujac ramiona i drzac, aby zilustrowac zna-
czenie slow. Nastepnie powtarzaj na zmiane: kot i cold,
zachecajac dzieci do wykonywania odpowiednich
czynnosci.

» Powiedz: Let’s listen to the ‘What’s the weather like
today?’ song, wskazujac na odtwarzacz CD i przyklada-
jac ztozone dlonie do uszu, aby zademonstrowacé czyn-
nos¢ stuchania.

« Odtworz Sciezke 3. na CD 1. Dzieci stuchaja piosenki
i wykonuja czynnosci razem z toba.

D1
@ Piosenka What's the weather like today?

What'’s the weather like today?
(wskaz na okno i popatrz na niebo)
It’s sunny. It’s cloudy. It’s windy.
(wskaz na obrazki na tablicy)
What'’s the weather like today?



(wskaz na okno i popatrz na niebo)

It’s snowing. It’s raining. It’s hot. It’s cold.

(wskaz na obrazki na tablicy, otrzyj czolo, skrzyzuj
ramiona i zadrzyj z zimna)

What’s the weather like today?

(wskaz na okno i popatrz na niebo)

It’s ...

Pod koniec piosenki po ostatnim pytaniu: What’s the
weather like today? zacheé dzieci, aby wskazaly na
wlasciwy obrazek i odpowiedziaty It’s ... (sunny).
Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa ¢wiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajqace
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 172-173).

Prowadzenie lekgji

1 Poznajcie przyjaciol Gasienicy Colina

Powiedz: Colin is a caterpillar. And his friends? Can
you guess? Wyshuchaj, jak dzieci zgaduja po polsku lub
w jezyku angielskim. Odpowiadaj, np.: Maybe! / Yes,
good guess!/ Lovely idea!

Powiedz: Here are Colin the caterpillar’s friends!
Zakryj karty obrazkowe do demonstrowania
stownictwa (Mréwka Annie, Pszczola, Slimak, Motyl,
Biedronka) kartka papieru i odstaniaj je powoli. Gdy
dzieci rozpoznaja kazde ze stworzonek, podaj ich
angielskie nazwy i przyczep karty obrazkowe na
Scianie Kklasy.

Palcem wskazujacym zakreslaj w powietrzu kéika

i popros$ dzieci, aby robilty to samo. Powiedz: Let’s
point to Colin’s friends! Are you ready? ... Bee! Wskaz
palcem na karte obrazkowa z pszczola i zacheé dzieci,
aby zrobily to samo.

Powtorz to éwiczenie raz lub dwa razy, za kazdym ra-
zem zachecajac dzieci do zakreSlania kétek w powietrzu
i wskazywania na karty obrazkowe, gdy wymieniasz
nazwy poszczegolnych stworzonek.

Gdy zobaczysz, ze dzieci wykonuja juz to ¢wiczenie

7 YatwoScia, popros je, aby przy wskazywaniu obrazkow
wymienialy razem z toba nazwy stworzonek.

2 Przywitajcie sie z przyjaciohmi Gasienicy

Colina

Przyt6z karte obrazkowa do demonstrowania stow-
nictwa z Gasienica Colinem do kazdego obrazka
przedstawiajacego kolejne stworzonka i powiedz, np.:
Hello, Annie the ant!/ Hello, Ladybird! Dzieci machaja
rekami na powitanie i mowia razem z toba: Hello do
wszystkich stworzonek.

Rozdaj karty obrazkowe do demonstrowania stownic-
twa pieciorgu dzieciom i popros je, by ustawity sie

w rzedzie. Wskazuj po kolei na dzieci. Dziecko, ktére
wskazujesz, podnosi karte obrazkowa, a reszta klasy
macha reka na powitanie i wraz z toba mowi np.:
Hello, Annie the ant!

Zbierz karty obrazkowe i pot6z je obrazkami do dotu.
Pokazuj klasie kolejne karty, nie patrzac na nie. Dzieci
chorem mowia: Hello, ... i wymieniaja nazwe stworzon-
ka. Nastepnie sp6jrz na karte, aby sprawdzi¢, czy dzieci
dobrze odpowiedziaty, i powiedz, np.: Very good!/
Fantastic!

3 Shuchajcie i powtarzajcie slowa

Przyczep karty obrazkowe do demonstrowania stow-
nictwa do tablicy w takiej kolejnoSci: Gasienica Colin,
Mréwka Annie, Slimak, Pszczola, Biedronka i Motyl.
Powiedz: Listen to the words.

Odtworz Sciezke 6. na CD 1 i wskazuj na stworzonka
na kartach, w miare jak padaja ich nazwy.

Zatrzymuj nagranie po kazdym stowie, aby dzieci
zdazyty powtorzy¢ stowa.

£CD1, .
- é) Wyliczanka Bug word rap

caterpillar
ant

snail

bee
butterfly
ladybird

4 Postuchajcie piosenki Hello, Colin

Przyczep karty obrazkowe do demonstrowania
slownictwa do tablicy w takiej kolejnosci, w jakiej
stworzonka pojawiaja sie w piosence.

Powiedz: Listen to the song. Odtworz Sciezke 5. na

CD 1. Zademonstruj machanie reka na powitanie
kazdego ze stworzonek. Przy ostatniej linijce
pomachaj reka w powietrzu.

Powtorz calg procedure. Dzieci dotaczaja sie do wyko-
nywanych czynnoSci i do Spiewania.
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Hello, Colin. Hello, hello.
Hello, Annie. Hello, hello.
Hello, Snail. Hello, hello.
Hello, Bee. Hello, hello.
Hello, Butterfly. Hello, hello.
Hello, Ladybird. Hello, hello.
Yoo-hoo! Yippee! Hurray!

5 Poshluchajcie, zaspiewajcie i wskazcie

(Listen, sing and point, Podrecznik, s. 5, zad. 1)
Powiedz: Open your books i podnie$ do géry podrecznik
otwarty na stronie 3. Powiedz: Point to Colin the
caterpillar i sam wskaz palcem Gasienice Colina.
Powtorz te procedure dla wszystkich stworzonek.
Odtworz Sciezke 7. na CD 1. Dzieci wskazuja stworzon-
ka w swoich podrecznikach, Spiewajq piosenke i ma-
chaja rekami w powietrzu przy ostatniej linijce.

6 Zakryjcie (Cover, Podrecznik, s. 5, zad. 2)
» Podnie$ podrecznik do gory i wskaz Gasienice Colina

posrodku lisci. Zache¢ dzieci, aby popatrzyly na szesé
obrazk6w wokol niego.

Rozdaj dzieciom ich papierowe glowy Colina na otowku.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci bedzie zakrywanie
otdwkowa pacynka wskazanego obrazka. Powiedz:
Snail. Dzieci zakrywaja rysunek Slimaka. Powtoérz
éwiczenie z pozostalymi nazwami stworzonek.

Dzieci moga kontynuowacé zabawe w parach, na zmiane
podajac nazwy stworzonek i zakrywajac wskazany
obrazek.




7 Zagrajcie w gre What’s my word? (Play
What’s my word?, Podrecznik, s. 5, zad. 2)

« Powiedz: Let’s play What’s my word?

« Pokaz dzieciom, zZe powinny krazy¢ palcem ponad
obrazkami.

» Odtworz Sciezke 8. na CD 1 i zache¢ dzieci do wykony-
wania czynnosSci.

D1
fcg Rymowanka What's my word?

Look, look,

(zakre$l palcem koto ponad obrazkami)

What can you see?

(wskaz palcem na swoje oko, a potem na obrazki)
What’s my word?

(wzrusz ramionami w geScie zapytania)

One, two, three!

+ Pomachaj palcem w powietrzu i wskaz na jeden
7 obrazkéw na stronie podrecznika, tak aby dzieci nie
widzialy, ktéry to obrazek.

» Zapytaj dzieci: What’s my word? Can you guess?
Zachec¢ dzieci, aby odgadly, na ktéry z szeSciu obraz-
kow wskazujesz. Postuchaj odpowiedzi dzieci, zacheca-
jac je, aby mowilty stowa po angielsku. Odpowiadaj:
Yes 1ub No... Well done! It’s Ladybird. Kiedy dzieci
odgadna wiasciwie, odwroé podrecznik w ich strone
i pokaz, ze twoj palec wskazuje na dany obrazek.

+ Odtworz rymowanke i zacheé dzieci do Spiewania
i krazenia palcami nad obrazkami. Nastepnie dzieci
ponownie zgaduja wybrany przez ciebie obrazek.

» Powtorz éwiczenie dwa lub trzy razy i zapraszaj poje-
dyncze dzieci na Srodek klasy, aby wybieraty stowo,
a reszta klasy mogla je zgadnaé.

» Kiedy dzieci dobrze opanuja gre, moga gra¢ w nia
w parach, na zmiane wybierajac stowa i zgadujac.

Zakonczenie lekgcji

Piosenka na pozegnanie

- Powiedz: It’s time to finish now. Uzyj gestu, aby
utatwic dzieciom zrozumienie zdania. Let’s sing the
‘Goodbye song’. Odtworz Sciezke 4. na CD 1 i zaSpiewaj
piosenke, machajac dzieciom na pozegnanie. Zacheé
dzieci, aby sie przylaczyly.

D1
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It’s time to finish now and say goodbye

— GOODBYE! (Pomachaj dzieciom na pozegnanie.
Powtarzaj te czynnosé po kazdej linijce piosenki.)

It’s time to finish now and say goodbye

-~ GOODBYE!

It’s time to finish now, it’s time to finish now,

It’s time to finish now and say goodbye

-~ GOODBYE!

Dodatkowe ¢wiczenie
Gra - Hello, Bugs!: Rozdaj szeSciorgu dzieciom karty
obrazkowe do demonstrowania stownictwa z réznymi
stworzonkami i popros je, aby przeszly sie po klasie,
trzymajac karty przed soba i méwiac kolejno: Hello
do réznych dzieci, ktérych zadaniem bedzie z kolei
odpowiadanie na powitanie, np.: Hello, Marta!/ Hello,
Bee! Powtorz ¢wiczenie, wybierajac kolejne szeScioro
dzieci.




1 Hide and seek
Lekcja 2

Lesson 2
1 Listen to the story.

Cele

¢ Stuchanie historyjki w celu ogélnego zrozumienia
¢ Gdzie znajduja sie ukryte stworzonka? Zadawanie
pytan i odpowiadanie na nie

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

hello, caterpillar, ant, ladybird, bee, butterfly, snail
Where’s ...? Here!

Glowne zadania

¢ Odgrywanie piosenki Hello, Colin
Stuchanie historyjki

¢ Sprawdzenie zrozumienia historyjki
Stuchanie historyjki ze zrozumieniem
Gra Where's Colin?

Wykonanie karty z dziurka do zabawy
w szukanie stworzonek

¢ Znajdowanie stworzonek

Materiaty (opcjonalne)

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, Mréwka Annie, Slimak, Pszczota,
Motyl, Biedronka)

CD 1

Karty obrazkowe do historyjki 1.

Podrecznik, ss. 6-8

Kartki papieru, nozyczki i kredki

Karty obrazkowe (storice, chmury, wiatr, deszcz,
Snieg)

Rozpoczecie lekgji

Przywitanie klasy i §piewanie piosenki

na powitanie Hello song

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 20.

« Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa ¢wiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajace
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 173-174).

Prowadzenie lekgji

1 Odegrajcie piosenke Hello, Colin

« Powiedz: Stand up. Podziel klase na szeS$¢ grup,
odpowiadajacych kazdemu ze stworzonek: Gasienicy
Colinowi, Mréwce Annie, Slimakowi, Pszczole,
Motylowi, Biedronce.

» Przyczep odpowiednie karty obrazkowe do demons-
trowania slownictwa w réznych miejscach w klasie
i popro$ dzieci z kazdej grupy, aby stanety przy
odpowiednim obrazku.




Powiedz np.: You're Colin the caterpillar ... like this!
inaucz dzieci kolejno nasladowac: Gasienice Colina
(falowacé biodrami jak gasienica); Mrowke Annie
(przebiegaé¢ dwoma palcami po calej rece jak mrowka)
Motyla (wymachiwa¢é rekami jak duzymi skrzydtami
motyla); Biedronke (machac¢ rekami jak matymi
skrzydetkami biedronki); Pszczole (machaé rekami
jak malymi skrzydelkami pszczoly i mowié ,,bzzzzzz”);
Slimaka (ukucnaé i wystawié nad glowe palce ulozone
w rogi Slimaka).

Powiedz: Listen and act out the song. Zademonstruj

to polecenie, proszac dzieci z pozostatych pieciu grup,
aby machaly do grupy Gasienicy Colina i $piewaty:
Hello, Colin. Grupa Gasienicy Colina powinna
odpowiadaé: Hello, Hello i wykonywac swoje ruchy.
Nastepnie pozostate pieé grup macha do grupy
Mrowki Annie i Spiewa: Hello, Snail. Grupa Mrowki
Annie Spiewa: Hello, Hello i wykonuje ruchy Mrowki
Annie. Powtorz procedure dla pozostalych grup.
Odtworz Sciezke 7. na CD 1. Dzieci Spiewaja piosenke
i wykonuja ruchy nasladujace odpowiednie stworzon-
ka. Jesli wolisz, dzieci moga pozosta¢ w lawkach

i nasladowaé stworzonka ruchami dioni.
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Hello, Colin. (wszyscy poza grupa Gasienicy Colina)
Hello. Hello. (grupa Gasienicy Colina)

Hello, Annie. (wszyscy poza grupa Mrowki Annie)
Hello. Hello. (grupa Mréwki Annie)

Hello, Snail. (wszyscy poza grupa Slimaka)
Hello. Hello. (grupa Slimaka)

Hello, Bee. (wszyscy poza grupa Pszczoty)
Hello. Hello. (grupa Pszczoty)

Hello, Butterfly. (wszyscy poza grupa Motyla)
Hello. Hello. (grupa Motyla)

Hello, Ladybird. (wszyscy poza grupa Biedronki)
Hello. Hello. (grupa Biedronki)

Yoo-hoo! Yippee! Hurray! (cala klasa razem macha

rekami)

2 Poshuchajcie historyjki

Powiedz: It’s time for a story about Colin the caterpillar
and his friends! Pokaz za pomoca dloni, co masz na
mysli, otwierajac je jak ksiazke.

Pokaz dzieciom karty obrazkowe i zadawaj pytania,
np.: Is Annie the ant in the story? Is Bee in the story?
Zachec dzieci do zgadywania i odpowiadania: Yes lub
No.

Powiedz: Colin the caterpillar and his friends play hide
and seek in the story. Pokaz na migi, na czym polega
zabawa w chowanego, np. udawayj, ze sie chowasz,

a nastepnie, trzymajac dlon nad oczami, zademonstruj
szukanie, lub po prostu podaj nazwe zabawy po pol-
sku. Zapytaj: What happens, do you think? Postuchaj,
jak dzieci zgaduja i przewiduja wydarzenia w histo-
ryjce w jezyku polskim.

Powiedz rytmicznie: Are you ready?/ One, two, three. /
Here’s a story. / Listen to me! Poczekaj, az dzieci sie
ucisza i zacznij opowiadac.

Opowiedz historyjke za pomoca kart obrazkowych do
historyjki (story cards) lub odtworz ja z CD (Sciezka 9.).
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KARTA OBRAZKOWA 1 DO HISTORYJKI 1. (STORY CARD 1)

Narrator: It’s hot and sunny. Colin the caterpillar sees his
friends.

Colin: Hello, Annie ..., Hello, Ladybird ... Hello, Butterfly
... Hello, Snail ..., Hello, Bee.

Wszyscy: Hello, Colin!

Biedronka: Let’s play hide and seek!

Colin: Good idea!

Wszyscy: Yes. Hurray!

KARTA OBRAZKOWA 2 DO HISTORYJKI 1. (STORY CARD 2)

Colin: Close your eyes, Ladybird!

Biedronka: Yes. One ... two ... three ... four ... five. Are
you ready?

Wszyscy: No! No!

Biedronka: One ... two ... three ... four ... five. Are you
ready now?

Wszyscy: Yes!

KARTA OBRAZKOWA 3 DO HISTORYJKI 1. (STORY CARD 3)

Biedronka: I can see you, Snail!

KARTA OBRAZKOWA 4 DO HISTORYJKI 1. (STORY CARD 4)

Biedronka: I can see you, Butterfly!
KARTA OBRAZKOWA 5 DO HISTORYJKI 1. (STORY CARD 5)

Biedronka: I can see you, Bee!

KARTA OBRAZKOWA 6 DO HISTORYJKI 1. (STORY CARD 6)

Biedronka: Where’s Colin?
Slimak: I don’t know.
Biedronka: Where’s Colin?
Motyl: I don’t know.
Biedronka: Where’s Colin?
Pszczota: I don’t know.

KARTA OBRAZKOWA 7 DO HISTORYJKI 1. (STORY CARD 7)

Biedronka: Colin/!
Pszczota: Colin!

Motyl: Colin!

Slimak: Colin!
Biedronka: Where’s Colin?

KARTA OBRAZKOWA 8 DO HISTORYJKI 1. (STORY CARD 8)

Colin: Here!
Biedronka: But where’s Annie?

3 Sprawdzcie, czy zrozumieliScie historyjke

» Pokaz dzieciom jeszcze raz karty obrazkowe do histo-
ryjki. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢ zrozumienie
tresci, uzywajac mimiki, gestéw oraz kart obrazkowych
do wyjasnienia znaczen, np.:
(karta obrazkowa 1 do historyjki 1.) Who’s playing
hide and seek? (Colin the caterpillar, Ladybird, Annie
the ant, Bee, Butterfly, Snail),
(karta obrazkowa 2 do historyjki 1.) Who closes their
eyes? (Ladybird),
(karty obrazkowe 3, 4, 5 do historyjki 1.) Can Ladybird
see Butterfly / Snail / Bee? (Yes),
(karta obrazkowa 6 do historyjki 1.) Can Ladybird see
Colin the caterpillar? (No),
(karta obrazkowa 7 do historyjki 1.) Who helps Ladybird



look for Colin the caterpillar? (Bee, Snail, Butterfly),
(karta obrazkowa 8 do historyjki 1.) Where’s Colin the
caterpillar? (Here!). Where’s Annie the ant? Zachec
dzieci, aby popatrzyly na karte obrazkowa do historyj-
ki i znalazty Mrowke Annie.

4 Posluchajcie historyjki ze zrozumieniem

(Listen and follow the story, Podrecznik, ss. 6-7)
Powiedz: Find page 6 i zapisz numer strony na tablicy.
Powiedz: Make your finger into Colin the caterpillar
like this. Podnies reke z wyciagnietym palcem wskazu-
jacym, a nastepnie zegnij go w ten sposob, zeby przy-
pominatl gasienice. Popro$ dzieci, aby zrobilty to samo.
Powiedz: Listen and follow the story with Colin!
Zademonstruj polecenie, podazajac za obrazkami

w podreczniku palcem poruszajacym sie ruchem
gasienicy. Dzieci robia to samo.

Odtworz Sciezke 9. na CD 1. Dzieci stuchaja historyjki

i Sledza ja w swoich podrecznikach.

Zapytaj: Do you like the story? Wystuchaj odpowiedzi
dzieci.

5 Zagrajcie w gre Where’s Colin?

Popros szes$é par dzieci, aby podeszly do ciebie. Kazdej
parze daj jedna z kart obrazkowych, tak aby inne
dzieci jej nie widzialy. Powiedz, Zeby dzieci nie
pokazywaly swoich kart i popro$ kazda z par o przejs-
cie w inne miejsce w Kklasie.

Popros reszte klasy, aby wraz z toba pytala chérem,
np.: Where’s Colin? Popro$ dzieci, aby zgadywaty,
ktéra para ma dany obrazek.

Dzieci ponownie zadaja chérem pytanie, a para z kar-
ta obrazkowa Gasienicy Colina podnosi ja i odpowia-
da: Here! Powtérz ¢wiczenie z kartami obrazkowymi
innych stworzonek. Nastepnie wybierz inne pary.

6 Wykonajcie karte do zabawy w szukanie

zwierzatek (Make your Hide and seek card,
Podrecznik, s. 8, zad. 2)

Powiedz: Find page 8 i zapisz numer strony na tablicy.
Pokaz dzieciom rysunek trawy z okragltym otworem
na jednym z liSci. Nastepnie wskaz na rysunki przy-
borow szkolnych i wyjasnij, ze te przybory beda
dzieciom potrzebne do wykonania podobnej karty —
trawy z dziurka.

Rozdaj kazdemu dziecku kartke. Popros, aby dzieci
narysowaly na niej trawe/Igke. Nastepnie pokaz
dzieciom, jak zlozy¢ karte na poél i po Srodku wyciaé
poikole (po roztozeniu powstanie otwor w ksztalcie
kota). Otwor powinien mieé¢ nie wiecej niz 3 cm Srednicy.

7 Znajdzcie i powiedzcie (Find and say,

Podrecznik, s. 8, zad. 3)

Powiedz: Look at exercise 21 wskaz dolne ¢wiczenie.
Wyjasnij, Ze na kolorowym rysunku ukryte sa cztery
stworzonka. Dzieci szukaja motyla, pszczoly, Slimaka
i biedronki.

Kiedy dzieci skoncza, powiedz, aby potozyly na
kolorowym rysunku swoja kartke z dziurka. Wyjasnij,
ze zadaniem dzieci bedzie odnalezienie wskazanego
zwierzatka poprzez umieszczenie go w otworze kartki.
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« Zapytaj: Where’s Snail? Dzieci przesuwaja kartke tak,
aby w otworze pojawit sie §limak, i odpowiadaja: Here!
Powtoérz ¢wiczenie z pozostatymi stworzonkami.

Dodatkowy pomyst
Mozesz rowniez poprosic, aby dzieci dobraty sie
W pary i kolejno zadawaly pytanie: Where’s ...?
i odpowiadaly sobie nawzajem: Here!, wskazujac na
obrazki w swoich podrecznikach.

Zakonczenie lekg;ji

Piosenka na pozegnanie
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 22.

Dodatkowe éwiczenie
Rymowanka: Wykonaj wersje piosenki Hello, Colin,
wykorzystujac imiona dzieci. Pstrykaj palcami lub tez
wykorzystaj kastaniety/tamburyn do podania rytmu.
Pomachaj do dziecka, powiedz rytmicznie, np.: Hello,
Kasia i pokaz, ze powinno odpowiedzie¢: Hello jak
W piosence. Powtorz to z innymi dzieé¢mi. Gdy dzieci
podchwyca pomyst, zapro$ jedno z nich, aby pomachato
i powiedzialo: Hello ... do innego wybranego przez nie
dziecka. Teraz z kolei ono ma za zadanie odpowiedzie¢:
Hello, hello, a potem wybracé nastepne dziecko, i tak
dalej.
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Cele

o Spiewanie piosenki Where’s Colin?

¢ Gdzie znajduja sie ukryte stworzonka? Zadawanie
pytan i odpowiadanie na nie

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

hello, caterpillar, ant, ladybird, bee, butterfly, snail
Where’s ...? Here! | don’t know.

Glowne zadania

e Zabawa w zgadywanie

« Spiewanie piosenki do historyjki Where’s Colin?

¢ Wycinanie kart obrazkowych ze stworzonkami

 Spiewanie piosenki z uzyciem kart obrazkowych
ze stworzonkami

¢ Gra kartami obrazkowymi ze stworzonkami

Materiaty (opcjonalne)

e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, Mréwka Annie, Slimak, Pszczota,
Motyl, Biedronka)

¢ Karty wyrazowe

e CD1

¢ Podrecznik, s. 9

e Zeszyt cwiczen (karty obrazkowe do wycinania)

¢ Nozyczki

¢ Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonice, chmury, wiatr, deszcz, snieg)

Rozpoczecie lekgji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 20.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20.

« Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac jedno lub
dwa éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajqce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 173-174).

Prowadzenie lekgji

1 Pobawcie sie w zgadywanke

» Przyczep do tablicy w przypadkowej kolejnoSci
odwrotna strong karty obrazkowe do demonstrowania
stlownictwa ze stworzonkami, tak aby dzieci nie widzia-
ly obrazkow. Karty powinny znajdowac sie na
wysokosci wzroku dzieci.

« Zapytaj: Where’s Colin the caterpillar?i zapros jedno
7 dzieci, aby podeszto do tablicy i zgadywato, wskazu-
jac jedna z kart obrazkowych i méwiac: Here!

Make the bug cards. Play. x

@‘
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oy play the game Whire’s .7

Odwroc karte obrazkowa i zapytaj dzieci: Is (imie)
right? (Yes / No). JeSli odpowiedZ brzmi: No, spytaj
ponownie: Where’s Colin the caterpillar? i zapro$ inne
dziecko do zgadywania. Jesli odpowiedZ brzmi: Yes,
pomoéz dzieciom przetasowacé karty i zacznij kolejna
runde zabawy. Tym razem niech jedno z dzieci pyta:
Where’s Colin? i zaprasza inne dzieci do zgadywania
przy tablicy.

Praca z kartami wyrazowymi (opcjonalnie)
Przyczep do tablicy karty obrazkowe do demonstrowa-
nia stownictwa i zache¢ dzieci do méwienia, co widza
na kartach. Uno$ po kolei po jednej karcie wyrazowej,
czytaj stowo na glos i przyczepiaj obok wiasciwej karty
obrazkowej. Kiedy skonczysz, zdejmij wszystkie karty
wyrazowe z tablicy i pokaz jedna z nich dzieciom, pyta-
jac: Can you read the word? Dzieci zglaszaja sie, jeSli
potrafia wykonac zadanie. Wybierz jednego ochotnika,
popros go o przeczytanie stowa i przyczepienie go
obok wlasciwej karty obrazkowej. Powtorz zadanie
z pozostalymi kartami wyrazowymi, wybierajac rézne
dzieci do odpowiedzi.

2 Zaspiewajcie piosenke do historyjki Where’s

Colin?

Powiedz: Let’s listen to the song ‘Where’s Colin?’ Do the
actions with me i zademonstruj polecenie, wykonujac
wskazowki do pierwszej linijki piosenki.

Odtworz Sciezke 10. na CD 1, wykonujac czynnoSci
(podnos do goéry odpowiednia karte obrazkowa pod-
czas Spiewania kazdej linijki), i zache¢ dzieci, aby sie
przylaczyty.
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Where’s Colin? (przyt6z dton do czola nad oczami
irozgladaj sie dookola)

Idon’t know. (rozt6z rece i wzrusz ramionami)

Where’s Colin? (przyt6z dton do czola nad oczami
irozgladaj sie dookota)

Here! Hello! (wskaz karte obrazkowa i pomachaj)

Where’s Bee? ...

Where’s Snail? ...

Where’s Butterfly? ...

Where’s Ladybird? ...

Where’s Annie? ...

3 Znajdicie, wskazcie i zaspiewajcie (Find, point
and sing, Podrecznik, s. 9, zad. 1)

« Powiedz: Find page 91i zapisz numer strony na tablicy.

« Wskaz na obrazki w gérnym ¢wiczeniu i wyjasnij,
7e na kazdym obrazku ukrywa sie jedno stworzonko.
Zapytaj: Where’s Colin? Dzieci odnajduja wlaSciwy
obrazek i moéwia: Here!

« Powiedz: Let’s sing ‘Where’s Colin?’ again and point to
the pictures. Odtworz Sciezke 10. na CD 1. Dzieci $piewa-
ja piosenke i przy kazdej czwartej linijce zwrotki
wskazuja odpowiedni obrazek w podreczniku.

4 Wykonajcie karty obrazkowe ze stworzonkami
(Make the bug cards)

« JeSli dzieci korzystaja z zeszytu ¢wiczen, wyjmuja
Z niego strone z kartami ze stworzonkami. Upewnij
sie, ze dzieci maja nozyczki. Powiedz: Cut out the bug
cards i zademonstruj polecenie.

« Jesli dzieci nie korzystaja z zeszytu ¢wiczen, wykonuja
karty ze stworzonkami samodzielnie, rysujac symbo-
liczne stworzonka na matych karteczkach.

« Dzieci pracuja samodzielnie, wykonujac karty obraz-
kowe ze stworzonkami. Popros, aby na odwrocie kazdej
z nich dzieci napisaly swoje imie lub inicjaty.

» Gdy dzieci skoncza, wymieniaj poszczegolne stworzon-
ka, np.: Bee! Snail! Zadaniem dzieci jest podnoszenie
odpowiedniej karty obrazkowej.

5 Zaspiewajcie piosenke do kart obrazkowych
ze stworzonkami

« Powiedz: Put the cards on your desk like this i zade-
monstruj polecenie, ktadac przed soba w dowolnej
kolejnosci karty obrazkowe.

« Powiedz: Let’s sing ‘Where’s Colin?’ again. When you
sing ‘Here! Hello!’, hold up the bug card i zademonstruj
polecenie.

» Odtworz Sciezke 10. na CD 1. Dzieci Spiewaja piosenke,
wykonuja polecenia i przy czwartej linijce kazdej
zwrotki podnosza karte obrazkowa z odpowiednim
stworzonkiem.

Dodatkowy pomyst
Mozesz rowniez odtworzyc¢ wersje karaoke piosenki
(CD 1, sciezka 11.). Dzieci Spiewaja piosenke i przy
kazdej linijce podnosza karte obrazkowa z odpowied-
nim stworzonkiem.

6 Zagrajcie w gre kartami obrazkowymi

ze stworzonkami (Podrecznik, s. 9, zad. 2)
Powiedz: Put your cards on the desk like this i wyjasnij,
ze dzieci powinny wymieszaé swoje minikarty i utozy¢
je na lawce obrazkami do dotu.
Wskaz na ramke w dolnym ¢wiczeniu na s. 9. Powiedz:
Take one bug card and put it here. Zademonstruj
wykonanie zadania — dzieci wybieraja dowolna
minikarte, nie patrzac, co ona przedstawia, i umiesz-
czaja ja w ramce.
Zapytaj: Where’s Bee? Wyjasnij, ze dzieci powinny
odwroci¢ swoja karte. Dzieci, ktorych karta przedstawia
pszczote, mowia: Here!
Powtorz zabawe kilka razy.
Zbierz karty obrazkowe i schowaj je w bezpiecznym
miejscu.

Dodatkowy pomyst
Dzieci moga rowniez bawic sie w gre kartami obraz-
kowymi w parach. Jedno dziecko kladzie wszystkie
karty obrazkami do dotu i pyta, np.: Where’s Bee?
Drugie dziecko wskazuje karte i mowi: Here! JeSli
odpowie poprawnie i znajdzie obrazek pszczoly, zaczy-
na wtedy zadawac pytania pierwszemu.

Zakonczenie lekgcji

Piosenka na pozegnanie
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie

nas. 22.

Dodatkowe ¢wiczenie
Gra kartami obrazkowymi - Bug row: Dobierz
dzieci w pary i popro$, aby kazda para ustawita miedzy
soba zastone, np.: otwarta ksiazke. Wytlumacz dzieciom
i zademonstruj, ze jedno dziecko w kazdej parze ma
utozy¢ swoje karty obrazkowe w szeregu, a potem wy-
dawac drugiemu polecenia, np.: butterfly, bee po to,
aby utozylo ono swoje karty obrazkowe w ten sam
sposOb. Na koniec dzieci sprawdzaja, czy ulozenie ich
kart sie zgadza i zamieniaja sie rolami.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupelniaja ¢wiczenie 1. w Zeszycie cwiczen.

Dodatkowe slownictwo (dla klas pracujacych

7 Zeszytem Cwiczen A)
Jesli dzieci w Klasie wyrazaja chec i sa w stanie
nauczyc¢ sie wiekszej liczby stowek z gtdwnej tematyki
rozdzialu, wprowadz nastepujace stownictwo: spider,
scorpion, beetle, fly, worm, grasshopper. Mozesz przed-
stawi¢ nowe stowa za pomoca samodzielnie wykona-
nych prostych kart obrazkowych lub wykorzystujac
rysunek w ¢w. 1 na s. 63 w Zeszycie cwiczeri A. Popros
dzieci, aby powtarzaty slowa po tobie i wskazywaly
na wlasSciwe rysunki. Jesli wykonasz karty obrazkowe,
mozesz zagrac z klasa w zgadywanke, jak w ¢w. 1 na
S. 26 W Ksigzce nauczyciela. Po zapoznaniu sie z nowym
stownictwem ze shuchu dzieci uzupetmiaja dwa pisem-
ne ¢wiczenia na s. 63. w Zeszycie Cwiczen A.




1 Hide and seek
Lekcja 4

Cele

¢ Rozwoj umiejetnosci rozumienia historyjki
¢ Pokazywanie na migi i opowiadanie kluczowych
fragmentow historyjki

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

hello, caterpillar, ant, ladybird, bee, butterfly, snail
Where's ...? Here! | don‘t know. I can see you ...

Glowne zadania

* Spiewanie i odgrywanie piosenki Where’s Colin?

e Zabawa / can see you!

¢ Stuchanie, pokazywanie na migi i opowiadanie
kluczowych fragmentéw historyjki

¢ Odnajdywanie i dobieranie dzieci w pary

¢ Stuchanie i méwienie wyliczanki Annie’s rap

Materiatly (opcjonalne)

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, Pszczota, Biedronka, Motyl,
Mréwka Annie, Slimak) .3

* Karty wyrazowe 10 = Pttt ot o e s s s s o

e Karty obrazkowe do historyijki 1.  wykonui Sci. Dzieci 7 k i obrazk .
. Podrgcznik, s. 10 1 wykonuja CZynnosci. Dziecl Z artami obraz owymil

« Karty obrazkowe przedstawiajace pogode danegq stw'o1'~z<.)n.1.<a pqdnosza}je i pokazt.lja.klasie przy
(storice, chmury, wiatr, deszcz, $nieg) odpowiedniej linijce piosenki. Reszta dzieci wskazuje

* DVD Bugs World 1 i Zeszyt cwiczers do DVD w kierunku kart obrazkowych i macha do nich.
D1
;iz)) Piosenka Where’s Colin?

Rozpoczecie lekgji
) . o . . Where’s Colin? (przy}6z dion do czotla i rozgladaj sie
Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki wokot)

na powitanie Hello song Idon’t know. (rozt6z rece i wzrusz ramionami)

+ Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie Where’s Colin? (przyt6z dton do czola i rozgladaj sie

nas. 20. woko1)
Stuchaj i wykonuj polecenia Here! Hello! (wskaz karte obrazkowa i pomachayj)

. . . Cae . Where’s Bee? ...

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie s .

nas. 20 Where’s Snail? ...

o Where’s Butterfly? ...

Jaka jest dzisiaj pogoda? Where’s Ladybird? ...
- Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie Where’s Annie? ...

nas. 20.

2 Pobawcie sie w I can see you!
» Podnies do gory podrecznik i schowaj za nim jedna

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa ¢wiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce

sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 173-174). 7 kart obrazkowych. Powiedz: Look! i powoli wysuwaj
karte zza ksiazki. Gdy dzieci zaczna rozpoznawac
Prowadzenie Iekcji stworzonko, zachec je, aby wotaty razem z toba, np.:
I can see you, Snail!

1 Zaspiewajcie i odegrajcie piosenke Where’s « Powtorz to éwiczenie dla wszystkich stworzonek.
Colin? - Rozdaj dzieciom karty obrazkowe.

- Powiedz: Close your eyes! i zademonstruj polecenie. + Popros poszczegdlne dzieci, aby zrobily to samo, czyli
Rozdaj dzieciom po jednej karcie obrazkowej i powiedz, ukryty karte obrazkowa za ksiazka i powoli ja pokazy-
7eby trzymaly ja schowana pod lawka. waly. Reszta klasy niech zawola, np.: I can see you,

- Powiedz: Open your eyes! Let’s sing ‘Where’s Colin?’ Colin!, gdy tylko rozpozna stworzonko.

Odtworz Sciezke 10. na CD 1. Dzieci Spiewaja T ey

Dzieci moga rowniez pobawic sie w ten sposob w parach.




Praca z kartami wyrazowymi (opcjonalnie)

Przyczep do tablicy karty obrazkowe do demonstrowa-

nia stownictwa i zache¢ dzieci do mowienia, co widza
na kartach. UnoS po kolei po jednej karcie wyrazowej,
czytaj stowo na glos i przyczepiaj obok wiasciwej
karty obrazkowej. Kiedy skonczysz, zdejmij wszystkie
karty wyrazowe z tablicy i pokaz jedna z nich dzie-
ciom, pytajac: Can you read the word? Dzieci zglaszaja
sie, jesli potrafia wykonac zadanie. Wybierz jednego
ochotnika, popros go o przeczytanie stowa i przycze-
pienie go obok wiaSciwej karty obrazkowej. Powtorz
zadanie z pozostalymi kartami wyrazowymi, wybiera-
jac rozne dzieci do odpowiedzi.

3 Stuchajcie, pokazujcie na migi i opowiedzcie
kluczowe fragmenty historyjki

» Podnies karty obrazkowe do historyjki. Zapytaj: Do
you remember the story? i zapro$ dwoje dzieci do siebie,

aby pomogty ci przyczepi¢ karty w odpowiedniej kolej-

nosci do tablicy.

« Powiedz: Stand up, please. Dzieci staja w lawkach.
Powiedz rytmicznie: Are you ready?/ One, two, three./
Mime and say the story with me!

« Odtwoérz Sciezke 9. na CD 1 lub opowiedz historyjke
sam. Wykonuj czynnoSci razem z dzieémi i zachec¢ je,
aby przylaczaly sie, mowiac lub powtarzajac fragmen-
ty historyjki.

D1
;(c' Historyjka 1: Hide and seek
(tekst historyjki znajduje sie na s. 24)

4 Odnajdzcie, polaczcie palcami i powiedzcie
(Find, match with your fingers and say,
Podrecznik, s. 10, zad. 1)

« Podnie$ podrecznik otwarty na s. 10 i wskaz na pierw-
sze ¢wiczenie. Powiedz: Look at the children playing
hide and seek. Find and match the children with your
fingers. Zademonstruj polecenie, rysujac linie palcem,
wskazujac na dziecko na obrazku i méwiac: I can
see you!

« Wskaz na pierwsze dziecko i popros, aby uczniowie
razem z toba powiedli palcem od dziecka do miejsca,

w ktérym sie ono schowalo, i powiedzieli razem z toba:

I can see you!
« Powtorz zadanie z pozostalymi postaciami.

5 Postuchajcie i powiedzcie (Listen and say,
Podrecznik, s. 9)

« Powiedz: Look i wskaz na Mrowke Annie na obrazku.
Zapytaj: Who’s this? i zache¢ dzieci do podania jej
imienia.

- Wskaz na jabtko i zapytaj: What’s this? (an apple).
Udawaj, ze trzymasz jabtko w dloni i przysun je do ust.

« Powiedz: Let’s listen to ‘Annie’s rap’ i odtworz Sciezke
12.na CD 1.

£CD1 . .
- 1:2) Wyliczanka Annie’s rap

Annie the ant

Annie the ant

Eats apples

Eats apples

Annie the ant eats apples.

» Przyl6z dlon do ucha i powiedz: Listen. Nastepnie
powiedz: apple i popros dzieci, aby powtorzyly stowo.
Skoncentruj sie na dzwieku /e/ w slowie apple.

« Powiedz: ant i popros dzieci o powtorzenie stowa.
Zachec je do ¢wiczenia, mowiac: Yes. Very good!
Popros poszczeg6lne dzieci o powtarzanie stow.

« Powiedz: Let’s listen to ‘Annie’s rap’ again i odtworz
Sciezke 12. z CD 1. Zache¢ dzieci, aby sie przylaczylty
i mowily wyliczanke.

» Zacznij klaskaé¢ w rytm wyliczanki. Wylacz CD i zachec
dzieci do powtorzenia wyliczanki cztery lub piec razy.

Zakonczenie lekgcji

Piosenka na pozegnanie

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 22.

Dodatkowe ¢wiczenie
Gra kartami obrazkowymi - Hurray!: Dzieci graja
w parach kartami obrazkowymi ze stworzonkami.
Kazde dziecko uklada swoje karty obrazkowe w plik,
obrazkiem do dotu. Dzieci odwracaja po kolei po jed-
nej karcie z wierzchu i méwia, np.: I can see you, Bee!
Jesli na obu kartach sa takie same obrazki, dzieci
mowia: Hurray!

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupeiniaja ¢wiczenie 2. w Zeszycie cwiczen.

£_ Dodatkowe ¢wiczenie
\ j z wykorzystaniem DVD (opcjonalnie)

Dzieci ogladaja Where’s Emma? (rozdzial 1.) na DVD

Bugs World 1 (patrz tez Zeszyt cwiczeri do DVD).




1 Hide and seek
Lekcja 5

Cele

e Liczenie od 1do 5
¢ Recytacja i odegranie wierszyka One little boy /
One little girl

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci
hello, boy, girl, one, two, three, four, five
Let’s play. Are you ready? Hurray!

Glowne zadania

e Zabawa Boys do this! / Girls do this!

e Liczenie chtopcow i dziewczat

¢ Stuchanie wierszyka One little boy / One little girl
¢ Recytacja i odegranie wierszyka

e Liczenie dzieci i faczenie z cyframi

e Liczenie chtopcéw i dziewczynek

Materiatly (opcjonalne)

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, jeden, dwa, trzy, cztery, piec)

e (D1

¢ Podrecznik, s. 11

e Otowki i kredki

e Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, $nieg)

Rozpoczecie lekgji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20.

Shuchaj i wykonuj polecenia
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 20.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20.

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac jedno lub
dwa éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 173-174).

Prowadzenie lekgji

1 Pobawcie sie w zabawe Boys do this! /Girls
do this!

« Przejdz po Klasie i kladz reke na glowie dzieci, mowiac
odpowiednio: boy / girl. Zache¢ dzieci, aby sie przyla-
czyly do moéwienia stow. Sprawdz, czy zrozumialy ich
znaczenie.

« Powiedz: Stand up, please! Mow na zmiane: Boys, do
this! /Girls, do this! i wykonuj rézne czynnosci, np.
machaj rekami w powietrzu, zakladaj rece, podskakuj,
biegnij w miejscu, stan na palcach. CzynnoSci moga
by¢ zabawne. Chlopcy i dziewczynki stuchaja twoich

Count and match with your fingers. -‘.ﬁ
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fSerances in nambsrs.

polecen i nasladuja twoje ruchy, wtedy, kiedy polece-
nie ich dotyczy.

« Zapros$ jednego chlopca i jedna dziewczynke, aby
staneli na Srodku klasy oraz sami wybrali i pokazali
czynnoSci, jakie maja wykonac pozostali uczniowie,
gdy mowisz: Boys do this! / Girls do this!

» Powtorz to éwiczenie z r6znymi dziewczynkami
i chlopcami.

Dodatkowy pomyst
Zabawe mozna rowniez przeprowadzi¢ z wykorzysta-
niem znanych juz dzieciom polecen, np.: Boys, close
your eyes!/ Girls, turn around! itp.

2 Policzcie chlopcow i dziewczynki

- Popros pieciu chtopcow, aby staneli na Srodku klasy.
Wskazujac ich po kolei, powiedz rytmicznie: One ...
two ... three ... four ... five little boys! i zache¢
pozostatych uczniow do liczenia wraz z toba.

» Rozdaj chtopcom karty obrazkowe do demonstrowa-
nia stownictwa z cyframi od jednego do pieciu i ustaw
ich w odpowiedniej kolejnosci. Wytlumacz, ze powinni
przykucnac, a nastepnie kolejno ,,wyskakiwac”, pod-
noszac do gory karty z cyframi. Zachec klase do
liczenia w miare tego, jak chlopcy robia wyskok.

« Powtorz to ¢wiczenie z piecioma dziewczynkami.

3 Posluchajcie wierszyka One little boy/One
little girl

« Powiedz: Let’s listen to the rhyme ‘One little boy / One
little girl’. Zapytaj: How many boys in the rhyme? One,
two, three, four or five? How many girls in the rhyme?
One, two, three, four or five? Jesli to konieczne, uzyj



jezyka polskiego, aby sprawdzié, czy dzieci zrozumiaty
pytania.

Odtworz Sciezke 13. na CD 1. Podnos po kolei palce

w miare jak wymieniane sa cyfry, by skupi¢ uwage
dzieci i poméc im w nauce.

D1
:Lcig) Wierszyk One little boy/One little girl

One little boy

Says ‘Let’s play!’

Are you ready?

Yes. Hurray!

Two little boys ...

Three little boys ...

Four little boys ...

Five little boys ...

One little girl ... itd.

Sprawdz zrozumienie wierszyka, zadajac pytanie: How
many boys/ girls? (five).

Powiedz: Let’s listen again. Count the boys and girls on
your fingers i zademonstruj polecenie.

Odtworz nagranie raz jeszcze. Tym razem dzieci
samodzielnie licza na palcach chlopcow i dziewczynki
w wierszyku.

4 Recytujcie i odegrajcie wierszyk

« Zapros$ pieciu chlopcow, aby staneli w rzedzie po jed-
nej stronie klasy.

Popros jednego chlopca, aby stanat z boku.

Powiedz: Let’s act out the rhyme with the boys. Zademon-
struj czynnosci, jak opisano ponize;j.

Odtworz ponownie nagranie 13. z ptyty CD 1. Pieciu
chlopcow odgrywa wierszyk, jak opisano ponizej,

a reszta klasy wraz z toba przylacza sie do recytacji.
Zapros$ pie¢ dziewczynek i powtorz ¢wiczenie.

D1
:Lcis) Wierszyk One little boy/One little girl

One little boy

Says ‘Let’s play!’ (pierwsze dziecko wskazuje na
nastepnego ucznia w szeregu)

Are you ready? (podnosi rece do ust, wykonujac gest
wolania)

Yes. Hurray! (nastepne wskazane dziecko z szeregu
podbiega do pierwszego; obydwoje wymachuja reka-
mi)

Two little boys ...

Three little boys ...

Four little boys ...

Five little boys ...

One little girl ... itd.

5 Policzcie i polaczcie palcami (Count and
match with your fingers, Podrecznik, s. 11,
zad. 1)

» Powiedz: Find page 11 i zapisz cyfre na tablicy.

» Powiedz: Let’s count the boys and girls. Dzieci wskazu-
ja na chlopcow i dziewczynki w kazdym rzedzie i licza
wraz z toba.

« Powiedz: Match the boys and girls with the numbers.
Wskaz na dzieci w pierwszym rzedzie i zapytaj: How
many? (three). Powiedz: Match. Dzieci palcem lacza
dzieci z bramka z numerem 3.

» Powtorz zadanie z kolejnymi grupami dzieci.

6 Policzcie i powiedzcie (Count and say,
Podrecznik, s. 11, zad. 2)

« Wskaz na zielone boisko w dolnym ¢wiczeniu i zapytaj:
How many boys? (three). Wskaz na zotte boisko i zapy-
taj: How many boys? (four). Zapytaj dzieci: What’s the
difference? Wyjasnij po polsku znaczenie pytania
i pochwal dzieci, jeSli podadza prawidtowa odpowiedz.

« Powtorz zadanie z liczeniem dziewczynek na obu
boiskach i okreSlaniem ré6znicy w liczebnoSci.

Zakonczenie lekcji

Piosenka na pozegnanie
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 22.

Dodatkowe éwiczenie
Zabawa muzyczna: Odtworz z CD dowolna muzyke
i zachec dzieci do taiica. W pewnym momencie wylacz
na chwile muzyke, podnie$ karte obrazkowa z jakas
cyfra i zawolaj, np.: Three! Dzieci maja wtedy jak
najszybciej polaczy¢ sie w trzyosobowe grupy (liczba
dzieci w grupie powinna by¢ zgodna z ta, ktéra wypo-
wiadasz). Powtorz te zabawe ze wszystkimi cyframi,
a nastepnie kontynuuj juz bez podnoszenia karty
obrazkowej, gdy wymieniasz cyfre.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

Dzieci uzupelniaja ¢wiczenie 3. w Zeszycie cwiczen.




1 Hide and seek
Lekcja 6

Cele

¢ Poznanie cyklu zycia gasienicy

e Odgrywanie na migi etapow cyklu zycia gasienicy
i uktadanie ich w kolejnosci

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

boy, girl, caterpillar, one, two, three, four, five
Let’s play. Are you ready? Hurray!

Glowne zadania

¢ Recytacja i odgrywanie wierszyka One little boy /
One little girl

¢ Rozpoznawanie etapow cyklu zycia gasienicy

e Stuchanie o cyklu zycia gasienicy i odgrywanie
na migi jego etapéw

¢ Wybieranie prawidtowego cyklu

e Wskazywanie zdje¢ w kolejnosci

Materiaty (opcjonalne)

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, cyfry od jednego do pieciu)

e CD1

¢ Podrecznik, s. 12

e Otéwki i kredki

e DVD Bugs World 1 oraz Zeszyt ¢cwiczen do DVD

e Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonice, chmury, wiatr, deszcz, snieg)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

+ Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20.

Shuchaj i wykonuj polecenia
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 20.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20.

« Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac jedno lub
dwa ¢éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 173-174).

Prowadzenie lekgji

1 Recytujcie i odegrajcie wierszyk
One little boy / One little girl

» Pokazuj po kolei karty obrazkowe do demonstrowania
stownictwa z cyframi od jednego do pieciu. Dzieci
wymieniaja cyfry na glos.

- Powiedz: Let’s say and act out the rhyme ‘One little boy /
One little girl’.

« Popros pieciu chtopcow, aby staneli w rzedzie po jed-
nej stronie klasy i pie¢ dziewczynek, zeby zrobity to
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Point and say. = Q
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samo, tylko po drugiej stronie. Jesli to mozliwe, wybierz
inne dzieci niz na poprzedniej lekcji.

« Popros pierwsze dzieci z szeregéw, aby stanely nieco
z dala od pozostatych. Jesli to konieczne, przypomnij
dzieciom czynnoSci (jak opisano ponizej).

» Odtwoérz Sciezke 13. na CD 1. Dzieci odgrywaja wier-
szyk, a reszta klasy liczy i recytuje.

D1
:i}) Wierszyk One little boy | One little girl

One little boy

Says ‘Let’s play!’ (pierwsze dziecko wskazuje na
nastepne w szeregu)

Are you ready? (podnosi rece do ust, wykonujac gest
wotania)

Yes. Hurray! (nastepne dziecko z szeregu podbiega
do pierwszego; obydwoje wymachuja rekami)

Two little boys ...

Three little boys ...

Four little boys ...

Five little boys ...

One little girl ... itd.

2 Rozpoznajcie etapy w cyklu zycia gasienicy

» Pokaz dzieciom karte obrazkowa z Gasienica Colinem.
Zapytaj: Is Colin a girl? (No), Is Colin a boy? (No), Is
Colin a caterpillar? (Yes).

« Powiedz, np.: Very good. Colin’s a caterpillar.
Caterpillars have a very interesting life i wyjasnij
po polsku znaczenie zdania.

» Przyczep do tablicy w kolejnoSci karty obrazkowe
7 cyframi. Obok nich lub pod spodem narysuj proste
obrazki ilustrujace etapy cyklu zycia gasienicy
i objasnij je dzieciom, np.: Number one. It’s a little egg.



(Sprawdz, czy dzieci rozumieja znaczenie slowa ‘egg’.)/
Number two. It’s a little caterpillar. / Number three. It’s
a big caterpillar. / Number four. It’s asleep. (Pokaz te
czynno$¢ na migi.) / Number five. It’s a butterfly!

- Wskazuj kolejno na obrazki. Powiedz np.: Little egg!
Dzieci odpowiadaja, wykrzykujac cyfre, ktorej przy-
porzadkowany jest dany obrazek, np.: One!

« Powtorz to ¢wiczenie, wskazujac na obrazki w przy-
padkowej kolejnosci, a dzieci podaja cyfry.

3 Posluchajcie o cyklu zycia gasienicy
i odegrajcie na migi jego etapy

« Powiedz: Stand up, please. Listen and mime the life
of a caterpillar.

» Powiedz: Number one. You're a little egg! Wskaz na
rysunek na tablicy i ukucnij, (mozesz tez np. schowaé
glowe w ramionach), aby pokazac, co masz na mysli.

« Odtworz Sciezke 14. na CD 1. Odegraj na migi etapy
cyklu zycia gasienicy razem z dzieémi. Powtorz cala
procedure jeszcze raz.

41, . .
N 1;4) The life of a caterpillar

Number one: You're a little egg. (ukucnij i skul sie)

Number two: You're a little caterpillar. (ukleknij, poru-
szaj cialem jak gasienica i rozgladaj sie wokoto)

Number three: You're a big caterpillar. (wstan, poruszaj
cialem jak gasienica i kolysz sie w miejscu)

Number four: You go to sleep. (z16z rece pod glowa jak
do snu, zamknij oczy)

Number five: You're a beautiful butterfly! (rozt6z
ramiona jak skrzydla, udawaj, ze latasz)

4 Wybierzcie i odegrajcie na migi
(Choose and mime, Podrecznik, s. 12, zad. 1)
» Powiedz: Open your books. Find this page i zapisz
numer strony na tablicy.
« Wskaz na trzy rzedy obrazkéw w zadaniu 1. Wskazuj
na kolejne obrazki w pierwszym rzedzie i razem
7 dzie¢mi nazywaj etapy zycia gasienicy.

« Powtorz zadanie z dwoma kolejnymi rzedami. Zapytaj:

Which is the right cycle? (ostatni).

» Powiedz: Mime the life of a caterpillar. Wskazuj na
kolejne etapy w cyklu zycia gasienicy i zache¢ dzieci
do pokazywania ich na migi.

5 Wskazcie i powiedzcie (Point and say,
Podrecznik, s. 12, zad. 2)

« Powiedz: Look at the life of a caterpillar. Zapytaj:
What’s number one? (little egg). Dzieci wskazuja wias-
ciwe zdjecie. Powtorz zadanie, pytajac o kolejne etapy
w cyklu zycia gasienicy.

Dodatkowy pomyst
Mozesz rowniez opowiedzie¢ dzieciom wiecej o cyklu
zycia gasienicy po polsku.

Zakonczenie lekgcji

Piosenka na pozegnanie
« Opis procedury wykonania tego ¢wiczenia znajduje sie
nas. 22.

Dodatkowe éwiczenie
Plastyka: Narysuj na kartce prosty, symetryczny
ksztalt motyla z linia przerywana w Srodku, ktéra
utatwi dzieciom zlozZenie motyla. Przygotuj odpowied-
nia liczbe kopii. Liczba kartek powinna odpowiadaé
liczbie dzieci w Klasie. Rozdaj motyle dzieciom. Dzieci
maluja farbami jedno skrzydio motyla wedlug wlas-
nego pomystu (mozesz zachecié¢ dzieci do malowania
palcami), a nastepnie zginaja go tak, aby farby
,,0dbily” sie na drugim skrzydle i utworzyly w ten
spos6b kolorowy, symetryczny wzor.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupekiaja ¢wiczenia 4. i 6. W Zeszycie cwiczen.

£ _ Dodatkowe ¢wiczenie
\ J z wykorzystaniem DVD (opcjonalnie)

Dzieci ogladaja The life of a butterfly (rozdzial 1.)
na DVD Bugs World 1 (patrz tez Zeszyt cwiczeri do DVD).




1 Hide and seek
Lekcja 7

Cele

¢ Przypomnienie historyjki
¢ Wykonanie miniksigzeczki (opcjonalnie)
¢ Opowiadanie historyjki

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

ladybird, caterpillar, ant, bee, butterfly, snail
Where's ...? Here! | don‘t know.

Are you ready?

I can see ...

one, two, three, four, five

Gléwne zadania

¢ Przypomnienie historyjki

¢ Wykonanie lupy

¢ Stuchanie i opowiadanie historyjki

* Spiewanie piosenki do historyjki Where’s Colin?
¢ Wykonanie miniksiazeczki (opcjonalnie)

Materiaty (opcjonalne)

e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, Mréwka Annie, Motyl, Pszczota,
Slimak, Biedronka)

e CD1

e Karty obrazkowe do historyjki 1.

¢ Podrecznik, s. 13

e Zeszyt cwiczen (miniksigzeczka do wycinania)

¢ Miniksigzeczka przygotowana wczesniej przez
nauczyciela

¢ Nozyczki, zszywacz i zszywki, kredki (opcjonal-
nie); otowki, kartki papieru, tasma klejaca

¢ Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonnce, chmury, wiatr, deszcz, $nieg)

Rozpoczecie lekgji

Przywitanie klasy i $§piewanie piosenki

na powitanie Hello song

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 20.

Shuchaj i wykonuj polecenia
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa ¢wiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajqce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 173-174).

Prowadzenie lekgji

1 Przypomnijcie sobie historyjke

- Zapytaj: Can you remember the story about Colin and his
friends? Zapro$ oSmioro dzieci na Srodek klasy i rozdaj
im w przypadkowej kolejnosci karty obrazkowe do

» Bplls ke the ssgaiiving &
# Puplls usa thale magaifing ghiss b covar the pletires whila lssenlig o the story

historyjki. Nastepnie popros dzieci, aby ustawity sie
W rzedzie zgodnie z kolejnoScia wydarzen w historyjce.
Zachec reszte klasy do pomocy.

» Popros dzieci, aby po kolei podniosty do gory swoje
karty obrazkowe i zache¢ klase, aby przypomniata na
glos, o czym byta historyjka, np.:

(karta obrazkowa 1 do historyjki 1.) Here’s ... (Colin)
and his friends ... (Annie the Ant, Ladybird, Snail, Bee,
Butterfly)

(karta obrazkowa 2 do historyjki 1.) Ladybird says ...
(One, two, three, four, five)

(karta obrazkowa 3 do historyjki 1.) Ladybird says

‘I can see you ... (Snail)’ itp.

2 Wykonajcie lupe (Make the magnifying glass,
Podrecznik, s. 13, zad. 1)

» Powiedz: Find page 131 zapisz numer strony na tablicy.

« Pokaz dzieciom rysunek lupy na ot6wku na jednym
z liSci. Nastepnie wskaz na rysunki przyborow szkol-
nych i wyjasnij, ze te przybory beda dzieciom potrzebne
do wykonania podobnej lupy.

» Rozdaj kazdemu dziecku malq karteczke i popros, aby
narysowato na niej koto i wycielo po linii. Nastepnie
pomoéz kazdemu dziecku przymocowaé wyciete koto do
otowka lub kredki za pomoca taSmy Kklejace;j.

3 Postluchajcie i zakryjcie (Listen and cover,
Podrecznik, s. 13, zad. 2)

- Powiedz: Look at the pictures. Wyjasnij, ze lupy powiek-
szaja fragmenty scenek z historyjki. Powiedz: Look at
pages 6 and 71 zapisz cyfry na tablicy. Dzieci przyglada-
ja sie kolejnym lupom i zastanawiaja sie, ktéry obrazek
powieksza kazda z nich.



» Kiedy dzieci beda gotowe, powiedz: Listen to the story

NP : o ) Zakonczenie lekg;ji
and cover. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest zakrycie

papierowa lupa obrazka, ktéry odpowiada ustyszanej Piosenka na pozegnanie

scence z historyjki. « Opis procedury wykonania tego éwiczenia znajduje sie
« Odtworz pierwsza scenke z historyjki i sprawdz, czy nas. 29.

dzieci zakryly wlaSciwy obrazek. Powtorz zadanie

z kolejnymi fragmentami historyjki. Dodatkowe ¢wiczenie

Jesli dzieci wykonaly miniksigzeczki
Okladka do miniksiazeczki: Rozdaj dzieciom oklad-
ki do miniksiazeczki, ktore znajduja sie w Materiatach

D1
;LC' Historyjka 1: Hide and seek
(tekst historyjki znajduje sie na s. 24)

4 Zaspiewajcie piosenke do historyjki Where’s do powielania. Mozesz roOwniez napisaé tytul historyj-
Colin? (Podrecznik, s. 13, zad. 2) ki przed powieleniem strony. Dzieci rysuja i koloruja

- Powiedz: Let’s sing ‘Where’s Colin?’ and point to the ilustracje na okladce do miniksiazeczKi i zapisuja
pictures. swoje imie w odpowiednim miejscu. Gdy juz skoncza,

« Odtwoérz sciezke 10. na CD 1. Dzieci §piewaja piosenke przyczep oktadki do miniksiazeczek za pomoca
i wskazuja wlasciwe fragmenty historyjki powiek- Zszywacza.

I . o 5 s 5
S70ne przez upy Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

D1y | , . .
5 L’O) Piosenka Where’s Colin? Dzieci uzupehiaja ¢wiczenie 5. w Zeszycie cwiczen.

Where’s Colin? (przytoz dton do czola i rozgladaj sie
wWoKkot)

Idon’t know. (rozloz rece i wzrusz ramionami)

Where’s Colin? (przyt6z dton do czola i rozgladaj sie
woKkot)

Here! Hello! (wskaz Gasienice Colina w miniksiazeczce
i pomachaj mu)

Where’s Bee? ...

Where’s Snail? ...

Where’s Butterfly? ...

Where’s Ladybird? ...

Where’s Annie? ...

5 Wykonajcie miniksiazeczki (Make the
minibooks)

« Jesli dzieci korzystaja z zeszytu ¢wiczen, wyjmuja
7 niego miniksiazeczki. Upewnij sie, ze dzieci maja
nozyczki. Powiedz: Cut and fold the pages like this
i zademonstruj polecenie. Gdy dzieci skoncza, zepnij
ich ksiazeczki zszywaczem. Powiedz: Now cut here
i zademonstruyj, jak przecia¢ perforacje u gory stron,
aby je rozdzielié.

- Jesli dzieci nie korzystaja z zeszytu ¢wiczen, rozdaj im
kartki i popro$ aby narysowaty na nich swoje ulubione
stworzonko.

« Podczas gdy dzieci wykonuja swoje prace, odtworz
w tle historyjke Hide and seek oraz piosenke Where’s
Colin?

» Kiedy dzieci skoncza, odtworz Sciezke 8. na CD 1. Dzieci,
w takim stopniu, w jakim potrafia, przylaczaja sie do
opowiadania historyjki, wykonujac przygotowane
rekwizyty.




1 Hide and seek
Lekcja 8

Cele

e Powtorzenie materiatu i ocena postepéw w nauce
¢ Pomoc dzieciom w swiadomym uczeniu sie
i ocenie postepow w nauce

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci
ladybird, bee, butterfly, snail, caterpillar, ant
Where’s ...? Here!

one, two, three, four, five

Gléwne zadania

e Gra w Bugs team game

e Gra w Bugs hide and seek

¢ Stuchanie i wskazywanie wiasciwych obrazkéw
¢ Stuchanie i taczenie stworzonek i cyfr

Materiaty (opcjonalne)

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, Mréwka Annie, Motyl, Pszczota,
Slimak, Biedronka)

¢ Karty wyrazowe

e CD1

¢ Podrecznik, ss. 14, 76

¢ Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, snieg)

e DVD Bugs World 1 oraz Zeszyt ¢wiczen do DVD

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20.

Shuchaj i wykonuj polecenia
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 20.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 20.

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa ¢wiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajace
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 173-174).

Prowadzenie lekgji

1 Zagrajcie w Bugs team game

« Podziel klase na dwie lub trzy druzyny. Niech kazda
z grup wybierze dla siebie nazwe jakiegos stworzonka
np.: caterpillars, bees.

« Narysuj na tablicy stworzonka wybrane przez grupy
(rysunek moze by¢ prosty i schematyczny). Pod spo-
dem narysuj okragte, uSmiechniete glowki gasienicy
7 czulkami. Za zdobyte przez kazda druzyne punkty
bedziesz dorysowywacé gtdwce gasienicy kolejne
czlony tutowia.

» Przygotuj wszystkie karty obrazkowe do demonstrowa-
nia stownictwa uzyte w tym rozdziale. U6z je w plik
w przypadkowej kolejnosci.

» Pokazuj kolejno druzynom karty obrazkowe. Jesli
dzieci potrafia powiedzieé¢ stowo, podnosza rece. Za
kazdym razem wybieraj do odpowiedzi rézne dzieci
z druzyny. Jesli dziecko odpowie poprawnie, druzyna
zdobywa punkt w postaci dorysowanego cztonu gasie-
nicy (k6tka). Jesli jednak nie pamieta stowa, druzyna
traci kolejke i pytanie przechodzi do nastepnej grupy.
Wyjasnij, Zze druzyna traci punkt (starcie z tablicy jed-
nego czlonu tutowia gasienicy), jeSli odpowie niezapy-
tane przez ciebie dziecko. Wygrywa druzyna z najwiek-
sza liczba punktow, czyli z najdiuzsza gasienica.

Praca z kartami wyrazowymi (opcjonalnie)
Powtoérz gre Bugs team game, wykorzystujac karty
wyrazowe zamiast kart obrazkowych.

2 Zagrajcie w gre Bugs hide and seek

« Powiedz: Close your eyes and put your head on your
desk like this! Zademonstruj polecenie, zamykajac
oczy i przykrywajac gtowe dtonmi.

« Gdy upewnisz sie, ze wszystkie dzieci maja juz zam-
kniete oczy, przyczep karty obrazkowe do demonstro-
wania stownictwa w réznych miejscach w klasie w ten
sposobb, aby byly tylko czeSciowo widoczne.

« Powiedz: Open your eyes! Zapytaj, np.. Where’s Bee?
Dzieci rozgladaja sie po klasie w poszukiwaniu karty
obrazkowej z pszczola, a gdy ja znajda, wskazuja na
nia i méwia: Here!

« Powtorz te procedure ze wszystkimi innymi kartami.



Dodatkowy pomyst
Mozesz rowniez poprosi¢ dwoje dzieci, aby wyszly na
chwile z klasy, a pozostate o pomoc w ukryciu kart
obrazkowych w réznych miejscach w klasie. Nastep-
nie zapros dzieci z powrotem do Srodka. Wszyscy
pytaja np.: Where’s Colin the caterpillar?, a dzieci maja
za zadanie znalezé odpowiednia karte obrazkowa
i powiedziec: Here!

3 Posluchajcie, wskazcie i powtorzcie (Listen,
point and repeat, Podrecznik, s. 14, zad. 1)

« Powiedz: Open your books on page 14i zapisz numer
strony na tablicy.

» Wskazuj kolejno na stworzonka i popros dzieci, zeby
podaly ich nazwy lub imiona.

« Powiedz: Listen and point. Odtwoérz Sciezke 15. z CD 1.
Zatrzymuj nagranie po poszczeg6lnych zdaniach
i sprawdzaj, czy wszyscy wskazali wlasciwe stworzonko.

« Powiedz: Listen again and repeat. Odtworz nagranie
ponownie, zatrzymujac je, aby dzieci mogly powtorzy¢é
zdania I can see you (Bee)!

£o1,

Number one: I can see you, Bee!

Number two: I can see you, Butterfly!

Number three: I can see you, Snail!

Number four: I can see you, Ladybird!

Number five: I can see you, Colin the caterpillar!

Number six: I can see you, Annie the ant!

4 Posluchajcie i polaczcie palcami (Listen and
match with your fingers, Podrecznik, s. 14,
zad. 2)

« Powiedz: Look at Annie, Lucy, Snail, Colin, Butterfly
and the numbers. Point to number (one). Powtorz
zadanie z pozostalymi cyframi.

« Powiedz: Listen and match with your fingers. Zademon-
struj ¢wiczenie, mowiac: Colin says “Two’ i pokazujac,
jak palcami polaczy¢ Gasienice Colina i cyfre 2.

« Odtworz Sciezke 16. z CD 1. Zatrzymuj nagranie po
poszczegolnych zdaniach i sprawdzaj, czy wszyscy
prawidlowo potaczyli palcami stworzonko i cyfre.

£on)
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Colin says: Two!/ Snail says: One! / Ladybird says:

Five! / Annie the ant says: Three! / Butterfly says: Four!

5 Ocencie swoja prace

« Powiedz: You've finished Unit 1. Well done! Zadawaj
pytania (mozesz to zrobic¢ po polsku, zeby dzieci
dobrze zrozumialy zadanie), np.: What have you learnt
in English? / Are you happy with your work? Wskaz na
uSmiechnieta twarz Colina w zad. 1 i powiedz: Colin is
very happy with your work! Zacheé dzieci, aby tez
uSmiechnely sie, jesli sa zadowolone ze swoich
postepOw w nauce.

6 Pobawcie sie ze Slowniczkiem obrazkowym
(Go to the Picture Dictionary, Podrecznik, s. 76)

» Powiedz: Find this page. Napisz numer strony na
tablicy i pokaz dzieciom podrecznik otwarty na tej
stronie.

- Wskazuj na kolejne zdjecia i popro$ dzieci, aby
mowily odpowiednie stowa. Zwr6¢ uwage dzieci na
podpisy i przeczytaj na gltos wyrazy pod zdjeciami.

» Rozdaj dzieciom ich papierowe gtowy Colina na
otowku. Powiedz: Cover (the Caterpillar). Sprawdz,
czy dzieci zakryly glowa Colina zdjecie gasienicy.

« Mozesz nastepnie zakry¢ w sekrecie jedno ze zdjec
swojej ksiazce i zapytac: What’s my word? Can you
guess? Dzieci zgaduja, ktore zdjecie zostalo zakryte.
Kiedy zgadna, powiedz: Well done! Look at the word.
Powtorz ¢wiczenie raz lub dwa.

Dodatkowe ¢wiczenie
Dzieci graja w parach. Na zmiane wydaja polecenia
drugiemu graczowi, np. Cover (the snail). Drugi gracz
ma za zadanie zakry¢ glowa Colina wskazane stwo-
rzonko. Wydajacy polecenia stopniowo zwieksza
tempo wydawanych polecen do pierwszej pomyliki
kolegi/kolezanki. Potem uczniowie zamieniaja sie
rolami.

Zakonczenie lekcji

Piosenka na pozegnanie
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 22.

Dodatkowe éwiczenie
Odgrywanie rol: Dzieci odgrywaja historyjke, tym
razem uzywajac wlasnych imion, a nie imion stwo-
rzonek. Zapros szeScioro dzieci do siebie, aby odegraty
scenki z historyjki, reszte klasy zas zache¢ do gtoSnego
opowiadania wraz z toba. Powtorz te procedure z szes-
ciorgiem innych dzieci lub podziel klase na grupy
i niech kazda z nich ré6wnocze$nie odgrywa scenki.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupekniaja ¢wiczenia 7. i 8. w Zeszycie cwiczen.

£_ ), Dodatkowe ¢wiczenie
! j z wykorzystaniem DVD (opcjonalnie)

Dzieci ogladaja Fun with Colin oraz I can see (rozdzial
1.) na DVD Bugs World 1 (patrz tez Zeszyt Cwiczen
do DVD).




Rozdzial 1

Where’s Emma?

Emma: Let’s play hide and seek!
Tom: Good idea!

Emma: Close your eyes, Tom!
Tom: One ... two ... three ... four
Tom: Are you ready?

Inne dzieci: Yes!

Tom: I can see you, Charlotte!
Charlotte: Boo!

Tom: I can see you, Katie!

Katie: Hello!

Tom: I can see you, Sam!

Sam: Oh, no!

Tom: Where’s Emma?

Sam: I don’t know.

Katie: I don’t know.

Charlotte: I don’t know.
Wszyscy: Emma! Emma!
Emma: Here!

Scenariusz nagran DVD

... five ...

The life of a caterpillar
Look! It’s a little egg!

Look! It’s a little caterpillar!
Look! It’s a big caterpillar!

Look! The caterpillar goes to sleep.
Look! It’s a butterfly!

Fun with Colin
Colin: Can you say my favourite words? Snail. Ladybird.
Bee. Caterpillar. Butterfly.

I can see ...

Colin: I can see a ladybird. I can see one ladybird.
I can see two ladybirds.
I can see a bee. I can see one bee. I can see two bees.
I can see three bees. I can see four bees.
I can see a snail. I can see one snail.
I can see a butterfly. I can see one butterfly. I can see
two butterflies. I can see three butterflies. I can see
four butterflies. I can see five butterflies.
I can see a caterpillar. I can see one caterpillar. I can
see two caterpillars. I can see three caterpillars.





