@ Let’s play, Tanya!

1 Przeczytaj, potgcz i pokoloruj. %ﬂ

o Let's play footboll!) | Great idea! )

W W

9 Let’s watch TV\D
Let's play (;J( Gleat )
computer game!

® Uczen czyta, jakie propozycje ma Tanya i 1gczy je z rysunkami. Nastepnie koloruje te czynnosci, ktore Jack i Debra
chca wykonac.
3 Uczen przesuwa pasek z rysunkami przez telewizorek i proponuje koledze/kolezance zabawy ukazujace sie na
» ekranie: Let’s play cards! Great idea!/Oh, no! G
® Na stronach rozdziatu 2. jest ukryta malutka gasienica z literami alfabetu. _‘.c;;’ @ Podczas wykonywania
cwiczen z tego rozdziatu uczen znajduje stworzonko i je zakresla. %




2 Popatrz i napisz. 7

[ cardo fotball. board game mucic computer game T

0 [I want to wotchj 9 [ | want to play/a. ]
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® Uczen pisze, jakie czynnosci chcg wykonywac stworzonka. 0
7 Uczen gra z kolega/kolezanka w gre pamieciowa: Watch TV. / Colin? /No. / Lucy? / Yes. )



3 Napisz i pokolorui. 7&'
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® Uczen tworzy klucz do kolorowania rysunku, wybierajac po jednym kolorze dla kazdego z po6l oznaczonych numerami
1-10. Nastepnie koloruje rysunek.
3 Uczen wskazuje na poszczegolne pola i mowi nazwy kolorow.
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Activities which are good exercise
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® Uczen wypisuje a nastepnie rysuje czynnosci, ktore poprawiaja kondycje fizyczna.
7 Uczen wymienia czynnosci, ktére lubi wykonywac, np. dance.
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| want to _
< watch. TV
It's fun, fun, fun
Yy
| want to ' Ei“;)
Come on everyone! [ play cards j
| want to

[ play football }
It's fun, fun, fun

| want to ]
“-;-‘)/ { [ listen to music J
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[ play a board game J
| want to

It's fun, fun, fun

| want to [play computer games }

Come 6n everyone!

® Uczen Iaczy rysunki z wyrazeniami w ramkach. Nastepnie Spiewa piosenke I want to play football.




6 Pokoloruj, napisz i zaspiewai. ?yﬂ &
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® Uczen koloruje przedmioty i zwierzeta na obrazkach na kolory, w jakich zazwyczaj wystepuja i pisze nazwy kolorow.
Nastepnie Spiewa piosenke The computer colour song.




7 Pokoloruj, przeczytaj i napisz. %ﬂ
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W comuisrgume  football,  boord, gome

® Uczen koloruje plamki wedlug piktogramow, czyta wyrazy i podpisuje nimi rysunki.
% Uczen ustawia rysunek jednej zabawy na ekranie telewizora. Kolega/kolezanka przesuwa pasek z wyrazami i zgaduje,
co wybral, czytajac wyrazy ukazujace sie na ekranie.



8 Potgcz i napisz. %
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® Uczen zgaduje, jakie czynnosci chcg wykonywac dzieci lub do wykonania jakich czynnosci zachecajg. Nastepnie tgczy
je Z przedmiotami. Uczen wpisuje numer odpowiedniego zdania na kazdym rysunku.

® Uczen ocenia, co potrafi juz zrobi¢, zaznaczajac (v) odpowiednie rysunki: pierwszy, jesli potrafi przeczytaé¢ i napisaé
nazwy czynnosci wykonywanych w wolnym czasie; drugi, jesli potrafi przeczytac i napisa¢ nazwy kolorow; trzeci,
jesli potrafi zaspiewac piosenke oraz powiedzie¢ wierszyk.

® Uczen uklada stowo z liter alfabetu, ktore znalazt przy malutkich gasienicach w rozdziale 2.




Popatrz, przeczytaj i zaznacz (V) lub (x). %
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O \el{rysuje W ramce, co robi w deszczowy dzien. Nastepnie koloruje swoéj rysunek.
en samodzielnie lub z pomocg nauczyciela nazywa czynnos¢, ktora narysowat. @





