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Glowne slownictwo i struktury

wykorzystywane przez dzieci

Stlownictwo:

» play football /cards/ a board game/ a computer game,
watch TV, listen to music

« red, yellow, blue, green, orange, purple, brown, pink,
black, white

 ride a bike, swim

Struktury:

» Twant to (watch TV) / Me too!

« Let’s (play football).

» Yes great idea! / No, not now!

e It’s fun!

« Come on everyone.

 Look at the screen. / Use the mouse. / Click. / Press enter.

Stownictwo i struktury powtarzane

- sing, dance, run
- Liczby 1-10

Jezyk bierny

» Open / Close your books / the window / the door / your
eyes

. exercise

» Showme...

- What colour is it / are they?

Wymowa
» Annie's rap: dzwieki /i:/i/i/ A very big bee on T'V.
A very big bee looking at me!

Powtarzajace sie sytuacje lekcyjne

- Reagowanie na polecenia z open ... /close ...

@) Let's play, Tanya!

Tresci miedzyprzedmiotowe

Zdrowie i sprawnos¢ fizyczna: ¢wiczenia

Cele nauczania

OKkreslanie sposobow spedzania wolnego czasu
Moéwienie, co chce sie zrobié¢

Shuchanie i rozumienie historyjki
Opowiadanie historyjki wlasnymi stowami
Odgrywanie piosenek i rymowanek
Rozpoznawanie kolorow

Proponowanie i odpowiadanie na propozycje
Wykonywanie polecen

Czytanie i pisanie kluczowych stow
Wskazywanie czynnosSci bedacych dobrymi
¢wiczeniami

Odgrywanie rol

Rozpoznawanie czynnoSci na podstawie dzwiekow
Czytanie podstawowych zwrotow

Zagadnienia spoleczno-kulturowe

Wspotodczuwanie z postaciami z historyjki
PrzyjemnoS¢ plynaca z rozmawiania w jezyku
angielskim o sposobach spedzania wolnego czasu
Pewnos¢ siebie w wyrazaniu osobistych pogladow
Szacunek dla opinii innych

Zainteresowanie wyszukiwaniem czynnosci, ktore sa
dobrymi ¢wiczeniami w jezyku angielskim
Zainteresowanie komputerami i technika

Gotowos¢ powtarzania materiatu i uczenia sie

ze zrozumieniem



2 Let's play, Tanya!
Lekcja 1

Cele

¢ Okreslanie sposobow spedzania wolnego czasu
e Spiewanie piosenki I want to play football

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

hello,

play football / cards / a computer game / a board game
watch TV, listen to music

I want to ..., It's fun, Come on everyone

Gléwne zadania

e Stuchanie i odgrywanie czynnosci

e Stuchanie i powtarzanie stéw

e Zabawa w nasladowanie czynnosci

¢ Stuchanie piosenki I want to play football

e Stuchanie piosenki i wskazywanie na obrazki

e Gra w What’s my word?

e Zabawa w zakrywanie obrazkéw papierowa
gtowa Lucy na otéwku

e Dopasowywanie stow i obrazkow

Materiaty (opcjonalne)

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Biedronka Lucy, pitka nozna, karty do gry, gra
planszowa, gra komputerowa, telewizor, muzyka

e Karty wyrazowe do rozdziatu 2.

e CD1

e Podrecznik, s. 15

e Karty z nazwami dni tygodnia

¢ Papierowa gtowa Lucy na otéwku

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i recytowanie rymowanki

Hello rap

« Przywitaj sie z dzie¢mi. Powiedz: Hello, children!
Zachec je do odpowiedzi: Hello! Zapytaj: How are you
today? i zachec dzieci do odpowiedzi: Fine!

- Pokaz dzieciom karte obrazkowa do demonstrowania
stownictwa z Biedronka Lucy. Zache¢ dzieci, aby przy-
witaly sie z Biedronka Lucy: Hello, Lucy! chérem
i indywidualnie.

« Odtworz rymowanke Hello rap (CD 1, Sciezka 2). Dzieci
recytuja rymowanke wraz z nagraniem i wykonuja
odpowiednie czynnosci. Tekst rymowanki znajduje sie
nas. 21.

Shuchaj i wykonuj polecenia

« Mowiac rytmicznie, nasladuj nastepujace czynnosci:
Open your books! Close your books!/Open the window!
Close the window! /Open the door! Close the door!/
Close your eyes ... one, two, three, four, five! Open your
eyes and let’s begin! Dzieci stuchaja i razem z toba
wykonuja czynnosci.

Jaki jest dzisiaj dzien tygodnia?
» Przyczep do tablicy karty z nazwami dni tygodnia we
wlasciwej kolejnosci (Monday — Sunday). Powiedz:

y3 Let’s play, Tanya!

Lesson 1
1 Listen, sing and point, ==

the= pictioss.
e I e har ealls an Tlhan TeF iy Bhods ny iand®:

Let’s listen to the ‘Days of the week’ song. Odtworz
Sciezke 3. na CD 1. Wskazuj na kolejne karty, kiedy
padaja nazwy kolejnych dni tygodnia w nagraniu.
Tekst piosenki znajduje sie na s. 21.

« Pod koniec piosenki po ostatnim pytaniu: What day
is it today? wymieniaj kolejne dni tygodnia: Monday,
Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday,
Sunday i wskazuj na odpowiednie karty. Zache¢ dzieci,
aby mowity nazwy dni tygodnia wraz z toba.

- Zapytaj: What day is it today? Zache¢ dzieci, aby rozpoz-
naly, jaki jest dzisiaj dzien tygodnia i podaty jego
angielska nazwe. Zostaw karte obrazkowa z nazwa
wlaSciwego dnia tygodnia na tablicy.

Dodatkowy pomyst
Popros dziecko, ktorego kolej przypada na dzisiejsza
lekcje, aby przymocowato na plakacie z pogoda z Bugs
World 1 karty obrazkowe przedstawiajace pogode
panujaca w dniu lekcji oraz karte z wlaSciwym dniem
tygodnia.

« Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac jedno lub
dwa ¢éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajqce
sie sytuacje lekcyjne (patrz ss. 203-204).

Prowadzenie lekgji

1 Posluchajcie i nasladujcie czynnosci

» Powiedz: Look and guess what I want to do. Jezeli bedzie
to konieczne, wyjasnij po polsku, co rozumiesz przez
want to do.

« Udaj, ze kopiesz pitke nozna. Kiedy dzieci okresla po
polsku, co robisz, powiedz, np.: Yes, very good. I want




to play football. Powies karte obrazkowa do demonstro-
wania stownictwa z pitka nozna na tablicy i powtorz to
zdanie jeszcze raz.

Powtorz te procedure dla wszystkich czynnosci - play
a computer game (udawaj, ze patrzysz na ekran, poru-
szasz i klikasz myszka), play cards (udawaj, ze tasujesz
irozdajesz karty), play a board game (nasladuj przesu-
wanie pionkow na planszy), listen to music (przytupuj
noga i poruszaj gtowa w takt muzyki), watch TV
(przygarb sie, zal6z rece i udawaj, ze patrzysz na ekran
telewizora).

Powiedz: Now listen and mime. Wskazuj kolejno na
karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa i mow,
np.: You want to ... play football! Najpierw odegraj czyn-
nos¢ z dzieémi, potem powiedz: Stop!, a dzieci zastygaja
w bezruchu.

Powtorz to ¢wiczenie, wypowiadajac w przypadkowym
porzadku zdania dla wszystkich czynnosci, tym razem
bez wskazywania na karty obrazkowe do demonstro-
wania stownictwa i bez nasladowania. Dzieci wykonuja
czynnosci.

2 Shuchajcie i powtarzajcie stowa

Przyczep karty obrazkowe do demonstrowania stow-
nictwa do tablicy w nastepujacej kolejnosci: pitka nozna,
karty do gry, gra komputerowa, telewizor, gra
planszowa, muzyka.

Powiedz: Listen to the words.

Odtworz Sciezke 17. na CD 1 i wskazuj na przedmioty
na kartach w miare, jak padaja ich nazwy.

Zatrzymuj nagranie po kazdym stowie, tak aby dzieci
zdazyly powtorzyc stowa.

CD1, .
f‘&j Wyliczanka Bug word rap

football

cards
computer game
TV

board game
music

3 Odegrajcie czynnosci

Wskazuj kolejno na karty obrazkowe do demonstrowa-
nia stownictwa i méw, np.: I want to play ... football. /
Twant to watch ... TV. Zachec dzieci, zeby za kazdym
razem powtarzaly ostatnie stowo i odgrywaty wymie-
niane czynnosci.

Zapro$ dwoje dzieci na Srodek klasy. Powiedz do nich
szeptem, np.: You want to play cards. Pokaz, ze dzieci
maja odegrac te czynno$¢. Powiedz, np.: Julia i Stas
want to play ..., a pozostale dzieci podnosza rece, jezeli
chca dokonczy¢ zdanie. Dwoéjka dzieci stojacych na
Srodku klasy wybiera kogo$ do odpowiedzi. Jezeli
wybrane dziecko poprawnie nazwie czynnos¢é, do
niego nalezy nastepna kolejka — przechodzi na Srodek
klasy i z kolega/kolezanka odgrywa inna czynnosc¢.
Powtorz gre kilka razy.

4 Postuchajcie piosenki I want to play football

Powiedz: Let’s listen to a song. Wskaz na karty obraz-
kowe do demonstrowania stownictwa na tablicy

i zapytaj: What does the singer want to do? Jesli to
konieczne, wyjasnij po polsku, co masz na mysSli.
Odtworz Sciezke 18. na CD 1. Sprawdz odpowiedzi,
wskazujac, na kolejne karty obrazkowe do demons-
trowania slownictwa i pytajac np.: Does the singer
want to play cards? (Yes) itd.

Powiedz: Let’s listen to the song again. Odtworz piosenke
jeszcze raz. Wskaz na karty obrazkowe do demonstro-
wania stownictwa i wykonaj czynnosci wymienione

w wersach 2. i 4. kazdej zwrotki. Dzieci stuchaja, wyko-
nuja wskazane czynnoSci i wlaczaja sie w Spiewanie
piosenki.

CD1,
.‘“;8); Piosenka I want to play football

I want to play football
It’s fun, fun, fun (podnies rece do gory trzy razy)
I want to play cards
Come on everyone! (wykonaj zapraszajacy gest
obydwoma rekami)
I want to play computer games
It’s fun, fun, fun (czynnosSci jak w zwrotce 1.)
T want to watch TV
Come on everyone! (czynnoSci jak w zwrotce 1.)
I want to play a board game
It’s fun, fun, fun (czynnosci jak w zwrotce 1.)
I want to listen to music
Come on everyone! (czynnosci jak w zwrotce 1.)

5 Posluchajcie, zaSpiewajcie i wskazcie (Listen,

sing and point, Podrecznik, s. 15, zad. 1)

» Powiedz: Open your books i pokaz strone 15. Powiedz:

np.: Point to the football. /Point to the TV., a dzieci
pokazuja obrazki w swoich podrecznikach.

» Powiedz: Let’s sing the song. Point to the pictures.

Odtworz Sciezke 18. na CD 1. Dzieci Spiewaja piosenke
i pokazuja obrazki.

6 Dopasujcie stowa i obrazki
« Przymocuj do tablicy karty obrazkowe

przedstawiajace zajecia wykonywane w wolnym czasie
i zachec dzieci, aby powiedziaty, co na nich widza.
Unie$ jedna z kart wyrazowych i przeczytaj na glos sto-
wo, np. cards. Przymocuj karte wyrazowa obok witas-
ciwej karty obrazkowej. Powtorz zadanie z pozostatymi
kartami wyrazowymi. Wskazuj karty obrazkowe

w przypadkowej kolejnosci i pros dzieci, by nazywaly
widoczne na nich zajecia wykonywane w wolnym czasie.
Nastepnie wskazuj na karty wyrazowe i zachecaj dzieci,
by préobowaty przeczytac stowa.

Usun karty wyrazowe z tablicy. Pokaz jedna z nich dzie-
ciom i zapytaj: Can you say the word? Dzieci zglaszaja
sie, jeSli znaja odpowiedz. Popros jedno z dzieci, aby
przeczytato stowo na glos i przyczepilo karte wyrazowa
obok wlasciwego obrazka na tablicy. Powtorz zadanie

7 pozostalymi kartami wyrazowymi, proszac rézne
dzieci o odczytanie stow i przymocowanie kart obok
wlasciwych obrazkow.

Zdejmij wszystkie karty obrazkowe, a na tablicy zmien
kolejnos¢ kart wyrazowych. Wrecz ochotnikom po jed-
nej karcie obrazkowej i popros, aby przymocowali swoje
karty na tablicy obok wlasciwych wyrazow. Podnies



podrecznik do gory i wskaz na zadanie z muchomorem
na stronie 15. Zache¢ pozostale dzieci, aby popatrzyly
na podpisane obrazki w podreczniku i sprawdzity, czy
na tablicy karty obrazkowe zgadzaja sie z kartami
Wyrazowymi.

7 Zakryjcie (Cover, Podrecznik, s. 15, zad. 2)

« Podnies podrecznik do gory i wskaz na muchomora.
Zache¢ dzieci, aby popatrzyly na szeS¢ obrazkow na
plamkach na jego kapeluszu. Powiedz: Let’s count the
spots i zache¢ dzieci, aby wraz z toba policzyty plamki.
Rozdaj dzieciom ich papierowe glowy Lucy na olowku.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci bedzie zakrywanie otow-
kowa pacynka wskazanego obrazka. Powiedz: Cover the
board game. Dzieci zakrywaja obrazek gry planszowej.
Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi obrazkami.

Dzieci moga kontynuowac zabawe w parach, na
zmiane wymieniajac nazwy zabawek lub czynnoSci
wykonywanych w wolnym czasie zakrywajac
wskazany obrazek.

8 Zagrajcie w What’s my word? (Play ‘What’s

my word?’, Podrecznik, s. 15, zad. 2)

Odtworz ponownie wyliczanke Bug word rap (CD 1,

Sciezka 17.). Dzieci czytaja i stuchaja, powtarzaja stowa

i wskazuja na odpowiednie obrazki.

Powiedz: Let’s play ‘What’s my word?’. Pokaz dzieciom,

ze powinny krazy¢ palcem ponad obrazkami.

Odtworz Sciezke 19. na CD 1 i zache¢ dzieci do wyko-

nywania czynnosci.

4CD1

- ;’9- Rymowanka What's my word?

What’s my word? (wzrusz ramionami w geScie
zapytania)

One, two, three. (pokazuj po kolei jeden, dwa i trzy
palce)

Choose a number. (zakresl palcem koto ponad
obrazkami)

What can you see? (wskaz palcem na swoje oko,
a potem na obrazki)

Pomachaj palcem w powietrzu i wskaz na jeden
7 obrazkéw na muchomorze. Powiedz numer obrazka,

np. five.

Notatki nauczyciela:

« Zapytaj dzieci: What’s my word? Zachec je, by powie-
dzialy, co znajduje sie na obrazku o wybranym przez
ciebie numerze. Postuchaj odpowiedzi dzieci, zachecajac
je do podania angielskich nazw. Odpowiedz: Yes ...
Well done! It’s a board game.

« Odtworz ponownie rymowanke i zache¢ dzieci do recy-
towania i krazenia palcami nad obrazkami. Nastepnie
podaj numer innego obrazka, a dzieci nazywaja przed-
miot, ktéry wybrates.

« Powtorz ¢wiczenie dwa, trzy razy i zapraszaj dzieci
pojedynczo na Srodek klasy, by wybieraty stowo,

a reszta klasy podawala jego nazwe.

» Kiedy dzieci dobrze opanuja gre, moga gra¢ w parach,
na zmiane wybierajac numer obrazka i nazywajac
przedmiot na nim widoczny.

Zakonczenie lekg;ji

Wyrecytujcie rymowanke Tidy up rap

« Powiedz: It’s time to finish now. Powiedz: Let’s say the
“Tidy up rap’. Odtworz Sciezke 4. na CD 1. Dzieci
recytuja rymowanke i wykonuja czynnosci. Tekst
1 opis rymowanki znajdujduja sie na s. 24.

Dodatkowe ¢wiczenie
Gra - Statues: Zapros szeScioro dzieci na Srodek
klasy. Popros, zeby kazde z nich staneto lub usiadto
w pozycji charakterystycznej dla jakiejs czynnosci
wykonywanej w wolnym czasie i zastygto w bezruchu
jak pomnik. Popros pozostale dzieci, by kolejno
zgadywaly, jaka czynnos$¢ wyraza kazdy ,,pomnik”,
np. Dziecko 1: Watch TV?, odpowiadasz: No. Dziecko 2:
Play a computer game?, odpowiadasz: Yes. Very good.
Dzieci moga bawi¢ sie w grupach — jedno dziecko jest
,pomnikiem”, inne zgaduja, jakim.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci koloruja pasek z rysunkami przedstawiajacymi
zajecia wykonywane w wolnym czasie, aby moc uzywac
go do w gry z telewizorkiem.




2 Let's play, Tanya!
Lekcja 2

Lesson 2
1 Listen to the story.

- 1
B ® Teacher tells e ST Then heshe telis e sty agmin and papls Sdlow m (e books,

IU'stime to
go home.

o |
S

[ Let's listen
to music!

Cele

¢ Stuchanie historyjki w celu ogélnego zrozumienia
e Mowienie o tym, co dziecko chce zrobi¢

Glowne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

I want to ..., play football / cards / a board game /
a computer game,

listen to music, watch TV

Me too, It's fun, Come on, everyone

Gléwne zadania

 Spiewanie i odgrywanie piosenki / want to play
football

¢ Stuchanie historyjki

e Sprawdzenie zrozumienia historyjki

e Szukanie i liczenie biedronek

¢ Stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e Gra w zgadywanie

e kaczenie obrazkow z wyrazami

e Wskazywanie i wypowiadanie pragnien
stworzonek

e Znalezienie partnera do zabawy

Materiaty (opcjonalne)

e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Biedronka Lucy, pitka nozna, karty do gry, gra
planszowa, gra komputerowa, telewizor, muzyka)

e Karty wyrazowe do rozdziatu 2.
e CD1

e Karty obrazkowe do historyijki 2.
¢ Podrecznik, ss. 16-18

e Karty z nazwami dni tygodnia

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i recytowanie rymowanki

Hello rap

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 45.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 45.

Jaki jest dzisiaj dzien tygodnia?

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 45.

« Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac jedno lub
dwa éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajqce
sie sytuacje lekcyjne (patrz ss. 203-204).

Prowadzenie lekgji

1 Odegrajcie piosenke I want to play football
« Pokazuj dzieciom kolejno karty obrazkowe do rozdzia-
Tu 2. i popros, aby dzieci nazywaly odpowiadajace im




zajecia wykonywane w wolnym czasie (play football,
play cards, play a board game, watch TV, listen to music,
play computer games) oraz zademonstrowaty ich wyko-
nanie wedlug wytycznych przy tekscie piosenki. Dzieci
moga takze same wymysleé, jak zademonstrowac zaje-
cia wykonywane w wolnym czasie.

- Powiedz: Stand up, please. Podziel klase na trzy grupy.
Daj kazdej grupie po dwie karty obrazkowe ilustrujace
czynnosci, o ktorych mowa w piosence.

« Powiedz: Let’s sing and act out the song ‘I want to play
football’. Wyjasnij i pokaz, ze kazda grupa powinna
Spiewac swoja zwrotke i wykonywac¢ wspomniane
W niej czynnosci.

« Odtworz Sciezke 18. na CD 1. Dzieci w grupach Spiewaja
i odgrywaja swoja zwrotke piosenki.

« Popros, aby grupy wymienily sie kartami obrazkowy-
mi do demonstrowania slownictwa. Ponownie odtwoérz
piosenke. Dzieci Spiewaja i odgrywaja rozne zwrotki
piosenki.

@ Piosenka I want to play football

Grupa 1.: I want to play football (udajemy,

7e kopiemy pitke)
It’s fun, fun, fun (podnosimy rece trzy razy
do gory)
T want to play cards (udajemy, ze tasujemy
i rozdajemy karty)
Come on everyone! (wykonujemy
obydwiema
rekami gest zapraszajacy)
Grupa 2.: I want to play computer games ... itd.
(udajemy, ze gramy w dowolng gre
i wykonujemy czynnoSci ze zwrotki 1.)
I want to watch TV ... itd.
(Udajemy, ze patrzymy na ekran
telewizora i wykonujemy czynnosci
ze zwrotki 1.)

Grupa 3.: I want to play a board game ... itd.
(udajemy, ze przesuwamy pionek na
planszy i wykonujemy czynnosci ze
zwrotki 1.)

I want to listen to music ... itd.
(przytupujemy noga, krecimy gtowa
w takt muzyki i wykonujemy czynnosci
ze zwrotki 1.)

2 Postuchajcie historyjki

- Powiedz: It’s time for a story! Rozloz rece, jakbys$
otwieral ksiazke, by przekazac¢ znaczenie stowa story.

- Wskaz obrazki na karcie obrazkowej do historyjki 2.

i powiedz: This story is about a girl, Tanya, and her
computer game. These are Tanya’s friends, Jack and
Debbie.

- Zapytaj: Does Tanya like her computer game? (Yes) /
What do Jack and Debbie want to do? / What happens in
the story? Dzieci odpowiadaja po polsku. Reaguj na ich
odpowiedzi, méwiac: Good idea! Yes, maybe.

- Powiedz rytmicznie: Are you ready? /One, two, three. /
Here’s a story. /Listen to me! i poczekaj, az dzieci
ucisza sie, zanim zaczniesz.

» Opowiedz historyjke sam albo odtwérz Sciezke 20. na
CD 1., uzywajac takze kart obrazkowych do historyjki.

%‘B Historyjka 2: Let’s play, Tanya

KARTA OBRAZKOWA 1 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 1)

Narrator: Tanya is playing a computer game. Tanya’s
friends, Jack and Debbie want to play.

Jack: Hello, Tanya.

Debbie: Hello, Tanya.

Tanya: Oh. Hello, Jack. Hello, Debbie.

KARTA OBRAZKOWA 2 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 2)

Debbie: I want to play football!
Jack: Great idea! Me too! Let’s play football, Tanya!
Tanya: Oh, no. Not now.
Narrator: So Jack and Debbie play football
and Tanya plays her computer game.

KARTA OBRAZKOWA 3 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 3)

Narrator: Later ...

Jack: I want to play cards!

Debbie: Great idea! Me too! Let’s play cards, Tanya!

Tanya: Oh, no. Not now.

Narrator: So Jack and Debbie play cards and Tanya
plays her computer game.

KARTA OBRAZKOWA 4 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 4)

Narrator: Later ...

Debbie: I want to play a board game!

Jack: Great idea! Me too! Let’s play a board game,
Tanya!

Tanya: Oh, no. Not now.

Narrator: So Jack and Debbie play a board game
and Tanya plays her computer game.

KARTA OBRAZKOWA 5 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 5)

Glos z komputera: Your score is ten.
Tanya: Oh, brilliant!
Glos z komputera: Game over. Exit now.
KARTA OBRAZKOWA 6 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 6)
Tanya: Hey, Jack! Debbie! Let’s play a game!
Jack: Oh, no. Not now.

Debbie: It’s time to go home.
Tanya: Oh ...

KARTA OBRAZKOWA 7 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 7)
Tanya: Hey! I know. Wait! Jack! Debbie! Let’s listen
to music!
Debbie i Jack: Oh, alright.
KARTA OBRAZKOWA 8 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 8)
Jack: Hey! This is fantastic! Let’s sing and dance!
Tanya: Oh, yes! Great idea!

3 Sprawdzcie, czy zrozumieliScie historyjke

- Ponownie pokaz karty obrazkowe do historyjki.
Zadawaj pytania sprawdzajace zrozumienie,
wykorzystujac gesty i obrazki, np.:
(karta obrazkowa 1 do historyjki 2.) Who’s this?
(Tanya, Jack, Debbie) Who's playing a computer game?
(Tanya)
(karta obrazkowa 2 do historyjki 2.) What do Jack and
Debbie want to do? (play football) What does Tanya




want to do? (play a computer game)

(karta obrazkowa 3 do historyjki 2.) What do Jack and
Debbie want to do? (play cards) What does Tanya want
to do? (play a computer game)

(karta obrazkowa 4 do historyjki 2.) What do Jack and
Debbie want to do? (play a board game) What does
Tanya want to do? (play a computer game)

(karta obrazkowa 5 do historyjki 2.) Is the computer
game over? (Yes) What’s Tanya’s score? (ten)

(karta obrazkowa 6 do historyjki 2.) What does Tanya
want to do? (play a game) What do Jack and Debbie
say? (No) Why? (It’s time to go home. [wyjasnij
odpowiedz po polsku]).

(karta obrazkowa 7 do historyjki 2.) What does Tanya
say? (‘Let’s listen to music’). Do Jack and Debbie say
‘ves’? (Yes) Do they want to? (Not very much).

(karta obrazkowa 8 do historyjki 2.) Do Jack and
Debbie like the music? (Yes) What does Jack say? (‘Let’s
sing and dance.’) Does Tanya say ‘No, not now’? (No)
Does she say ‘Great idea!’? (Yes) Is she happy? (Yes)

4 Znajdzcie i policzcie biedronki (Podrecznik
ss. 16-17)

- Powiedz: Find pages 16 and 17 i napisz numery stron
na tablicy.

- Pokaz karte obrazkowa do demonstrowania stownic-
twa z Biedronka Lucy. Nastepnie udawaj, ze uwaznie
sie przygladasz stronom w Kksiazce, i powiedz, np.:
Mmm. I can see some ladybirds like Lucy in the story!

» Zapytaj dzieci: How many ladybirds can you find
in the story? Zademonstruj wykonanie polecenia,
udajac, ze sie przygladasz, i gtosno liczac.

» Dzieci odnajduja i licza biedronki w historyjce.

« Sprawdz wykonanie zadania, pytajac: How many
ladybirds can you find? (Three) Very good! Let’s point
and count them together! (One ... two ... three!)
(Biedronki sa na obrazkach 3., 5.1 8.).

5 Postuchajcie historyjki ze zrozumieniem
(Listen and follow the story,

Podrecznik, ss. 16-17)

» Powiedz: Make your fingers into a ladybird like this.
Wykonuj palcem wskazujacym i Srodkowym ruchy
nasladujace spacerowanie i zachec¢ dzieci do robienia
tego samego.

» Powiedz: Listen and follow the story with Lucy
the ladybird! i zademonstruj, jak za pomoca palcow
Sledzi¢ obrazki w ksiazce, ,,spacerujac” jak owad.

« Odtworz Sciezke 20. na CD 1. Dzieci stuchaja i Sledza
historyjke w swoich ksiazkach.

« Zapytaj: Do you like the story? i wystuchaj odpowiedzi
dzieci.

6 Zagrajcie w zgadywanie

» Podnies jedna z kart obrazkowych do demonstrowa-
nia stownictwa na wysokoS¢ piersi, tak zeby dzieci nie
mogty zobaczy¢ obrazka. Powiedz: I want to ... i zachec
dzieci, by zgadly, co chcesz zrobié, np.: play football,
play cards itd.

« Powtorz to kilka razy z r6znymi kartami obrazkowy-
mi do demonstrowania stownictwa.

« Zapros szeScioro dzieci na Srodek klasy. Daj kazdemu
7 dzieci jedna karte obrazkowa do demonstrowania
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stownictwa. Popro$, aby dzieci trzymaty ja w taki
sposoOb, by nikt inny nie még! zobaczy¢ obrazka. Popros,
zeby po kolei mowily: I want fo ... i zacheé pozostale
dzieci, by zgadywaly, co jest na karcie obrazkowej,
logicznie dedukujac pozostale czynnosSci.

« Powtorz ¢wiczenie z szeSciorgiem réznych dzieci.

« Przymocuj karty obrazkowe do demonstrowania
stownictwa do tablicy. Zapraszaj poszczegolne dzieci,
aby wybieraly jakas czynno$¢ i méwity, np.: I want to
watch TV. Odpowiadaj: Me too! i zachecaj inne dzieci,
by mowily to razem z toba, jezeli sie zgadzaja.

7 Polaczcie palcami i powiedzcie (Match with
your fingers and say, Podrecznik, s. 18, zad. 2)
Przymocuj karty wyrazowe z zestawu klasowego
(football, TV, cards, board game, computer game, music)
do tablicy wokot kart obrazkowych do demonstrowania
stownictwa. W czasie, gdy bedziesz to robié, zachecaj
dzieci do méwienia, co jest na kazdej karcie
WYrazowej.

« Popros dzieci, zeby razem z toba czytaly wyrazy znajdu-
jace sie na kartach wyrazowych. W miare jak bedziesz
to robié, lacz liniami wyrazy i karty obrazkowe do
demonstrowania stownictwa.

« Usun karty wyrazowe znad linii taczacych je z kartami
obrazkowymi i umiesSé je w rogu tablicy.

« Powiedz: Find page 181 zapisz numer strony na tablicy.

« Wskaz na obrazki i ramki z wyrazami, i powiedz: Match
the words with the pictures. Czytaj gtoSno kolejne
wyrazy. Dzieci wskazuja jednym palcem ustyszany
wyraz, a drugim tacza wyraz z odpowiednim obrazkiem.

« Wskaz na dziewczynke z historyjki imieniem Debbie



i zapytaj: What does Debbie want to do? Zacheé dzieci
do przeczytania poczatku zdania i dokonczenia go

(I want to play football! / I want to play a board game!).

Powtérz é¢wiczenie z chlopcem imieniem Jack (I want
to play cards!)

8 Wskazcie i zagrajcie (Point and play,
Podrecznik, s. 18, zad. 3)

» Powiedz: Look at exercise 31 wskaz na dolne ¢wiczenie.
Wyjasnij, ze kazde stworzonko chce wykonywac inna
czynnosé, ktora ilustruje obrazek w chmurce obok
danego stworzonka. Wskaz na Annie i zapytaj: What
does Annie want to do? Zache¢ dzieci do udzielenia
odpowiedzi pelnym zdaniem (I want to play cards).
Powtorz ¢wiczenie z pozostalymi stworzonkami.

» Powiedz: Let’s play. Wyjasnij, ze kazde dziecko
powinno w sekrecie wybrac sobie jedno ze stworzonek.
Ty rowniez wybierz jedno stworzonko. Kiedy dzieci
beda gotowe, powiedz: I want to (play a board game).
Zachec¢ dzieci, ktore tez wskazaly na pszczole, aby
powiedzialy: Me too!

dzieci. Dzieci kreca glowami i méwia: No, jeSli nie
zgadza sie to z obrazkiem, ktére wybraly, lub: Me too!,
jesli sie zgadza. Odpowiedz: Very good! You’re my
partner!

Notatki nauczyciela:

Powiedz: Now find a partner! Zademonstruj wykonanie
polecenia, wskazujac w sekrecie na wybrane stworzonko
i moéwiac: I want to (listen to music) kolejno do réznych

» Powiedz: Stand up, please! Dzieci chodza po sali, méwiac
swoje zdania do kolegoéw, dopoki nie znajda partnera.
Uwaga: Dzieci moga tez siedzie¢ i wykonywac
to zadanie w grupach albo razem z kolegami/
kolezankami siedzacymi w poblizu.

Dodatkowy pomyst
Dzieci rysuja na kartkach czynnos$é, ktora chciatyby
wykonywac i podpisuja rysunek: I want to (play
football).

Zakonczenie lekg;ji

Wyrecytujcie rymowanke Tidy up rap
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 47.

Dodatkowe ¢wiczenie
Piosenka: Dzieci ponownie Spiewaja piosenke
T want to play football. Stopniowo opuszczaja slowa,
tak ze Spiewaja, np.: I want to mmm mmm i odgrywaja
czynnoSci. Podczas stuchania wierszy 2. i 4. przy
kazdej zwrotce, dzieci wykonuja czynnosci, ktérych
angielskich nazw nauczyty sie podczas lekcji.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupehmiaja ¢wiczenie 2. w Zeszycie cwiczen.




2 Let's play, Tanya!
Lekcja 3

Cele

 Spiewanie piosenki z historyjki Let’s sing and
dance

¢ Proponowanie i odpowiadanie na propozycje

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

let’s ..., play ... cards/a computer game/
a board game /football

listen to music, watch TV, sing, dance
Yes, great idea! No, not now!

Glowne zadania

e Gra Great idea!/Not now!
e Czytanie i taczenie zwrotéw i obrazkow

w piosence
» Spiewanie piosenki Let’s sing and dance
¢ Przygotowanie kart z zajeciami wykonywanymi
w wolnym czasie
Dopasowywanie wyrazéw do obrazkéw
Recytowanie rymowanki i pokazywanie karty
z zajeciami wykonywanymi w wolnym czasie
¢ Granie kartami z zajeciami wykonywanymi

w wolnym czasie

Materiaty (opcjonalne)

e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Biedronka Lucy, pitka nozna, karty do gry, gra
planszowa, gra komputerowa, telewizor, muzyka)

e Karty wyrazowe do rozdziatu 2.

CD 1

Podrecznik, s. 19

e Zeszyt cwiczen (karty obrazkowe do wycinania)

e Nozyczki i otowki

Karty z nazwami dni tygodnia

Rozpoczecie lekgji

Przywitanie klasy i recytowanie rymowanki

Hello rap

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 45.

Jaki dzis jest dzien tygodnia?

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

« Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac jedno lub
dwa éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajqce
sie sytuacje lekcyjne (patrz ss. 203-204).

Lesson 3
1Listen and match with your fingers. Sing. -i‘&

‘o!:. Let's play football. Let's play football.
{5’ Great idea. Let's play football.
If;s No, not now. No, not now.

NO, NOT NOW!

2]
‘%5 Let's play cards. Let's play cards.

-f.::ﬂ Greatidea. Let's play cards.

lf) Mo, not now. No, not now.
NO, NOT NOwW!

o

Cﬁ Let's sing and dance. Let's sing and dance.

fé Greatidea. Let’s sing and dance.

,Q Yes, yes, yes, Yes, yes, yes.

YES! YES! YES!
W oem
2 Make free time activity cards. Play. _3@ c%‘&,;lj’:

w Papls Hzem o e seeg anel 1l 1 vseses w0 e peines Tskag ety egse Than her stog the song i
2at's simg and dence. At

® Pupils moke costls with free tice activities. Then ey play the cosd ymme.

Prowadzenie lekgji

1 Zagrajcie w Great idea! /Not now!

« Zapytaj: Can you name the activities? Pokazuj dzieciom
bardzo szybko karty obrazkowe do demonstrowania
stownictwa, jedna po drugiej, a dzieci méwia np.: watch
TV, listen to music itd. UmieS¢ karty obrazkowe do
demonstrowania slownictwa na tablicy.

- Wskaz karte obrazkowa do demonstrowania stownictwa
7 Kartami do gry i powiedz: Let’s play cards. Pomachaj
rekami w powietrzu, by pokazac, ze jeste$ zadowolony
z pomyshu, i powiedz: Yes, great idea! Powtorz i zachec
dzieci do machania rekami w powietrzu i powiedzenia
chorem wraz z toba: Yes, great idea!

- Wskaz karte obrazkowa do demonstrowania stownic-
twa z muzyka, powiedz, np.: Let’s listen to music, i, by
pokazaé, ze nie chcesz tego robié, zatoz rece na pier-
siach, zréb odpowiednia mine i powiedz.: No, not now!
Powtorz, a dzieci zakladaja rece na piersiach i mowia
chorem razem z toba: No, not now!

» Proponuj rézne czynnoSci, np.: Let’s watch TV /Let’s
play a board game itd. i zakladaj rece na piersiach albo
machaj nimi w powietrzu. Dzieci odpowiadaja: Yes, great
idea! lub No, not now!, zaleznie od tego, co robisz.

« Zagrajcie w te gre ponownie. Tym razem popros jedno
dziecko na Srodek klasy, by pokazywato czynnosci,

a pozostale odpowiadaja i wykonuja czynnoSci.

- Powtarzaj gre z r6znymi dzie¢mi.



2 Poshuchajcie i polaczcie palcami. (Listen and
match with your fingers, Podrecznik, s. 19,
zad. 1). Zaspiewajcie piosenke Let’s sing and
dance

Powiedz: Find page 19 i napisz numer strony na tablicy.
Wskaz na tekst piosenki i powiedz: Look at the song
‘Let’s sing and dance’. Wskaz na obrazki i zapytaj: Which
activities are in the song? Wyjasnij po polsku, co masz
na mysli i wystuchaj odpowiedzi dzieci (sing and
dance, play football, play cards).

Powiedz: Listen and match with your fingers i wythu-
macz, ze dzieci maja za zadanie wystucha¢é piosenki

i polaczy¢ zwrotki z odpowiednimi obrazkami. Odtworz
Sciezke 21. na CD1.

Ponownie odtworz piosenke i zachec dzieci, aby
przylaczyly sie do Spiewania piosenki i wykonywaty
odpowiednie czynnosSci.

CcD1,, . -
,"‘:j Piosenka Let’s sing and dance
21

Let’s play football. Let’s play football.
(udawaj, ze grasz w pitke)

Great idea. Let’s play football.
(machaj rekami w powietrzu)

No, not now. No, not now. (zal6z rece
i przybierz smutny wyraz twarzy)

NO, NOT NOW! (wyciagnij obie rece,
porusz nimi rytmicznie trzy razy)

Let’s play cards. Let’s play cards.
(udawaj, ze grasz w karty)

Great idea. Let’s play cards.
(machaj rekami w powietrzu)

No, not now. No, not now. (zal6z rece
i przybierz smutny wyraz twarzy)

NO, NOT NOW! (wyciagnij obie rece,
porusz nimi rytmicznie trzy razy)

Let’s sing and dance. Let’s sing and dance.
(udawaj Spiewanie i tanczenie)
Great idea. Let’s sing and dance.
(machaj rekami w powietrzu)
Yes, yes, yes. Yes, yes, yes.
(podnies piesci szeS¢ razy)
YES! YES! YES! (podnie$ do géry
oba Kkciuki trzy razy)

3 Wykonajcie karty obrazkowe z zajeciami
wykonywanymi w wolnym czasie (Make the
Jfree time activity cards)

Jesli dzieci korzystaja z Zeszytu ¢wiczen, wyjmuja

7 niego strone z kartami z zajeciami wykonywanymi
w wolnym czasie. Upewnij sie, ze dzieci maja nozyczKi.
Powiedz: Cut out the free time activity cards i zademons-
truj wykonanie polecenia. Nastepnie dzieci wycinaja
rowniez karty z wyrazami.

Jesli dzieci nie korzystaja z Zeszytu ¢wiczen, wykonuja
karty z zajeciami wykonywanymi w wolnym czasie
samodzielnie, tworzac symboliczne rysunki na matych
karteczkach. Nastepnie na matych karteczkach
zapisuja nazwy tych czynnosci.

Dzieci pracuja indywidualnie i przygotowuja karty

z zajeciami wykonywanymi w wolnym czasie. Popros
dzieci, zeby napisaly swoje imiona albo inicjaly na
odwrocie tych kart.

Kiedy dzieci sa gotowe, méw kolejno nazwy zajec
wykonywanych w wolnym czasie, np. football. Popros
dzieci, aby podnosily wiaSciwe karty.

4 Dopasujcie wyrazy do obrazkow

Powiedz: Hold your cards like this i pokaz, jak trzymac
w talii karty z czynnoSciami wykonywanymi w wolnym
czasie. Potem powiedz: Shuffle your cards! i zademons-
truj wykonanie polecenia.

Powiedz: Now match the words and pictures like this.
Pokaz, jak wyktada¢ obrazki z odpowiadajacymi im
wyrazami pod spodem. Monitoruj wykonywanie tego
zadania przez dzieci i pomagaj im, jezeli to bedzie
konieczne.

Gdy dzieci skoncza, podziel klase na pary, by porow-
naly, jak potaczyly wyrazy z obrazkami i przeczytajcie
wyrazy wspolnie.

Powiedz: Now put the word cards here i pokaz, ze dzieci
powinny ztozy¢ karty na stosik obrazkami i stowami
w dot.

5 Zaspiewajcie piosenke i pokazujcie karty

z zajeciami wykonywanymi w wolnym czasie
Powiedz: Let’s sing and dance again. Hold up the
football and the cards when you hear the words. Hold
up the music card when you hear ‘sing and dance’.
Zademonstruj wykonanie polecenia.

Odtworz Sciezke 21. na CD 1. Dzieci recytuja rymowanke
i podnosza w gore karte z odpowiednim zajeciem wyko-
nywanym w wolnym czasie.

6 Zagrajcie kartami przedstawiajacymi zajecia

wykonywane w wolnym czasie

Powiedz: Put your cards on the desk like this. Pokaz, ze
dzieci powinny polozy¢ swoje karty obrazkowe na stoli-
kach przednia strona w dét w przypadkowym porzadku.
Przymocuj swoje karty (lub karty obrazkowe do demons-
trowania slownictwa) do tablicy w ten sam sposéb.
Zdejmij jedna karte z tablicy. Podnies ja i méw kolejno
do roznych dzieci, np.: Let’s play a board game. Pokaz,
ze dzieci, do ktérych to moéwisz, powinny odwroécié
jedna ze swoich kart. Jezeli na karcie jest gra planszowa,
dzieci mowia: Yes, great idea!, jezeli nie, powinny
powiedzieé: No, not now!

Zagraj w te gre kilka razy z cala klasa.

Powtorz gre, tym razem proszac poszczegOlne dzieci, by
po kolei odwracaly karty i mowily, np.: Let’s play
football, a pozostale dzieci odpowiadaja w ten sam
Sposob, co powyzej.

Podziel klase na pary. Zademonstruj granie w te gre.
Dzieci klada swoje karty na stolikach przednia strona
do dotu. Dziecko A odwraca karte i co$ proponuje,
nastepnie Dziecko B odwraca jedna ze swoich kart

i, zaleznie od tego, czy jest na niej to samo, czy nie,
odpowiada: Yes, great idea! lub No, not now! Jezeli na
obydwu kartach jest to samo, Dziecko B zatrzymuje
karte i odwraca kolejna ze swoich kart. Dziecko, ktore
na koncu gry ma najwiecej kart, zwycieza.




» Drzieci graja w te gre z partnerami raz lub dwa razy.
« Na koncu gry pozbieraj karty albo popros, zeby dzieci

Wlozyly je do koperty przylepionej do oktadki z tylu Wyrecytujcie rymowanke Tidy up rap
ksiazki.

Zakonczenie lekcji

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 47.

Dodatkowe ¢wiczenie
Gra w karty - Find a partner: Dzieci wybieraja
jedna z kart obrazkowych, tak zeby nikt nie widziat,
co na niej jest. Potem chodza po klasie i na zmiane
skladaja sobie propozycje, np.: Let’s play football
i odpowiadaja: Yes, great idea! albo No, not now!,
zaleznie od tego, czy propozycja zgadza sie z obrazkiem
na ich karcie. Kiedy dziecko znajduje partnera, ktéry
ma taka sama karte, przychodzi powiedziec ci o tym.

Dodatkowe stownictwo
Jesli dzieci w klasie wyrazaja chec i sa w stanie
przyswoic¢ wiecej leksyki z gtownej tematyki
rozdzialu, wprowadz nastepujace zwroty: play
basketball, play tennis, play dominoes, paint a picture,
read a book, watch a DVD. Mozesz przedstawi¢ nowe
stowa za pomoca samodzielnie wykonanych kart
obrazkowych lub wykorzystujac ilustracje w ¢w. 1
na s. 71 w Zeszycie cwiczeri A lub rysunki na s. 70
W Zeszycie cwiczen B. Popros dzieci, aby powtarzaly
po tobie stowa i wskazywaly na wiasSciwe rysunki.
Jesli przygotujesz karty obrazkowe, mozesz zagrac
z klasa w Great idea! / Not now!, jak w ¢w. 1 na s. 52
Ksiqzki nauczyciela. Po zapoznaniu sie z nowym
stownictwem ze sthuchu dzieci uzupeiniaja pisemne
¢wiczenia na s. 71 w Zeszycie cwiczeri A lub koloruja
rysunki na s. 70 w Zeszycie ¢wiczen B.

Notatki nauczyciela:




2 Let's play, Tanya!
Lekcja 4

Cele

¢ Pogtebienie rozumienia historyjki

¢ Odgrywanie i opowiadanie kluczowych
fragmentow historyijki

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

play football/a computer game /a card game/
a board game

watch TV, listen to music, sing, dance

I want to ..., Me too. Let’s ..., Yes, great idea!
No, not now!

Gléwne zadania

¢ Odegranie piosenki z historyjki Let’s sing and
dance

e Gra Let’s ...!

e Stuchanie, odgrywanie i opowiadanie
kluczowych czesci historyjki

e Gra w Word and picture memory

e Dopasowywanie postaci i propozycji. Mowienie
propozycji na gtos

e Stuchanie i méwienie wyliczanki Annie’s rap

Materialy (opcjonalne)

e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Biedronka Lucy, pitka nozna, karty do gry, gra
planszowa, gra komputerowa, muzyka, telewizor)

e Karty wyrazowe do rozdziatu 2.

e CD1

e Karty obrazkowe do historyjki 2.

e Podrecznik, s. 20

¢ Karty obrazkowe do wycinania przedstawiajgce
zajecia wykonywane w wolnym czasie

e Karty z nazwami dni tygodnia

e DVD Bugs World 2 i Zeszyt ¢wiczerr do DVD
(opcjonalnie)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i recytowanie rymowanki

Hello rap

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

Jaki jest dzisiaj dzien tygodnia?

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 45.

« Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa ¢éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz ss. 203-204).

Lesson 4
1 Match with your fingers and say. Listen and check. -ﬁ Q

or
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Prowadzenie lekc;ji

1 Odegrajcie piosenke z historyjki
Let’s sing and dance

« Rozdaj wyciete przez dzieci karty przedstawiajace
zajecia wykonywane w wolnym czasie albo popros,
zeby dzieci wyciagnetly je z koperty przymocowanej
do okladki z tytu ksiazki.

- Podziel klase na trzy grupy: group one, two i three.

» Powiedz: Group one, find the picture of football; group
two, find the picture of cards; group three, find the
picture of music, a dzieci podnosza karty do gory.

« Pokaz, jak Spiewac pierwsza zwrotke piosenki i wyko-
nywac czynnoSci wymienione ponize;j.

« Odtworz sciezke 21. na CD 1. Dzieci Spiewaja piosenke
i wykonuja czynnosSci w swoich grupach.

» Dzieci zamieniaja sie rolami. Ponownie odtworz
piosenke.

D1y, | -
.‘":j Piosenka Let’s sing and dance
21

Grupa 1.: Let’s play football. Let’s play football.
(podnosimy karte)
Great idea. Let’s play football.
(machamy rekami i kartq)
Grupy 2.1 3.: No, not now. No, not now. (zakladamy
rece i wygladamy na smutnych)
NO, NOT NOW! (poruszamy palcem
wskazujacym, zeby pokazac ‘no’)
Grupa 2.: Let’s play cards. Let’s play cards.
(podnosimy karte)
Great idea. Let’s play cards.
(machamy rekami i karta)




Grupy 1.1 3.: No, not now. No, not now. (zakladamy
rece i wygladamy na smutnych)

NO, NOT NOW! (poruszamy palcem
wskazujacym, zeby pokazac ‘no’)

Let’s sing and dance. Let’s sing and

dance. (podnosimy karte)

Great idea. Let’s sing and dance.
(machamy rekami i karta)

Yes, yes, yes. Yes, yes, yes. (podnosimy
piesci do gory szeS¢ razy)

YES! YES! YES! (robimy znak obydwo-
ma kciukami do gory trzy razy)

Grupa 3.:

Grupy 1.1 2.:

Dodatkowy pomyst
Mozna rowniez odtworzy¢ wersje karaoke nagrania 22.
na CD 1. Dzieci Spiewaja i wykonuja odpowiednie
cZynnosci.

2 Zagrajcie w Let’s ...!

Powiedz: Choose an activity you want to do. Hide

the card under your book like this i zademonstruj
wykonanie polecenia.

Powiedz, np.: Let’s play a computer game. Dzieci odpo-
wiadaja: No, not now!, jezeli nie jest to karta, ktora
schowaly pod ksiazka i Yes, great idea!, jezeli jest to ta
karta. Kiedy dzieci odpowiadaja: Yes, wyjmuja karte

i zastepuja ja inna.

Powtorz te gre kilka razy z cala klasa.

Zagraj ponownie. Tym razem popros kilkoro dzieci,
7eby po kolei zamiast ciebie proponowaty jakas
czynnosé.

Podziel klase na pary. Pokaz, ze Dziecko A powinno
schowac karte pod ksiazka. Dziecko B powinno trzymac
swoje karty ztozone na stosiku, odwracac je po kolei

i mowic, np.: Let’s watch TV. Dziecko A powinno
odpowiadacé: No, not now!, dopoki propozycja nie
zgadza sie z karta, ktora schowalo. Kiedy propozycja
zgadza sie z rysunkiem na karcie, dzieci powinny
odpowiedzie¢: Yes, great idea! Nastepnie zamieniaja
sie rolami.

Dzieci graja w parach.

3 Posluchajcie, odgrywajcie czynnosci

i opowiadajcie kluczowe fragmenty historyjki
Podnies karty obrazkowe do historyjki. Zapytaj:

Do you remember the story about Tanya and the
computer game? i popro$ dwoje dzieci, aby podeszty

i umiescity karty obrazkowe do historyjki we wtasci-
wym porzadku na tablicy.

Powiedz: Stand up, please. Dzieci stoja obok swoich
lawek. Powiedz rytmicznie: Are you ready? /One, two,
three. /Mime and say the story with me!

Odtworz Sciezke 20. na CD 1 lub sam opowiedz histo-
ryjke. Odegraj czynnosSci wraz z dzieémi i zachec je,
by wlaczyly sie w mowienie lub powtarzanie
kluczowych fragmentow historyjki.

L1, . .
[ . Y/ I
) ..Zﬁ Historyjka 2: Let’s play, Tanya!

(tekst historyjki znajduje sie na s. 49)

4 Zagrajcie w Word and picture memory

Podziel klase na dwa zespoly.
Pokaz gre w sposob nastepujacy: umies¢ karty

obrazkowe do demonstrowania stownictwa i karty
wyrazowe do rozdziatu 2. odwrotna strona na tablicy
w przypadkowym porzadku. Zapro$ dziecko z jednego
zespohu, aby wybrato karte obrazkowa do demonstro-
wania stownictwa i powiedzialo, co na niej jest. To samo
dziecko wybiera potem karte wyrazowa do rozdziatu 2.
i czyta znajdujacy sie na niej wyraz. Jezeli te dwie
karty stanowiq pare, zesp6t je zatrzymuje. Jezeli nie,
dziecko ktadzie je z powrotem odwrotna strona do tab-
licy. Woweczas kolejka przechodzi na dziecko z drugiej
druzyny. Zwycieza druzyna, ktéra ma wiecej par kart
na koncu gry.

Podziel klase na pary. Dzieci przetasowuja razem swoje
zestawy kart przedstawiajacych zajecia wykonywane
w wolnym czasie i uktadaja je na swoich stolikach

w przypadkowym porzadku przednia strona do dotu.
Dzieci graja w gre Word and picture memory ze swoimi
partnerami w ten sam sposob, jak wyzej.

Na zakonczenie zbierz karty albo popros dzieci, zeby
wlozyly je do koperty przyczepionej do okladki z tytu
ich ksiazek.

5 Polaczcie palcami i powiedzcie. Postuchajcie

i sprawdzcie (Match with your fingers and say.
Listen and check, Podrecznik, s. 20, zad. 1)
Powiedz: Find page 201 napisz numer strony na
tablicy. Podnies$ ksiazke i wskaz na gorne ¢wiczenie.
Wskaz na postaci na obrazkach i popros, aby dzieci
przypomniaty ich imiona (Jack, Debbie, Tanya).
Wyjasnij, ze Jack i Debbie proponuja rézne zabawy
Tani, a ona przedstawia im swoje propozycje.
Powiedz: Match and say the children’s suggestions.
Pokaz, co dzieci maja zrobic¢, przesuwajac palcem
wzdhuz linii od pierwszej postaci do obrazka z pitka
nozna i powiedz: Let’s play football. Jesli to konieczne,
wyjasnij, ze dzieci maja przesuwac palcem wzdtuz linii
i mowic na glos propozycje postaci na obrazkach.
Zwroc uwage dzieci na to, aby zastepowaty obrazki

w zdaniach odpowiednimi stowami lub wyrazeniami.
Popros, aby dzieci wykonywaty ¢wiczenie w parach,
poréwnujac swoje odpowiedzi.

Odtworz Sciezke 23. na CD 1 i popros dzieci, aby
sprawdzily swoje odpowiedzi.

«o1)

‘23

Number 1: Let’s play football, Tanya. Let’s play

a board game, Tanya.

Number 2: Let’s play cards, Tanya. Let’s watch TV,
Tanya.

Number 3: Let’s play a computer game. Let’s listen to
music.

6 Poshuchajcie i powiedzcie (Listen and say,

Podrecznik, s. 20, zad. 2)

Powiedz: Look i wskaz na Mrowke Annie na obrazku.
Zapytaj: Who’s this? i zache¢ dzieci do podania jej
imienia.

Wskaz na telewizor i zapytaj: What’s this? Zache¢ dzieci
do podania odpowiedzi: T'V. Nasladuj ogladanie telewizji,
np. udawaj, ze patrzysz na punkt na Scianie i zmieniaj
kanaly niewidzialnym pilotem. Nastepnie wskaz na
pszczote na ekranie i zapytaj: What’s this? Wystuchaj



odpowiedzi dzieci i powiedz: Very good. It’s a bee.
Zapytaj: Is the bee big or small? Pokazuj gestami, co
masz na mysli. Kiedy dzieci odpowiedza: big, powiedz:
Very good, the bee is big.

Powiedz: Let’s listen to Annie’s rap i odtworz Sciezke
24.na CD 1.

%‘?4,1)‘ Wyliczanka Anie’s rap

Very very

Big bee, big bee

A very big bee on TV

A very big bee looking at me!

Przyt6z dton do ucha i powiedz: Listen. Nastepnie
powiedz: bee i popros dzieci, aby powtorzyly stowo.
Powiedz: big i popros dzieci, aby powtorzyty stowo.
Skoncentruj sie na dzwieku /1:;/ w slowie bee i zacheé
dzieci, aby wymowity dzwiek /1:/, rozciagajac usta na
boki w wielki uSmiech. Popros, aby sprobowaly tez
wymowic inne slowa z wyliczanki z tym dzwiekiem:
TV i me. Nastepnie powiedz: big i pokaz, jak wyma-
wiamy dzwiek /1/, lekko rozchylajac usta. Wymow oba
dzwieki, pokazujac dzieciom réznice. Zache¢ dzieci do
¢wiczenia obu dzwiekéw, mowiac: Yes. Very good!
Popros poszczegblne dzieci o powtarzanie stow: bee,
TV, meibig

Powiedz: Let’s listen to Annie’s rap again i odtworz
Sciezke 24. z CD 1. Zache¢ dzieci, aby sie przylaczylty

i mowity wyliczanke.

Zacznij klaska¢ w rytm wyliczanki. Wylacz CD

i zachec dzieci do powtorzenia wyliczanki cztery lub
pie¢ razy.

Notatki nauczyciela:

Zakonczenie lekgcji

Wyrecytujcie rymowanke Tidy up rap
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 47.

Dodatkowe ¢wiczenie
Rymowanka: Dzieci wykorzystuja karty przedstawia-
jace zajecia wykonywane w wolnym czasie, aby
wymyslié¢ i dodac kolejna zwrotke rymowanki Let’s
sing and dance in pairs, np.: Let’s watch T'V. Let’s
watch TV./Great idea. Let’s watch TV. /No, not now.
No, not now. NO, NOT NOW!

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupehiaja ¢wiczenie 1. w Zeszycie ¢wiczen.

£_ ), Dodatkowe ¢wiczenie
\ j z wyKkorzystaniem DVD (opcjonalnie)

Dzieci ogladaja Let’s play football na DVD Bugs World 2

(patrz takze Zeszyt cwiczen do DVD).




2 Let's play, Tanya!
Lekcja 5

Cele

¢ Rozpoznawanie koloréow
 Spiewanie i odgrywanie piosenki The computer
colour song

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

red, yellow, blue, green, orange, purple, brown,
pink, black, white

Click. Press enter.

Look at the screen. Use the mouse.

Gléwne zadania

e Gra Touch pink ... now!

e Gra Computer colours

e Spiewanie i odgrywanie piosenki The computer

colour song

e Dopasowywanie cyfr i wyrazéw, nazywanie
koloréw

e Stuchanie i wskazywanie cyfr we wiasciwych
kolorach

Materiaty (opcjonalne)

e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Biedronka Lucy, czerwony, 26tty, niebieski,
zielony, pomaranczowy, purpurowy, brazowy
[z poziomu 1.], karta obrazkowa z kolorami,
rézowy, czarny, biaty)

e Karty wyrazowe do rozdziatu 2.

e CD1

e Podrecznik, s. 21

e Karty z nazwami dni tygodnia

e DVD Bugs World 2 i Zeszyt cwiczen do DVD
(opcjonalnie)

Rozpoczecie lekcji

Przywitanie klasy i recytowanie rymowanki

Hello rap

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

Shuchaj i wykonuj polecenia

+ Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

Jaki jest dzisiaj dzien tygodnia?

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

- Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac jedno lub
dwa éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajqce
sie sytuacje lekcyjne (patrz ss. 203-204).

%2 z
Lesson 5

1 Match with your fingers and say. -‘73\] Q

yellow

blue
red
pink
white
orange
green
black
purple
brown

2 Listen, sing and point. Q ;’5"
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Prowadzenie lekc;ji

1 Zagrajcie w Touch pink ... now!

- Zapytaj: Can you remember the names of colours in
English? Pokazuj bardzo szybko kolejne karty obrazko-
we do demonstrowania stownictwa z kolorami, ktére
dzieci znaja, i popros o podanie ich nazw. Badz przygo-
towany, by w razie koniecznosci przypomnie¢ dzieciom
nazwy kolorow w jezyku angielskim. Przymocuj karty
obrazkowe do demonstrowania stownictwa do tablicy.

» Mozesz takze pokazac jedna karte obrazkowa z kolora-
mi i prosié, aby dzieci je nazywaty.

- Pokazuj kolejno trzy nowe karty obrazkowe do
demonstrowania stownictwa z kolorami (rézowy,
biaty, czarny) i powiedz ich nazwy po angielsku.

» Przymocuj nowe karty obrazkowe do demonstrowania
stownictwa do tablicy. Robiac to, powtorz nazwy
koloréow.

» Powiedz: Let’s play a game. Powiedz, np.: Touch pink ...
now! Wyjasnij i pokaz, ze dzieci powinny znalez¢ jakis
przedmiot w kolorze, ktory nazwales, ale dotykaja tego
przedmiotu dopiero wtedy, kiedy mowisz: now.

« Zagraj w te gre kilka razy, uzywajac réznych kolorow.
Przeéwicz z dzieCmi nazywanie kolorow po angielsku.
Jezeli bedzie taka konieczno$¢, na poczatku gry wska-
zuj karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
z nowymi kolorami, moéwiac ich nazwy po angielsku.

Dodatkowy pomyst

Popros kilkoro dzieci, zeby kolejno wydawaty
polecenia w tej grze.



2 Zagrajcie w gre Computer colours + Popros jedno dziecko, aby podeszto i umiescito karte
. Zapytaj: What’s this? i narysuj schemat ekranu kom- obrazkowa pod wlasciwym wyrazem na tablicy, np.

putera oraz myszke komputerowa na tablicy. Powiedz,
np.: Yes. Very good. It’s a computer. And this is the
screen. This is the mouse.

Odgrywaj czynnoSci i mow: Look at the screen. /Use the
mouse. / Click. Click. / Press enter now. Powtorz, a dzieci
wykonuja teraz te czynnosSci razem z toba. Jezeli trzeba,
wyjasnij polecenia po polsku.

Powiedz: Are you ready? (Yes) Look at the screen. /Use the
mouse. (UmieS¢ na ekranie, ktéry narysowales na
tablicy, jedna z kart obrazkowych do demonstrowania
stownictwa przedstawiajacych kolory) Click. Click. /
Press enter now, a dzieci mowia nazwe koloru.

Powtorz to ze wszystkimi kartami obrazkowymi do
demonstrowania stownictwa przedstawiajacymi
kolory.

3 Wystuchajcie i odegrajcie piosenke

The computer colour song

Powiedz: Let’s listen to “The computer colour song’.
Wskaz karty obrazkowe do demonstrowania stownic-
twa na tablicy i zapytaj: Are all the colours in the song?
Jesli to konieczne, wyjasnij po polsku, co masz na
mysSli.

Odtworz Sciezke 26. na CD 1. Sprawdz odpowiedz. (Yes)
Przymocuj karty obrazkowe do tablicy tak, aby byly
w duzej odleglosci od siebie i na réznej wysokosci.
Powiedz: Let’s listen to “The computer colour song’ and
do the actions. Point to the colours as you hear them in
the song. Jesli to konieczne, wyjasnij, ze dzieci powinny
wykonywaé czynnosci zwiazane z praca na komputerze
i wskazywacé na wlasciwe karty obrazkowe z kolorami,
kiedy padaja ich nazwy w piosence.

Ponownie odtworz piosenke. Dzieci shuchaja i wyko-
nuja odpowiednie czynnoSci.

D1y .
f‘ '2;/4 Piosenka The computer colour song

Look at the screen (udawaj, ze patrzysz na ekran
komputera)
Use the mouse (udawaj, ze poruszasz myszka)
Click, click (udawaj, ze przyciskasz klawisz myszKi)
Press enter now (udawaj, ze naciskasz klawisz na
klawiaturze)
Pink, yellow, green
Purple and blue
Red, orange, brown
Black and white too. (wskazuj na wlasciwe
karty obrazkowe)

4 Polaczcie palcami i powiedzcie (Match with
your fingers and say, Podrecznik, s. 21, zad. 1)
« Przymocuj do tablicy w jednym rzedzie karty wyrazowe
z wszystkimi kolorami. Popros, aby dzieci czytaly
nazwy koloréw wraz z toba.

» Podnies jedna z kart obrazkowych do demonstrowania
stownictwa przedstawiajacych kolory, a dzieci
nazywaja ten kolor, np. red.

karte z kolorem czerwonym pod wyrazem red.

« Powtorz to cwiczenie ze wszystkimi kolorami. Potem
usun karty obrazkowe do demonstrowania
stownictwa z tablicy.

« Powiedz: Look at page 21 in your books. Napisz numer
strony na tablicy i pokaz dzieciom gorne ¢wiczenie.

« Powiedz: Match the words and numbers i przesun
palcem od stowa red do liczby 1. Jesli to konieczne,
wytlumacz dzieciom po polsku, Ze maja potaczy¢
palcami liczby z nazwami koloréw, na jakie sa
pomalowane.

» Sprawdzaj odpowiedzi, czytajac kolejne wyrazy, a dzieci
mowia, jaka cyfra jest na monitorze w danym kolorze.
Nastepnie mow liczebniki w dowolnej kolejnosci,

a dzieci mowia, jakiego koloru jest dana cyfra na
ekranie.

5 Posluchajcie, zaspiewajcie i powiedzcie
(Listen, sing and point, Podrecznik, s. 21,
zad. 2)

- Wskaz na klawisze z kolorowymi cyframi w dolnym
éwiczeniu na s. 21.

« Powiedz: Click on one. It’s white. Dzieci wskazuja
(‘klikaja’) na wlasciwy ‘klawisz’. Powtorz ¢wiczenie
z dowolnie wybranymi cyframi.

« Powiedz: Listen and point. Odtworz Sciezke 25. na CD1.
Rob pauzy, aby sprawdzic¢, czy wszystkie dzieci
wskazaly na wiasciwy klawisz.

o1,

25

Click on one. It’s pink.
Click on two. It’s yellow.
Click on three. It’s green.
Click on four. It’s purple.
Click on five. It’s blue.
Click on six. It’s red.
Click on seven. It’s orange.
Click on eight. It’s brown.
Click on nine. It’s black.
Click on ten. It’s white.

« Odtworz Sciezke 26. na CD1. Wyjasnij, ze dzieci powinny
wskazywacé na elementy sprzetu komputerowego
w zadaniu 1., a nastepnie na klawisze z kolorowymi
cyframi w zadaniu 2., Spiewajac piosenke The computer
colour song.




Zakonczenie lekgcji

Wyrecytujcie rymowanke Tidy up rap
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 417.

Dodatkowe ¢wiczenie
Zabawa muzyczna: Dzieci stoja lub siedza w kole.
Rozdaj w przypadkowej kolejnosci karty obrazkowe
do demonstrowania stownictwa przedstawiajace
kolory. Odtwérz dowolna muzyke. Dzieci przekazuja
sobie obrazki zgodnie z ruchem wskazowek zegara
i podaja nazwy kolorow podczas przekazywania.
Zatrzymaj muzyke i wykrzyknij nazwe jakiego$
koloru, np. Orange! Dziecko, ktére ma ten kolor,
staje w Srodku kola i wykonuje twoje polecenie, np.:
Jump! / Touch your nose! / Say hello to three friends! /
Dance! / Sing a song! / Count to five! itp. Jezeli
dziecko robi to poprawnie, wszyscy klaszcza i mowia,
np.: Very good! / Fantastic! i gra toczy sie dalej w ten
sam sposo6b. Jesli dzieci dobrze opanuja gre, moga
zamiast ciebie podawac instrukcje.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupekiaja ¢wiczenie 3. w Zeszycie cwiczen.

£_ ) Dodatkowe ¢wiczenie
\ j z wykorzystaniem DVD (opcjonalnie)

Dzieci ogladaja The computer colour song na DVD
Bugs World 2 (patrz takze Zeszyt cwiczen do DVD).

Notatki nauczyciela:




2 Let's play, Tanya!
Lekcja 6

Cele

e Rozpoznawanie czynnosci, ktore sa dobrymi
c¢wiczeniami sportowymi

¢ Klasyfikowanie czynnosci wykonywanych
w wolnym czasie

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

red, green, brown, blue, purple, orange, yellow,
pink, black, white

Click. Press enter. Look at the screen. Use the mouse.
play football / a board game / a computer game / cards
watch TV, listen to music, dance, swim,

ride a bike, walk, run

Gléwne zadania

* Spiewanie i odgrywanie piosenki The computer
colour song

e Gra w Lucy says ...

e Odpowiadanie na pytania, czy poszczegélne
czynnosci sa dobrymi éwiczeniami sportowymi

e Stuchanie i taczenie zdje¢ z podpisami

e Wskazywanie czynnosci, ktore sa dobrymi
¢wiczeniami sportowymi

Materialy (opcjonalne)

e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Biedronka Lucy, czerwony, z6tty, niebieski,
zielony, pomaranczowy, bragzowy, purpurowy
[z poziomu 1.], karta obrazkowa z kolorami,
rézowy, bialy, czarny).

e CD1

¢ Podrecznik, s. 22

e Karty z nazwami dni tygodnia

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i recytowanie rymowanki

Hello rap

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

Shuchaj i wykonuj polecenia
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

Jaki jest dzisiaj dzien tygodnia?

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 45.

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac jedno lub
dwa éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajqce
sie sytuacje lekcyjne (patrz ss. 203-204).

Prowadzenie lekgji

1 ZasSpiewajcie i odegrajcie piosenke
The computer colour song

» Podnies jedna z kart obrazkowych przedstawiajacych
kolory na wysokos¢ piersi, tak zeby dzieci nie mogly

| run | | play foothall ride a bike | I dance | |.swim | | walk

2 Look, point and say. ,f:,;;_? Q

= Tupsibs Liztenn t e soeanads Qiz pa, Leanl ooty due phitos, Then Qe lsten o wat g ool clieck deir soseecs, Heal,
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zobaczyc¢, co na niej jest. Zapytaj: Can you guess the
colour?, a dzieci zgaduja, dopoki nie podadza poprawnej
odpowiedzi.

Powtorz to ze wszystkimi kartami obrazkowymi do
demonstrowania stownictwa przedstawiajacymi kolory.
Popros dziesiecioro dzieci, zeby stanety w rzedzie przed
reszta klasy i daj kazdemu z nich jedna karte obrazkowa
do demonstrowania stownictwa z kolorem w takim
porzadku, w jakim wystepuja w piosence.

Mow nazwy koloréw, a dzieci niech kolejno podnosza
karty obrazkowe do gory.

Powiedz: Let’s sing and act out The computer colour song.
Powiedz: Hold up the colours do dzieci stojacych na
Srodku klasy, a do pozostatych dzieci powiedz: Do the
computer actions i zademonstruj wykonanie polecenia.
Odtworz Sciezke 26. na CD 1. Dzieci Spiewaja i odgry-
waja piosenke.

Powtorz to z inna dziesiatka dzieci, popros, zeby stanely
na Srodku Kklasy i podnosity karty obrazkowe.

D1 .
." £_t5) Piosenka The computer colour song

Look at the screen (udawaj, ze patrzysz na ekran
komputera)
Use the mouse (udawaj, ze poruszasz myszka)
Click, click (udawaj, ze przyciskasz klawisz myszki)
Press enter now (udawaj, ze naciskasz klawisz na
klawiaturze)
Pink, yellow, green
Purple and blue
Red, orange, brown
Black and white too. (wybrane dzieci unosza
odpowiednie karty obrazkowe)




2 Zagrajcie w Lucy says ...

« Powiedz: Stand up, please. Poinstruuj dzieci i kolejno
odegraj czynnosci: Swim!/Dance! / Walk! / Run!/ Ride
a bike! Dzieci wykonuja czynnos$ci razem z toba.

« Powtorz ¢wiczenie, tym razem nie odgrywajac czyn-
nosci. Poinstruuj dzieci, zeby odegraty gtéwne czynnosci
z rozdziatu, méwiac, np.: Play a computer game! /Play
football! itd.

+ Podnies karte obrazkowa do demonstrowania stownic-
twa z Biedronka Lucy. Powiedz, np.: Lucy says ‘Run’!

i pokaz, ze dzieci powinny wykonac te czynnos¢. Nastep-
nie poloz karte obrazkowa przednia strona do dotu

i powiedz, np.: Play football! Pokaz, ze tym razem dzieci
powinny zalozy¢ rece i sta¢ bez ruchu.

- Zagraj w te gre kilka razy, dajac instrukcje wykonywa-
nia réznych czynnosci w przypadkowym porzadku. Kie-
dy moéwisz: Lucy says ..., dzieci odgrywaja czynnosci.
Kiedy tego nie méwisz, dzieci stoja bez ruchu z rekami
zalozonymi na piersiach.

Dodatkowy pomyst
Popros dzieci, zeby kolejno wychodzily na Srodek
klasy i wydawaty instrukcje zamiast ciebie.

3 Odpowiedzcie: ,,Czy to jest czynnosé, ktora
poprawia kondycje fizyczng?”

» Biegnij w miejscu i udawaj, ze dyszysz, tak jakbys tracit
oddech. Zapytaj: What’s the activity? (run) Is it good
exercise? Jezeli to konieczne, wyjasnij po polsku sens
swoich stow, a dzieci odpowiadaja: Yes/!

» Powtorz pytanie dla wszystkich czynnosSci, a dzieci

odpowiadaja: Yes! lub No! na kazde z nich.

Na zakonczenie zapytaj: Can you name the activities

which are good exercise? (play football, run, dance,

swim, walk, ride a bike) /Can you name the activities
which are not good exercise? (play a computer game,
play cards, play a board game, watch TV, listen

to music), a dzieci odpowiadaja.

Dodatkowy pomyst
Zapytaj dzieci, czy potrafia wymienic jeszcze inne
czynnosci poprawiajace kondycje fizyczna (np.: play
basketball, play tennis) lub takie, ktore nie sa dobrym
¢wiczeniem (np.: read a book, draw), po angielsku
albo po polsku.

4 Poshuchajcie i wskazcie. Polaczcie palcami
(Listen and point. Match with your fingers,
Podrecznik, s. 22, zad. 1)

» Powiedz: Open your books. Find this page i napisz
liczbe 22 na tablicy.

« Wymien czynnoSci w przypadkowym porzadku, np.:
dance, run, a dzieci pokazuja na zdjecia.

« Powiedz: Listen and point to the activities. Odtworz
pierwsza czes¢ Sciezki na CD1. Dzieci rozpoznaja
czynnosci tylko po dzwiekach. Zatrzymuj nagranie,
aby sprawdzié, czy dzieci wskazaly wlasciwe zdjecie.

» Powiedz: Now match the words and photos. Powiedz:
Run i polacz palcami wyraz z wlaSciwym zdjeciem.
Dzieci tacza wyrazy ze zdjeciami.

CD1
401,

‘)

Part1:

Number one: (odglosy gry w pitke nozna)
Number two: (odglosy stepowania)
Number three: (odgtosy biegnacej osoby)
Number four: (ogtosy jazdy na rowerze)
Number five: (odglosy spacerowania)
Number six: (odglosy ptywania)

Part 2:

Number one: play football

Number two: dance

Number three: run

Number four: ride a bike

Number five: walk

Number six: swim

5 Popatrzcie, wskazcie i powiedzcie (Look,

point and say, Podrecznik, s. 22, zad. 2)

» Podnies podrecznik i pokaz dzieciom obrazki w ¢wicze-

niu 2. Wskazuj na kolejne obrazki i zacheé¢ dzieci, aby
nazwaly kolejno ilustrowane czynnosci.

- Zapytaj: Which activities are good exercise? Dzieci wska-

zuja i nazywaja kolejne czynnosci, ktére sa dobrymi
¢éwiczeniami (play football, run, dance, ride a bike,
swim, walk).

« Zapytaj dzieci po polsku, czy ¢wiczenia sportowe sa
wazne i dlaczego, wystuchaj ich opinii, np. ¢wiczenie
sportowe jest wazne, zeby by¢ silnym, sprawnym
i zdrowym.

 Zapytaj: Do you like exercise? i wystuchaj odpowiedzi.

Dodatkowy pomyst
Wyjasnij po polsku, ze ¢wiczenia fizyczne stymuluja
akcje serca i zwiekszaja czestotliwos¢ pulsu. Zrob
z dzieémi proste doswiadczenie, by to pokazac. Pokaz
im, jak znalez¢ puls na nadgarstku i poczu¢ uderzenia.
Nastepnie zachec dzieci do wykonania ¢wiczenia,
np. popros zeby przebieglty dwa razy wokol boiska
i jeszcze raz sprawdzity, czy puls jest szybszy.

Zakonczenie lekcji

Wyrecytujcie rymowanke Tidy up rap
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 47.

Dodatkowe ¢wiczenie
Plastyka i prace reczne — Poster collage: Dzieci
w grupach znajduja w starych magazynach rézne
fotografie dotyczace ¢wiczen fizycznych. Potem je
wycinaja i robia z nich wielki kolaz. Mozna go wys-
tawi¢ w Klasie z nagtowkiem, np.: Exercise is great!

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupehiaja ¢wiczenia 4. i 6. w Zeszycie cwiczen.




2 Let's play, Tanya!
Lekcja 7

Cele

* Przypomnienie historyjki i wypowiedzi
bohateréw historyjki

e Opowiedzenie historyjki

Gléwne stownictwo i struktury

play football/a board game /a computer game/
cards

watch TV, listen to music

Iwantto ..., Let’s ..., Yes, great idea!

No, not now!

Gléwne zadania

* Przypomnienie historyjki

e kaczenie bohaterow historyjki z ich
wypowiedziami

e Wystuchanie i opowiedzenie historyjki

e Spiewanie piosenki z historyjki
Let’s sing and dance

e Wykonanie postaci z historyjki (opcjonalnie)

Materiaty (opcjonalne)

e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Biedronka Lucy)

e CD1

e Karty obrazkowe do historyjki 2.

e Podrecznik, s. 23

e Zeszyt ¢wiczen (wycinanka)

e Nozyczki

e Karty z nazwami dni tygodnia

Rozpoczecie lekgji

Przywitanie klasy i recytowanie rymowanki

Hello rap

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 45.

Jaki jest dzisiaj dzien tygodnia?

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 45.

« Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa ¢éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajqce
sie sytuacje lekcyjne (patrz ss. 203-204).

Prowadzenie lekgji

1 Przypomnijcie sobie historyjke

« Zapytaj: Can you remember the story about Tanya and
the computer game? Zapro$ oSmioro dzieci na Srodek
klasy. Rozdaj im w przypadkowym porzadku karty
obrazkowe do historyjki. Popros, aby utozyly je
w szeregu w porzadku akcji. Zacheé pozostate dzieci,
by im w tym pomogty.

2 Read and match with your fingers. -R;% Iwant to play
4 : cards!
- ..

I'want to play a board
game!

Your score is ten.

= Tupsils tover Que pletures wiile LstenZg v Qe oy,
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Popros dzieci stojace na srodku klasy, aby kolejno
podnosity karty obrazkowe do historyjki, a pozostate
dzieci niech krotko przypominaja tresé, np.:

(karta obrazkowa 1 do historyjki 2.) Here’s ... (Tanya,
Jack, Debbie). Tanya’s playing a ... (computer game).
(karta obrazkowa 2 do historyjki 2.) What do Jack and
Debbie want to do? (play football) What does Tanya
want to do? (play a computer game)

(karta obrazkowa 3 do historyjki 2.) What do Jack and
Debbie want to do? (play cards) What does Tanya want
to do? (play a computer game) itd.

2 Poshuchajcie i zakryjcie (Listen and cover,

Podrecznik, s. 23, zad. 1)

Powiedz: Find page 231 zapisz numer strony na tablicy.
Nastepnie rozdaj dzieciom ich papierowe glowy Lucy
na olowku.

Pokaz dzieciom gorne ¢wiczenie i wyjasnij, ze lupy
powiekszaja fragmenty scenek z historyjki. Powiedz:
Look at pages 16 and 171 zapisz liczby na tablicy.
Dzieci przygladaja sie kolejnym lupom i zastanawiaja
sie, ktéry obrazek powieksza kazda z nich.

Kiedy dzieci beda gotowe, powiedz: Listen to the story
and cover. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest zakrycie
olowkowa pacynka wskazanego obrazka, ktory
odpowiada ustyszanej scence z historyjki.

Odtworz pierwsza scenke z historyjki i sprawdz, czy
dzieci zakryly wlasSciwy obrazek. Powtorz zadanie

z kolejnymi fragmentami historyjki.

D1y . .
."‘2;)) Historyjka 2: Let’s play, Tanya!

(tekst nagrania znajduje sie na s. 49)




3 Przeczytajcie i polaczcie palcami (Read and
match with your fingers, Podrecznik, s. 23,
zad. 2)

» Wskaz na postaci i komputer po lewej stronie i popros
dzieci, aby nazwaly bohateréw historyjki (Debbie, Jack,
Tanya).

» Wskaz na chmurki z wypowiedziami postaci i powiedz:
Listen and point. Przeczytaj na gtos jedna z chmurek

i wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest wskazanie wypowie-

dzi, ktéra przeczytates.

- Zapytaj: Who says (I want to play cards)? (Jack). Dzieci
odpowiadaja i palcami lacza dana wypowiedz z odpo-
wiednia postacia. Powtorz ¢wiczenie z pozostalymi
postaciami i komputerem oraz wypowiedziami (Oh no,
not now. — Tanya, I want to play a board game —
Debbie; Your score is ten. — computer.)

« Powiedz: Say Stop! Odtworz nagranie historyjki
i popros dzieci, aby krzyknety ‘STOP’, kiedy ustysza
jedna wypowiedzi w chmurkach.

4 Wykonajcie postacie z historyjki (Make the
story characters).
- Jesli dzieci korzystaja z Zeszytu ¢wiczen, wyjmuja

7 niego szablon z postaciami. Upewnij sie, Ze dzieci maja

nozyczki. Powiedz: Cut and fold the story characters
and fold them like this i zademonstruj wykonanie pole-
cenia. Dzieci wycinaja i zaginaja postacie tak, zeby
mozna je bylo postawic.

« Jesli dzieci nie korzystaja z Zeszytu ¢wiczen, rozdaj
im KkartkKi i popro§ aby przeciety je na trzy czeSci. Na
kazdej z czesci dzieci rysuja jedna postac z historyjki,
a nastepnie zaginaja kartki tak, aby postacie mozna
byto postawic.

- Kiedy dzieci skoncza, powiedz, np. Show me Tanya!
Dzieci podnosza wlasSciwe postacie.

Dodatkowe ¢wiczenie
Rozdaj dzieciom ich minikarty z czynnoSciami wyko-
nywanymi w wolnym czasie. Odtworz nagranie
historyjki i zache¢ dzieci do podnoszenia odpowiednich
kart lub postaci oraz méwienia rol poszczegolnych
postaci razem z toba na tyle, na ile potrafia.

5 Zaspiewajcie piosenke z historyjki
Let’s sing and dance

« Powiedz: Let’s say the story chant using the story
characters. Pokaz, jak Spiewac pierwsza zwrotke, pod-
noszac do gory postacie Jacka i Debbie w linijkach
1.1 2. oraz Tani w linijkach 3. i 4.

« Odtworz Sciezke 21. na CD 1. Dzieci Spiewaja piosenke
i podnosza do gory postacie z historyjki.

D1y, . .
f‘j Piosenka Let’s sing and dance
21

Let’s play football. Let’s play football.
(unies postaci Jacka i Debbie)
Great idea. Let’s play football.
(unies$ postaci Jacka i Debbie)
No, not now. No, not now.
(unies postaci Jacka i Debbie)
NO, NOT NOW!
(unies$ postaci Jacka i Debbie)

Let’s play cards. Let’s play cards.
(unies postaci Jacka i Debbie)
Great idea. Let’s play cards.
(unies postaci Jacka i Debbie)
No, not now. No, not now.
(unies postaé Tani)
NO, NOT NOW!
(unies$ postaé Tani)

Let’s sing and dance. Let’s sing and dance.
(unies postaé Tani)
Great idea. Let’s sing and dance.
(unies posta¢ Tani)
Yes, yes, yes! Yes, yes, yes!
(unies postaé Tani)
YES! YES! YES! (udawaj Spiewanie
i zywiolowy taniec)

6 Odgrywajcie role

» Podnies$ do gory dwie postaci z historyjki. Powiedz:
Imagine Jack is watching TV. Tanya wants to play.
U16z bardzo prosty dialog, wykorzystujac postaci
z historyjki, np.: Hello, Jack, /Hello, Tanya, /Let’s play
cards. /No, not now. I want to watch T'V.

« Powiedz: You're Jack and I'm Tanya. Popros dzieci,
zeby podniosty do gory postaé Jacka. Odegraj obydwie
role, a dzieci powtarzaja chorem razem z toba role
Jacka.

« Powtorz odgrywanie rol, za kazdym razem proponujac
coS$ innego.

« Zamien sie z klasa rolami i ponownie je odegrajcie.

» Dzieci odgrywaja role w parach.

Zakonczenie lekgcji

Wyrecytujcie rymowanke Tidy up rap
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 47.

Dodatkowe éwiczenie
Zabawa w odgrywanie scenek: Dzieci w trzyosobo-
wych grupach wymyslaja i odgrywaja rownolegta
wersje historyjki, wykorzystujac postaci (kazde
dziecko gra jedna role), np.: Debbie oglada telewizje
i odpowiada: No, not now na wszystkie propozycje,
do momentu, kiedy program sie skonczy. Jezeli chcesz,
mozesz zaprosi¢ jedna lub wiecej grup, by odegraty
swoje wersje przed reszta klasy.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupelniaja ¢wiczenie 5. w Zeszycie cwiczer.




2 Let's play, Tanya!
Lekcja 8

Cele

e Powtoérzenie materiatu i ocena postepéw w nauce
e Pomoc dzieciom w swiadomym uczeniu sie
i ocenie postepow w nauce

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

play football/a computer game/a board game /cards
watch TV, listen to music,

Lets ..., I want to ...

red, yellow, blue, green, orange, purple, brown,
pink, black, white

Glowne zadania

e Gra w Bugs team game

e Stuchanie i wskazywanie witasciwych obrazkow

e Pisanie kluczowych wyrazéw

e Wskazywanie i méwienie koloréw

e Pisanie nazw koloréw

e Wskazywanie obrazkéw w Stowniczku
obrazkowym

e Czytanie i odgrywanie scenki komiksowej

Materiatly (opcjonalne)

e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
z rozdziatu 2. i poziomu 1. (Biedronka Lucy, pitka
nozna, gra komputerowa, gra planszowa, karty
do gry, telewizor, muzyka, czerwony, zétty,
pomaranczowy, niebieski, zielony, purpurowy,
brazowy, rézowy, czarny, biaty)

e Karty wyrazowe do rozdziatu 2.

e CD1

e Podrecznik, ss. 24, 79

e Karty z nazwami dni tygodnia

e DVD Bugs World 2 i Zeszyt cwiczerr do DVD
(opcjonalnie)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i recytowanie rymowanki

Hello rap

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

Shuchaj i wykonuj polecenia
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 45.

Jaki jest dzisiaj dzien tygodnia?

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 45.

« Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajqce
sie sytuacje lekcyjne (patrz ss. 203-204).

LESSOI"I 8
1 Listen and point. Write in your notebook. =75 = 6\,«&

Go to the Picture Dictionary on page 79.
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Prowadzenie lekc;ji

1 Zagrajcie w Bugs team game

Podziel klase na dwa lub trzy zespoly. Popros, zeby
kazdy zesp6t wybral nazwe stworzonka dla siebie,

np.: caterpillars, bees itp.

Napisz nazwy zespolow na tablicy i narysuj korpus
biedronki (jeszcze bez nog i kropek) do wpisywania
punktow pod nazwa kazdego zespotu.

Przygotuj wszystkie karty obrazkowe do demonstrowa-
nia stownictwa, ktore byly uzywane w trakcie przera-
biania rozdzialu, w przypadkowym porzadku na stosiku
(zajecia wykonywane w wolnym czasie i nazwy
kolorow). Przygotuj analogiczny stosik z kartami
Wyrazowymi.

Pokazuj zespotom kolejne karty obrazkowe do
demonstrowania stownictwa. Dzieci podnosza rece,
jezeli potrafia nazwac czynnoS¢, np. play football, lub
kolor na obrazku. Za kazdym razem wybieraj inne
dziecko. Jezeli dzieci podaja wiasSciwe slowo, zdobywaja
punkt dla swojej druzyny, a ty dorysowujesz kropke
lub noge ich biedronce na tablicy. Jezeli dzieci nie
moga przypomniec sobie potrzebnego slowa, kolejka
przechodzi na dziecko z innej druzyny. Bardzo doklad-
nie wyjasnij, zZe biedronka traci noge lub kropke, jezeli
dzieci beda krzyczeé.

Powtoérz zabawe, wykorzystujac karty wyrazowe. Dzieci
zglaszaja sie i na glos odczytuja stowa na kartach.
Druzyna, ktérej biedronka na koncu gry ma najwiecej
kropek lub nog, zwycieza.




2 Poshuchajcie i wskazcie. Napiszcie w zeszycie
(Listen and point. Write in your notebook,
Podrecznik, s. 24, zad. 1)

» Powiedz: Open your books on page 24 i zapisz numer
strony na tablicy.

« Wskazuj kolejno na ilustracje czynnosci czasu wolnego
na plamkach Lucy i popros dzieci, zeby je nazwaty.

» Powiedz: Listen and point. Odtworz Sciezke 28. na CD 1.
Zatrzymuj nagranie po poszczeg6lnych minidialogach
i sprawdzaj, czy wszyscy wskazali wlaSciwa czynnoSc¢.

- Powiedz: Listen again and write the words in your
notebook. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest zapisanie
W zeszycie nazw czynnoSci w kolejnosci, w jakiej
wystepuja w nagraniu. Odtworz nagranie, zatrzymujac
je po kazdym minidialogu i dajac dzieciom czas na
napisanie w zeszycie nazw czynnosci wykonywanych
W wolnym czasie.

&
28

Number one: Let’s watch TV. /Yes, great idea.
Number two: Let’s play a board game. /

Yes, great idea.
Number three: Let’s play cards. /Yes, great idea.
Number four: Let’s listen to music. / Yes, great idea.
Number five: Let’s play a computer game. /

Yes, great idea.
Number six: Let’s play football. / Yes, great idea.

» Sprawdz odpowiedzi, mowiac, np.: Number one:
Let’s ..., a dzieci niech nazywaja czynnosSc.

3 Wskazcie i powiedzcie. Napiszcie w zeszycie
(Point and say. Write in your notebook,
Podrecznik, s. 24, zad. 2)

« Wskaz na drugie ¢wiczenie na s. 24.

- Powiedz: Look at the computers. Point to computer
number 1. Kiedy dzieci wskaza na wlaSciwy ekran,
zapytaj: What colour is it? (red). Zachec dzieci do
odpowiedzi pelnym zdaniem: Computer one is red.
Powtorz ¢wiczenie z pozostaltymi komputerami.

- Powiedz: Write the names of colours in your notebook
in the correct order. Daj dzieciom czas na wykonanie
zadania. Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci
wlasciwie zapisuja nazwy koloréw kolejnych
komputerow.

4 Ocencie swoja prace.

- Powiedz: You ve finished Unit 2. Well done! Zadawaj
pytania (mozesz to zrobi¢ po polsku, zeby dzieci dobrze
zrozumiaty zadanie), np.: What have you learnt in
English?/Are you happy with your work? Wskaz na
uSmiechnieta twarz Lucy w zad. 1 i powiedz: Lucy is
very happy with your work! Zachec¢ dzieci, aby tez
uSmiechnely sie, jesli sa zadowolone ze swoich
postepow w nauce.

Unit 2

1Point and say. Cover.;,g; Q _%

s )

play foothall play cards

game

play a computer watch TV

game

\

2 Read. Act it out. «gf%

Let's play
computer game!

= Tupils gl b e plotures acdd s wli ey show, Then e oz e Duce peaeil puppets o ceeee (b pictuss
the teaches calls amr.
= Dugils vead s conniv story. Thew ey acl el (be dizlogues

5 Wskazcie i powiedzcie. Zakryjcie (Point and
say. Cover, Podrecznik, s. 79, zad. 1)

» Powiedz: Find this page. Napisz liczbe 79 na tablicy
i pokaz dzieciom podrecznik otwarty na tej stronie.

« Wskaz na gérne ¢wiczenie w Slowniczku obrazkowym.
Wskazuj na kolejne zdjecia i popros dzieci, aby mowily
odpowiednie nazwy czynnosci. Zwro¢ uwage dzieci na
podpisy i przeczytaj na glos zwroty pod zdjeciami.

» Rozdaj dzieciom ich papierowe gtowy Lucy na otéwku.
Powiedz: Cover (play football). Sprawdz, czy dzieci
zakryly gtowa Lucy zdjecie gry w pitke nozna.

» Mozesz nastepnie zakry¢ w sekrecie jedno ze zdjec
w swojej ksiazce i zapytac: What’s my activity? Can
you guess? Dzieci zgaduja, ktore zdjecie zakryles.
Kiedy zgadna, powiedz: Well done! Look! Powtorz
¢éwiczenie raz lub dwa.

Dodatkowe ¢wiczenie
Dzieci graja w parach. Na zmiane wydaja polecenia
drugiemu graczowi, np. Cover (watch TV). Drugi
gracz ma za zadanie zakry¢ glowa Lucy wskazany
symbol czynnosci wykonywanej w wolnym czasie.
Wydajacy polecenia stopniowo zwieksza tempo
wydawanych polecen do pierwszej pomylki kolegi/

kolezanki. Potem uczniowie zamieniaja sie rolami.

Dodatkowy pomyst
W celu poc¢wiczenia pisowni kluczowego stownictwa
dzieci moga zapisac stowa na osobnych karteczkach
papieru i bawic¢ sie w parach w zgadywanie
zakrytych slow.




6 Przeczytajcie. Odegrajcie (Read. Act it out,
Podrecznik, s. 79, zad. 2)

« Wskaz na dolne ¢wiczenie w Slowniczku obrazkowym.
Wskaz na chlopca i dziewczynke w historyjce i zapytaj:
What are their names? (Mark and Sara). Zapytaj:
Where are they? (At home).

« Powiedz: Look at the pictures. Listen and point to Mark
or Sara. Przeczytaj kolejne wypowiedzi postaci, dzieci
wskazuja odpowiednio na Marka lub Sare.

« Powiedz: Read what Mark and Sara say. Zapros ochot-
nikow na Srodek klasy, aby odczytali kolejne role
postaci. Powt6rz ¢wiczenie z dwoma innymi parami
ochotnikow.

- Powiedz: Act it out in pairs. Dzieci odgrywaja scenke
7 kolega/kolezanka. Chodz po klasie i poméz dzieciom
poprawnie wykonac zadanie.

Notatki nauczyciela:

Zakonczenie lekgcji

Wyrecytujcie rymowanke Tidy up rap
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 47.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupehiaja ¢wiczenia 7., 8.1 9.
Ochotnicy moga takze wykonac projekt My weekend
W Zeszycie cwiczen.

£_ , Dodatkowe ¢wiczenie
'J z wykorzystaniem DVD (opcjonalnie)

Dzieci ogladaja Fun with Lucy (rozdzial 2.) na DVD
Bugs World 2 (patrz takze Zeszyt cwiczen do DVD).




Rozdzial 2 Scenariusz nagran DVD

Let’s play football

Tom: Wow! This is brilliant! ... Oh, no. Not now!
Dzieci: Hello, Tom!

Tom: Oh, hello! Come in ... Let’s watch TV!
Emma: Oh, no. Not now. I want to play cards.
Katie: Great idea! Me too.

Sam: Yes, brilliant! Let’s play cards, Tom.
Tom: But I want to watch TV.

Emma: Come on, Tom — please!

Tom: Oh, OK.

Dzieci: Snap!

Sam: I want to play a board game now.

Katie: Me too! Let’s play a board game.
Emma: Great idea!

Tom: Oh, no. Not now. I want to watch TV.
Emma: Come on, Tom!

Sam: Hurray!

Katie: Well done, Sam.

Tom: Great! Now let’s watch TV.

Katie: Oh, no, Tom. Not now. I want to play football.

Sam: Me too! Great idea!

Emma: Yes, come on!

Katie: I'm tired.

Sam: Me too.

Emma: And me.

Tom: Let’s watch T'V.

Emma: Great idea, Tom!

Katie: Yes, I want to watch TV now!
Sam: Me too!

The computer colour song
Look at the screen

Use the mouse

Click. Click

Press enter now

Pink, yellow, green
Purple and blue
Red, orange, brown
Black and white too.

Fun with Lucy

Lucy: Look and say what I want to do. I want to play
cards. I want to play football. I want to watch TV.
I want to play a board game. I want to play a computer
game. I want to listen to music.

What colour is it?

Lucy: What colour is it? Green! What colour is it? Yellow!
What colour is it? Red! What colour is it? Brown! What
colour is it? Purple! What colour is it? Orange! What
colour is it? Blue!



Gl6wne stownictwo i struktury

wykorzystywane przez dzieci

Stlownictwo:

« caterpillar, ant, snail, bee, ladybird, butterfly

» pencil case, pencil, glue, scissors, crayons, rubber, pencil
sharpener

« play football / a board game / a computer game / cards,
watch TV, listen to music

 Ludo, Snakes and Ladders

Struktury:

e Can I borrow your ...?

« Let’splay ...

» Twantto ...

Slownictwo i struktury powtarzane

caterpillar, ant, snail, bee, ladybird, butterfly

pencil case, pencil, glue, scissors, crayons, rubber, pencil
sharpener

play football / a board game / a computer game / cards,
watch TV, listen to music

red, yellow, blue, green, orange, purple, brown, pink,
black, white
Can I borrow your ...?

Let’s play ...
Twantto ...

Jezyk bierny

It’s raining

rainy day

playing cards

How many cards can you find?

children

Is (Bee) happy/sad?
the UK

dominoes

Review Units 1 and 2: Rainy day
My world, your world: Rainy day games

Cele nauczania

- Rozpoznawanie Biedronki Lucy i jej przyjaciot

» Rozpoznawanie przyborow szkolnych

» Rozpoznawanie zaje¢ wykonywanych w wolnym czasie

« Pozyczanie i reagowanie na prosby o pozyczenie
przedmiotow

- Wyrazanie propozycji i reagowanie na propozycje

« Shuchanie i rozumienie historyjki

» Poznanie gier i zabaw na deszczowa pogode

« Kojarzenie obrazkow z ich znaczeniem

« Powtorzenie poznanego materiatu i Swiadome
uczenie sie

« Czytanie i pisanie kluczowego stownictwa

Zagadnienia spoleczno-kulturowe

- Zainteresowanie nauka jezyka angielskiego

» PrzyjemnoSc¢ plynaca z historyjki w jezyku angielskim
na temat gier i zabaw na deszczowa pogode

» Pozytywne nastawienie do wiasnych mozliwosci
uczestniczenia w zajeciach w klasie

- Zainteresowanie poznaniem gier i zabaw dzieci
w innych krajach

» RadosS¢ plynaca z wykonywania zadan w podreczniku

« Chec powtarzania materiatu i Swiadomego uczenia sie




Lekcja powtorzeniowa (Rozdziaty 1. i 2.): Rainy day
My world, your world: Rainy day games

1 Listen to the story.

& Mo, thank you. I want
J to play football,

» Paptls listen am fallow 1hie stors m thedr books, @ g -mﬂm&m mumuzh!ld:r'znnlwwmll’ndnmgin(hn UK. Then they Heten and azy the number
: » Pripls drm hide Frvouri e i il anioboss,

Cele Materiaty (opcjonalne)
* Rozwoj umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa

historyjki w jezyku angielskim (do rozdziatéw 1. i 2. oraz ze stworzonkami
e Powtorzenie materiatu z rozdziatéw 1. i 2. i kolorami z poziomu 1.)
e Poznanie zycia dzieci w innych krajach e Karty wyrazowe do rozdziatéw 1. i 2. oraz ze

i porownanie go z wiasnym zyciem stworzonkami z poziomu 1.

[ ]

Giéwne stownictwo i stru_kttfry . E(I)Dd:gcznik, ss. 25-26
wykorzystywane przez dzieci ¢ Karty obrazkowe do historyjki powtérzeniowe;j 1.
caterpillar, ant, snail, bee, ladybird, butterfly e Materiaty do powielania, ss. 74-75
pencil case, pencil, glue, scissors, crayons, rubber, e Przygotowane wczesniej kartoniki domina
pencil sharpener e Otéwki, kredki i nozyczki
play football / a board game / a computer game / e Karty z nazwami dni tygodnia
cards, watch TV, listen to music
red, yellow, blue, green, orange, purple, brown, Rozpoczgcie |ekcji
pink, black, white
Ludo, Snakes and Ladders Przywitanie klasy i recytowanie rymowanki
Can I borrow your ...? Let’s play ... | want to ... Hello rap

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie

Glowne zadania nas 211is 45,

o Spiewanie piosenki Bugs World

e Gra w wywotywanie kart Shuchaj i wykonuj polecenia

* Stuchanie i sledzenie historyjki « Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie

e Sprawdzanie zrozumienia historyjki nas.21is. 45.

e Szukanie i liczenie kart

¢ Uzupetnianie zdan Jaki jest dzisiaj dzien tygodnia?

* Poznanie gier dzieci w Wielkiej Brytanii. « Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
Stuchanie, wskazywanie i méwienie nas. 211is. 45.

* Rysowanie ulubionej gry « Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac jedno lub

* Przygotowanie kartonikow domina i granie nimi dwa éwiczenia z Zestawu pomysiow na powtarzajqce

sie sytuacje lekcyjne (patrz ss. 203-204).




Prowadzenie lekg;ji

1 Zaspiewajcie piosenke Bugs World

» Powiedz: Let’s sing the ‘Bugs World’ song. Odtworz
Sciezke 29. na CD 1. Dzieci przylaczaja sie do
Spiewania i wykonuja odpowiednie czynnosci.

@ Piosenka Bugs World

Welcome back to Bugs World (rozl6z rece w geScie
powitania)

Welcome back to Bugs World (roz16z rece w gesScie
powitania)

Here come the bugs (zegnij palec wskazujacy

i Srodkowy, nasladuj nimi wedrujace stworzonko)
Let’s begin! (skin zapraszajaco reka na dzieci)

2 Gra w wywolywanie kart

» Pol6z na biurku karty obrazkowe do demonstrowania
stownictwa i karty wyrazowe z rozdzialow 1.1i 2. oraz
7 poziomu 1. (stworzonka i kolory). Podno$ kolejno
karty obrazkowe i pytaj: What’s this?, proszac dzieci, aby
powiedzialy, co widza na kartach. Powtorz zadanie
7 Kartami wyrazowymi, proszac dzieci o odczytanie stow.

» Rozdaj wszystkie karty obrazkowe i wyrazowe dzie-
ciom w Kklasie i popros je, aby popatrzyly na obrazki
lub wyrazy.

« Podaj dwa stowa z Kluczowego stownictwa z rozdzialow
1.12., np. pencil i board game. Dzieci, ktore trzymaja
karty obrazkowe lub wyrazowe odpowiadajace wypo-
wiedzianym przez ciebie stowom, podnosza karty
i pokazuja je Kklasie.

« Powtorz gre kilka razy, wypowiadajac po dwa slowa
w roznych kombinacjach i w coraz szybszym tempie.

- Zbierz karty obrazkowe i wyrazowe, a nastepnie
rozdaj innym uczniom. Powtoérz zadanie.

- Kiedy dzieci dobrze opanuja zasady gry, popros
ochotnika o podawanie réznych kombinacji stow
7 rozdzialow 1. i 2. w podreczniku.

3 Posluchajcie historyjki (Podrecznik, s. 25,
zad. 1)

- Powiedz: It’s time for a story! Rozi6z dlonie, tak jakbys$
otwieral ksiazke, aby przekazac znaczenie slowa story.

« Powiedz: Open your books. Find page 25. Napisz numer
strony na tablicy i pokaz dzieciom podrecznik otwarty
na tej stronie.

« Podnies karte obrazkowa z Biedronka Lucy i powiedz:
The story is about Lucy the ladybird and her friends.

- Powiedz: Find picture 11 wskaz na Pszczote. Zapytaj:
Who’s this? Kiedy dzieci odpowiedza: Bee, zapytaj: Who
else is in the story? i zachec¢ dzieci do nazwania
pozostatych stworzonek w historyjce (Colin the
caterpillar, Annie the ant, Snail, Butterfly). Przyczepiaj
do tablicy karty obrazkowe ze stworzonkami, kiedy
dzieci je nazywaja. Rozdaj ochotnikom karty wyrazo-
we i popros, by przyczepili je obok wlasciwych kart
obrazkowych.

» Zapytaj: Is Bee happy? (No), Are other bugs happy?
(No), Why not? (wzrusz rekami i ramionami w gesScie
zapytania). Postuchaj odpowiedzi dzieci w jezyku
polskim lub angielskim. Podnie$ podrecznik, wskaz na
deszcz za oknem w historyjce.

Powiedz: In the story it’s raining. What do you do on

a rainy day? Postuchaj odpowiedzi dzieci po angielsku,
lub po polsku i przetlumacz je na jezyk angielski.
Reaguj na ich odpowiedzi, méwiac, np.: Good idea! /
Yes, maybe itp.

Powiedz rytmicznie: Are you ready? / One, two, three. /
Here’s a story. / Listen to me! Poczekaj, az dzieci sie
uspokoja i zacznij opowiadac.

Opowiedz historyjke przy pomocy kart obrazkowych
lub odtworz Sciezke 30. na CD 1.

4£o1, Rozdziat powtdérzeniowy 1.

' 30, Historyjka: Rainy day

KARTA OBRAZKOWA 1 DO HISTORYJKI POWTORZENIOVVE.
1. (STORY CARD 1)

Narrator: It’s Saturday. Bee wants to play football but it’s
raining.
Pszczota: Ok no! It’s raining! I want to play football!

KARTA OBRAZKOWA 2 DO HISTORYJKI POWTORZENIOWE.
1. (STORY CARD 2)

Narrator: Bee is very sad.
Lucy: Come on, Bee. Let’s play a computer game!
Pszczota: No, thank you. Not now. I want to play football.

KARTA OBRAZKOWA 3 DO HISTORYJKI POWTORZENIOVVE.
1. (STORY CARD 3)

Narrator: Hey, Colin. Let’s play a board game.
Colin: Yes, brilliant!

Motyl: Let’s watch TV, Bee.

Narrator: But Bee is still sad.

Pszczola: No, thank you. Not now.

KARTA OBRAZKOWA 4 DO HISTORYJKI POWTORZENIOVVE.
1. (STORY CARD 4)

Narrator: The bugs are playing a board game. Annie

has a good idea.

Annie: I've got an idea! Colin, can I borrow your pencils?

Colin: Yes, of course. Here you are.

Annie: Thank you. And can I borrow your glue and
scissors?

Colin: Yes. Here you are.

Annie: Thank you. Come on, Bee!

KARTA OBRAZKOWA 5 DO HISTORYJKI POWTORZENIOVVE.
1. (STORY CARD 5)

Narrator: Later, Snail, Lucy, Colin and Butterfly are
listening to music. Suddenly they hear a noise.

Pszczota: GOAL!

Colin: What'’s that? Where’s Bee? Where’s Annie?

KARTA OBRAZKOWA 6 DO HISTORYJKI POWTORZENIOWE.
1. (STORY CARD 6)

Narrator: Colin, Lucy, Butterfly and Snail go to the
bedroom. They see Annie and Bee. They’re playing
mini-football!

Stworzonka: Fantastic! Thank you, Annie!

Lucy: Let’s all play football!

4 Sprawdzcie, czy zrozumieliscie historyjke
(Podrecznik, s. 25, zad. 1)

« Ponownie podnie$ podrecznik lub karty obrazkowe.
Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢ zrozumienie tresci,
uzywajac mimiki, gestow oraz obrazk6w w podreczniku
do wyjasnienia znaczen, np.:




(karta obrazkowa 1.) Is Bee happy? (No) Is Bee sad? (Yes)
(karta obrazkowa 2.) What does Lucy want to do? (play
a computer game) What does Bee want to do? (play
football)

(karta obrazkowa 3.) What does Snail want to do?
(play a board game) What does Butterfly want to do?
(watch TV)

(karta obrazkowa 4.) What are the bugs doing?
(playing a board game) What does Annie borrow?
(pencil, scissors and glue)

(karta obrazkowa 5.) What are the bugs doing?
(listening and dancing to music)

(karta obrazkowa 6.) What are Bee and Annie doing?
(playing mini-football) Is Bee happy? (Yes)

5 Znajdzcie i policzcie karty (Podrecznik, s. 25,
zad. 1)

» Podnie$ podrecznik i wskazuj na wszystkie obrazki,

a nastepnie popros, aby dzieci uwaznie przyjrzaty sie
catej historyjce w swoich podrecznikach.

- Zapytaj: Can you see a playing card? Przesuwaj palcem
po wszystkich obrazkach w poszukiwaniu karty.
Zapytaj: How many cards can you find? Przyloz palec
wskazujacy do ust, aby pokazac¢ dzieciom, ze powinny
szukacé kart i liczy¢ je w milczeniu.

- Kiedy dzieci sa gotowe, zacheé¢, by mowity pojedynczo,
ile jest kart (3) i na ktorych obrazkach sa ukryte (Od-
powiedzi: na obrazku 3. — pod telewizorem, na obrazku
4. — pod plansza gry, na obrazku 5. — pod zastonq).

Dodatkowy pomyst
Mozesz poprosic¢ dzieci o ponowne wystuchanie
historyjki i Sledzenie jej w podrecznikach. Podnies
reke z wyciagnietymi palcami wskazujacym i Srod-
kowym, a nastepnie zegnij je w taki sposob, aby mogty
,,chodzi¢” po stronie jak biedronka. Popros dzieci, aby
zrobily to samo. Powiedz: Listen and follow the story
with Lucy the ladybird! Odtworz Sciezke 30. na CD 1.
Dzieci stuchaja historyjki i, nasladujac placami ruch
biedronki, przesuwaja sie po obrazkach. Na koniec
zapytaj: Do you like the story? Wystuchaj odpowiedzi
dzieci i reaguj na nie, mowiac, np.: Yes. / Really? itd.

6 Popatrzcie i napiszcie (Ksiazka nauczyciela,
s. 74)

» Rozdaj dzieciom kopie strony 74.

« Zapytaj: Do you remember what the bugs want to do?
Wyshuchaj odpowiedzi dzieci.

« Powiedz: Look and write. Wyjasnij po polsku, ze dzieci,
kierujac sie przedmiotami na rysunkach, powinny uzu-
pemié¢ dymki nazwami odpowiednich zaje¢ wykonywa-
nych w wolnym czasie. Zwréo¢ uwage dzieci na przyktad.

» Dzieci uzupeiniaja zdania. Kiedy skoncza, moga
pokolorowac rysunki.

» Sprawdz odpowiedzi, proszac dzieci pojedynczo
o odczytanie uzupemionych zdan.

» (Odpowiedzi: I Let’s play a computer game, 2 Let’s
watch TV, 3 Can I borrow your pencils, glue and
scissors? 4 Let’s play a board game, 5 I want to watch
football, 6 Let’s listen to music.)

My world, your world: §;|:{=
Rainy day games NS

Sekcja My world, your world moze by¢ traktowana jako
czeS¢ wiekszego projektu dotyczacego porownania kul-
tury i zwyczajow w réznych krajach z ojczysta kultura
i zwyczajami dzieci.

7 Poshuchajcie i wskazcie. Poshuchajcie
i powiedzcie (Listen and point. Listen and
say, Podrecznik, s. 26, zad. 1)

» Powiedz: Let’s learn about rainy day games in the UK.
Pokaz podrecznik otwarty na stronie 26. i powiedz:
Find this page.

» Powiedz: Look at the photos. The children are playing
games. Are the children in Poland? (INo). Wskaz na
flage Wielkiej Brytanii w rogu strony i wyjasnij po
polsku, ze dzieci na zdjeciach mieszkaja w Wielkiej
Brytanii i moéwig na co dzien po angielsku.

Dodatkowy pomyst
Jesli posiadasz mape Europy, pokaz dzieciom
na mapie, gdzie znajduje sie Wielka Brytania
w odniesieniu do PolskKi.

Wyjasnij dzieciom po polsku, ze w Wielkiej Brytanii
czesto pada deszcz i dzieci wowczas korzystaja w domu
z roéznych gier.

- Wskaz na pierwszy obrazek i zapytaj: Who's this? (a boy
and a girl). Zapytaj: Are they playing a computer game?
(No, they’re playing cards). Jesli dzieci odpowiedza po
polsku, przetlumacz ich odpowiedzi na angielski.

» Wskaz na drugi i trzeci obrazek, i zapytaj: What can
you see? (board games). Wystuchaj odpowiedzi dzieci
i powiedz im nazwy gier: Ludo i Snakes and Ladders.

» Zapytaj dzieci w jezyku polskim, co robia w deszczowy
dzien. Wystuchaj ich odpowiedzi i reaguj, méwiac, np.:
Yes. / Really? / That’s fun! itd.

« Powiedz: Listen and point i wyjasnij, ze dzieci powinny
wskazywac na wlasciwe zdjecia zgodnie z trescia
nagrania.

» Odtworz Sciezke 31. na CD 1. Zache¢ dzieci do wskazy-

wania na wlasciwe zdjecia.

£21)
(e
.3_&

Number one: Children play cards.
Number two: Children play ‘Ludo’.
Number three: Children play ‘Snakes and Ladders’.

« Sprawdz zrozumienie tekstu, wskazujac na kolejne
zdjecia i proszac dzieci o wymienienie nazw gier
z nimi zwiazanych.

« Powiedz: Now let’s listen again. Odtworz Sciezke 32. na
CD 1i zatrzymuj nagranie po kazdym zdaniu. Pytaj:
Which number is it? Dzieci podaja numer zdjecia
odpowiadajacego danemu zdaniu. Reaguj na ich
odpowiedzi, mowiac, np. Yes, well done. It’s number (3).
£P)

‘32

Children play ‘Ludo’.

Children play cards.

Children play ‘Snakes and Ladders’.



» Zapytaj dzieci po polsku, czy w ich kraju znane sa te
same gry, co w Wielkiej Brytanii. Wysluchaj ich
odpowiedzi.

Ciekawostka

- W Wielkiej Brytanii jedna z najpopularniejszych gier
karcianych jest gra Snap. Polega ona na dopasowy-
waniu kart. Po rozdaniu kart, dzieci ktada swaj
stosik kart przed soba i kolejno odkrywaja po jednej
karcie. Jesli karta tworzy pare z karta odstonieta
przez innego gracza, osoba, ktoéra pierwsza zawola:
Snap!, wygrywa oba stosiki kart.

» Gra planszowa Ludo jest w Polsce znana pod nazwa
Chinczyk. Celem gry jest wprowadzenie swoich
czterech pionkow do ,,domku” oznaczonego tym
samym kolorem.

« W grze planszowej Snakes and Ladders gracze
uzywaja kostki i pionkow. Jesli pionek wyladuje na
dole drabiny, gracz przesuwa sie na jej koniec, na
dalsze pola na planszy. Jesli pionek wyladuje na
glowie weza, gracz musi zsunac sie po jego ciele,
wracajac na wczesniejsze pola na planszy. Osoba,
ktora pierwsza dojdzie do konca planszy, wygrywa.

8 Narysujcie w zeszycie (Draw in your
notebook, Podrecznik, s. 26, zad. 2)

- Pokaz dzieciom rysunek kart, na ktory wskazuje Pani
Worm i powiedz: Draw your favourite rainy day game.
Jesli to konieczne, wyjasnij po polsku znaczenie
polecenia.

» Dzieci rysuja w zeszytach swoja ulubiona gre na
deszczowy dzien.

- Kiedy dzieci skoncza, zapytaj pojedyncze dzieci:
What’s your favourite rainy day game? i wyshuchaj ich
odpowiedzi.

9 Przygotujcie kartoniki i zagrajcie w domino
(Ksiazka nauczyciela, s. 75)

» Daj kazdemu dziecku kopie strony z kostkami domina
(Ksiqzka nauczyciela, s. 75. Upewnij sie, ze dzieci maja
nozyczki.

- Zapytaj: What'’s this? Wyshuchaj ich odpowiedzi
i powiedz: It’s a game of dominoes. Popros, aby dzieci

Notatki nauczyciela:

opowiedzialy po polsku zasady gry w domino lub sam
je przypomnij: gracze dokladaja kartoniki, tak aby
stykaty sie identycznymi obrazkami. JeSli dany gracz
nie ma kartonika z obrazkiem pasujacym do ktérego-
kolwiek konca utozonego domina, ruch nalezy do
kolejnego gracza. Gre wygrywa osoba, ktéra pierwsza
pozbedzie sie swoich kartonikéw lub ktéra bedzie
miata najmniejsza liczbe kartonik6w w momencie,
gdy nikt nie moze juz dotozy¢ kolejnego kartonika do
utozonego domina.

Upewnij sie, ze uczniowie potrafia nazwac po angiel-
sku przedmioty widoczne na rysunkach z kartonikow
domina. Mozesz uzy¢ kart obrazkowych z rozdzialow 1.
i 2. do przypomnienia tych stow.

Pokaz dzieciom swoje kartoniki domina, ktore wczes-
niej wyciales. Powiedz: Let’s make some dominoes.
Dzieci wycinaja kartoniki domina i podpisuja kazdy

z tylu swoim imieniem.

Dzieci, ktore szybciej wytna kartoniki, moga zaczac
kolorowacé swoje obrazki.

Kiedy wszyscy maja gotowe kartoniki domina, podziel
klase na pary. Dzieci graja w domino, uzywajac dwoch
zestawow kartonikow. Mlodsze dziecko w kazdej z par
wyklada pierwszy kartonik. Drugie dziecko doktada
pasujacy Kartonik itd. Dzieci moga roztozy¢ swoje kar-
toniki obrazkami do gory, aby latwiej im bylo zobaczy¢,
jakie maja kartoniki. Wygrywa dziecko, ktére pozbe-
dzie sie kartonikéw lub bedzie mialo ich mniej pod
koniec gry, kiedy nie bedzie juz pasujacych kartonikow.

Zakonczenie lekgcji

Wyrecytujcie rymowanke Tidy up rap
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie

nas.24is.47.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupehiaja ¢wiczenia w lekcji Rainy day
i My world, your world w Zeszycie cwiczen.




Review Units 1 and 2
Popatrz i napisz. "’
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My world, your world:

Rainy day games
Przygotuj kartoniki i zagraj w domino. $<----- %
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