Glowne slownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci
Stownictwo:

» Surprise!

» ball, bike, car, robot, doll, scooter

» green, yellow, red, brown, purple, blue, orange
» favourite

Struktury:

» Can I havea ..., please?

» Here you are.

« Thank you.

« Jump! / Turn around! / Close your eyes!

Stownictwo i struktury powtarzane
e yes/no

Liczby 1-3

e Let’s play.

e Hurray!
« butterfly, bee

Jezyk bierny

» Pointto ...

» window, door; board, floor

» toy, magic elf happy, sad, mix
- old/new

» No problem./Oh, dear:

« What about you?

Wymowa
- Annie’s rap: dzwiek /b/ Bee’s ball and Butterfly’s bike

The magic elf

TresSci miedzyprzedmiotowe
» Plastyka i przedmioty Sciste: mieszanie barw w celu
otrzymania nowych kolorow

Cele nauczania
» Rozpoznawanie zabawek
» Proszenie o zabawki i podawanie ich
« Stuchanie i rozumienie historyjki
- Opowiadanie historyjki wtasnymi stowami
. Spiewanie i odgrywanie piosenek
» Recytacja rymowanki o kolorach
» Rozpoznawanie kolorow w klasie
» Mowienie o swoim ulubionym kolorze
« Wykonywanie polecen
» Kojarzenie obrazkow z ich znaczeniem
» Mieszanie barw w celu otrzymania nowych koloréw
« Powtarzanie materiatu i uczenie sie
ze Zrozumieniem

Zagadnienia spoleczno-kulturowe
« Emocjonalne utozsamianie sie z bohaterem historyjki
» Rozpoznawanie znaczenia i wartosci posiadanych
rzeczy
» Przyjemnos$¢ ptynaca z kreatywnosci
» Zainteresowanie eksperymentowaniem z kolorami
» PrzyjemnoS$¢ ptynaca z wyrazania osobistych opinii
« Rado$¢ z pracy w grupie
« Staranno$¢ w wykonywaniu ¢wiczen z podrecznika
« Chec powtarzania materiatu i Swiadomego
uczenia sie



2 The magic elf
Lekcja 1

Cele

¢ Rozpoznawanie zabawek
* Spiewanie piosenki Toy song

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci
goodbye, ball, car, bike, robot, doll, scooter
Let’s play.

Hurray!

Gioéwne zadania

¢ Pokazywanie na migi zabawek i nazywanie ich
e Zabawa w gre Magic eyes

¢ Stuchanie piosenki Toy song

¢ Stuchanie piosenki i wskazywanie zabawek

e Gra w What’s my word?

Materiaty

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania
stownictwa (Gasienica Colin, pitka, samochéd,
lalka, hulajnoga, rower, robot)

e CD1

¢ Podrecznik, s. 13

¢ Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, $nieg)

Rozpoczecie lekgji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

« Przywitaj sie z dzieémi sam oraz wykorzystujac karte
obrazkowg do demonstrowania slownictwa z Gasieni-
cg Colinem.

» Odtworz Hello song (CD 1, Sciezka 2.) i/lub inna
lubiang przez dzieci piosenke. Dzieci przylaczaja sie
do Spiewania i wykonuja czynnoSci. Tekst piosenki
Hello song znajduje sie na s. 20.

Stuchaj i wykonuj polecenia

« Powiedz w rytmiczny sposob: Point to the window!/
Point to the door!/ Point to the board!/ Point to the
floor! i wykonuj polecenia. Dzieci stuchaja i wykonuja
czynnos$ci wraz z toba.

+ Dodatkowo lub w zamian mozna wykonaé¢ ¢wiczenia
7 Zestawu pomyslow na powtarzajqgce sie sytuacje lek-
cyjne (patrz: ss. 174-175).

Jaka jest dzisiaj pogoda?

» Powiedz: Let’s listen to the ‘What'’s the weather like
today?’ song. Odtworz Sciezke 3. na CD 1. Dzieci shu-
chaja piosenki i wykonuja odpowiednie czynnosSci.
Tekst piosenki znajduje sie na s. 20.

« Przyczep do tablicy karty obrazkowe przedstawiajace
pogode: stonice, chmury, wiatr, deszcz i Snieg. Zapytaj:

What’s the weather like today? zachec¢ dzieci, aby wska-

zaly na wlaSciwy obrazek i odpowiedzialy It’s ...
(sunny).

@ The magic elf

Lesson 1
Listen, sing and point. 5“‘;’ =

Prowadzenie lekgji

1 Pokazujcie na migi zabawki i nazywajcie je

» Pokaz dzieciom prawdziwe zabawki (jesli sg w Kklasie)
lub na obrazkach albo wyjasnij po polsku znaczenie
slowa toys.

« Powiedz: Look. Can you guess the toys? Udaj, ze odbi-
jasz pitke. Gdy dzieci odgadnag slowo (w jezyku angiel-
skim lub polskim), powiedz: Very good! A ball! i przy-
czep do tablicy karte obrazkowa do demonstrowania
stownictwa z pitka.

» Powtérz éwiczenie dla innych zabawek (w tej samej
kolejnosci, w ktorej pojawiaja sie w piosence Toy song),
pokazujac na migi, ze: odbijasz pitke /jedziesz na hulaj-
nodze /jedziesz na rowerze / prowadzisz samochod /
chodzisz jak robot /trzymasz i kotyszesz lalke.

» Wskazuj kolejno na karty obrazkowe do demonstrowa-
nia slownictwa, méw nazwy zabawek i pokazuj zabawki
na migi. Popros dzieci, aby wymawiaty slowa i wyko-
nywaty czynnoS$ci razem z toba.

2 Shuchajcie i powtarzajcie stlowa

» Przyczep karty obrazkowe do demonstrowania stow-
nictwa do tablicy w nastepujacej kolejnosci: pitka,
hulajnoga, rower, samochod, robot, lalka.

- Powiedz: Listen to the words.

« Odtworz Sciezke 17. na CD 1 i wskazuj na zabawki na
kartach w miare jak padaja ich nazwy.

« Zatrzymuj nagranie po kazdym slowie, aby dzieci
zdazyly powtorzyc stowa.



£CD1 .
v £7) Wyliczanka Bug word rap

ball
scooter
bike
car
robot
doll

3 Pobawcie sie w Magic eyes

» Wskazuj kolejno na karty obrazkowe do demostro-
wania stownictwa i popro$ dzieci, aby wypowiadaty
slowa razem z toba.

- Odwroé karte obrazkowa z lalka. Wskazuj kolejno na
pozostale karty obrazkowe, a dzieci beda wymienialy
nazwy zabawek.

« Powtarzaj ¢wiczenie, odwracajac kolejne karty
obrazkowe, do chwili, gdy dzieci beda potrafity
wymienié nazwy zabawek z pamieci.

4 Posluchajcie piosenki Toy song

« Powiedz: Let’s listen to the “Toy song’. Pokazuj na migi
zabawki, zeby pokazac dzieciom, co beda za chwile
robily.

» Odtworz Sciezke 18. na CD 1. Dzieci stuchajg piosenki
i wraz z toba pokazuja na migi zabawki
W SposoOb opisany w poleceniu 1. Wyttumacz takze
dzieciom, ze przy stowach: Let’s play powinny skina¢
palcem, a przy stowie: Hurray! — machac¢ rekami.

« Odtworz nagranie raz jeszcze. Dzieci ,,nasladujg”
zabawki, wykonuja polecenia i Spiewaja.

D1

i‘c;‘é 4 Piosenka Toy song

A ball, a ball, a ball. Let’s play. (nasladuj odbijanie
pitki i skin palcem)

A scooter and a bike. Hurray! (nasladuj jazde na hulaj-
nodze i rowerze oraz machaj rekami)

A car; a car, a car. Let’s play. (nasladuj prowadzenie
samochodu i skin palcem)

A robot and a doll. Hurray! (nasladuj chodzenie jak
robot, trzymanie i kolysanie lalki oraz machaj
rekami)

6 Zagrajcie w gre What’s my word? (Play

What’s my word?, Podrecznik, s. 13)
Podnies$ podrecznik do gory i wskaz na Gasienice
Colina posrodku lisci na dolnej potowie strony. Zacheé
dzieci, aby popatrzyty na sze$é¢ obrazkow wokél niego.
Odtworz ponownie wyliczanke Bug word rap (CD 1,
Sciezka 17.). Dzieci stuchaja, powtarzajg stowa i wska-
Zujg na odpowiednie obrazki.
Powiedz: Let’s play ‘What’s my word?’
Pokaz dzieciom, ze powinny krazy¢ palcem ponad
obrazkami.
Odtworz Sciezke 19. na CD 1 i zache¢ dzieci do wyko-
nywania czynnosci.

D1

' '1"‘9 4« Rymowanka What's my word?

Look. Look. (zakresl palcem koto ponad obrazkami)
What can you see? (wskaz palcem na swoje oko,

a potem na obrazki)

What’s my word? (wzrusz ramionami w geScie
zapytania)

One, two, three!

Pomachaj palcem w powietrzu i wskaz na jeden

z obrazkow na stronie podrecznika, tak aby dzieci nie
widzialy, ktoéry to obrazek.

Zapytaj dzieci: What’s my word? Can you guess? Zacheé
dzieci, aby odgadty, na ktory z szeSciu obrazkéw wska-
zujesz. Postuchaj odpowiedzi dzieci, zachecajac je, aby
mowily stowa po angielsku. Odpowiadaj: Yes lub No...
Well done! It’s ‘bike’. Kiedy dzieci odgadnag wilaSciwie,
odwrd6c¢ podrecznik w ich strone i pokaz, ze twoj palec
wskazuje na dany obrazek.

Odtworz rymowanke i zache¢ dzieci do Spiewania

i krazenia palcami nad obrazkami. Nastepnie dzieci
ponownie zgaduja wybrany przez ciebie obrazek.
Powtérz ¢wiczenie dwa lub trzy razy i zapraszaj poje-
dyncze dzieci na Srodek klasy, aby wybieraly slowo,

a reszta klasy mogla je zgadnaé.

Kiedy dzieci dobrze opanujg gre, mogg gra¢ w nia

W parach, na zmiane wybierajac slowa i zgadujac.

Zakonczenie lekgcji

Piosenka na pozegnanie

» Powiedz: It’s time to finish now. Let’s sing the
‘Goodbye song’. Odtworz Sciezke 4. na CD 1, dzieci
Spiewaja piosenke i machaja reka na pozegnanie.
Tekst piosenki znajduje sie na s. 22.

5 Posluchajcie, zaSpiewajcie i wskazcie (Listen,
sing and point, Podrecznik, s. 13)

« Powiedz: Open your books i podnies do gory podrecznik
otwarty na stronie 11. Powiedz: Find the ball i zade-
monstruj polecenie. Powtorz te procedure dla wszyst-
kich zabawek.

« Powiedz: Sing the “Toy song’. Point to the pictures.
Zademonstruj polecenie. Odtworz ponownie nagranie.
Dzieci wskazujg obrazki w swojej ksigzce i Spiewaja
piosenke.

Dodatkowe ¢wiczenie
Zabawa — Guess the toy: Zapro$§ dwoje dzieci na
Srodek klasy i powiedz im szeptem nazwe zabawki,
ktéra maja ,,nasladowac”. Reszta dzieci ma za zadanie
zgadnagé, jaka to zabawka. Powtorz zabawe kilka razy
z r6znymi dzie€mi.

J
W e



2 The magic elf
Lekcja 2

Lesson 2

ustenwﬂ-.emry.;f“’;’

Cele

¢ Stuchanie historyjki w celu ogélnego zrozumienia
e Reagowanie na rymowanki zawarte w historyjce

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

doll, ball, bike, car, robot, scooter

Gioéwne zadania

* Spiewanie piosenki Toy song

e Stuchanie historyjki

¢ Sprawdzenie zrozumienia historyjki

¢ Znajdowanie i liczenie gasienic

¢ Stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e Zabawa w gre Tripilee!

¢ Numerowanie zabawek w kolejnosci, w ktoérej
wystepuja w opowiadaniu

¢ Rysowanie wybranej zabawki

Materiaty

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, lalka, pitka, samochéd, rower,
robot, hulajnoga)

e CD1

¢ Karty obrazkowe do historyjki 2.

¢ Podrecznik, ss. 14-16

e Otowki i kredki

¢ Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, snieg)

e DVD Bugs World 1 i Zeszyt cwiczern do DVD
(opcjonalnie)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki na
powitanie Hello song

Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Shuchaj i wykonuj polecenia

Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Dodatkowo lub w zamian mozna wykonaé jedno lub
dwa éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 174-175).

Prowadzenie lekg;ji

1 ZaSpiewajcie piosenke Toy song

Zakryj kartkag papieru karte obrazkowag do demonstro-
wania slownictwa z pitka. Powoli odkrywaj obrazek

i popros dzieci, aby powiedziaty, jaka zabawka jest na
obrazku, tak szybko, jak tylko uda im sie ja rozpoznac.
Nastepnie przyczep obrazek do tablicy.

Powtorz te procedure ze wszystkimi kartami
obrazkowymi.

Zapytaj: Can you remember the “Toy song’? i zanuc
melodie.



» Odtworz Sciezke 18. na CD 1. Dzieci Spiewajq i ,,nasla-

duja” kazda z zabawek. Gdy stysza: Let’s play, wykonuja
skinienie palcem, a przy: Hurray! machaja rekami.

£00) .
;_\'1'; Piosenka Toy song

A ball, a ball, a ball. Let’s play. (nasladuj odbijanie
pitki oraz skin palcem)

A scooter and a bike. Hurray! (naSladuj jazde na hu-
lajnodze i rowerze oraz machaj rekami)

A car, a car; a car. Let’s play. (nasladuj prowadzenie
samochodu oraz skin palcem)

A robot and a doll. Hurray! (nasladuj chodzenie jak
robot, trzymanie i kotysanie lalki oraz machaj
rekami)

2 Posluchajcie historyjki

Powiedz: It’s time for a story! Rozi6z dionie tak, jakby$
otwieratl ksiazke, aby przekazac znaczenie stowa story.
Wskaz na ilustracje na karcie obrazkowej 1 do histo-
ryjki 2. (story card 1) i powiedz: This story is about

a boy, Danny, and his robot.

Zapytaj: Is Danny happy? (No) / Is his robot old? (Uzyj
gestow lub wyjasnij po polsku znaczenie stow). (Yes) /
What happens in the story, do you think? Postuchaj, jak
dzieci zgaduja i przewiduja wydarzenia w historyjce
po polsku.

Powiedz rytmicznie: Are you ready? / One, two, three. /
Here’s a story. / Listen to me! Poczekaj, az dzieci sie
uspokoja, i zacznij opowiadac.

Opowiedz historyjke za pomoca kart obrazkowych do
historyjki (story cards) lub odtworz ja z CD (Sciezka 20.).

£oN) . . .
v 2"0 Historyjka 2: The magic elf

KARTA OBRAZKOWA 1 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 1)

Narrator: This is Danny. And this is Danny’s robot.

Danny’s robot is old. Danny is sad.

Danny: I want a new robot.

KARTA OBRAZKOWA 2 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 2)

Narrator: Suddenly a magic elf appears. Tripilee!
Elf: I can help!

Danny: Oh, great! Can I have a new robot, please?
EIf: Oh, yes. No problem!

KARTA OBRAZKOWA 3 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 3)

Elf: Jump. Turn around.

Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!
Tripilee!

KARTA OBRAZKOWA 4 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 4)

EIf: Here you are! Oh, dear.
Danny: It’s a ball, not a robot. Can I have a robot, please?
EIf: Oh, yes. No problem!

KARTA OBRAZKOWA 5 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 5)

Elf: Jump. Turn around.

Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!

Tripilee!

Here you are! Oh, dear:
Danny: It’s a car, not a robot. Can I have a robot, please?
EIf: Oh, yes. No problem!

KARTA OBRAZKOWA 6 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 6)

Elf: Jump. Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!
Tripilee!
Here you are! Oh, dear:
Danny: Oh, it’s a bike, not a robot. I want my old robot.
Oh, can I have my old robot, please?
EIf: Oh, yes. No problem!

KARTA OBRAZKOWA 7 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 7)

Elf: Jump. Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!
Tripilee!

KARTA OBRAZKOWA 8 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 8)

Elf: Oh, yes! Phew! Here you are!

Danny: Oh, great! It’s my robot! My fantastic old robot!
Hello, robot. Oh, thank you!

Narrator: Danny is very happy now. And the elf is very
happy too.

3 Sprawdzcie, czy zrozumieliscie historyjke
« Pokaz dzieciom jeszcze raz karty obrazkowe do histo-
ryjki. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢ zrozumienie

tresci, uzywajac mimiki, gestow oraz kart
obrazkowych do wyjasnienia znaczen, np.:

(karta obrazkowa 1 do historyjki 2.) Is Danny sad?
(Yes) Is his robot old? (Yes)

(karta obrazkowa 2 do historyjki 2.) Who says he can
help? (the elf)

(karta obrazkowa 3 do historyjki 2.) Can the elf do
magic? (Yes)

(karta obrazkowa 4 do historyjki 2.) Does the magic
work? (No) Is it a new robot? (No) What is it? (a ball)
(karta obrazkowa 5 do historyjki 2.) Does the magic
work? (No) Is it a new robot? (No) What is it? (a car)
(karta obrazkowa 6 do historyjki 2.) Does the magic
work? (No) Is it a new robot? (No) What is it? (a bike)
(karty obrazkowe 7 i 8 do historyjki 2.) Does the magic
work? (Yes) Is it a new robot? (No) Is it Danny’s old
robot? (Yes) Is Danny happy? (Yes) Is the elf happy?
(Yes).

4 Znajdzcie i policzcie gasienice (Find and
count the caterpillars, Podrecznik, ss. 14-15)

» Powiedz: Find page 14 i zapisz numer strony na tablicy.

« Pokaz dzieciom karte obrazkowa z Gasienicg Colinem
i powiedz np.: Hmm. I think there’s a caterpillar in the
story. Where’s the caterpillar?

» Dzieci szukaja ggsienicy na ilustracjach do opowiada-
nia, wskazuja ja (na obrazku 6.) i moéwia: Here!




5 Posluchajcie historyjki ze zrozumieniem

(Listen and follow the story, Podrecznik,
ss. 14-15)

Powiedz: Make your finger into Colin the caterpillar

like this. Podnies reke z wyciagnietym palcem wskazu-

jacym, a nastepnie zegnij go w ten sposob, zeby przy-
pominat gasienice. Popro§ dzieci, aby zrobily to samo.
Powiedz: Listen and follow the story with Colin!
Zademonstruj polecenie, pokazujac kolejne obrazki

w podreczniku palcem poruszajacym sie ruchem
gasienicy. Niech dzieci robig to samo.

Odtworz Sciezke 20. na CD 1. Dzieci stuchajg historyjki
i Sledza ja w swoich podrecznikach.

Zapytaj: Do you like the story? Wystuchaj odpowiedzi
dzieci.

6 Pobawcie sie w Tripilee!

Powiedz: Stand up, please. Popro§ dzieci, zeby wstaty
i wsunely krzesta pod tawki.

Powiedz zaklecie: Tripilee z historyjki (Jump. / Turn
around. / Close your eyes. / One, two, three. / Surprise,
surprise!). Zache¢ dzieci, aby wykonywaly polecenia
(na poczatku razem z toba). Powiedz: Tripilee! Here
you are! It’s a ... (ball). Podnie$ do géry odpowiednig
karte obrazkowg do demonstrowania stownictwa

i popros dzieci, zeby wypowiedzialy stowo.

Powtorz to samo ze wszystkimi obrazkami w kolej-
nosci, w jakiej wystepuja w opowiadaniu.

7 Popatrzcie i ponumerujcie (Look and

number, Podrecznik, s. 16)

Powiedz: Open your books i pokaz dzieciom strone 16.
w podreczniku.

Powiedz: Number the toys. Zwroé uwage dzieci na
przyktad.

Dzieci numerujg zabawki w takiej kolejnosci, w jakiej
wystepuja one w opowiadaniu.

Sprawdz odpowiedzi, np.: What’s number one? Dzieci
wymieniajg odpowiednie stowa.

8 Narysujcie wybrana zabawke (Draw the toy

you want, Podrecznik, s. 16)

Zapytaj dzieci, jakie znajg zabawki. Gdy dzieci wymie-
niaja ich nazwy, przyczepiaj do tablicy odpowiednie
karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa oraz
rysujg te, ktorych nie ma na ilustracjach, np.: misia
(teddy bear).

Powiedz: Draw the toy you want. Wyjasnij dzieciom po
polsku, o co je prosisz, i zademonstruj polecenie. Zachec
dzieci do pokolorowania narysowanej zabawki.
Popros kilkoro dzieci, aby pokazaly wszystkim swoj
rysunek i nazwatly zabawke.

Dodatkowy pomyst
Wybierzcie najpopularniejszg zabawke w klasie. Za-
dawaj dzieciom pytania, np.: Who wants a scooter?
i policz dzieci, ktore podniosty reke (i powiedziaty: Me!).

Lesson 2
Look and number. fﬁ’

Zakonczenie lekg;ji

Piosenka na pozegnanie
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 41.

Dodatkowe éwiczenie
Toy song: W czterech naroznikach klasy umies¢
nastepujace karty obrazkowe do demonstrowania
slownictwa: w jednym - pitke, w drugim - hulajnoge
irower, w trzecim — samochoéd, a w czwartym — robota
i lalke. Podziel klase na cztery grupy (po jednej do
kazdej linijki tekstu piosenki Toy song). Popro$ grupy,
aby stanety przy odpowiednich kartach obrazkowych.
Odtworz Sciezke 18. na CD 1. Kazda grupa ma za
zadanie zaSpiewac swojg czesS¢ piosenki, pokazywaé na
migi zabawki oraz wykonywaé odpowiednie czynnosSci
przy danej linijce tekstu. Po kazdej linijce tekstu grupy
przechodza do nastepnego naroznika klasy (czyli kolej-
nej karty obrazkowej) zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara i powtarzajg cala procedure.

£_ ) Dodatkowe ¢wiczenie
j z wykorzystaniem DVD (opcjonalnie)

Dzieci ogladaja Tripilee (rozdzial 2.) na DVD Bugs
World 1 (patrz tez Zeszyt cwiczeri do DVD).




2 The magic elf
Lekcja 3

Cele

» Spiewanie piosenki do historyjki Can I have
a robot, please?
e Dawanie zabawek i proszenie o nie

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

ball, robot, bike, car, scooter, doll
Can I have a robot, please?
Here you are. Thank you.

Giéwne zadania

¢ Odgadywanie zabawek

» Spiewanie piosenki do historyjki Can I have
a robot, please?

¢ Wykonanie kart obrazkowych z zabawkami

* Spiewanie przy wykorzystaniu kart obrazkowych
z zabawkami

¢ Gra kartami obrazkowymi z zabawkami

Materiaty

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, rower, robot, samochoéd, lalka,
hulajnoga, pitka)

¢ Karty wyrazowe (opcjonalnie)

e CD1

¢ Podrecznik, s. 71 (karty obrazkowe z zabawkami
do wycinania)

¢ Nozyczki

e Karty obrazkowe przedstawiajace pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, snieg)

e DVD Bugs World 1 i Zeszyt cwiczen do DVD
(opcjonalnie)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki na

powitanie Hello song

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonaé jedno lub
dwa ¢wiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 174-175).

Prowadzenie lekgji

1 Zgadnijcie, jaka to zabawka

» Pokazuj dzieciom w doS¢ szybkim tempie karty
obrazkowe do demonstrowania stownictwa z zabaw-
kami i popros, by glosno je nazywaty. Nastepnie przy-
czep karty obrazkowe do tablicy.

@ Lesson 3 make the toy cards.

_____%-_____..“h__“-______..______h_h__-_______-______.“-__“______-.______h_-

» Powiedz: Look i bezglosnie wymawiaj nazwy zabawek.

Dzieci czytaja z ruchu twoich warg i méwia na gtos
nazwy zabawek.

» Powtorz te procedure dla wszystkich zabawek.

Praca z kartami wyrazowymi (opcjonalnie)
Przyczep do tablicy karty obrazkowe do demonstrowa-
nia stownictwa i zache¢ dzieci do méwienia, co widza
na kartach. Uno$ po kolei po jednej karcie wyrazowej,
czytaj stowo na glos i przyczepiaj obok wlasciwej karty
obrazkowej. Kiedy skonczysz, zdejmij wszystkie karty
wyrazowe z tablicy i pokaz jedna z nich dzieciom,
pytajac: Can you read the word? Dzieci zgtaszaja sie,
jesli potrafiag wykonaé zadanie. Wybierz jednego
ochotnika, popro$ go o przeczytanie slowa i przycze-
pienie go obok wiasciwej karty obrazkowej. Powtorz
zadanie z pozostalymi kartami wyrazowymi, wybiera-
jac rozne dzieci do odpowiedzi.

2 Zaspiewajcie piosenke do historyjki Can

I have a robot, please?

Pozostaw karty obrazkowe do demonstrowania
slownictwa na tablicy. Powiedz: Let’s listen to the story
song. Which toys are in the song? Uzyj gestow, mimiki
lub jezyka polskiego, aby utatwic¢ dzieciom zrozumie-
nie.

Odtworz Sciezke 21. na CD 1 i sprawdz odpowiedzi
(robot, scooter, doll).

Podziel klase na dwie grupy. Wyjasnij, ze grupa 1. po-
winna pokazaé na migi proszenie o zabawke i Spiewac
linijki 1., 2., 5. i 6. piosenki, a grupa 2. ma za zadanie
pokazywac na migi dawanie zabawki i Spiewacé linijki
3. 14. piosenki.
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Odtworz nagranie ponownie. Dzieci Spiewaja piosenke
i wykonuja czynnoS$ci, zamieniajac sie rolami po
kazdej zwrotce.

D1
i‘c z’d Piosenka Can I have a robot, please?

Grupa 1.: Can I have a robot, please?
Can I have a robot, please?

Grupa 2.: Here you are! Here you are!

Grupa 1.: Hey, that’s great! Thank you.

Grupa 2.: Can I have a scooter; please? ...

Grupa 1.: Can I have a doll, please? ...

3 Wykonajcie karty obrazkowe z zabawkami

(Make the toy cards, Podrecznik, s. 71)
Powiedz: Find page 71 i zapisz numer strony na tablicy.
Upewnij sie, czy wszystkie dzieci maja nozyczki.
Pokaz dzieciom przygotowane przez siebie karty
obrazkowe z zabawkami. Powiedz: Cut out the page.
Then cut out the toy cards i zademonstruj polecenie.
Dzieci samodzielnie wycinajg karty obrazkowe z za-
bawkami. Popro$ dzieci, aby na odwrocie napisaty
swoje imie lub inicjaty.

Gdy dzieci skoncza, wymieniaj kolejno nazwy zabawek,
np.: Robot! Scooter! Dzieci reaguja na twoje stowa, pod-
noszac odpowiednie karty obrazkowe.

4 ZaSpiewajcie piosenke z uzyciem kart

obrazkowych z zabawkami

Powiedz: Put the cards on your desk like this i zade-
monstruj kladzenie kart na tawce w dowolnej kolej-
nosci obrazkami do gory.

Powiedz: Let’s sing ‘Can I have a robot, please?’ again.
Nastepnie dodaj: When you sing ‘Here you are!’ hold up
the toy card i zademonstruj polecenie.

Odtworz Sciezke 21. na CD 1. Dzieci Spiewaja piosenke,
wskazujg zabawki na kartach obrazkowych i podnoszg
je do gory przy linijkach 3. i 4.

Dodatkowy pomysi

Mozesz takze odtworzy¢ wersje karaoke piosenki
(CD 1, Sciezka 22.). Dzieci Spiewaja linijki ze stowami
ball, car i bike, uzywajac kart obrazkowych z zabawka-
mi w sposob opisany powyzej.

5 Zagrajcie kartami obrazkowymi z zabawkami

Powiedz: Put your cards on the desk like this i pokaz
dzieciom, Ze powinny potozy¢ na tawce swoje karty

7 zabawkami obrazkami do géry.

Zapytaj, np.: Can I have a ball, please? Wyttumacz dzie-
ciom, ze powinny podnies$é karte obrazkowsg z odpo-
wiednia zabawka i powiedzieé: Here you are!
Odpowiedz, moéwiac: Thank you.

Powtoérz te procedure ze wszystkimi kartami obrazko-
wymi z zabawkami.

Nastepnie zache¢ dzieci, aby chorem prosity cie o za-
bawki. Podpowiadaj dzieciom, pokazujac na moment
karte obrazkowg z zabawka, o ktora ci chodzi. Reaguj
na proSby dzieci, pokazujac odpowiednig karte obraz-
kowa i mowiac: Here you are! Zachec dzieci do
odpowiadania: Thank you!

Zachec jedno z dzieci, aby poprosito o dowolng zabawke

drugie dziecko, np.: Can I have a bike, please (imie)?
Poproszone o zabawke dziecko podnosi odpowiednia
karte obrazkowa i udaje, ze jg podaje, mowiac: Here
you are! Pierwsze dziecko odpowiada wtedy: Thank
you i zadaje pytanie kolejnemu dziecku. Powtorz to
¢wiczenie kilkakrotnie.

Na koniec zbierz karty obrazkowe z zabawkami i odt6z
w state miejsce w Klasie lub popros dzieci, aby wlozyty
je do koperty z tylu podrecznika.

Dodatkowy pomysi
Dzieci moga rowniez wykonywac opisane powyzej
cwiczenie w parach.

Zakonczenie lekgcji

Piosenka na pozegnanie
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie

nas. 41.

Dodatkowe ¢wiczenie
Gra w karty ,,Piotrus”: W czteroosobowych grupach
dzieci graja w piotrusia, uzywajac kart obrazkowych
z zabawkami. Potasuj i rozdaj cztery zestawy kart.
Celem gry jest zebranie kompletu czterech takich
samych kart. Dzieci méwig kolejno: Can I have a ...,
please? do dowolnej osoby w grupie, ktéra odpowiada
z kolei: Here you are albo No, sorry, przejmujac wtedy
kolejke. Gdy tylko dzieci zbiorg cztery karty, mowia
odpowiednig nazwe zabawki i wykladajg karty na stoéi.
Wygrywa dziecko z najwieksza liczbg kompletow
czterech jednakowych kart.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupelniajg ¢wiczenie 1. w Zeszycie cwiczen.

Dodatkowe slownictwo (dla klas pracujacych

z Zeszytem cwiczen A)
Jesli dzieci w klasie wyrazaja cheé i sa w stanie
nauczy¢ sie wiekszej liczby stowek z glownej tematyki
rozdzialu, wprowadz nastepujace stownictwo: train,
kite, board game, skateboard, jigsaw, yo-yo. Mozesz
przedstawi¢ nowe slowa za pomoca samodzielnie wy-
konanych prostych kart obrazkowych lub wykorzys-
tujac rysunek w ¢w. 1 na s. 64 w Zeszycie cwiczen A.
Popros dzieci, aby powtarzaly stowa po tobie i wskazy-
waly na wlasciwe rysunki. JeSli wykonasz karty
obrazkowe, mozesz zagrac z klasa w zgadywanke, jak
w C¢w. 1 na s. 45 w Ksiqzce nauczyciela. Po zapoznaniu
sie z nowym stownictwem ze stuchu dzieci uzupekia-
ja dwa pisemne ¢wiczenia na s. 64 w Zeszycie cwiczen A.

£_ ), Dodatkowe ¢wiczenie
| j z wykorzystaniem DVD (opcjonalnie)

Dzieci ogladaja The toy shop (rozdziat 2.) na DVD
Bugs World 1 (patrz tez Zeszyt cwiczeri do DVD).




2 The magic elf
Lekcja 4

Cele

¢ Rozwoj umiejetnosci rozumienia historyjki

¢ Recytowanie i odgrywanie kluczowych fragmen-
tow historyjki

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

robot, scooter, doll, bike, car, ball, butterfly, bee
Can I have a ..., please? Here you are. Thank you.
Jump. Turn around. Close your eyes. One, two,

three. Surprise!

Giéwne zadania

 Spiewanie i odegranie piosenki do historyjki Can
I have a robot, please?

e Gra w Circle game

¢ Stuchanie, odgrywanie i opowiadanie kluczowych
fragmentéw historyijki

¢ Stuchanie i numerowanie zaklecia Tripilee

¢ Stuchanie i méwienie wyliczanki Annie’s Rap

Materiaty

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, samochad, pitka, rower, lalka,
hulajnoga, robot)

e Karty wyrazowe (opcjonalnie)

e CD1

e Karta obrazkowa do wycinania z lalka i koperta

Podrecznik, s. 17

Otowki i kredki

Karty obrazkowe przedstawiajace pogode

(stonce, chmury, wiatr, deszcz, Snieg)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa ¢wiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 174-175).

Prowadzenie lekgji

1 ZasSpiewajcie i odegrajcie piosenke do
historyjki Can I have a robot, please?

- Podziel klase na trzy grupy. Grupie 1. daj karte z obraz-

kiem skutera, grupie 2. — karte z lalka, a grupie 3. —
karte przedstawiajacq robota.
» Powiedz, ze grupy 1. i 2. powinny Spiewac linijki 1. i 2.

Lesson 4

Look and number. W

piosenki, zwracajac sie do grupy 3., jakby prosity

o robota. Grupa 3. powinna Spiewac linike 2. i udawac,

ze podaje odpowiednie zabawki grupom 1. i 2. Grupy
zmieniaja role po kazdej linijce piosenki.
« Odtworz nagranie 21. z CD 1. Dzieci Spiewaja i wyko-
nuja polecenia.
D1

5 ;1 4 Piosenka Can I have a robot, please?

Grupy 1. 1i2.: Can I have a robot, please?
Can I have a robot, please?

Grupa 3.: Here you are! Here you are!

Grupy 1. i2.: Hey, that’s great! Thank you.

Grupy 2. i 3.: Can I have a scooter; please?

Grupy 1.1i3.: Can I have a doll, please? ...

Dodatkowy pomyst
Mozna rowniez odtworzy¢ wersje karaoke nagrania
22. na CD 1. Dzieci Spiewaja i w ten sam sposob odgry-
waja dodatkowe linijki tekstu dotyczace pitki, samo-
chodu i roweru.

2 Zagrajcie w gre Circle

- Przygotuj karty do demonstrowania stownictwa
z zabawkami.

« Powiedz: Stand in a circle i pokaz, na czym polega
zadanie dzieci.

« Podnie$ karte z zabawka. Pokaz, ze dziecko z twojej
lewej strony powinno poprosié¢ o zabawke, np.: Can
I have the (bike), please? Odpowiedz: Here you are, Wrecz
karte i zache¢ do odpowiedzi: Thank you. Pokaz, ze
teraz nastepne dziecko powinno poprosié¢ o zabawke.

» Gdy karta przejdzie do trzeciego lub czwartego dziec-
ka, zmien ja na inna.
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+ Wykorzystaj wszystkie karty obrazkowe z zabawkami.

Praca z kartami wyrazowymi (opcjonalnie)

Przyczep do tablicy karty obrazkowe do demonstrowa-

nia stownictwa i zache¢ dzieci do mowienia, co widza
na kartach. UnoS po kolei po jednej karcie wyrazowej,
czytaj stowo na glos i przyczepiaj obok wiasciwej

karty obrazkowej. Kiedy skonczysz, zdejmij wszystkie

karty wyrazowe z tablicy i pokaz jedna z nich dzieciom,

pytajac: Can you read the word? Dzieci zgtaszaja sie,
jesli potrafig wykonac zadanie. Wybierz jednego
ochotnika, popros go o przeczytanie stowa i przycze-
pienie go obok wiasciwej karty obrazkowej. Powtorz
zadanie z pozostalymi kartami wyrazowymi, wybiera-
jac rozne dzieci do odpowiedzi.

3 Stuchajcie, odgrywajcie i opowiadajcie
kluczowe fragmenty historyjki

- Pokaz karty obrazkowe do historyjki. Zapytaj: Do you
remember the story? Zapro$ dwoje dzieci, aby pomogly
ci je przyczepié do tablicy w odpowiedniej kolejnosci.

- Powiedz: Stand up, please. Dzieci wykonuja polecenie.
Powiedz rytmicznie: Are you ready? / One, two, three. /
Mime and say the story with me!

» Odtworz nagranie 20. na CD 1 lub przeczytaj opowiada-

nie sam. Nasladuj czynnoSci razem z dzieémi i zacheé
je, aby przylaczyly sie do mowienia lub powtarzania
kluczowych fragmentow.

D1
iic' ©4 Historyjka 2: The magic elf
(tekst historyjki znajduje sie na s. 43)

4 Posluchajcie i ponumerujcie (Listen and
number, Podrecznik, s. 17)

« Powiedz: Find page 17 i zapisz liczbe na tablicy.

« Powiedz: Listen and point to the pictures. Say the
Tripilee spell. Zr6b przerwe po kazdej linijce, aby
sprawdzié, czy dzieci wskazujg odpowiednie obrazki.

» Powiedz: Now number the pictures. Zwr6¢ uwage
dzieci na przyk?tad.

» Sprawdz odpowiedzi. Powiedz: Jump. / Turn around.
itd. Dzieci wskazujg obrazki i wymawiaja liczby.

5 Postluchajcie i powiedzcie (Listen and say,
Podrecznik, s. 17)

« Powiedz: Look i wskaz na Pszczole na obrazku. Zapytaj:
Who’s this? i zachec dzieci do odpowiedzi. Wskaz na
pitke Pszczoty i zapytaj: What’s this? (a ball). Udaj, ze
odbijasz pitke lub nig rzucasz.

- Wskaz na Motyla i zapytaj: Who'’s this? (Butterfly).

Wskaz na rower motyla i zapytaj: What’s this? (a bike).

Udaj, ze jedziesz na rowerze.
« Powiedz: Let’s listen to Annie’s rap i odtworz Sciezke
23.naCD 1.

£CD1 . .
v 2:3) Wyliczanka Annie’s rap

Bee’s ball

Bee’s ball

Butterfly’s bike

Butterfly’s bike

Bee’s ball and Butterfly’s bike

Przyl6z dton do ucha i powiedz: Listen. Nastepnie
powiedz: ball i popro$ dzieci, aby powtorzyty stowo.
Skoncentruj sie na dzwieku /b/ w stowie ball.
Powiedz: bike i popros dzieci o powtorzenie stowa.
Zache¢ je do ¢wiczenia, méwiac: Yes. Very good!
Popros poszczegoblne dzieci o powtarzanie stow.

» Powiedz: Let’s listen to Annie’s rap’ again i odtworz
Sciezke 23. na CD 1. Zachec¢ dzieci, aby sie przylaczyty
i moéwily wyliczanke.

Zacznij klaska¢ w rytm wyliczanki. Zatrzymaj ptyte
audio CD i zache¢ dzieci do powtorzenia wyliczanki
cztery lub piec razy.

Zakonczenie lekgcji

Piosenka na pozegnanie
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 41.

Dodatkowe ¢wiczenie

Plastyka: Przygotuj ogromny kwadrat z papieru, ktory
bedzie udawal kufer z zabawkami. Dzieci rysujg i kolo-
ruja swoje ulubione zabawki, a nastepnie je wycinaja.
Moga takze wycigé zdjecia zabawek z kolorowych cza-
sopism. Przyklej rysunki i zdjecia na kwadrat z papie-
ru, tworzac gigantyczny kufer z zabawkami i przymo-
cuj go na Scianie klasy.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupelniajg ¢wiczenie 2. w Zeszycie cwiczen.




2 The magic elf
Lekcja 5

Cele

¢ Rozréznianie i wskazywanie koloréw
¢ Recytowanie Colour rap

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

red, yellow, green, purple, brown, orange, blue,
car, bike, ball, scooter, doll, robot, favourite

Giéwne zadania

e Zabawa Tripilee z kolorami

¢ Wskazywanie koloréw w klasie

¢ Recytowanie Colour rap

¢ Nazywanie ulubionego koloru

¢ Stuchanie i kolorowanie zabawek

¢ kaczenie stworzonek z ich ulubionymi kolorami

Materiaty

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin, kolory: czerwony, z6tty, niebieski,
fioletowy, brazowy, pomaranczowy, zielony)

e CD1

¢ Podrecznik, s. 18

o Otéwki i kredki

¢ Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, $nieg)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa ¢wiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 174-175).

Prowadzenie lekgji

1 Zagrajcie w gre Tripilee z kolorami

- Powiedz zaklecie: Tripilee: Jump. / Turn around. / Close
your eyes. / One, two, three. / Surprise, surprise! Dzieci
wykonuja odpowiednie gesty. Powiedz: Tripilee! i pokaz
karte obrazkowa do demonstrowania stownictwa w ko-
lorze czerwonym. Powiedz: Look. It’s ... red! Powiedz
nazwe Kkoloru lub, jesli dzieci znajg juz kolory, zachec
je, aby je nazywatly, po czym przyczep karte obrazkowa
do tablicy.

« Powtorz procedure ze wszystkimi kartami obrazkowy-
mi przedstawiajacymi kolory (zgodnie z kolejnoScia
w Colour rap w zadaniu 3.: red, yellow, green, purple,

L

Lesson 5
-
Listen and colour. { i) =

brown, orange, blue). Za kazdym razem, zanim pokazesz
karte, zacheé dzieci do zgadywania koloru w jezyku
angielskim lub polskim. Przyczep karty do tablicy
w duzej odlegtosci od siebie, tak aby dzieci mogty
wskazywac je precyzyjnie w zadaniu 3.

« Wskazuj kolejno na karty obrazkowe, a dzieci
wymieniajg kolory.

2 Nazwijcie kolory w klasie

« Powiedz: Touch something ... red! i zademonstruj
polecenie, dotykajac czego$ czerwonego i moéwiac: Red!

« Powtérz te procedure w przypadkowej kolejnosci ze
wszystkimi kolorami. Na poczatku, aby pomoc dzie-
ciom, wskazuj na karty obrazkowe z kolorami na ta-
blicy. Dzieci dotykaja odpowiednich przedmiotow
i powtarzaja nazwe koloru, ktéry wymieniasz.

Dodatkowy pomyst
Mozesz rowniez prosic¢ kolejne dzieci, aby wymieniaty
kolor, pozostali uczniowie zas wskazuja go i wymawia-
ja jego nazwe.

3 Powiedzcie Colour rap

« Powiedz: Listen to the ‘Colour rap’. Odtworz Sciezke 24.
na CD 1. Gdy dzieci stuchaja, wskazuj karty obrazkowe
na tablicy.

« Powiedz: Let’s say the ‘Colour rap’. Point to the colours.
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci wskazujg kolory
irecytujg wyliczanke.

£01 .
‘éﬁ Wyliczanka Colour rap

Red, yellow, green, purple, brown, orange, blue
Red, yellow, green, purple, brown, orange, blue




Red, yellow, green, purple, brown, orange, blue
Red’s my favourite, what about you?

4 Nazwijcie ulubiony kolor

Wskaz karty obrazkowe z kolorami przyczepione do
tablicy. Powiedz, np.: Red’s my favourite colour. What
about you? Mozesz uzyc jezyka polskiego, aby poméoc
dzieciom zrozumiec pytanie.

Popros dzieci, aby po kolei wymienialy swoje ulubione
kolory. Przy kazdej odpowiedzi stawiaj kreske pod
karta obrazkowa z danym kolorem.

Policz kreski, aby zobaczy¢, ktory kolor jest najpopu-
larniejszy.

5 Stuchajcie i pokolorujcie zabawki (Listen

and colour, Podrecznik, s. 18)

Powiedz: Find page 18 i zapisz liczbe na tablicy.
Powiedz, np.: Find the car. Dzieci znajduja zabawki

i wymawiaja ich nazwy.

Powiedz: Listen and colour the toys. Wyjasnij po polsku,
ze dzieci maja tylko zaznaczy¢, jakim kolorem pokoloro-
wac dang zabawke, a kolorowanie dokonczy¢ pozniej.
Popros, aby spojrzaty na przykiad. Odtworz Sciezke 25.
na CD 1.

€
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The car is blue.

The bike is red.

The ball is orange and green.

The robot is purple.

The doll is brown.

The scooter is yellow.

Dzieci koloruja obrazki w zaznaczonych przez siebie
kolorach.

Powiedz, np.: The car is ... Dzieci wskazujg zabawki
w podreczniku i wymawiajg nazwe koloru.

6 Narysujcie (Draw, Podrecznik, s. 18)

Wskaz postacie po lewej stronie i zacheé dzieci do
podania ich nazw lub wymien je sam, np.: Here’s ...
(Ladybird) / Here’s ... (Butterfly).

Powiedz: Find the bugs’ favourite colours i powiedz
palcem od biedronki wzdiuz linii do koloru zielonego.
Dzieci rysuja linie od postaci do kolorow.

Sprawdz odpowiedzi, np.: What’s Ladybird’s favourite
colour? (Green,).

Odpowiedzi: Ladybird (green) / Snail (purple) / Colin
the caterpillar (orange) / Bee (blue) / Butterfly (yellow)

Zakonczenie lekgcji

Piosenka na pozegnanie
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie

nas. 41.

Dodatkowe ¢wiczenie
Zabawa muzyczna: Odtworz dowolng muzyke i zacheé
dzieci do tanca. Wiacz pauze i powiedz nazwe koloru,
np.: Blue! Dzieci siadaja na podtodze, jesli majg na sobie
co$§ w tym kolorze, gdy zas nie maja, stoja z zaloZzonymi
rekami. Siedzace dzieci wskazuja i wymieniajg inne
kolory ubran, jakie maja na sobie, po czym zabawa
zaczyna sie od nowa.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupeiniajg ¢wiczenie 3. w Zeszycie cwiczen.




2 The magic elf
Lekcja 6

Cele

¢ Nazywanie koloréw zabawek
¢ Mieszanie koloréw i rozpoznawanie nowych
kolorow

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

red, yellow, orange, green, blue, purple, brown
robot, scooter, car, ball, robot, bike

Giéwne zadania

¢ Odegranie Colour rap

¢ Gra pamieciowa w grupach

¢ Odgadywanie koloréw

¢ Mieszanie koloréw i kolorowanie

Materiaty

¢ Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa

(Gasienica Colin, robot, skuter, samochéd, rower,

pitka)

CD 1

Podrecznik, s. 19

¢ Papier oraz czerwone, zo6tte i niebieskie kredki
lub farby

¢ Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, $nieg)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa ¢wiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 174-175).

Prowadzenie lekgji

1 Odegrajcie Colour rap

« Zapros siedmioro dzieci na Srodek Kklasy i rozdaj im
karty do demonstrowania stownictwa z kolorami.
Powiedz, np.: Red for you. Here you are! i zache¢ dzieci
do odpowiadania: Thank you.

« Popros dzieci, aby ustawily sie zgodnie z kolejnoscig
kolorow w Colour rap. Zachec reszte klasy do pomocy,
jesli bedzie potrzebna.

» Odtwoérz Sciezke 24. na CD1. Dzieci na Srodku klasy
kolejno podnosza odpowiednie karty obrazkowe,

a pozostali uczniowie wskazujg kolory i recytuja
wyliczanke.

@
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Lesson 7 make the pencil puppets on page 73. r% c%‘:
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£CD1 ;
ié‘d Wyliczanka Colour rap

Red, yellow, green, purple, brown, orange, blue
Red, yellow, green, purple, brown, orange, blue
Red, yellow, green, purple, brown, orange, blue
Red’s my favourite, what about you?

2 Zagrajcie w gre pamieciowa w grupach

Powiedz: Can you remember the toys? Zademonstruj
zadanie, podpowiadajac kolor, np.: It’s (red) and (blue),
a gdy dzieci wymieniag zabawke, np.: robot, pokaz
odpowiednig karte z kolorem, aby potwierdzi¢ ich
odpowiedz.

Powtorz te procedure dla wszystkich zabawek.

Podziel klase na dwie grupy. Pytaj kolejno grupy, np.:
What colour’s the bike? Grupa otrzymuje punkt za kazda
poprawng odpowiedz. Zapisuj punktacje na tablicy.
Wygrywa grupa z najwiekszg liczba punktow.

3 Zgadujcie nazwy kolorow

Upewnij sie, ze dzieci maja czerwone, zotte i niebieskie
kredki (lub farby) oraz kartki papieru.

Podnies kolejno karty do demonstrowania slownictwa
w kolorze czerwonym, zottym i niebieskim; dzieci
wymieniajg nazwy kolorow.

Powiedz: Red, yellow and blue are very important
colours. We can mix red, yellow and blue to make new
colours. Uzyj gestow, aby wyjasni¢ stowo mix.

Pokaz karty obrazkowe w kolorze czerwonym i z6ttym.
Zapytaj: What’s the colour when we mix red and yellow?
Jesli to konieczne, wyjasnij po polsku pytanie.
Wystuchaj odpowiedzi dzieci.

Powiedz: Now mix red and yellow to find out if you are

()
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right i zademonstruj polecenie. Dzieci mieszajg farby
lub maluja fragment kartki papieru odpowiednimi
kredkami i podaja odpowiedz (orange). Piosenka na poZegnanie
« Powtérz to samo z kartami niebieska i z61ta (aby
otrzymac Kolor zielony), czerwong i niebieska (fiole-
towy) oraz czerwona, z6itg i niebieska (brazowy).

Zakonczenie lekgcji

« Opis procedury wykonania tego ¢wiczenia znajduje
sie nas. 41.

. . . Dodatkowe éwiczenie
4 Pokolorujcie (Colour, Podrecznik, s. 19)

« Powiedz: Open your books. Find page 19 i zapisz te licz-
be na tablicy.

« Powiedz: Look i wskaz na stworzonka na obrazku.
Wskaz na Gasienice Colina i zapytaj: Is this Bee? (No)
Who is it? (Colin). Wkaz na farbe w puszce, ktora trzy-
ma Gasienica Colin i zapytaj: What colour is this?

Plastyka: Dzieci wykonuja duzy plakat z kotem
koloréw (np.: malujac poszczegblne fragmenty w gru-
pach), ktory zostanie wywieszony na tablicy w klasie,
lub eksperymentuja z mieszaniem farb, rowniez biatej
i czarnej, aby uzyskaé inne kolory i rézne odcienie
koloréow. W tym przypadku dzieci z pewnoScia chetnie
naucza sie nazw nowych koloréw, np.: pink i grey.

(Yellow). Powtorz procedure z Mréwka Annie i Slima-

kiem. Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
+ Wskazuj kolejno na czerwony i niebieski strumien Dzieci uzupeliajg éwiczenie 4. i 6. w Zeszycie cwiczer.

farby, zachecajac dzieci do melodycznego powtarzania
kolorow, red ... blue ... red ... blue. Przesun palcami

7 dwoéch przeciwnych kierunkow wzdiuz czerwonego
i niebieskiego strumienia, taka by spotkaly sie po
Srodku. Zapytaj: Red and blue make...?

« Daj dzieciom czas na odgadniecie koloru i powiedz:
Red and blue make purple. Jesli to konieczne, wyjasnij
znaczenie zdania po polsku.

» Powtorz czynnosci z pozostalymi czterema kolorami
(Yellow and blue make green, yellow and red make
orange).

« Powiedz: Let’s try it. Podnies trzy kredki: niebieska,
czerwong i z6ttg. Pokaz dzieciom, jak pokolorowac
plamki, gdzie dwa kolory sie spotykaja.

« Dzieci koloruja puste plamki, mieszajac farby lub
uzywajac dwoch kredek.

« Wskaz na plamki, ktore dzieci pokolorowaly na poma-
ranczowo i powiedz: Red and yellow make ... (orange).
Powtorz te procedure dla pozostatych plamek.

5 Popatrzcie i pokolorujcie (Look and colour,
Podrecznik, s. 19)

« Powiedz: Look at the colour sums. Let’s do number one.
Red and ... (yellow) make... (orange).

» Zache¢ dzieci do podania odpowiedzi do przykiadow
2-4 w ten sam sposob. (2=green, 3=purple, 4=brown)

- Powiedz: Now do the colour sums i zademonstruj
polecenie.

- Dzieci wykonuja polecenie, mieszajac farby lub
uzywajac kredek.

» Sprawdz odpowiedzi, pytajac, np.: What’s number one?
(Orange) itd.

Dodatkowy pomyst
Mozesz rowniez opowiedzie¢ po polsku, ze czerwony,
701ty i niebieski to kolory podstawowe, ktére zmieszane,
daja kolory pochodne: pomaranczowy, zielony, fiole-
towy i brazowy.




2 The magic elf
Lekcja 7

Cele

¢ Przypomnienie historyjki

¢ Wykonanie figurek postaci z historyjki na otéwki

e Opowiadanie historyjki z wykorzystaniem figurek
postaci i kart obrazkowych do historyjki

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

bike, robot, car, ball

Jump. Turn around. Close your eyes. One, two,
three. Surprise!

Can I have a ..., please? Here you are.

Giéwne zadania

¢ Przypomnienie opowiadania

¢ Wykonanie figurek postaci na otéwki

¢ Stuchanie i opowiadanie historyjki
 Spiewanie piosenki Can I have a robot, please?
e Zabawa Magic elf

Materiaty

¢ Karta do demonstrowania stownictwa

(Gasienica Colin)

CDh 1

Podrecznik, s. 73 (figurki do wycinania)

Przygotowane wczesniej figurki na oféwki

Karty obrazkowe do historyjki 2.

Karty obrazkowe do wycinania z zabawkami

(robot, pitka, samochéd, rower)

¢ Nozyczki, plastelina do przyklejania (,,blu-tac”)
lub tasma klejaca, stomki (opcjonalnie)

¢ Karty obrazkowe przedstawiajgce pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, snieg)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Shuchaj i wykonuj polecenia
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonaé jedno lub
dwa éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 174-175).

Prowadzenie lekg;ji

1 Przypomnijcie sobie historyjke

- Zapytaj: Can you remember the story about Danny and
the magic elf? Zapro$ oSmioro dzieci na Srodek Kklasy
irozdaj im karty obrazkowe do historyjki w przypadko-
wej kolejnosci. Popro$, aby ustawily sie w odpowiedniej

Lesson 4

Look and number. W

kolejnosci i zacheé pozostatych uczniow do pomocy.
Popros dzieci na Srodku Kklasy, aby kolejno pokazywaly
swoje karty obrazkowe, reszte klasy zas zacheé, by
krétko przypomniala historyjke, np.: (karta obrazkowa 1
do historyjki 2.) Here’s ... (Danny) and his old ... (robot).
Is Danny happy? ... (No) He’s ... (sad). (Karta
obrazkowa 2 do historyjki 2.) Who appears? (a magic
elf) Danny asks for a new ... (robot).(karta obrazkowa 3
do historyjki 2.) The elf says ... (Jump. Turn around.
itd.) (karta obrazkowa 4 do historyjki 2.) Is it a robot?
(No. A ball) itd.

2 Wykonajcie figurki na olowki (Make the pencil

puppets, Podrecznik, s. 73)

Powiedz: Find this page i zapisz liczbe 73 na tablicy.
Pokaz dzieciom uprzednio przygotowane przez siebie
figurki. Powiedz: Let’s make Danny and the elf. Cut out
the puppets and stick them on pencils (or straws) like
this i zademonstruj polecenie.

Wyciete figurki mozna usztywnié, podklejajac pod nie
kartke papieru.

Gdy dzieci wycinaja figurki, rozdaj im kawatki spec-
jalnej plasteliny do przyklejania (,,blu-tac”) lub taSmy
klejacej, aby mogty przyczepié¢ figurki do otowkow.
(Jesli dzieci maja przyczepié¢ figurki do stomek, rozdaj
im po dwie.)

Gdy dzieci skoncza, powiedz, np.: Show me the elf!/
Show me Danny! Dzieci pokazujg swoje figurki.

3 Sluchajcie i opowiedzcie historyjke
» Rozdaj kazdemu z dzieci zestaw kart obrazkowych

z zabawkami (robot, pitka, samochod i rower). Popros,
aby polozyly je na tawkach obrazkami do gory.




« Powiedz: Listen and tell the story. Hold up the puppets
and toy cards i zademonstruj polecenie.

 Odtworz Sciezke 20. na CD 1. Dzieci przy uzyciu figurek Piosenka na poZegnanie
i kart obrazkowych z zabawkami przylaczaja sie do
opowiadania, w miare swoich mozliwosci.

Zakonczenie lekgcji

« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. s51.

£CD1
¢ ©4 Historyjka 2: The magic elf

; T Dodatkowe ¢wiczenie
8 (tekst nagrania znajduje sie na s. 43)

Odgrywanie historyjki: Dzieci odgrywaja historyjke
4 Zaspiewajcie piosenke do historyjki Can w parach, jedno z figurka Danny’ego, drugie elfa.
I have a robot, please? Nastepnie zamieniaja sie rolami.

» Powiedz: Let’s sing ‘Can I have a robot, please?’ Sing to
the elf and hold up the toys i zademonstruj polecenie.
« Odtworz Sciezke 21. na CD 1. Dzieci Spiewaja piosenke

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupelniajg ¢wiczenie 5. w Zeszycie cwiczen.

i podnoszg figurke elfa oraz karte obrazkowa z
odpowiednig zabawka przy kazdej linijce.

D1

£CC -
' 2'“1 4 Piosenka Can I have a robot, please?

Can I have a robot, please?
Can I have a robot, please?
Here you are!

Here you are!

Hey, that’s great!

Thank you.

Can I have a scooter; please? ...
Can I have a doll, please? ...

Dodatkowy pomysi
Mozna takze odtworzy¢ wersje karaoke piosenki
(Sciezka 22. na CD 1), a dzieci moga Spiewac odpo-
wiednie linijki dla pozostalych trzech zabawek.

5 Zagrajcie w gre Magic elf

« Przyczep karty do demonstrowania stownictwa (lub
karty obrazkowe z zabawkami) w przypadkowej kolej-
nosci, ilustracjami w kierunku tablicy.

» Podnies figurke elfa i zapros jedno z dzieci, aby zapyta-
to cie, np.: Can I have a scooter; please? Powiedz: Tripilee!
Zamachaj figurkg w powietrzu i odwr6é¢ dowolng karte.
Jesli bedzie to obrazek zabawki, o ktéra prosito dziecko,
powiedz: Here you are! Wrecz dziecku obrazek i zachec,
aby odpowiedziato: Thank you. Jesli nie bedzie to wias-
ciwy obrazek, zréb smutng mine na znak, ze czary elfa
nie zadziataly, i powiedz, np.: No.

« Powt6rz zabawe z udzialem innych dzieci.

« Zapros kolejne dzieci, aby odgrywaly role elfa na Srod-
ku Klasy.

Dodatkowy pomyst
Dzieci moga rowniez bawié sie w parach, z kartami na
tawkach, i odgrywac kolejno role elfa.




2 The magic elf
Lekcja 8

Cele

e Powtorzenie materiatu i ocena postepéw w nauce
¢ Pomoc dzieciom w ocenie postepéw i Swiadomym
uczeniu sie

Gléwne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

doll, scooter, car, ball, bike, robot
green, orange, purple, brown, blue, red, yellow

Giéwne zadania

e Zabawa w Bugs team game

Stuchanie i naklejanie rysunkowych naklejek

Stuchanie i kolorowanie

Przyklejanie naklejki z Gasienicg Colinem

w nagrode

¢ Umieszczanie naklejek ze zdjeciami w Sfowniczku
obrazkowym. Sprawdzanie witasnej wiedzy

Materiaty

e Karta obrazkowa do demonstrowania stownictwa
(Gasienica Colin)

¢ Karty wyrazowe (opcjonalnie)

CD 1

Naklejki do rozdziatu 2.

¢ Podrecznik, ss. 18, 64

o Otéwki i kredki

¢ Karty obrazkowe przedstawiajace pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, snieg)

e DVD Bugs World 1 oraz Zeszyt cwiczen do DVD
(opcjonalnie)

Rozpoczecie lekg;ji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki

na powitanie Hello song

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Shuchaj i wykonuj polecenia
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
na s. 40.

» Dodatkowo lub w zamian mozna wykonacé jedno lub
dwa ¢éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 174-175).

Prowadzenie lekgji

1 Zagrajcie w Bugs team game
» Podziel klase na dwie lub trzy druzyny. Kazda z grup

wybiera dla siebie nazwe stworzonka, np.: caterpillars,

bees.
« Narysuj stworzonka wybrane przez grupy na tablicy.
Pod kazdym stworzonkiem narysuj glowy gasienicy; tj.

okragte uSmiechniete twarze z czutkami - zdobyte przez

Lesson 8
Listen and put on the stickers. Point and say. &'y () ?f’

" o
Listen and colour. { ol =
/D

¥ stickers. Then thiy p

mishet Ui 2. Put on

grupy punkty beda stanowié cztony gasienicy.

» Przygotuj wszystkie karty do demonstrowania stow-
nictwa uzyte w tym rozdziale. U6z je w plik w przy-
padkowej kolejnosci.

« Pokazuj druzynom kolejno karty obrazkowe. Jesli dzieci
potrafia powiedzie¢ stowo, podnosza rece. Za kazdym
razem wybieraj do odpowiedzi rozne dzieci z druzyny.
Jesli dziecko odpowie poprawnie, druzyna zdobywa
punkt w postaci dorysowanego cztonu gasienicy (k6tka).
Jesli jednak nie pamieta stowa, druzyna traci kolejke
i pytanie przechodzi do nastepnej grupy. Wyjasnij, ze
druzyna traci punkt (Scierasz z tablicy jeden czion
tulowia ggsienicy), jeSli odpowie niezapytane przez
ciebie dziecko. Wygrywa grupa z najwieksza liczbg
punktow.

Praca z kartami wyrazowymi (opcjonalnie)

Powtérz gre Bugs team game, wWyKorzystujac karty
wyrazowe zamiast kart obrazkowych.

2 Posluchajcie i przyklejcie naklejki (Listen
and put on the stickers, Podrecznik, s. 20)

» Pokaz dzieciom naklejki i powiedz: Find the stickers
for Unit 2.

- Wskazuj kolejne naklejki i popros dzieci, aby mowity;,
co na nich widza.

» Podnies ksigzke i powiedz: Now find this page. Daj
dzieciom czas na znalezienie odpowiedniej strony.

« Powiedz: Listen and put the stickers on Colin!
Zademonstruj polecenie.

« Odtworz Sciezke 26. na CD 1. Wiaczaj pauze pomiedzy
poszczegblnymi zdaniami, aby dac dzieciom czas na
przyklejenie naklejek.




&
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Number one: Can I have a scooter; please? /
Here you are! / Thank you.

Number two: Can I have a doll, please? /
Here you are! / Thank you.

Number three: Can I have a robot, please? /
Here you are! / Thank you.

Number four: Can I have a ball, please? /
Here you are! / Thank you.

Number five: Can I have a bike, please? /
Here you are! / Thank you.

Number six: Can I have a car; please? /
Here you are! / Thank you.

» Sprawdz odpowiedzi, mowiac np.: Number one,
a dzieci wymieniajg nazwe zabawki.

3 Postuchajcie i pokolorujcie (Listen and
colour, Podrecznik, s. 20)

» Powiedz: Look at Annie, Snail, Ladybird, Bee and
Butterfly. Listen and colour the balls.

» Zademonstruj polecenie, moéwiac: Annie’s ball is red
i proszac dzieci, by spojrzaly na przyktad.

« Odtworz Sciezke 27. na CD 1. Wiaczaj pauze pomiedzy
zdaniami, aby daé dzieciom czas na pokolorowanie
pitek.

&
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Annie’s ball is red!
Snail’s ball is blue!
Ladybird’s ball is green and orange!
Bee’s ball is yellow and purple!
Butterfly’s ball is brown!
» Sprawdz odpowiedzi, mowiac, np.: Annie’s ball is ...,
a dzieci wymieniaja kolory.

4 Przyklejcie naklejke z Gasienica Colinem

» Powiedz: Find the stickers i pokaz dzieciom strone z
naklejkami w podreczniku.

« Powiedz: You've finished Unit 2. Well done! Zadawaj
pytania (mozesz to zrobié po polsku, zeby dzieci
dobrze zrozumiaty zadanie), np.: What have you learnt
in English?/ Are you happy with your work? Reaguj na
odpowiedzi dzieci, moéwiac np.: Colin is very happy with
your work! Put a sticker of Colin here! i wskaz miejsce
na odpowiedniej stronie w podreczniku.

« Dzieci przyklejaja naklejke z Gasienicg Colinem w pod-
reczniku, oznaczajaca udane zakonczenie rozdziatu.

5 Uzupehijcie Stowniczek obrazkowy (Go to
the Picture Dictionary, Podrecznik, s. 64)

« Powiedz: Find this page. Napisz numer strony na tabli-
cy i pokaz dzieciom podrecznik otwarty na stronie 64.

« Powiedz: Put the stickers on the page i zademonstruj
polecenie.

« Czytaj stowa z drugiego rozdzialu w Stowniczku,
zatrzymujac sie po kazdym, tak aby da¢ dzieciom
wystarczajaco duzo czasu na przyklejenie wlasciwej
naklejki. Nastepnie popro$ dzieci, aby wskazywaly na
kolejne naklejki i mowily slowa.

« Zakryj palcem jedna z naklejek i pokaz strone podrecz-
nika Klasie. Zapytaj: What’s my word? Can you guess?
Dzieci zgaduja, ktéra naklejke zakryles, nie patrzac
do swoich ksigzek. Kiedy zgadna, odston naklejke i po-
wiedz: Look at the word. Well done! Powtérz ¢wiczenie
jeszcze raz lub dwa.

» Podziel dzieci w pary i powiedz: Cover the word. Dzieci
na zmiane zakrywaja naklejki i zgaduja, ktora naklej-
ke zakryla kolega / zakryla kolezanka.

Praca ze Slowniczkiem obrazkowym
Stowniczek obrazkowy stanowi trwaly zapis stownic-
twa, ktore dzieci poznaly w podreczniku. Powyzsze
cwiczenie z zakrywaniem stow moze shuzy¢ powtorze-
niu materialu w dowolnym momencie kursu i moze
by¢ wykonywane w parach lub indywidualnie. Takze
uczniowie pracujacy szybciej na lekcji, czekajac na
koniec zadania mogg zagladac do Stowniczka obrazko-
wego i samodzielnie sprawdzac, ktore stowa pamietaja
lub testowaé swojg wiedze wzajemnie w parach.

Zakonczenie lekgcji

Piosenka na pozegnanie
» Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 41.

Dodatkowe ¢wiczenie
Picture Dictionary Quiz: Podziel klase na dwie dru-
zyny. Zadawaj dzieciom pytania na podstawie przykle-
jonych do tej pory naklejek ze zdjeciami w Stowniczku
obrazkowym (Picture Dictionary). W pierwszej rundzie
zapytaj, np.: Where’s the scooter? Dzieci znajduja
naklejki i moéwia: Here! W drugiej rundzie wskazuj
naklejki, pytajac, np.: What'’s this?, a dzieci wymieniajg
slowa. Zapisuj punktacje na tablicy. Wygrywa druzyna
z najwieksza liczba punktow.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupeiniajg ¢wiczenie 7. i 8. w Zeszycie cwiczen.

£_ ) Dodatkowe ¢wiczenie
j z wykorzystaniem DVD (opcjonalnie)

Dzieci ogladaja Fun with Colin oraz Can you say the
colours? (rozdziat 2.) na DVD Bugs World 1 (patrz tez
Zeszyt cwiczen do DVD).




Rozdziafl 2 Scenariusz nagran DVD

Tripilee

Colin: Jump. Turn around. Close your eyes. One, two,
three. Surprise, surprise! Tripilee! Here you are.
Itsa...

Emma: Ball!

Colin: Jump. Turn around. Point to the window. One,

two, three.: Surprise, surprise! Tripilee! Here you are.

Itsa...

Sam: Bike!

Colin: Jump. Turn around. Sit on the floor. One, two,
three. Surprise, surprise! Tripilee! Here you are.
Itsa...

Charlotte: Car!

Colin: Jump. Turn around. Walk. One, two, three.
Surprise, surprise! Tripilee! Here you are. It’s a ...

Katie: Doll!

Colin: Jump. Turn around. Run. One, two, three.
Surprise, surprise! Tripilee! Here you are. It’s a ...

Tom: Scooter!

Colin: Jump. Turn around. Point to the floor. One, two,
three. Surprise, surprise! Tripilee! Here you are.
Itsa...

Charlotte: Robot!

The toy shop

Sprzedawca: Hello.

Tata, Tom i Melissa: Hello!

Tom: Look ... acar ... a ball ... and a scooter!
Melissa: And a robot ... and a doll ... and a bike!
Tom: I want a scooter for my birthday.
Melissa: And I want a bike for my birthday!
Tata: You can choose one each.

Tom: Can I have the scooter, please?

Tata: Yes, Tom.

Sprzedawca: Here you are.

Tom: Thanks, Dad!

Melissa: Can I have the bike, please?

Tata: Yes, Melissa.

Melissa: Thank you!

Fun with Colin
Colin: Can you say my favourite words? Ball. Robot.
Scooter. Doll. Bike. Car.

Can you say the colours?
Colin: Can you say the colours? Green. Yellow. Red.
Brown. Purple. Blue. Orange.



Glowne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci
Stownictwo:

« caterpillar, snail, ladybird, bee, ant, butterfly
« ball, bike, car, robot, doll, scooter

- cake, present, card, game

Struktury:
» Here!
» Happy birthday!

Slownictwo i struktury powtarzane
« caterpillar, snail, ladybird, bee, ant, butterfly
« ball, bike, car, robot, doll, scooter

» green, purple, orange, blue

» Surprise!

o Where’s...?

« girl

- Idon’t know

» Hereyou are. Thank you.

Jezyk bierny

» Dbirthday

» happy, sad

- candles

« the UK

« Whatisit?

» Colin looks for ...

» Look!

» Can Iopen it?

* ... 0pens the present
» Oh, dear.

« What can Colin see?
» Canyousee...?

Review Units 1 and 2: Annie’s Surprise
My world, your world: Birthdays

Cele nauczania

» Rozpoznawanie Gasienicy Colina i jego przyjaciot

» Rozpoznawanie zabawek

» Rozpoznawanie kolorow

» Liczenie do pieciu (i rozpoczecie nauki liczenia
powyzej pieciu)

« Poznanie zwyczajow zwigzanych z obchodzeniem
urodzin

» Shuchanie i rozumienie historyjki

» Kojarzenie obrazkow z ich znaczeniem

» Wykonywanie polecen

» Powtorzenie poznanego materialu

Zagadnienia spoleczno-kulturowe

» Przyjemnos$é plynaca z historyjki w jezyku angielskim
na temat urodzin

» Zainteresowanie poznaniem zwyczajow zwigzanych
z urodzinami w innych krajach

- Wiara we wlasne mozliwosci uzycia jezyka
w kontekscie

» Rozwoj SwiadomosSci na temat otaczajacego Swiata
iro6znic kulturowych

» Chec powtarzania materiatu i Swiadomego uczenia sie

» Pozytywne nastawienie do wlasnych mozliwosci
uczestniczenia w zajeciach w klasie

- Radosé ptynaca z wykonywania zadan w podreczniku

» Szacunek do koleg6éw i kolezanek w klasie

» Chec uczestnictwa w grupie

» Che¢ stuchania i wspotpracy z innymi osobami

. Swiadomos$é znaczenia przyjazni

W zaleznoSci od tempa pracy dzieci i wykorzystanych
materialow lekcje powtorzeniowg mozna rozplanowac
na 1-3 godziny lekcyjne.




Lekcja powtorzeniowa (Rozdziaty 1. i 2.): Annie’s Surprise

My world, your world: Birthdays

Annic’s suiise
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Cele

* Rozwoj umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem
historyjki w jezyku angielskim

e Powtorzenie materiatu z rozdziatow 1. i 2.

¢ Poznanie zycia dzieci w innych krajach
i poréwnanie go z wiasnym zyciem

Gtowne stownictwo i struktury
wykorzystywane przez dzieci

caterpillar, ant, snail, bee, ladybird, butterfly
doll, ball, car, robot, scooter, bike
cake, present, card, game

Giéwne zadania

¢ Stuchanie i sledzenie historyjki

e Sprawdzenie zrozumienia historyjki

¢ Znajdowanie i faczenie stworzonek z prezentami
* Poznanie zwyczajow zwigzanych z obchodzeniem
urodzin w Wielkiej Brytanii

Rysowanie tortu urodzinowego

Wykonywanie kartki urodzinowej

Materiaty

e Karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(do rozdziatow 1.i 2.)

CDh 1

Podrecznik, ss. 21 i 22

Karty obrazkowe do historyjki powtorzeniowej 1.
Materiaty do powielania, ss. 63-64

Przygotowana wczesniej kartka urodzinowa

o Otoéwki i kredki
¢ Karty obrazkowe przedstawiajace pogode
(stonce, chmury, wiatr, deszcz, $nieg)

Rozpoczecie lekgji

Przywitanie klasy i Spiewanie piosenki
na powitanie Hello song

Przywitaj sie z dzieémi sam oraz wykorzystujac karte
obrazkowg do demonstrowania slownictwa z Ggsienica
Colinem. Odtworz piosenke na powitanie Hello song
(CD 1, Sciezka 2.) i/lub inna piosenke, ktéra dzieci
znaja i lubig. Dzieci przylaczaja sie do Spiewania

i wykonuja odpowiednie czynnosci.

Shuchaj i wykonuj polecenia

Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20. i s. 40.

Jaka jest dzisiaj pogoda?

Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas. 20. is. 40.

Dodatkowo lub w zamian mozna wykonac¢ jedno lub
dwa éwiczenia z Zestawu pomystow na powtarzajgce
sie sytuacje lekcyjne (patrz: ss. 174-175).




Prowadzenie lekg;ji

1 Przywitajcie sie z Gasienica Colinem
i postuchajcie piosenki Bugs World

- Powiedz: Let’s listen to the ‘Bugs world’ song. Odtworz
Sciezke 28. na CD 1. Dzieci przylaczaja sie do Spiewa-
nia i wykonuja odpowiednie czynnoSci.

D1

f‘c 2"8 Piosenka Bugs World

Welcome to Bugs World! (roz¥6z rece w geScie powitania)
Welcome to Bugs World! (rozt6z rece w geScie powitania)
Here come the bugs (unies i zegnij palec wskazujacy,
tak aby przypominal gasienice)

Let’s begin! (skin reka na dzieci)

2 Gra w wywolywanie kart

« Pol6z na biurku karty obrazkowe do demonstrowania
slownictwa z rozdziatéow 1. i 2. Podnos kolejno karty
obrazkowe i pytaj: What’s this?, proszac dzieci, aby
powiedzialy, co widza na kartach. Wykonaj te procedu-
re dla wszystkich dwunastu kart.

» Rozdaj wszystkie dwanascie kart dzieciom w klasie
i popros, aby popatrzyly na obrazki.

» Powiedz dwa stowa z kluczowego stownictwa z roz-
dzialow 1. i 2., np. snail i bike. Dzieci, ktore trzymaja
karty obrazkowe odpowiadajace wyrazom, podnosza
je i pokazuja klasie.

« Powtorz gre kilka razy, méwigc po dwa stowa w
réznych kombinacjach i w coraz szybszym tempie.

» Zbierz karty obrazkowe i rozdaj innym dwunastu
uczniom. Powtorz procedure wykonania zadania.

» Kiedy dzieci dobrze opanuja zasady gry, popros$ ochot-
nika o podawanie réznych kombinacji stéw z rozdzia-
16w 1.1 2. w podreczniku.

3 Postuchajcie historyjki (Podrecznik, s. 21)

» Powiedz: It’s time for a story! Rozl6z dlonie, tak jakby$
otwieral ksigzke, aby przekazaé¢ znaczenie slowa story.

» Podnies karte obrazkowa z Ggsienicg Colinem i po-
wiedz: The story is about Colin the caterpillar and
a surprise! (uzyj gestéow i mimiki do wyjasnienia zna-
czenia). Zapytaj: Who else is in the story? (Ladybird,
Snail, Bee, Butterfly and Annie the ant). Umocowuj
odpowiednie karty obrazkowe ze stworzonkami na
tablicy, w miare jak dzieci podajg ich nazwy.

« Powiedz: Open your books. Find this page. Napisz numer
strony na tablicy i pokaz dzieciom podrecznik otwarty
na s. 21.

« Wskaz na ilustracje na karcie obrazkowej 1 do historyj-
ki powtorzeniowej 1. (story card 1) i zapytaj: Who'’s this?
Zadawaj dzieciom pomocnicze pytania: Is it Butterfly?
(No), Is it Colin the caterpillar? (Yes), Is Colin happy?
(Yes), Why is he happy? (wzrusz rekami i ramionami
w geScie zapytania). Postuchaj odpowiedzi dzieci
w jezyku polskim. Wskaz na prezenty i udaj, ze zdmu-
chujesz Swieczki z tortu, aby poméc dzieciom odgad-
naé i powiedzieé, ze Colin ma urodziny.

« Powiedz: In the story it’s Colin’s birthday! What happens
on your birthday? (presents, cake, a party). Postuchaj
odpowiedzi dzieci po angielsku lub po polsku i prze-

tlumacz je na jezyk angielski. Zareaguj na ich pomy-
sty, mowiac, np.: Good idea! Yes, maybe.

Powiedz rytmicznie: Are you ready? / One, two, three. /
Here’s a story. / Listen to me! Poczekaj, az dzieci sie
uspokoja i zacznij opowiadac.

Opowiedz historyjke za pomoca kart obrazkowych lub
odtworz jg z CD (Sciezka 29.).

4P, Rozdziat powtérzeniowy 1.

¥ 29 Historyjka: Annie’s Surprise

KARTA OBRAZKOWA 1 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 1)

Narrator: Colin is in the woods. He’s happy. It’s his
birthday.

Colin: It’s my birthday. Where’s Annie? Where’s Bee?
Where’s Ladybird? Snail ... Butterfly ...

KARTA OBRAZKOWA 2 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 2)

Narrator: Here’s Snail. Here’s Ladybird.

Slimak i Biedronka: Hello, Colin! Happy Birthday!
Narrator: Here’s Bee. Here’s Butterfly.

Pszczota i Motyl: Hello, Colin! Happy Birthday!

KARTA OBRAZKOWA 3 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 3)

Slimak i Biedronka: Here you are, Colin.
Colin: Wow! A robot! Thank you, Snail! Oh, and a ball!
Thank you, Ladybird!

KARTA OBRAZKOWA 4 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 4)

Narrator: Butterfly and Bee give Colin a present.
Pszczota i Motyl: Here you are, Colin. Happy Birthday!
Colin: Oh, thank you! What is it?

Wow! It’s a scooter. Thank you!

KARTA OBRAZKOWA 5 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 5)

Narrator: Colin looks for Annie.

Colin: Oh dear. Where’s Annie?

Biedronka: I don’t know. Look! A purple present!
Narrator: Colin opens the purple present.

KARTA OBRAZKOWA 6 DO HISTORYJKI 2. (STORY CARD 6)

Annie: Surprise! Happy Birthday, Colin!

Colin: Oh, Annie!

Annie: Here you are, Colin.

Colin: A bike! ... And a birthday cake! Oh, thank you,
Annie!

Wszyscy: Happy Birthday, Colin!

4 Sprawdzcie, czy zrozumielisScie historyjke

» Pokaz dzieciom jeszcze raz karty obrazkowe do histo-
ryjki. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢ zrozumienie
treSci, uzywajac mimiki, gestow oraz kart obrazko-
wych do wyjasSnienia znaczen, np.:
(karta obrazkowa 1.) Is Colin sad? (No) Is Colin happy?
(Yes) Is it Colin’s birthday? (Yes)
(karta obrazkowa 2.) What do Bee, Butterfly, Snail and
Ladybird say to Colin? (Happy Birthday!)
(karta obrazkowa 3.) What present does Snail give to
Colin? (a robot) What present does Ladybird give to
Colin? (a ball)
(karta obrazkowa 4.) What do Butterfly and Bee give
Colin? (a scooter)
(karta obrazkowa 5.) What can Ladybird see? (a purple
present)



(karta obrazkowa 6) Who is in the purple present?
(Annie) What does Annie give to Colin? (A bike and
a cake).

Dodatkowy pomyst
Mozesz poprosic dzieci o ponowne wyshuchanie histo-
ryjKi i Sledzenie jej w podrecznikach (s. 21). Podnie$
reke z wyciggnietym palcem wskazujacym, a nastepnie
zegnij go w taki sposob, zeby przypominal ggsienice.
Popros dzieci, aby zrobity to samo. Odtworz Sciezke 29.
na CD 1. Dzieci shuchajg historyjki i podazajg za
obrazkami w podreczniku palcem nasladujacym ruch
gasienicy. Na koniec zapytaj: Do you like the story?
Wystuchaj odpowiedzi dzieci.

5 Znajdzcie zabawki (Podrecznik, s. 21)

« Podnie$ podrecznik i wskazuj na wszystkie obrazki,

a nastepnie popros, aby dzieci uwaznie przyjrzaty sie
calej historyjce w swoich podrecznikach.

« Zapytaj: Can you see the ball? (obrazek 3.). Popro§ dzie-
ci, aby wskazaly na wlasciwy obrazek i powiedzialy:
Here! i zadaj dalsze pytania: Can you see the bike?
(obrazek 6.) Can you see the robot? (obrazek 3.) Can
you see the scooter? (obrazek 4.).

Dodatkowy pomyst
Popros dzieci, aby zaspiewaly Gasienicy Colinowi pio-
senke urodzinowa Happy Birthday. Naucz dzieci stow
piosenki, jesli jej nie znaja.

6 Nazwijcie, znajdzcie i polaczcie (Ksiqzka
nauczyciela, s. 63)

» Rozdaj dzieciom kopie s. 63. PodnieS swoja kartke
z ¢wiczeniem. Wskazuj na stworzonka i popros dzieci,
aby je nazwaly. Nastepnie wskazuj na zabawki i popros
dzieci, aby wymieniaty ich nazwy.

» Powiedz: Do you remember the story? It was Colin’s
birthday! Which toy is from Annie the ant? JeSli to ko-
nieczne, wyjasnij pytania w jezyku polskim. Wskaz
na przyklad i przesuwaj palec po linii prowadzacej od
Mrowki Annie do roweru. Powiedz: Match the toys to
the bugs. Ostrzez dzieci, ze powinny potaczy¢ stwo-
rzonka tylko z tymi zabawkami, ktore pojawiaja sie
w historyjce. Dwie zabawki nie pasujg do zadnego
stworzonka.

« Odpowiedzi: 1. Bee and Butterfly — scooter; 2. Annie the
ant - bike, 3. Ladybird — ball, 4. Snail — robot.

¥
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Sekcja My world, your world moze by¢ traktowana jako
czeS¢ wiekszego projektu dotyczacego poréwnania kul-

tury i zwyczajow w réznych krajach z ojczysta kultura
i zwyczajami dzieci.

My world, your world:
Birthdays
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7 Poshuchajcie i wskazcie (Listen and point,
Podrecznik, s. 22)

- Powiedz: Let’s learn about birthdays in the UK. Pokaz
podrecznik otwarty na s. 22. i powiedz: Find this page.

» Powiedz: Look at the photos. It’s a birthday! Are the

children in Poland? (No). Wyjasnij po polsku, ze dzieci
na zdjeciach mieszkaja w Wielkiej Brytanii i mowiag
na codzien po angielsku.

Dodatkowy pomyst
Jesli posiadasz mape Europy, pokaz dzieciom na mapie,
gdzie znajduje sie Wielka Brytania w odniesieniu do
Polski. Wskaz na zdjecie tortu i zapytaj: What'’s this?
Wystuchaj odpowiedzi dzieci po polsku i powiedz: It’s
a cake! Zapytaj: Is the girl 5 years old? How many
candles can you see? Wyjasnij pytania po polsku i po-
pros dzieci, aby policzyly Swieczki na torcie i odpowie-
dzialy na pytania (IVo, Six). Wskaz na prezenty na zdje-
ciu i zapytaj: How many presents can you see? (Three).
Wyjasnij znaczenie stowa present gestem lub uzywajac
jezyka polskiego. Wskaz na kartke urodzinow3g i zapy-
taj: What'’s this? Wyshuchaj odpowiedzi dzieci i powiedz:
It’s a card! Wskaz na zdjecie dzieci siedzacych w kregu
i zapytaj: What are they doing? (playing a party game).
Popros dzieci, aby powtorzyly nowe stowa: cake,
present, card and game.
Powiedz: Listen and point i wyjasnij, ze dzieci powinny
shuchac i wskazywac na wiasciwe zdjecia, kiedy sa one
opisywane w nagraniu.

&2!
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Narrator: Birthdays in the UK.

Number one: Children eat cake.

Number two. Children give presents and cards.
Number three: Children play games.

Sprawdz zrozumienie tekstu, wskazujac na kolejne
zdjecia i proszac dzieci o wymienienie stéw z nimi
zwigzanych.

Powiedz: Now let’s listen again. Odtworz Sciezke 31. na
CD 1. Zatrzymuj nagranie po kazdym zdaniu i pytaj:
Which number is it? Zache¢ dzieci do wskazywania na
wlasciwe zdjecia, mowiac Yes, well done. It’s number (3)!

&!
31

Children give presents and cards.
Children play games.
Children eat cake.

« Zapytaj dzieci po polsku, czy w ich kraju przyjecia uro-

dzinowe sg podobne i czy dostaja kartki urodzinowe.
Wyshuchaj ich odpowiedzi i reaguj na nie, mowiac:
Yes. Really?

Ciekawostka
W Wielkiej Brytanii dawanie kartek urodzinowych
wraz z prezentem jest bardzo powszechne. W czasie
przyjec¢ urodzinowych dzieci graja w rézne gry, np.
W Pass the parcel. Drobny prezent zostaje zapakowany
w wiele warstw gazety. Dzieci siedza w kregu i przeka-
Zuja sobie prezent, a w tle gra muzyka. Kiedy dorosty
zatrzymuje nagranie, dziecko, ktére w danym momen-
cie trzyma prezent, moze zdja¢ jedna warstwe opako-
wania. W kazdej warstwie zazwyczaj jest cukierek,
albo inny drobiazg. Gra trwa, az kto§ odwinie ostatnig
warstwe i dostanie sie do wlaSciwego prezentu.




8 Narysujcie (Draw, Podrecznik, s. 22)

» Pokaz dzieciom pusta ramke w podreczniku i powiedz:
Draw a birthday cake. Jesli to konieczne, wyjasnij po
polsku znaczenie polecenia. Dzieci rysuja tort urodzi-
nowy wlasnego projektu.

9 Wykonajcie kartke urodzinowa (Ksiqzka
nauczyciela, s. 64)

« Pokaz dzieciom kartke urodzinowa, ktéra wczesniej
wykonateS. Powiedz: Let’s make a birthday card for
Colin!

« Daj kazdemu dziecku kopie wzoru kartki urodzinowej
(Ksiqzka nauczyciela, s. 64). Powiedz, demonstrujac
kolejne czynnoSci: Cut out the card like this. Fold the
card like this. Draw a picture.

» Dzieci wykonuja kartke i ozdabiajg ja rysunkami i ko-
lorami, a wewnatrz kartki piszg wlasne imie. Jesli wola,
moga przeznaczyC kartke dla kolegi /kolezanki lub
czlonka rodziny, wowczas wpisujg imie tej osoby. Po
lekcji dzieci moga zabrac kartke do domu, aby poka-
zac ja rodzicom lub opiekunom.

Zakonczenie lekgji

Piosenka na pozegnanie
« Opis procedury wykonania tego zadania znajduje sie
nas.22is.41.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupelniajg ¢wiczenia w lekcji Annie’s surprise
i My world, your world w Zeszycie cwiczen.




Review Units 1 and 2
Nazwij, znajdz i potqcz. %
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