Cele nauczania

e rozpoznawanie dzikich zwierzat, odczytywanie
i pisanie ich nazw

¢ rozpoznawanie typow srodowiska naturalnego,
odczytywanie i pisanie ich nazw

e stuchanie i powtarzanie rymowanek

e stuchanie i Spiewanie piosenek wraz
z odgrywaniem ich tresci

e opisywanie czesci ciata zwierzat
e zadawanie pytan na temat czesci ciata zwierzat
i udzielanie na nie odpowiedzi

e wykonywanie minikart obrazkowych do gier
komunikacyjnych

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e opowiadanie i odgrywanie historyjki

® wyrazanie opinii na temat historyjki

e rozpoznawanie kluczowego stownictwa

Jezyk bierny
e Who’s/What’s this?

e [ et’s listen/sing/number/play/say/point to/
match etc.

e What colour/number is it?

* Find ...

e Open your books at page (number).
e Where does a (giraffe) live?

Wymowa
Cwiczenie dzwieku /d3/.

Integracja tresci
Nauki przyrodnicze: typy srodowiska naturalnego.

Gtéwne stownictwo i struktury
Stownictwo

e snake, crocodile, elephant, lion, hippo, parrot,
monkey, giraffe

e tail, wings, head, legs, spots
e jungle, river, grasslands
Struktury
e |t’s got ... Has it got ...? Yes, it has./No, it hasn’t.
e Why has it got ...?
°/spy...
e (Monkeys) live in the ... Where do (giraffes) live?
e A (giraffe) lives in the ... Where does a/an (hippo)
live?
Stownictwo i struktury powtarzane
e clap, touch, shake, close, click
® hands, toes, nose, eyes, fingers, mouth, ears, feet
e liczby 1-20
e kolory
e Can you see ...
e Whatis it/this? It’s ...
e Have you got ... ? Yes, | have./No, | haven't.
e |s it a/an ...? Yes, itis./No, it isn’t.
e sticker, pencil, crayon
e [ et’s stick/draw/colour.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe

e zainteresowanie zdobyciem wiedzy na temat
srodowiska naturalnego dzikich zwierzat

e zainteresowanie zdobyciem wiedzy na temat
dzikich zwierzat zyjacych w Wielkiej Brytanii
i w Polsce

e pozytywne nastawienie do wtasnych mozliwosci
uczestniczenia w zajeciach w klasie

® przyjemnosc¢ ptynaca ze stuchania historyjki
o zwierzetach

e szacunek dla innych oséb w grupie
® gotowosc¢ do wykonywania prostych polecen

e gotowos¢ do powtarzania materiatu i refleks;ji
nad wtasng nauka

® przyjemnosc ptynaca z uzupetniania Stowniczka
obrazkowego

J)

Podsumowanie

W rozdziale 3. wprowadzane i ¢wiczone jest
stownictwo zwigzane z dzikimi zwierzetami i ich
budowa ciata. Uczniowie naucza sie, jak zapytac

i odpowiedziec, co to za zwierze, oraz jak je opisac.
Ponadto uczniowie poznaja typy srodowiska
naturalnego, w ktérym mieszkaja rézne dzikie
zwierzeta.
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Rozdziat 3 Lekcja 1

Lekcja 1

Cele nauczania

® nazywanie dzikich zwierzat

e stuchanie i $Spiewanie piosenki na powitanie
e stuchanie i Spiewanie piosenki /t’s got a tail

Gtéwne stownictwo i struktury

 snake, crocodile, elephant, lion, hippo, parrot,
monkey, giraffe

e /t'sgot...

e tail, wings

e clap, touch, shake, close, click

e hands, toes, head, nose, legs, eyes, fingers
e Can you see ...

e Kolory

Materiaty

e karty obrazkowe: waz, krokodyl, ston, lew,
hipopotam, papuga, matpa, zyrafa

e nieprzezroczysta kartka formatu A4 z wycietym
otworem o srednicy 2 cm

* Audio CD 1iCD 2

@) :
Skrécony konspekt lekcji

(s. 23 w Ksiazce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
e Piosenka Clap you hands (CD 1, sciezka 44.).

Gltéwne zadania
e Gra What’s this animal?

« Cwiczenie stownictwa. Rymowanka Word rap
(CD 2, sciezka 1.). Stuchanie i powtarzanie.

e Piosenka /t’s got a tail (CD 2 Sciezka 2)
Stuchanie, spiewanie i wskazywanie. Spiewanie
i odgrywanie tresci piosenki.

 Cwiczenie stownictwa. Odpowiadanie na
pytania.

e Gra Techna’s Bridge (CD 2, sciezka 4.).

Zakonczenie lekcji
e Piosenka English is finished (CD 1, sciezka 13.).

\ J

Rozpoczecie lekcii

Poznaijcie piosenke Clap your hands

e Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

¢ Wyjasnij uczniom, ze nauczg sie nowej piosenki,
ktora beda spiewac na poczatku kazdej lekciji.
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B', Make your mini-flashcards.
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e Powiedz: Let’s listen, sing and mime. Odtworz
piosenke Clap your hands (CD 1, Sciezka 44.)
i odegraj jej tres¢ za pomoca gestéw. Zachedé
dzieci, aby zaspiewaty piosenke i wykonywaty
odpowiednie gesty razem z toba.

@

Piosenka Clap your hands

Clap your hands, (klasnij dtorimi)

Touch your toes, (schyl sie i dotknij palcow u stop)
Shake your head, (potrzasnij gtowa)

And touch your nose! (dotknij palcem nosa)

Shake your legs, (potrzasnij kolejno nogami)

Close your eyes, (zamknij oczy)

And click your fingers! (pstryknij palcami)

Click, click, click. (pstryknij palcami)

Glowne zadania

Zagrajcie w What’s this animal?

¢ Pokaz dzieciom karty obrazkowe ze zwierzetami,
a nastepnie je potasuj. Powiedz: Let’s play ‘What’s
this animal?’.

e Odwrdc¢ sie tytem do klasy i przykryj jedna z kart
obrazkowych ze zwierzetami kartka z wycietym
w niej otworem. Nastepnie pokaz dzieciom karte

Pupils kxton and peint 1o the animals,
Pupils go o el Activity Books and make the mini-flssheards.




obrazkowg zastonietg kartkg z otworem. Przesuwaj
kartke po ilustracji, tak aby uczniowie widzieli

w otworze rézne fragmenty ciata zwierzecia.
Przytrzymaj karte, kiedy jest w niej wyraznie
widoczny fragment ciata, i zapytaj: What'’s this?
Dzieci podajg nazwe czesci ciata. Moga odpowiadacé
po polsku lub po angielsku, jesli uczyty sie danego
stowa wczesniej, np. z English Quest 1. Powtoérz
¢éwiczenie z kilkoma czesciami ciata, a nastepnie
zapytaj: What animal is it? Popros jedno dziecko

o odpowiedz, ktéra moze by¢ podana po polsku.

Kiedy dziecko odgadnie nazwe zwierzecia, odston
karte i przyczep ja do tablicy. Powiedz: Yes, it’s a/
an (elephant).

Powtorz to ¢wiczenie z pozostatymi kartami
obrazkowymi.

Wskazuj na kolejne karty na tablicy, nazywaj
zwierzeta i popros$ dzieci, aby powtarzaty za toba.

Postuchajcie i powtodrzcie

Powiedz: Let’s listen and say the ‘Word rap’. Odtworz
Sciezke 1. na CD 2. Wskazuj na karty obrazkowe
w tej samej kolejnosci, w ktdrej zwigzane z nimi
stowa wystepuja w nagraniu. Zache¢ dzieci, aby
powtarzaty stowa.

@

Rymowanka Word rap

Everybody clap, clap, clap.

Let’s say the wild animal word rap.

Snake ... Crocodile ... Elephant ... Lion ...
Hippo ... Parrot ... Monkey ... Giraffe.
Everybody clap, clap, clap.

That’s the end of the wild animal word rap.

Odtworz nagranie ponownie. Zachec dzieci,

aby méwity nazwy zwierzgt w momencie, gdy
wskazujesz na karty obrazkowe. Zamiast korzystac
Z nagrania, mozesz wskazywac na obrazki po kolei,
wymawiac na gtos stowo i zachecac dzieci,

aby je powtoérzyty dwa lub trzy razy.

Mozesz dodatkowo przeéwiczy¢ nowe stownictwo,
wskazujac na karty i moéwigc nazwy zwierzat na
rézne sposoby: szybko, wolno, cicho, gtosno itd.
Dzieci powtarzajg stowa za tobg w ten sam sposoéb.

Postuchajcie, zaspiewajcie

i wskazcie

Powiedz: Open your books at page 23.

Wskaz na gorny obrazek. Zadaj pytania: Who/
What’s this? What are Harry and Holly doing?
(playing with different animal models) Does Techna
like the animals? (yes) What animal does Techna/
Harry/Holly have? (parrot, elephant, giraffe). Dzieci
moga odpowiadac po polsku.

Powiedz: Let’s listen to the song and point.
Odtworz piosenke It’s got a tail (CD 2, Sciezka 2.)
i wskazuj na zwierzeta na obrazku w podreczniku.
Zachec¢ dzieci, aby zrobity to samo.
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¢ Nastepnie powiedz: Let’s sing the song and point.
Odtwodrz nagranie ponownie. Zachec dzieci, aby
$Spiewaty piosenke razem z toba i wskazywaty na
odpowiednie zwierzeta na obrazku.

&

Piosenka It’s got a tail

Wszyscy: A lion, a hippo, a snake

And an elephant, too. (wskaz na zwierzeta na
kartach obrazkowych)

Techna: Let’s play ‘Guess the animal’. (roztdz rece
w pytajacym gescie)

Here’s a clue.

It’s got small eyes. (unies dfonie do oczu i zt6z
razem kciuk z palcem wskazujacym kazdej dtoni)
Harry: Is it a crocodile? (klasnij catymi rekami
nasladujac paszcze krokodyla)

Techna: No! It’s got a tail. (utéz dton za plecami,
udajac, ze masz ogon)

Holly: Is it a giraffe? (wyciagnij szyje do gory)
Techna: No! It’s got two legs. (dotknij kolejno obu
nog)

Harry: Is it a monkey? (podrap sie po gtowie jak
matpka)

Techna: No! It’s got big wings. (roztéz ramiona,
pokazujac duze skrzydta)

Holly: /s it a parrot?

Techna: Yes!/

Wszyscy: A lion, a hippo, a snake

And an elephant, too.

Techna: Let’s play ‘Guess the animal’, (roztdz rece
w pytajgcym gescie)

Me and you. (wskaz na siebie i potem na wszystkie
dzieci)

Zaspiewaijcie i odegrajcie

e Przyczep karty obrazkowe ze zwierzetami w réznych
czesciach tablicy. Powiedz: Guess the animal i podaj
kilka podpowiedzi: It’s got a tail. It’s big. It’s grey.
Kiedy dzieci zgadna (elephant), powtdrz ¢wiczenie
z pozostatymi zwierzetami z kart obrazkowych.

e Powiedz: Let’s sing the song and mime. Odtwoérz
nagranie piosenki It’s got a tail (CD 2, sciezka 2.)
ponownie. Spiewaj piosenke i odgrywaj jej tresé
za pomocg gestow, wskazujgc takze na karty
obrazkowe. Popros dzieci, aby $piewaty razem
z tobg i nasladowaty twoje gesty.

Odpowiedzcie na pytania

e Popros dzieci, aby ponownie spojrzaty na gérny
obrazek w podreczniku. Zwrd¢ ich uwage na
podpisy na obrazku i odczytaj je na gtos. Zachec¢
dzieci, aby wskazywaty na odpowiednie zwierzeta.

¢ Podnies podrecznik, tak aby dzieci widziaty w nim
goérne éwiczenie. Wskaz na weza na obrazku.
Zapytaj: What is it? (a snake) What colour is it?
(red).
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e Popros dzieci, aby spojrzaty na obrazek w swoich
podrecznikach, i zapytaj: Can you see a red snake?
Zachec¢ dzieci, aby wskazaty na wiasciwe zwierze
na obrazku i powiedziaty: Yes, here it is.

e Powtdrz to ¢wiczenie z nastepujgcymi zwierzetami:
(grey) elephant, (yellow) lion, (blue) hippo, (brown)
monkey, (green) crocodile, (colourful) parrot and
(brown and orange) giraffe.

¢ Kiedy dzieci juz z tatwoscig wykonujg zadanie,
popros ochotnika, aby pytat o rozne zwierzeta
na obrazku, a reszta klasy odpowiada. Powtérz
éwiczenie z réznymi uczniami zadajgcymi pytania.
Nastepnie uczniowie moga kontynuowac zadanie
w parach.

Zagrajcie w Techna’s Bridge

® \Wskaz na gre na dole s. 23 i zapytaj: What is it?
Uczniowie moga odpowiedzie¢ po polsku. Powiedz:
Yes, it’s a computer game. Let’s play Techna’s Bridge
game.

e Podnies$ swoj podrecznik i wskaz palcem na most.
Zache¢ dzieci, aby zrobity to samo.

e Odtworz pierwszy fragment Sciezki 4. na CD 2.
Trzymajac ksiazke w gorze, powtarzaj nazwy zwierzat,
ktore Techna daje do wyboru, oraz stowa wybrane
przez Harry’ego i przesuwaj odpowiednio palcem po
planszy, tak aby wszystkie dzieci widziaty twoje gesty.

@

Techna: Let’s play.

Let’s play my bridge game! (przesun palec po
planszy)

Press play. (zdecydowanym ruchem przesun palec
w Kierunku przycisku play i udawaj, ze go przyciskasz)
Hippo or lion?

Harry: Lion. (przesun palec wzdtuz sciezki
prowadzacej do obrazka lwa)

Techna: Snake or monkey?

Harry: Snake. (przesun palec wzdtuz sciezki
prowadzacej do obrazka weza)

Techna: Elephant or parrot?

Harry: Elephant. (przesun palec wzdtuz sciezki
prowadzacej do obrazka stonia)

What number is it?

e Zatrzymaj nagranie i powtorz pytanie Harry'ego:
What number is it? Wskaz na cyfre. Popros jedno
dziecko o odpowiedz (poprawna odpowiedz: 5).

e Jezeli dzieci nie sa pewne odpowiedzi, odtworz
nagranie ponownie i zache¢ je, aby sledzity
twoje gesty w podreczniku. Popros dzieci, zeby
jednoczesnie powtarzaty stowa razem z toba.

e Odtworz drugi fragment Sciezki 4. na CD 2,
powtarzaj stowa i przesuwaj palec po planszy,
zgodnie z nagraniem. Dzieci robig to samo w
swoich podrecznikach. Zapytaj: What number is it?
Popros ochotnika o odpowiedz (odpowiedz: 2).

n4
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Techna: Let’s play.

Let’s play my bridge game!
Press play.

Hippo or lion?

Holly: Hippo.

Techna: Giraffe or parrot?

Holly: Giraffe.

Techna: Crocodile or lion?
Holly: Lion.

What number is it?

e Popros$ dzieci, aby narysowaty wtasna droge
w grze, inng niz w nagraniu i koriczaca sie na innej
cyfrze. Wyjasnij, ze moga poruszac sie jedynie
od mostu do gory.

e Zapros jednego z uczniéw na srodek klasy, aby
przeprowadzit reszte klasy wybrana przez siebie
droga przez plansze. Zache¢ go, aby udzielat
wskazowek w taki sposob jak w nagraniu. Ochotnicy
zadajg pytania o wyboér zwierzat. Pozostali uczniowie
stuchajg i wskazuja droge, przesuwajac palec
z obrazka na obrazek.

¢ Podziel dzieci na mate grupy lub pary. Dzieci
przeprowadzajg kolege/kolezanke przez plansze
wybrang przez siebie droga. Mozesz zachecié
dzieci, aby moéwity petne zdania, przechodzac
przez kolejne pola planszy, np.: It’s an elephant.
It’s got a tail.

Zakonczenie lekciji

Zaspiewaijcie piosenke English is finished!

e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!” song (tekst na s. 37 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zache¢ dzieci, aby
zaspiewaly i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen
Dzieci uzupetniajg cwiczenie w lekcji 1.: Basic
i/lub Challenge.
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Lekcja 2

Cele nauczania

e rozpoznawanie dzikich zwierzat i odczytywanie
ich nazw

e Spiewanie i odgrywanie tresci piosenki It’s got
a tail
e wykonywanie minikart obrazkowych

Gtéwne stownictwo i struktury

® snake, crocodile, elephant, lion, hippo, parrot,
monkey, giraffe

e /t’'s got ...
e tail, wings, hands, toes, head, nose, legs, eyes,
fingers, ears, mouth, feet

e /spy...

Materiaty

e karty obrazkowe: waz, krokodyl, ston, lew,
hipopotam, papuga, matpa, zyrafa

e karty wyrazowe: snake, crocodile, elephant, lion,
hippo, parrot, monkey, giraffe

* nozyczki dla kazdego dziecka

e Zeszyt ¢wiczen (minikarty obrazkowe do
wycinania, rozdziat 3.)

e koperty na minikarty obrazkowe

e (opcjonalnie) minikarty wyrazowe (Bank
materiatow do kopiowania)

e AudioCD 1iCD 2

;J Skrécony konspekt lekcji
(s. 23 w Ksiazce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
e Piosenka Clap your hands (CD 1, sciezka 44.).
e Gra Flash the card.

Gtowne zadania

 Cwiczenie stownictwa. kaczenie obrazkéw
Z wyrazami.

e Piosenka /t’s got a tail (CD 2, sciezka 2.),
(karaoke CD 2, sciezka 3.). Stuchanie, Spiewanie
i odgrywanie.

e Wycinanka. Wykonywanie minikart obrazkowych.
e Gra/ spy.

Zakonczenie lekcji
e Piosenka English is finished (CD 1, sciezka 13.).

J
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Rozpoczecie lekgji

e Powiedz: Hello! How are you? i zachec¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘Clap your hands’ song
(tekst na's. 112 w Ksiazce nauczyciela) i odtworz
Sciezke 44. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Zagrajcie w Flash the card

¢ Pokaz dzieciom zestaw kart obrazkowych
ze zwierzetami. Trzymaj karty obrazkami do
siebie. Powiedz: These are my animals.

e Wybierz jedna karte i unies jg do gory, obrazkiem
do siebie. Popros dzieci, aby sprébowaty
odgadnac, jakie zwierze znajduje sie na obrazku.
Wystuchaj odpowiedzi dzieci.

e Powiedz: 3, 2, 1/ Look! Odwrd¢ karte na utamek
sekundy obrazkiem w strone klasy. Popros, aby
dzieci, ktére zauwazyty zwierze na obrazku,
podniosty rece. Wybierz jednego z ochotnikow
i popros, aby powiedziat, co to za zwierze. Jesli
odpowie btednie, popros$ o pomoc inne dzieci, az
ustyszysz poprawng odpowiedz. Wtedy powiedz:
Yes, it's a (giraffe) i przyczep karte do tablicy.

e Powtdrz ¢wiczenie, wykorzystujgc pozostate karty
obrazkowe.

Glowne zadania

Potaczcie obrazki z wyrazami

¢ Pokaz dzieciom jedng z kart wyrazowych z nazwami
zwierzat. Zachec¢ uczniow, aby sprébowali odczytac
wyraz. Przeczytaj wyraz na gtos, np.: elephant,
i popros$ dzieci o powtdrzenie za toba. Przyczep
karte wyrazowa obok witasciwej karty obrazkowej
na tablicy.

e Powtérz ¢wiczenie, uzywajgc pozostatych kart
wyrazowych i dajgc dzieciom mozliwos¢ przeczytania
i wymowienia na gtos wyrazu, zanim ty go powiesz.

Wskazuj kolejno na karty wyrazowe i odczytuj kazdy
wyraz. Zache¢ dzieci, aby powtarzaty wyrazy razem
z toba. Powtorz ¢wiczenie kilkakrotnie. Kiedy dzieci
nabiorg pewnosci, wskazuj na karty wyrazowe

w milczeniu, proszac dzieci o odczytanie wyrazu
na kazdej z nich.

e Zdejmij karty wyrazowe z tablicy. Zapytaj: Can you
match the words to the pictures? Zapros kilkoro
dzieci na srodek klasy, wrecz im karty wyrazowe

i popros, aby odczytaty na gtos napisane na nich
wyrazy i dopasowaty karty wyrazowe do wtasciwych
kart obrazkowych na tablicy.

e Wskazuj na rézne wyrazy i zadawaj proste pytania,
np.: Which word has got four letters? Wskaz na
karte wyrazowg ze stowem lion i pokaz cztery
palce, zeby pomdc dzieciom w liczeniu. Popros
jedno dziecko, aby podato odpowiedz. Powtérz
to éwiczenie z pozostatymi wyrazami.



Postuchajcie, zaspiewajcie i odegrajcie

e Powiedz: Let’s sing the ‘It’s got a tail’ song (tekst
nas. 113 w Ksigzce nauczyciela). Odtwoérz sciezke
2. na CD 2. Popros dzieci, aby $piewaty piosenke
i odgrywaty jej tres¢ za pomoca gestow, a takze
wskazujac na karty obrazkowe.

e Mozesz nastepnie odtworzy¢ wersje karaoke
(bez stow) piosenki It’s got a tail (CD 2, sciezka 3.)
i poprosi¢ dzieci, aby samodzielnie $piewaty i tym
razem tylko wskazywaty na odpowiednie karty
obrazkowe i wyrazowe na tablicy. Dla utrudnienia
mozesz zostawi¢ tylko karty wyrazowe rozmieszczone
w réznych miejscach tablicy.

Zrobcie witasne minikarty obrazkowe

e Powiedz: Open your Activity Books at page with
Unit 3 mini-flashcards.

e Sprawdz, czy dzieci maja nozyczki. Powiedz: Cut
out the cards here, wskazujgc na przerywana linie
w swoim Zeszycie ¢wiczen.

e Chodz po klasie, w czasie gdy dzieci wycinaja
minikarty obrazkowe. Wskazuj na rozne zwierzeta na
kartach i pytaj poszczegdinych uczniow: What is it?

e Popros dzieci, aby podpisaty sie na odwrocie
swoich kart.

e Powiedz: Put your cards on the desk like this
i pokaz dzieciom, ze powinny roztozy¢ swoje karty
na fawce, obrazkami do gory.

e Powiedz: Let’s sing the ‘It’s got a tail’ song again
(tekst na s. 113 w Ksigzce nauczyciela). Wyttumacz
dzieciom, ze za kazdym razem, kiedy stysza
nazwe zwierzecia w piosence, powinny podniesc
odpowiednig minikarte obrazkows.

e Odtworz sciezke 2. na CD 2.

Zagrajcie minikartami obrazkowymi w I spy

e Powtdrz z dzie¢mi nazwy czesci ciata poznane na
poprzednich lekcjach oraz w English Quest 1: eyes,
ears, nose, mouth, hands, fingers, legs, feet, toes,
head, wings, tail. Wskazuj na odpowiednie czesci
ciata i popros, aby dzieci je nazywaty. Przy wings
i tail pokaz czesci ciata zwierzat, wykorzystujac karty
obrazkowe lub za pomoca gestéw — machajac
rekami jak skrzydtami i przyktadajac dtorh do dolnej
czesci plecow w miejsce ogona.

e Powiedz: Let’s play ‘I spy ...". Zapro$ ochotnika
na srodek klasy z jego minikartami obrazkowymi
i popros, aby stanat naprzeciw ciebie. Pomieszaj
swoje minikarty i potdz je przed sobg w stosie,
obrazkami do dotu.

e Podnies gorng karte ze swojego stosu, dyskretnie
zerknij na obrazek i schowaj ja za podrecznikiem.
Wysun fragment karty zza podrecznika. Ochotnik
przyglada sie czesci ciata widocznej na fragmencie
obrazka i méwi np.: I spy a tail. Nastepnie znajduje
identyczng karte wsrod swoich, pokazuje jg i mowi
nazwe zwierzecia na karcie, np.: It’s a crocodile.
Jesli odnalazt prawidtowa karte, powiedz: Yes, it is.
Good!

Rozdziat 3 Lekcja 2

e Nastepnie zamiencie sie rolami. Popros ucznia aby
teraz on schowat swojg karte za podrecznikiem.
Powiedz, jakg czes¢ ciata widzisz, pokaz odpowiednig
karte i nazwij zwierze.

Powtorz ¢wiczenie kilka razy, zapraszajac rozne
dzieci na srodek klasy do wspadlnej gry.

Popros dzieci, aby zagraty w I spy ... w parach.
Zachecd je, aby wysuwaty obrazki z réznej
strony, pokazujgc przeciwnikowi rozne czesci
ciata zwierzat na obrazkach. Chodz po klasie

i sprawdzaj, czy dzieci prawidtowo wykonujg
¢éwiczenie.

Wiecej pomystow na gry jezykowe z minikartami
obrazkowymi znajdziesz w Banku gier na s. 14
w Ksigzce nauczyciela.

Popros jedno dziecko, aby rozdato koperty na
minikarty (patrz:'s. 25 w Ksigzce nauczyciela).
Pokaz uczniom, ze powinni wtozy¢ swoje minikarty
obrazkowe do koperty i pokolorowac na niej

cyfre 3, oznaczajaca karty z rozdziatu 3.

Zakonczenie lekciji

Zaspiewaijcie piosenke English is finished!

e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!’ song (tekst na s. 37 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz Sciezke 13. na CD 1. Zache¢ dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Dodatkowe ¢wiczenie: minikarty wyrazowe

Rozdaj dzieciom ich wtasne koperty z minikartami
obrazkowymi. Daj kazdemu dziecku kopig strony
z minikartami wyrazowymi do rozdziatu 3. (Bank
materiatow do kopiowania). Popros dzieci, aby
wyciety karty. Kazde dziecko powinno miec jeden
komplet kart. Powiedz: Let’s match the words
and pictures. Dzieci taczg minikarty wyrazowe

i obrazkowe. Chodz po klasie i sprawdzaj
wykonanie zadania. Nastepnie dzieci zbieraja
swoje minikarty wyrazowe i je mieszajg. Podziel
dzieci na pary i popros, aby ponownie dopasowaty
karty wyrazowe do obrazkowych, starajac sie
zrobi¢ to szybciej niz kolega/kolezanka. W kazdej
parze wygrywa dziecko, ktére pierwsze wiasciwie
dopasuje karty.

\

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen
Dzieci uzupetniajg ¢wiczenie w lekcji 2.: Basic
i/lub Challenge.
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Lekcja 3

Cele nauczania
e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e numerowanie postaci z historyjki w kolejnosci
wystepowania

* wyrazanie opinii na temat historyjki
* pisanie nazw zwierzat po sladzie i faczenie
wyrazow z obrazkami

Gtéwne stownictwo i struktury

® snake, crocodile, elephant, lion, hippo, parrot,
monkey, giraffe

e /t’'s got ... Has it got ...? Yes, it has./No, it hasn’t.

e tail, wings, spots, mouth, hands, toes, head, nose,
legs, eyes, fingers
e Why has it got ...?

Materiaty

e karty obrazkowe: waz, krokodyl, ston, lew,
hipopotam, papuga, matpa, zyrafa, zegarek
Techna’s Quest watch

e karty wyrazowe: snake, crocodile, elephant, lion,
hippo, parrot, monkey, giraffe

e karty obrazkowe do historyjki 3.

e (opcjonalnie) zegarki Techny, ktore dzieci wykonaty
w rozdziale Hello again!

* AudioCD 1iCD 2

<)
Skrocony konspekt lekcji

(ss. 24, 25 i 26 w Ksiagzce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
e Piosenka Clap your hands (CD 1, $ciezka 44.).
e Gra Find the match.

Gtowne zadania

e Historyjka. Stuchanie historyjki (CD 2, $ciezka 5.).
Sprawdzanie zrozumienia historyijki.
Odnajdywanie poszukiwanego obiektu.
Wyrazanie opinii na temat historyjki.

« Cwiczenia z historyjka. Numerowanie obrazkdw.
Rysowanie i kolorowanie. Pisanie wyrazéw po
$ladzie i taczenie ich z obrazkami.

e Gra Has it got wings?

Zakonczenie lekcji
e Piosenka English is finished (CD 1, Sciezka 13.).

taten J
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Rozpoczecie lekgji

e Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

¢ Powiedz: Let’s sing the ‘Clap your hands’ song
(tekst na s. 112 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz
Sciezke 44. na CD 1. Popros$ dzieci, aby wstaty,
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Zagrajcie w Find the match

¢ Pokazuj pojedynczo karty obrazkowe ze zwierzetami
i popros dzieci, aby méwity, co jest widoczne na
kazdym obrazku. Kiedy dzieci poprawnie nazwa
dane zwierze, przyczep karte do tablicy.

® Powiedz: Let’s match the word. Pokaz uczniom
karty wyrazowe, a nastepnie utéz je w wachlarz,
wyrazami do dotu. Zapros$ ochotnika na $rodek
klasy, popros, aby wylosowat jedng karte,
przeczytat wyraz i przyczepit do tablicy karte
wyrazowg obok odpowiedniej karty obrazkowej.
Powtdrz ¢wiczenie z pozostatymi kartami
wyrazowymi, zapraszajac rozne dzieci na srodek
klasy.

Gtowne zadania

Wskazéwka: mozesz powiedzie¢ dzieciom, ze ta
historyjka pochodzi z opowiadania The elephant’s
child autorstwa Rudyarda Kiplinga, ktore jest
czescig zbioru opowiadan pt. Just so (Takie sobie
bajeczki). Rudyard Kipling napisat opowiadania

z tego zbioru na podstawie basni, ktére styszat

w réznych krajach podczas swoich licznych
podrézy. Celem opowiadan jest wyttumaczenie
dzieciom, dlaczego swiat wyglada i funkcjonuije tak,
a nie inaczej.

L y,

e Powiedz: Open your books at page 24. Zainteresuj
dzieci historyjka, zadajac pytania na temat
pierwszego obrazka: What animals can you see?
(an elephant, a giraffe, a parrot) Where are they?
(in the grasslands) What is the elephant doing?
(observing other animals) Has the elephant
got a long nose? (no, he hasn’t). Dzieci moga
odpowiadaé po polsku.

e Powiedz: Let’s listen to the story. Opowiedz
historyjke, czytajac ja z tytu kart obrazkowych do
historyjki 3. lub odtwarzajgc Sciezke 5. na CD 2.
W trakcie opowiadania historyjki wskazuj na
poszczegdlne przedmioty i postaci na kartach.

Postuchajcie historyjki
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Karta obrazkowa 1

Techna: It’s time for my quest.

Holly: Do you want to look in Jungle Zone today?
Techna i Harry: Yes!

Narrator: It’s a hot, sunny day. Baby Elephant is
walking to the river with his friend, Parrot. Baby
Elephant is a curious little elephant.

Stoniatko: Parrot, why is the sun yellow?
Papuga: / don’t know. Look! A giraffe.
Stoniatko: Why has it got spots?
Papuga: / don’t know.

Karta obrazkowa 2

Narrator: Parrot and Baby Elephant see the hippos
and the monkey.

Stoniatko: Why is the hippo big?

Papuga: / don’t know. Oh look! It's a monkey.
Stoniatko: /t’s got a very long tail!l Why has it got
bananas?

Papuga: | know! It’s got bananas because ...
monkeys eat bananas!

Karta obrazkowa 3

Narrator: Baby Elephant and Parrot arrive at the
river. They see Snake on a rock.

Stoniatko: Hello, Snake! It’s a hot day, isn’t it?
Waz: Yes, it is.

L

Papuga: Oh look! A crocodile!
Stoniagtko: Why has it got a big mouth?
Papuga: / don’t know.

Karta obrazkowa 4

Narrator: Baby Elephant goes to talk to the
crocodlile.

Stoniatko: Excuse me, Mr Crocodile.
Krokodyl: Hello, Baby Elephant.

Stoniagtko: Mr Crocodile, why have you got a big
mouth?

Krokodyl: What?
Stoniagtko: Why have you got a big ...

Karta obrazkowa 5

Narrator: The crocodile pulls Baby Elephant’s nose.
Papuga: Bad crocodile. Stop it!

Waz: Don’t worry, Baby Elephant. | can help you!
Stoniatko: Pull!

Karta obrazkowa 6

Waz: Humph!

Stoniatko: Thank you, Snake!

Papuga: You are a very, very bad crocodile!
Krokodyl: Sorry!

Papuga: Now | know why the crocodile has got

a big mouth. It’s because crocodiles eat elephants!
Stoniatko: Oh, no! Look at my nose!

n9
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Karta obrazkowa 7

Narrator: The animals go to see Baby Elephant.
Waz, Papuga, Zyrafa i Hipopotam: Hello!
Stoniatko: Hello!

Wszystkie zwierzeta oprdcz Stoniatka: Oh dear!
Waz: Can | have a mango, please, Baby Elephant?
Stoniatko: Here you are.

Waz: Thank you.

Hipopotam: Me too, please!

Stoniatko: Here you are!

Karta obrazkowa 8

Zyrafa, Hipopotam i Waz: I’'m hot!

Papuga: Me, too! But we can’t swim in the river
because of the crocodile!

Narrator: Baby Elephant puts his long nose in the river.
Waz: Thank you, Baby Elephant!

Papuga, Hipopotam i Zyrafa: Thank you! Fantastic!
Stoniatko: Yeah! I like my long nose.

Holly: / like that story.

Harry: Me, too! Which animal do you like?

Holly: / like Parrot.

Harry: Techna, have you got your quest item?

Sprawdzcie, czy zrozumieliscie historyjke,

i zakresicie poszukiwany obiekt

® Powiedz: Let’s listen to the story again.

e Odtwdrz ponownie nagranie historyjki i zachec¢ dzieci,
aby w trakcie stuchania wskazywaty na wtasciwe
dymki z kluczowymi zwrotami. Zatrzymuj nagranie
i zachecaj dzieci, aby powtarzaty najwazniejsze
zwroty i stownictwo.

® Po wystuchaniu historyjki pokaz uczniom karte
obrazkowa z zegarkiem Techny i zapytaj: What’s
this? Zachec dzieci, aby odpowiedziaty: It’s
Techna’s Quest watch. Nastepnie zapytaj: What’s
the quest item in the story? i wskaz na ukrytego
weza w dolnej czesci s. 25 (It’s a snake).

e Zapytaj: Can you find the quest item in the story?
Where is it? Zache¢ dzieci, aby przyjrzaty sie

obrazkom. Wystuchaj odpowiedzi dzieci (odpowiedz:

obrazek 7, In the tree).

e Powiedz: Circle the quest item i zache¢ dzieci, aby
zakreslity odpowiedni fragment obrazka.

e Sprawdz, czy dzieci zrozumialty historyjke. Wskazuj
na kolejne obrazki i zadawaj pytania na ich temat.
Jesli to konieczne, wyjasnij trudniejsze pytania po
polsku. Dzieci moga odpowiadac po polsku.

Karta obrazkowa 1

Where’s Baby Elephant? (by/at the river)
Who's with Baby Elephant? (Parrot)
What animal can they see? (a giraffe)

Karta obrazkowa 2
What animals can they see? (hippos/a monkey)
What do monkeys eat? (bananas)

.
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Pispils numbar the pletures in e crder thay sppess in he story.
Pugits draw the missing part of the parmat's bady and colour the pioture.
Tha they writa s words and Fatch thim b the pictures.

Karta obrazkowa 3

What animals can they see? (Snake and a crocodile)
Why has the crocodile got a big mouth? (Parrot
doesn’t know)

Karta obrazkowa 4

Can Mr Crocodile hear Baby Elephant? (yes)

Karta obrazkowa 5

Who can help Baby Elephant? (Snake)

Karta obrazkowa 6

Why has Mr Crocodile got a big mouth? (because
crocodiles eat elephants/meat)

Who has got a long nose? (Baby Elephant)
Is he happy? (no)

Karta obrazkowa 7

Who wants a mango? (Snake)
Can Snake get a mango? (no)
Who helps him? (Baby Elephant)
How? (with his long nose)

Karta obrazkowa 8

Are the animals hot? (yes)

What does Baby Elephant do? (sprays water)
How? (with his long nose)

What does Baby Elephant like? (his long nose)
What animal does Holly like? (Parrot)



Wyrazcie opini¢ na temat historyijki
e Narysuj dwie okragte twarze na tablicy. Przyczep
do tablicy karte obrazkowa 8 do historyjki.

e Zadaj pytanie: Does Holly like the story? Wystuchaj
odpowiedzi dzieci (moga by¢ po polsku) i powiedz:
Yes!

¢ \Wskaz na pierwszg twarz, nastepnie narysuj na
niej ogromny usmiech i powiedz: Yes, it’s brilliant!
Narysuj maty usmiech na drugiej twarzy i powiedz:
Yes, it’s OK!

e Wskaz na twarze, méwiac: Yes, it’s brilliant i: Yes,
it’s OK. Zache¢ dzieci, aby zrobity to samo.

e Zapytaj poszczegdlne dzieci: Do you like the story?
Zachecd je, aby odpowiedziaty, uzywajac podanych
zwrotow.

Uwaga: To wazne, aby dzieci wyrazity swoje opinie.

Jesli maja odmienne zdanie od zasugerowanych

wyzej (brilliant, OK), postuchaj, co méwia po polsku.

Narysuj na tablicy kolejng twarz z inng ming lub

typem usmiechu wyrazajgcymi opinie dzieci i powiedz

po angielsku: Yes, it’s (funny). Zache¢ dziecko,

aby powtdrzyto razem z toba.

Dodatkowe ¢wiczenie: Techna’s Quest watch

Rozdaj dzieciom zegarki wykonane w rozdziale
Hello again! Popros, aby w trzeciej owalnej ramce

narysowaty poszukiwany obiekt z historyjki 3.
\

Popatrzcie i ponumerujcie

e Powiedz: Open your books at page 26.

e Wskaz na ponumerowany przyktad w gérnym
éwiczeniu. Powiedz: Look and number i wyttumacz
dzieciom, ze powinny ponumerowac zwierzeta
w kolejnosci, w ktorej pojawiajg sie w historyjce.

¢ Kiedy dzieci skoriczg, powiedz: Let’s listen to the
story and check. Odtworz sciezke 5. na CD 2,
zatrzymujgc nagranie po scenkach, kiedy postaci
z éwiczenia pojawiaja sie po raz pierwszy. Zachecé
dzieci, aby podaly rozwigzanie (odpowiedzi: 1 Giraffe,
2 Monkey and Hippo, 3 Snake and Crocodile).

Narysujcie i pokolorujcie. Napiszcie

i potaczcie

¢ Unie$ podrecznik i wskaz na papuge w dolnym
éwiczeniu. Zapytaj: What'’s this? Wystuchaj
odpowiedzi dzieci i powiedz: Yes, it's a parrot.

e Powiedz: Let’s draw and colour the parrot. Wyjasnij,
ze dzieci powinny dokoriczy¢ obrazek papugi,
dorysowujgc brakujgce skrzydto i kolorujac zwierze.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci prawidtowo
wykonujag zadanie. Wskazuj na obrazki pokolorowane
przez dzieci i pytaj o kolory, np.: What colour is it?

e Wskaz na wyrazy znajdujace sie nad i pod obrazkami.
Powiedz: Write the words. Match the words to
the animals. Wskaz na wyraz lion w przyktadzie
i przeciagnij palec wzdtuz linii prowadzacej do Iwa
na obrazku.

Rozdziat 3 Lekcja 3

e Dzieci pisza wyrazy po $ladzie i tacza je z wtasciwymi
zwierzetami. Chodz po klasie i sprawdzaj wykonanie
zadania.

e Unies podrecznik i wskazuj na kolejne wyrazy.
Popros dzieci, aby wskazywaty na te same
wyrazy w swoich ksigzkach, odczytywaty je na
gtos, a nastepnie przesuwaty palec w kierunku
wtasciwych zwierzat na obrazkach.

Cwiczenie dla uczniéw pracujacych szybciej
Popros dzieci, aby dorysowaty tto na obrazku,

np. rzeke, drzewa itp. Zadawaj pytania, wskazujgc
na obrazki: What’s this? Dzieci moga odpowiadac
po polsku.

Zagrajcie w Has it got wings?

e Pokaz dzieciom stos kart obrazkowych ze zwierzetami
i wybierz jedna, tak aby uczniowie nie widzieli obrazka.
Zapytaj: What animal is it? Wyjasnij, ze dzieci majg za
zadanie odgadnac, co to za zwierze, zadajac pytania
0 jego czesci ciata, np.: Has it got wings?
Odpowiadaj na pytania dzieci zgodnie z prawda:
Yes, it has./No, it hasn’t. Kiedy dzieci sadza, ze
odgadty zagadke, podnoszg reke. Zachecaj uczniow
do zadawania kolejnych pytan, az wiekszos¢ dzieci
bedzie miata uniesione rece. Wtedy popros ochotnika,
aby odgadt zwierze, np.: Is it an elephant? Jesli nie
odgadnie, zache¢ inne dziecko do zgadywania.

Kiedy padnie wtasciwa odpowiedz, pokaz catej klasie
zwierze na karcie. Zache¢ ochotnikéw, aby wymieniali
czesci ciata zwierzecia np.: It’s got a (long) nose/four
legs/two eyes/two (big) ears. Zapytaj o jedna z czesci
ciata, np.: Why has it got a long nose? Dzieci moga
odpowiadac po polsku.

Pomieszaj karty i zapros na srodek klasy dziecko,
ktore podato prawidtowa odpowiedz. Popros,

aby wybrato inng karte, a reszte klasy zacheé¢

do zgadywania, jaka to karta. Kiedy padnie
poprawna odpowiedz, ochotnicy podaja, jakie czesci
ciata ma dane zwierze. Zachec¢ ucznia trzymajacego
karte, aby zadat klasie pytanie o jedng z czesci ciata
zwierzecia, np.: Why has it got wings?

e Powtdrz ¢wiczenie kilkakrotnie, zapraszajac rézne
dzieci na srodek klasy.

Zakonczenie lekciji

Zaspiewajcie piosenke English is finished!

e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!’ song (tekst na s. 37 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zache¢ dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z tobag.

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen
Dzieci uzupetniaja ¢wiczenie w lekcji 3.
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Rozdziat 3 Lekcja 4

Lekcja 4

U Skrocony konspekt lekcji
(s. 27 w Ksiazce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
e Piosenka Clap your hands (CD 1, $ciezka 44.).
e Gra Disappearing words.

Gtowne zadania

e Wymowa /dz/. Stuchanie, wymawianie
i zaznaczanie (CD 2, sciezka 6.).

e Przypomnienie historyjki. Stuchanie, odgrywanie
tresci i uktadanie obrazkéw z historyjki w kolejnosci
(CD 2, sciezka 5.).

e Gra Guess the animal.
¢ Dialog. Odgrywanie dialogu.

¢ Cwiczenie stownictwa. Stuchanie, numerowanie
i pisanie po sladzie (CD 2, sciezka 7.).

Zakonczenie lekcji
e Piosenka English is finished (CD 1, Sciezka 13.).
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Phonica fdy/
Wik animais

Rozpoczecie lekcii

e Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘Clap your hands’ song
(tekst na's. 112 w Ksiazce nauczyciela) i odtworz
Sciezke 44. na CD 1. Popros$ dzieci, aby wstaty,
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Zagrajcie w Disappearing words

¢ W celu powtdérzenia stownictwa z poprzednich
lekcji zagraj z dzieémi w Disappearing words.
Pokaz uczniom karty obrazkowe ze zwierzetami.
Zapytaj: Can you remember the animals?

i wystuchaj odpowiedzi dzieci.

e Przymocuj karty obrazkowe do tablicy, w jednym
rzedzie. Zapytaj: Can you say the words? Wskaz
kolejno na karty i popros dzieci, aby podaty
nazwy zwierzat widocznych na obrazkach.
Zachec¢ ucznidw, aby rytmicznie wymieniali nazwy
w kolejnosci. Kiedy skonczg, powinni zaczaé od
poczatku.

e Usun jedng karte. Popros$ uczniéw, aby wymieniali
nazwy zwierzat, wliczajgc w to stowo, ktérego
ilustracje usunate$/usunetas. Kontynuuj zabawe,
usuwajgc jednorazowo po jednej karcie.

e Po usunigeciu wszystkich kart popros ochotnika,
aby z pamieci wymienit wszystkie stowa.



Glowne zadania

Postuchajcie, powiedzcie
=——=1| i zaznaczcie

e Powiedz: Open your books at page 27. Powiedz:
Look at Techna! i wskaz na posta¢ smoczycy
Techny w prawym gérnym rogu. Wyjasnij, ze razem
z Techna dzieci nauczg sie wymowy dzwieku /d3/.

¢ Wskaz na swoje usta i wielokrotnie wymow dzwiek /d3/.
Popros dzieci, aby powtérzyty dzwiek razem z toba.

¢ \Wskaz na tubke z pomaraniczowg farba i zapytaj:
What colour it? Wystuchaj odpowiedzi dzieci
i powiedz: Yes, it’s orange. Powiedz: d3-, d3-, dz-
orange i zachec¢ dzieci, aby powtdrzyty razem z toba.
e Powtdrz ¢wiczenie z wyrazem giraffe, wskazujac
najpierw na odpowiedni element obrazka.

¢ \Wskaz na tubke z zielong farba. Zapytaj: What
colour is it? Wystuchaj odpowiedzi dzieci, powiedz:
Yes, it’s green i zapytaj: Is there /d3/ in ‘green’?
Kiedy dzieci zaprzeczg, powiedz: No, there isn’t.
Powtdrz to z wyrazem snake.

e Powiedz: Let’s listen and chant. Odtworz Sciezke
6. na CD 2 i zache¢ dzieci, aby w trakcie stuchania
wskazywaty na odpowiednie elementy obrazka.

@

Techna’s phonics

Techna's phonics
Techna's phonics
Techna's phonics

dz, dz, d3

Orange, giraffe.

An orange body and orange spots.
What's this animal?

It's an orange giraffe!

e Odtwodrz nagranie ponownie i zache¢ dzieci do
powtorzenia wierszyka. Mozesz poprosic¢, aby
dzieci klaskaty, a nawet tanczyly w rytm wierszyka.

e Wskaz na obrazek i powiedz: Look and tick the
/d3/ words. Wskaz na przyktad i wyjasnij po polsku,
ze dzieci maja zaznaczy¢ te elementy obrazka,
ktérych nazwy zawierajg dzwiek /dz/.

e Sprawdz odpowiedzi dzieci (odpowiedzi: orange,
giraffe).

¢ Wskaz na dymek wypowiadany przez Techne
i zapytaj dzieci, ktorg literg w stowach z wierszyka
zapisany jest dzwiek /d3/ (odpowiedz: g).

Wskazowka: Mozesz wyjasnic, ze nie zawsze g
czytamy jako /dz/, i jako przyktad dac¢ wyraz green,
gdzie g jest wymawiane jako /g/. Jesli dzieci sa
zaciekawione, powiedz, ze jesli literka g stoi przed
literkami e, i, y, to wtedy wymawiamy ja jako /d3/,
a przed innymi literkami jako /g/, ale nie wymagaj
od uczniow zapamietania tej zasady.

Rozdziat 3 Lekcja 4

Postuchajcie, odegrajcie tresc¢ i utézcie
obrazki z historyjki w kolejnosci

¢ Podnies karty obrazkowe do historyjki i zapytaj:
Do you remember the story? Przyczep do tablicy
karte obrazkowa 1 do historyjki i popros dwoje
dzieci, aby przymocowaty pozostate karty do tablicy
we wtasciwej kolejnosci. Zache¢ pozostatych
uczniéw, aby poréwnali kolejnos¢ kart na tablicy

z historyjka w podreczniku.

Powiedz: Stand up, please. Let’s tell and mime the
story.

Przeczytaj historyjke z Ksigzki hauczyciela na

ss. 119-120 lub odtworz Sciezke 5. na CD 2

i odegraj tres¢ historyjki razem z dzie¢mi. Wskazujac
na rézne czesci ciata i postaci na kartach obrazkowych
z historyjki, zache¢ ucznidw, aby wymienili razem

z tobg kluczowe stowa i zwroty. Mozesz dodac¢
odpowiednie gesty i dzwigki ilustrujace tres¢
historyjki i poprosi¢ dzieci o ich wykonywanie
podczas przywotywania kluczowych zwrotow.
Zdejmij z tablicy karty obrazkowe do historyjki

i potasuj je. Zapros osmioro dzieci na srodek klasy
i daj kazdemu po jednej karcie. Uczniowie ustawiajg
sie w szeregu, zgodnie z kolejnoscig kart obrazkowych
do historyjki. Popros dzieci, aby przyczepity karty
do tablicy we wtasciwej kolejnosci.

Zagrajcie w Guess the animal
e Powiedz: Let’s play ‘Guess the animal’.

e Pokaz dzieciom karty obrazkowe, pomieszaj je
i wybierz jedna, tak aby uczniowie nie widzieli
obrazka. Powiedz kilka zdan na temat zwierzecia
z karty, np.: It's got a tail. It hasn’t got wings. It’s green.

¢ Popros ochotnikow, aby sprobowali odgadnac,
co to za zwierze: Is it a (crocodile)? Odpowiadaj
zgodnie z prawda: Yes, it is lub: No, it isn’t. Kiedy
uczniowie odgadna prawidtowo, pokaz wszystkim
karte i powiedz: Yes, it’s a (crocodile).

e Zapraszaj roznych ochotnikéw na srodek klasy, aby
wybierali karty i mowili zdania na temat zwierzat.
Reszta klasy odgaduje zagadke.

Odegrajcie dialog

¢ Podziel dzieci na pary. Wrecz kazdemu dziecku jeden
rysunek scenki ze zwierzetami (Bank materiatéw
do kopiowania). Popros uczniéw, aby podpisali sie
na swoich rysunkach.

e Popros, aby w kazdej parze jedno z dzieci wybrato
i zaznaczyto na swoim rysunku cztery zwierzeta.
Powinno to zrobi¢ dyskretnie, aby druga osoba nie
widziata, co zaznaczyto. Nastepnie po kolei opisuje
zaznaczone zwierzeta, np.: It’s got spots, It’s orange.

¢ Drugie z dzieci w kazdej parze prébuje odgadnac
kolejno cztery zwierzeta wybrane przez kolege/
kolezanke, zadajac pytania: Is it a giraffe? Pierwsze
dziecko odpowiada zgodnie z prawda Yes, it is lub
No, it isn’t, a dziecko zadajgce pytania zaznhacza
zwierzeta na rysunku symbolem X lub v,
w zaleznosci od odpowiedzi.
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Rozdziat 3 Lekcja 4

¢ Kiedy dziecko zadajgce pytania zaznaczy cztery
zwierzeta symbolem ¢, dzieci poréwnujg swoje
rysunki i sprawdzajg odpowiedzi.

¢ Dzieci powtarzajg ¢wiczenie, zamieniajac sie rolami
i uzywajac kredki innego koloru do odznaczania.

_Poshfcha_jme, ponumerujcie
=——=| i napiszcie

* Powiedz: Look at page 27 i wskaz na strone
z notatnika w dolnym ¢éwiczeniu.

e Powiedz: Let’s listen and number. Wskaz na przykfad
i wyjasnij, ze uczniowie powinni ponumerowac
zwierzeta w kolejnosci, w ktérej pojawiaja sie
W hagraniu.

e Odtworz sciezke 7. na CD 2.

&

1 Lion

2 Parrot

3 Monkey
4 Hippo

5 Elephant
6 Snake

7 Crocodile
8 Giraffe

e Przyczep karty obrazkowe do tablicy w dwéch
kolumnach, w tej samej kolejnosci, co w podreczniku.
Wskazuj kolejno na zwierzeta i pytaj: What number
is it? Wpisz odpowiedzi obok kart (odpowiedzi
W scenariuszu nagrania powyzej).

¢ Unies karty wyrazowe i zapros$ ochotnika na
srodek klasy, aby wybrat jedng karte, odczytat
wyraz i przyczepit karte wyrazowa obok
wtasciwej karty obrazkowej. Powtérz cwiczenie
z pozostatymi kartami wyrazowymi, zapraszajgc
rézne dzieci na srodek klasy.

* Powiedz: Now write the words. Wskaz na obrazki
i popros, aby dzieci napisaty nazwy zwierzat.
Jesli uczniowie majg trudnos¢ z pisownig, moga
wykorzystac karty wyrazowe na tablicy jako przyktad.
e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci poprawnie
wykonujg zadanie.

Zakonczenie lekcii

Zaspiewajcie piosenke English is finished!

e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!” song (tekst na s. 37 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zache¢ dzieci, aby
zaspiewaly i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

. Cwiczenie z Zeszytu éwiczen

| Dzieci uzupetniaja ¢wiczenie w lekcji 4.
\&
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Lekcja 5

Cele nauczania

e rozpoznawanie typow srodowiska naturalnego,
odczytywanie i pisanie ich nazw po $ladzie @ (18] [ uiston, number and match.

grasslands ]ungle

® poznanie, jakie srodowiska naturalne zamieszkuja
dzikie zwierzeta

e klasyfikowanie zwierzat wedtug typow srodowiska
naturalnego, ktore zamieszkuja

-n .|_ Write and match. Draw and say.

Gtéwne stownictwo i struktury

® snake, crocodile, elephant, lion, hippo, parrot,
monkey, giraffe

e jungle, river, grasslands
e (Parrots) live in the ...

Materiaty

e karty obrazkowe: waz, krokodyl, ston, lew,
hipopotam, papuga, matpa, zyrafa

e karty wyrazowe: jungle, river, grasslands

e karta obrazkowa 8 do historyjki 3

e plakat Learn about animal habitats

e AudioCD 1iCD 2

’—.'L’r'_ 7
@ __ & e e
Skrocony konspekt lekcji
(s. 28 w Ksigzce ucznia) Zagrajcie w Guess the picture
Rozpoczecie lekcji e W celu powtdrzenia stownictwa zagraj z dzie¢mi

w Guess the picture. Na swoim biurku potéz w stosie
karty obrazkowe ze zwierzetami, obrazkami do dotu.

¢ Podnies gorna karte, tak aby uczniowie nie widzieli
Gidwne zadania obrazka, i za pomocg gestéw pokaz, co sig na niej
znajduje, np. jesli na ilustracji jest ston, pokaz
ogromne ciato, duze uszy i zrob ze swojej reki
trgbe. Dzieci zgaduja, jakie zwierze demonstrujesz.
Kiedy odgadng prawidtowo, pokaz obrazek catej
klasie. Powtérz zabawe z pozostatymi zwierzetami

e Piosenka Clap your hands (CD 1, sciezka 44.).
e Gra Guess the picture.

 Cwiczenie stownictwa. Plakat Learn about
animal habitats (CD 2, $ciezka 8.). Poznanie
typdéw srodowiska naturalnego. Stuchanie
i powtarzanie kluczowych zwrotow.

e Gra True! False! na kartach.

» Cwiczenie stownictwa. Stuchanie, numerowanie e Potdz karty ponownie na biurku, obrazkami do
i taczenie (CD 2, sciezka 9.). kaczenie obrazkow dotu. Zapro$ ochotnika na $rodek klasy i popros,
z wyrazami. Pisanie po sladzie i faczenie. aby wziat jedna karte i pokazat za pomoca gestow,
Rysowanie i mowienie. co sie na niej znajduje. Pozostali uczniowie

zgaduja, co to za zwierze. Kontynuuj gre,
zapraszajac kolejnych ochotnikdw na srodek klasy.

Glowne zadania
Rozpoczecie Iekcp Poznajcie typy srodowiska naturalnego

Zakonczenie lekcji

e Piosenka English is finished (CD 1, sciezka 13.). |
\ J

¢ Powiedz: Hello! How are you? i zacheé dzieci zwierzat
do odpowiedzi na powitanie. * Powiedz: Look at the story card i przyczep

e Powiedz: Let’s sing the ‘Clap your hands’ song do tablicy karte obrazkowa 8 do historyjki 3.
(tekst na s. 112 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz e Zadaj dzieciom nastepujace pytania: What'’s this
Sciezke 44. na CD 1. Popro$ dzieci, aby wstaty, animal? (wskaz na hipopotama, stonia, weza,
zaspiewaly i odegraty tre$¢ piosenki razem z toba. papuge, zyrafe) (hippo, elephant, snake, parrot,
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giraffe) Where does the (elephant) live? (in the
grasslands). Jesli to konieczne, wyjasnij pytania
po polsku. Dzieci moga odpowiadac po polsku.

e Przyczep do tablicy plakat Learn about animal
habitats. Wskaz na zdjecia i zapytaj: What can you
see? Popros dzieci, aby powiedziaty, jakie typy
srodowiska naturalnego sa widoczne na zdjeciach.
Uczniowie moga odpowiadac po polsku.

Postuchajcie i powtoérzcie

e Przeczytaj na gtos tytut plakatu i wyjasnij, ze dzieci
beda uczy¢ sie o roznych typach srodowiska
naturalnego zwierzat.

e Powiedz: Let’s listen to Techna. Odtworz Sciezke 8.
na CD 2 i wskazuj na rézne typy srodowiska
naturalnego na zdjeciach.

&

Techna: Let’s learn about animal habitats. A parrot
lives in the jungle.

Dzieci: A parrot lives in the jungle.
Techna: A hippo lives in the river.
Dzieci: A hippo lives in the river.
Techna: A giraffe lives in the grasslands.
Dzieci: A giraffe lives in the grasslands.

e Powiedz: Let’s say the sentences. Odtwoérz
nagranie ponownie. Zatrzymaj nagranie po kazdym
zdaniu i popros dzieci, aby je powtdrzyty.

e Zamiast odtwarzac nagranie z CD, mozesz kolejno
wskazywac na zdjecia, mowi¢ zdania i zachecac
dzieci, aby je powtarzaty.

e Zapros kolejno troje dzieci na srodek klasy.
Powiedz: Find grasslands/river/jungle. Dzieci
odszukuja i wskazujg na wiasciwe zdjecie na
plakacie.

e Zadaj pytania umieszczone w dolnej czesci
plakatu, aby sprawdzi¢, czy dzieci rozumiejg nowe
stownictwo, i zeby zachecic¢ je do odpowiadania
z wykorzystaniem nowych stéw i zwrotow.

Zagrajcie w True! False!
e Powiedz: Let’s play ‘True! False!’.

¢ \Wskaz na zdjecie rzeki na plakacie i powiedz: River.
Zachec¢ dzieci, aby skinety gtowa i odpowiedziaty:
True! Wskaz na zdjecie sawanny i powiedz: Jungle.
Popros dzieci, aby pokrecity przeczaco gtowa
i powiedziaty: False!

¢ Wskazuj na rézne typy srodowiska naturalnego
na plakacie i méw prawdziwe oraz fatszywe zdania
na ich temat. Dzieci stuchaja zdan i odpowiadaja
zgodnie z prawda: True! lub False!

e Kiedy uczniowie z fatwoscia juz wykonuja zadanie,
zapros ochotnika na srodek klasy, aby cie zastgpit
i mowit wyrazy, wskazujgc na typy srodowiska
naturalnego na plakacie.

Rozdziat 3 Lekcja 5

Postuchajcie, ponumerujcie

| pokoze
=—=—=| i potaczcie

e Powiedz: Open your books at page 28. Powiedz:
Look at the habitats i wskaz po kolei na zdjecia
w goérnym ¢wiczeniu. Zwré¢ uwage dzieci na
podpisy nad obrazkami i odczytaj je na gtos.
Zachec dzieci, aby wskazywaty na odpowiednie
typy srodowiska naturalnego.

e Powiedz: Let’s listen and number. Wskaz
ponumerowany przyktad i wyttumacz uczniom, ze
powinni wystuchaé nagrania i wpisa¢ numer kazdej
wypowiedzi przy zdjeciu zwierzecia, ktérego ona
dotyczy.

e Odtworz sciezke 9. na CD 2 (odpowiedzi
W scenariuszu nagrania ponizej).

&

1 Giraffes live in the grasslands.
2 Crocodiles live in the river.

3 Parrots live in the jungle.

4 Lions live in the grasslands.

5 Hippos live in the river.

6 Snakes live in the jungle.

e Powiedz: Let’s match. Przeciggnij palcem wzdtuz
linii taczacej zdjecie zyrafy z sawanng. Wyttumacz
dzieciom, ze powinny potaczy¢ zwierzeta
z wlasciwym typem srodowiska naturalnego.

e Odtworz nagranie ponownie, aby dzieci mogty
sprawdzi¢ swoje odpowiedzi. Nastepnie méw
poczatek zdania o kazdym zwierzeciu po kolei,

a dzieci podaja typ srodowiska naturalnego
i wskazujg na odpowiednie zdjecie, np.: Hippos live
in the ... (riverl).

Potaczcie obrazki z wyrazami

¢ Pokaz dzieciom karte wyrazowa ze stowem jungle,
odczytaj wyraz na gtos i popros dzieci o powtérzenie
za toba. Powtdrz ¢wiczenie z kartami wyrazowymi
river i grasslands.

Pokaz ponowie karty i zache¢ dzieci, aby
sprébowaty odczyta¢ wyrazy razem z toba.
Nastepnie pokaz karty i popro$ uczniow, aby
odczytali wyrazy samodzielnie.

Zapros ochotnika na srodek klasy, wrecz mu jedna
karte wyrazowa i popros, aby przyczepit ja przy
wtasciwym typie srodowiska na plakacie na tablicy.
Zapros dwoje innych dzieci, aby przymocowaty
pozostate karty wyrazowe.

Napiszcie i potaczcie.

Narysujcie i powiedzcie

¢ Wskaz kolejno na typy srodowiska naturalnego na
zdjeciach w dolnym éwiczeniu i zapytaj: What is it?
Zache¢ dzieci, aby odpowiedziaty: grasslands/
river/jungle.
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® Powiedz: Write and match. Wskaz na przyktad
i przeciagnij palcem wzdtuz linii tgczacej stowo
grasslands z pierwszym zdjeciem. Wyjasnij, ze dzieci
powinny napisa¢ wyrazy po Sladzie i potaczyc je ze
zdjeciami. Sprawdz odpowiedzi, wskazujac kolejne
zdjecia i proszgc dzieci o wskazanie i odczytanie
pasujacych stow.

¢ Wskaz na rysunek matpy i powiedz: Draw the picture.
Wyjasnij, ze dzieci majg za zadanie potaczy¢ kropki
i dokonczy¢ rysunek.

e Chodz po klasie, sprawdzajgc, czy dzieci poprawnie
wykonujag zadanie.

e Zapytaj: Where do monkeys live? i wskaz na trzy
typy $rodowiska naturalnego. Zachec¢ dzieci do
odpowiedzi: Monkeys live in the jungle.

Zakonczenie lekgji

Zaspiewajcie piosenke English is finished!

e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!’ song (tekst na s. 37 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz Sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Pomyst na nastepna lekcje , A
Popros dzieci, aby na nastepne zajecia ®
przyniosty zdjecia lub rysunki zwierzat, ktore

mozna zobaczy¢ w powietrzu, w lesie i w morzu

w Polsce. Obrazki moga by¢ wyciete z czasopism,
wydrukowane z Internetu, dzieci moga takze
samodzielnie narysowac zwierzeta na kartkach A5.

Cwiczenia na dodatkowe stownictwo (opcjonalne)

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo
zwigzane z tematyka lekcji 5., wykorzystujac plakat
Learn about animal habitats i sekcje Extra Vocabulary
(ss. 70-71 w podreczniku). Opis wykonania zadan

znajduje sie na ss. 142-144. w Ksiazce nauczyciela.
7

.
Cwiczenie z Zeszytu éwiczen

Dzieci uzupemiajg ¢wiczenie w lekcji 5.: Basic
i/lub Challenge.

\ J
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Rozdziat 3 Lekcja 6

Lekcja 6

Cele nauczania

e poznanie piosenki Animal habitat

e rozpoznawanie typéw srodowiska naturalnego
i pisanie ich nazw

® poznanie dzikich zwierzat zamieszkujacych Wielka
Brytanie

e wykonywanie projektu na temat dzikich zwierzat
w Polsce

Gtéwne stownictwo i struktury

* snake, crocodile, elephant, lion, hippo, parrot,
monkey, giraffe

e (Giraffes) live in the jungle/river/grasslands. Where
do (giraffes) live?

Materiaty

e karty obrazkowe: waz, krokodyl, ston, lew,
hipopotam, papuga, matpa, zyrafa

e karty wyrazowe: jungle, grasslands, river

e plakat Learn about animal habitats

® przyniesione przez dzieci ilustracje zwierzat
wystepujacych w powietrzu, w lesie i w morzu
w Polsce

e trzy duze arkusze brystolu, klej
e (opcjonalnie) czyste biate naklejki
e AudioCD 1iCD 2

TTL L

@) \
Skrocony konspekt lekcji

(s. 29 w Ksiazce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
¢ Piosenka Clap your hands (CD 1, $ciezka 44.).
e Gra Touch the poster.

Gtowne zadania

« Cwiczenie stownictwa. Przypomnienie sfownictwa
z lekcji 5. kaczenie obrazkoéw z wyrazami.

¢ Piosenka Animal habitat (CD 2, sciezka 10.),
(karaoke CD 2, $ciezka 11.). Stuchanie
i wskazywanie na zdjecia na plakacie.
Spiewanie i wskazywanie na obrazki.

 Cwiczenie stownictwa. Pisanie nazw typéw
Srodowiska naturalnego.

e Kultura Wielkiej Brytanii. Wild animals in the UK.
Stuchanie, wskazywanie i podawanie numeréw
zdjec (CD 2, sciezki 12.i 13.).

* Nasza kultura. Wild animals. Rysowanie
typow srodowiska naturalnego, dopasowanie
wystepujgcych w nich zwierzat i opisywanie projektu.

| Zakonczenie lekcji

¢ Piosenka English is finished (CD 1, Sciezka 13.).
J
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Rozpoczecie lekgji

e Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘Clap your hands’ song
(tekst na s. 112 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz
Sciezke 44. na CD 1. Popros$ dzieci, aby wstaty,
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Zagrajcie w Touch the poster

e Przyczep plakat Learn about animal habitats do tablicy.
Zapros ochotnika na $rodek klasy. Powiedz nazwe
jednego z typdéw srodowiska naturalnego, np. jungle.
Uczen ma 5 sekund na to, aby powtérzy¢ stowo oraz
znalez¢ i wskaza¢ odpowiednie zdjecie na plakacie.

e Powtdrz ¢wiczenie, zapraszajgc roznych uczniow
na srodek klasy.

e Kiedy dzieci z tatwoscig bedg wykonywac
éwiczenie, zache¢ ochotnika, aby przejat twoja role
i sam wymieniat nazwy réznych typow srodowiska
naturalnego.

Glowne zadania

Przypomnijcie sobie stownictwo z plakatu

e \Wskaz na plakat Learn about animal habitats na
tablicy. Zapro$ ochotnika na $rodek klasy, aby
zadat innym uczniom pytanie o zwierze na plakacie



oraz o typ srodowiska naturalnego, ktére zamieszkuije.
Popros, aby zapytat np.: Where do hippos live?
i wskazat na zdjecie hipopotama.

e Zachec innych uczniéw, aby odpowiedzieli: Hippos
live in the river. Powtdrz ¢wiczenie z réznymi dzie¢mi
zadajgcymi pytania o zwierzeta na plakacie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Where do they live?

Zadawaj dzieciom pytania o zwierzeta na obrazkach
w dolnej czesci plakatu, wskazujac na wiasciwe
ilustracje, np.: Where do zebras live? Jesli dzieci
maja trudnosci z odpowiedzia, wskazuj na wtasciwe
typy srodowiska naturalnego na zdjeciach.
Odpowiedzi: gorillas, tigers (In the jungle),
antelopes, zebras (In the grasslands), piranhas,
beavers (In the river).

L J

Potaczcie obrazki z wyrazami

¢ Pokaz dzieciom karte wyrazowg ze stowem
jungle, odczytaj wyraz na gtos i popro$ dzieci
o powtérzenie za toba. Powtérz cwiczenie
z kartami wyrazowymi river i grasslands.

e Pokaz ponownie karty i zache¢ dzieci, aby
sprobowaty odczytac¢ wyrazy razem z toba.
Nastepnie pokaz karty i popros$ uczniéw, aby
odczytali wyrazy samodzielnie.

e Zapros$ ochotnika na srodek klasy, wrecz mu
jedna karte wyrazowa i popros, aby przyczepit ja
przy wtasciwym typie srodowiska naturalnego na
plakacie na tablicy. Zapros$ dwoje innych dzieci, aby
przymocowaty pozostate karty wyrazowe.

Postuchajcie i wskazcie na plakat

e Powiedz: Let’s listen and point. W trakcie
odtwarzania piosenki Animal habitat (CD 2, $ciezka
10.) wskazuj na odpowiednie zdjecia na plakacie
i karty wyrazowe, proszac dzieci, aby wskazywaty
razem z tobg. W licznej klasie mozesz poprosi¢
dzieci, aby wskazywaty na obrazki w lekcji 5.

w swoich podrecznikach.

&

Piosenka Animal habitat
Harry/Holly/Techna:

Grasslands, river and jungle,

River, jungle and grasslands.

Animal habitats! Animal habitats!

In the grasslands today ...

Lions and giraffes out to play.

In the river | can see ...

Hippos and crocodiles snapping at me!
In the jungle up in a tree ...

Snakes and parrots — one, two, three!
Grasslands, river and jungle,
River,jungle and grasslands.

Animal habitats! Animal habitats!

Rozdziat 3 Lekcja 6

Przyczep karty obrazkowe ze zwierzetami do
tablicy i zapytaj: What animals do Harry/Holly/
Techna sing about? Zachec dzieci, aby wskazaty na
odpowiednie zwierzeta na obrazkach i powiedziaty
ich nazwy (odpowiedzi w scenariuszu nagrania
powyzej).

Zaspiewajcie, wskazcie
=——=| i napiszcie

Powiedz: Open your books at page 29.

Powiedz: Look at Harry, Holly and Techna with
different animals i wskaz na obrazek w gérnym
éwiczeniu.

Powiedz: Let’s sing and point. Odtworz
ponownie $ciezke 10. na CD 2 i zachec dzieci do
wskazywania na odpowiednie typy Srodowiska
naturalnego na obrazku w podreczniku.

Odtworz piosenke jeszcze raz i zachec dzieci, aby
$piewaty piosenke razem z toba.

Kiedy dzieci opanujg juz dobrze stowa piosenki,
mozesz odtworzy¢ jej wersje karaoke (bez
stow) (CD 2, Sciezka 11.) i poprosi¢ dzieci,

aby samodzielnie $piewaty i wskazywaty na
odpowiednie typy srodowiska naturalnego na
obrazku w podreczniku.

Wskaz kolejno na zwierzeta na obrazku i zapyta;:
Where do (giraffes) live? Popros dzieci, aby
odpowiedziaty: They live in the (grasslands).

Wskaz na tréjlinie pod obrazkiem w podreczniku

i wyraz w przyktadzie. Powiedz: Write the

words. Zachec¢ dzieci, aby wpisaty nazwy

typow srodowiska naturalnego w trojlinii. Kazda
tréjlinia jest potaczona z wtasciwa ilustracja,
ponumerowang odpowiednio 1-3. Jesli uczniowie
nie pamietajg pisowni wyrazéw, moga popatrzec¢
na wzoér na s. 28 podrecznika.

Chodz po klasie, obserwuj prace dzieci i pytaj

o typy srodowiska naturalnego, ktérych nazwy
wpisaty (odpowiedzi: 1 jungle, 2 river, 3 grasslands).

Kultura Wielkiej Brytanii:
Wild animals in the UK

Postuchajcie, wskazcie
Vv _ —

i powiedzcie
Wskaz na trzy zdjecia w dolnym ¢wiczeniu.
Powiedz: Let’s learn about wild animals in the UK.

Wskazuj na kolejne zwierzeta i zadawaj pytania:
What’s this? (badger, crab, kingfisher) Where can
you see this animal? (on land, in water, in the air)
Dzieci moga odpowiadac po polsku.

Powiedz: Listen and point. Odtworz Sciezke 12.
na CD 2 i popros dzieci, aby w trakcie stuchania
wskazywaty na odpowiednie zdjecia (odpowiedzi
W scenariuszu nagrania ponizej).
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1 Dziecko 1: Hi! I’'m in the woods. That’s a badger.
It’s black and white. It’s small. You can see it at
night. Shhhhh! (zdjecie 1)

2 Dziecko 2: Hello! I'm at the beach. Look at the
crab! It hasn’t got a tail. You can see it in water.
(zdjecie 2)

3 Dziecko 3: Hi! Shhh! I’'m near the river. Look at the
bird. It’s a kingfisher. It’s beautiful. It’s got wings and
a tail. You can see it in the air and water. (zdjecie 3)

e Powiedz: Listen and say the number. Powiedz
dzieciom, zeby wystuchaty kolejnych wypowiedzi
i zastanowity sie, do ktérego zdjecia kazda z nich
pasuje. Odtworz sciezke 13. na CD 2 (odpowiedzi
W scenariuszu nagrania ponizej).

&

1 Dziecko 3: Hi! Shhh! I’m near the river. Look at the
bird. It’s a kingfisher. It's beautiful. It’s got wings and
a tail. You can see it in the air and water. (number 3)

2 Dziecko 1: Hi! I’'m in the woods. That’s a badger.
It’s black and white. It’s small. You can see it at
night. Shhhhh! (number 1)

3 Dziecko 2: Hello! I'm at the beach. Look at the
crab! It hasn’t got a tail. You can see it in water.
(number 2)

e Odtwodrz nagranie ponownie i zatrzymaj po
pierwszej wypowiedzi. Zapytaj jedno dziecko:
Which photo is it? Zache¢ ucznia, aby powiedziat:
It’s number three. Powtorz procedure z pozostatymi
wypowiedziami i dwojgiem innych ucznidw.

e Wskaz na zdjecia i zapytaj: Which is your favourite?
Wskaz na zdjecie 1 i powiedz: Number 1.is my
favourite. Powtérz pytanie i popros rozne dzieci
0 odpowiedz.

Dodatkowe ¢wiczenie: Endangered animals

Zdjecie nr 1 przedstawia borsuka, ktory jest
zagrozonym gatunkiem w Wielkiej Brytanii.
Porozmawiaj z dzie¢mi o zagrozonych gatunkach
zwierzat w Polsce. Mozesz poprosi¢ uczniéw

o wybranie jednego zwierzecia zagrozonego
wyginieciem na terenie Polski i narysowanie go
w jego srodowisku naturalnym. Udekoruj sciany
klasy projektami dzieci.

¢ Podziel klase na trzy grupy i wrecz kazdej duzy
arkusz brystolu. Przydziel kazdej grupie inne
miejsce z zapisanych na tablicy: Air, Woods,

Sea. Popros dzieci, aby ozdobity brystol zgodnie
z miejscem, ktére przedstawia, np. narysowaty
chmury i stonce (Air), drzewa, krzewy i grzyby
(Woods), fale morskie, tédke, muszle (Sea).

e Popros dzieci, aby wyjety wyciete z czasopism,
wydrukowane z Internetu lub wczesniej narysowane
ilustracje zwierzat wystepujacych w powietrzu,

w lesie i w morzu w Polsce. Dzieci podchodza do
kazdego z trzech arkuszy przedstawiajgcych dane
typy srodowiska naturalnego i ktada obok pasujace
do nich obrazki zwierzat.

e Kiedy wszystkie ilustracje sa juz dopasowane do
wtasciwego typu srodowiska naturalnego, grupa
odpowiedzialna za dany arkusz przykleja je do
niego. Podchodz do kazdej grupy, pytaj o zwierzeta
na obrazkach i podawaj ich angielskie nazwy.
Mozesz takze napisa¢ nazwe kazdego zwierzecia
na naklejce i przyczepi¢ ja pod wtasciwym
obrazkiem.

e Kiedy wszystkie grupy skoncza prace, zapro$
kolejno cztonkéw kazdej grupy, aby przyczepili
swoj projekt do tablicy i opowiedzieli 0 nim.
Zadawaj pomocnicze pytania: What’s this? What
colouris it? Where is it?

e Udekoruj $ciany klasy projektami wykonanymi
przez dzieci.

Dodatkowe ¢éwiczenie: In Poland, too!

Popros dzieci, aby spojrzaty na s. 29

w podreczniku. Wskaz na jedno zdjecie i powiedz
0 nim zdanie, np.: The crab is on the beach.
Zachec dzieci, aby wskazaty na to samo zdjecie

i powiedziaty: In Poland, too!, jesli to zdanie

jest prawdziwe takze o zwierzetach w ich kraju.
Kontynuuj ¢wiczenie, méwiac rézne zdania

o zwierzetach na zdjeciach, np.: Badgers live in the
woods. You can see badgers at night. Crabs live in
water. You can see kingfishers in the air.

J

Nasza kultura: Wild animals

Narysujcie, dopasujcie i opiszcie

e Napisz na tablicy: Air, Woods, Sea. Wyjasnij
znaczenie stéw, mozesz takze dorysowac proste
ilustracje przy kazdym stowie: chmury, drzewa,
fale morskie. Zapytaj dzieci o zwierzeta, ktore
wystepuja w tych miejscach w Polsce. Wystuchaj
ich odpowiedzi po polsku i po angielsku.
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Zakonczenie lekgiji

Zaspiewajcie piosenke English is finished!

e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!’ song (tekst na s. 37 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.



Dodatkowe ¢wiczenie: Our favourite English
words

Przygotuj przed lekcja mate kartki papieru. Popros
wybranego ucznia, aby rozdat po jednej kartce
kazdemu dziecku. Wyjasnij dzieciom, ze powinny
zastanowic¢ sie nad stowami w jezyku angielskim,
ktorych sie nauczyty. Powiedz: Draw and write your
favourite word. Jezeli dzieci nie sa pewne, co maja
zrobi¢, wskaz na rézne obrazki w ksiazce i zapytaj:
What is it? Postuchaj odpowiedzi dzieci i popros,
aby wybraty jedno z tych stéw, ktére im sie podoba,
napisaty je na kartce i zilustrowaty. Kiedy dzieci
skoncza pisac i rysowac, zapros kilkoro ochotnikéw
z ich obrazkami do tablicy. Powiedz: Tell the

class your word i zache¢ kazdego ochotnika, aby
powiedziat: My favourite word is (hippo). Popros
pozostate dzieci, ktére wybraty to samo stowo,
zeby uniosty swoje rysunki do gory i powiedziaty:
It’s my favourite word, too!

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen
Dzieci uzupetniajg ¢wiczenie w lekcji 6.

Rozdziat 3 Lekcja 6

133



Rozdziat 3 Lekcja 7

Lekcja 7

Cele nauczania

e stuchanie ze zrozumieniem: numerowanie,
faczenie i pisanie

Gtéwne stownictwo i struktury

* snake, crocodile, elephant, lion, hippo, parrot,
monkey, giraffe

* Where does a/an (lion) live? It lives in the jungle/
river/grasslands.

Gtéwne stownictwo i struktury

Materiaty

e karty obrazkowe: waz, krokodyl, ston, lew,
hipopotam, papuga, matpa, zyrafa

e karty wyrazowe: snake, crocodile, elephant, lion,
hippo, parrot, monkey, giraffe, jungle, grasslands,
river

e plakat Learn about animal habitats

e AudioCD1iCD?2

d Skrdocony konspekt lekcji
(s. 30 w Ksiazce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
e Piosenka Clap your hands (CD 1, Sciezka 44.).
e Gra Word whispers.

Gtéwne zadania

* Piosenka (karaoke) /t’s got a tail (CD 2, sciezka 3.).
Spiewanie i odgrywanie tresci piosenki.

 Cwiczenie stownictwa. Stuchanie, numerowanie
i pisanie (CD 2, sciezka 14.).

e Gra Look and say.

» Cwiczenie stownictwa. Pisanie, stuchanie
i faczenie (CD 2, Sciezka 15.).

Zakonczenie lekcji
e Piosenka English is finished (CD 1, sciezka 13.).

\ J

Rozpoczecie lekgji

e Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

® Powiedz: Let’s sing the ‘Clap your hands’ song
(tekst na s. 112 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz
Sciezke 44. na CD 1. Popro$ dzieci, aby wstaty,
zaspiewaly i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Zagrajcie w Word whispers

e W celu powtdérzenia stownictwa zagraj z dzie¢mi
w gre Word whispers. Pokaz zwierze na wybranej
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. 47 Go to My Picture Dictionary on page 84.

f
230

karcie obrazkowej i popros uczniéw, aby je nazwali.
Przymocuj karte do tablicy i powtérz zadanie,
wykorzystujgc pozostate karty.

e Zapros piecioro dzieci do tablicy i popros, aby
stanety w rzedzie, twarza do reszty klasy. Pierwsza
osoba w rzedzie wybiera jedno zwierze z kart
obrazkowych i szepce jego nazwe na ucho osobie
stojgcej obok, ktéra znéw szeptem przekazuje
stowo nastepnemu uczniowi itd. Ostatnie dziecko
w rzedzie dotyka wtasciwej karty obrazkowe;.
Pozostate dzieci w klasie méwig nazwe zwierzecia
na tej karcie.

Pupils liston and numbar the pictures. Then they write the words.
Then Akt t the habitats.

Unit 3.

* Mozesz tez poprosi¢ ostatnie dziecko w rzedzie, aby
zamiast dotykac¢ karty obrazkowej, wybrato pasujaca
do niej karte wyrazowa i przymocowato jg na tablicy
obok danej karty obrazkowej. Pozostali uczniowie
odczytuja stowo z karty wyrazowej na gtos.

¢ Popros$ dzieci, aby zamienity sie miejscami
w rzedzie i powtorzyty cwiczenie.

e Zapros inng grupe dzieci do tablicy i powtérz gre.

Glowne zadania

Zaspiewaijcie i odegrajcie (wersja karaoke)
e Przyczep do tablicy karty obrazkowe i wyrazowe
z nazwami zwierzat w kolejnosci, w ktorej nazwy
zwierzat wystepuja w piosence (patrz s. 113
w Ksigzce nauczyciela).



e Powiedz: Let’s sing the ‘It’s got a tail’ song (tekst
na s. 113 w Ksigzce nauczyciela i odtwoérz Sciezke
3. na CD 2 (wersja karaoke).

e Zaspiewaj i odegraj tres¢ piosenki jak w opisie
piosenki w lekcji 1. Zache¢ dzieci, aby zaspiewaty
i odgrywaty tres¢ piosenki razem z toba.

e Zapros kilkoro dzieci na srodek klasy. Kazdego
ucznia popros o zdjecie innej pary kart (obrazkowej
i wyrazowej) z tablicy, méwiac: Find a lion itd.

!Doshfcha_jcie, ponumerujcie
—=——=1| i napiszcie

e Powiedz: Open your books at page 30.

¢ Wskaz na przyktad w gérnym éwiczeniu i powiedz:
Listen and number the animals. Wyttumacz dzieciom,
ze powinny postuchac kroétkich wypowiedzi
i ponumerowac zwierzeta na obrazkach w kolejnosci,
w ktdrej ich nazwy wystepuja w nagraniu (odpowiedzi
W scenariuszu nagrania ponizej).

e Odtworz sciezke 14. na CD 2.

&

1 ‘It’s got a long tail.’
‘It’s a crocodile.’

2 'Has it got small eyes?’
‘Yes, it has.’
‘It’s a hippo.’

3 ‘It hasn’t got wings.’
‘It’s a snake.’

4 ‘It’s got multi-coloured wings.’
‘It’s a parrot.’

5 ‘Has it got long legs?’
‘Yes, it has!’
‘It’s a giraffe.’

6 ‘It’s got a brown tail.’
‘It’'s a monkey.’

7 ‘Has it got a short tail?’
‘Yes, it has.’
‘It’s an elephant.’

8 ‘It’s got a long tail.’
‘It’s a lion.’

e Przyczep do tablicy karty obrazkowe i wyrazowe
Z nazwami zwierzagt, w tej samej kolejnosci, co
w podreczniku. Wskazuj na kolejne zwierzeta na
kartach. Zapytaj: What number is it? Wystuchaj
odpowiedzi ucznidw i napisz liczby obok kart
obrazkowych i wyrazowych.

¢ \Wskaz na stowo crocodile w przykfadzie. Powiedz:
Write the words. Wyjasnij, ze dzieci maja za
zadanie napisa¢ nazwy zwierzat. Pierwsza litera
kazdego wyrazu jest juz podana. Jesli zadanie
sprawia dzieciom trudnos¢, moga traktowac
jako wzor karty wyrazowe na tablicy lub wyrazy
we wczesniejszych lekcjach podrecznika.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci prawidtowo
wykonujg zadanie.

Rozdziat 3 Lekcja 7

Zagrajcie w Look and say

e Przyczep do tablicy plakat Learn about animal
habitats. Wskaz na rézne typy srodowiska
naturalnego i zache¢ dzieci, aby je nazwaty (river,
grasslands, jungle).

¢ Podziel klase na dwie grupy: Ai B i zapros po jednym
przedstawicielu kazdej grupy na srodek klasy. Wskaz
na wybrane zwierze na plakacie i zadaj pytanie dziecku
z grupy A: Where does a (parrot) live? Zachec dziecko,
aby odpowiedziato petnym zdaniem i wskazato na
wiasciwy typ srodowiska naturalnego, np.: It lives in
the jungle. Za poprawna odpowiedz dziecko zdobywa
punkt dla swojej grupy. Powtérz ¢wiczenie, wskazujac
na inne zwierze i zadajac pytanie dziecku z grupy B.

¢ Kontynuuj zabawe, zapraszajgc rézne dzieci z obu
grup na $rodek klasy. Wygrywa grupa z wigksza

liczbg punktow.
Napiszcie, postuchajcie

i
I pofaczcie

¢ Wskaz na dolne éwiczenie na s. 30 podrecznika
i powiedz: Look at the animal habitats. Wskaz
kolejno na typy srodowiska naturalnego i popros,
aby uczniowie je nazywali.

Powiedz: Write. Wskaz na przyktad i popros, aby
dzieci podpisaty typy srodowiska naturalnego. Jesli
sprawia im to trudnos¢, przyczep karty wyrazowe
ze stowami jungle, river, grasslands do tablicy,

w innej kolejnosci niz w podreczniku. Uczniowie
moga traktowac je jako wzor; moga takze cofnaé
sie do poprzednich lekcji w podreczniku.

Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci wykonujg
zadanie prawidtowo. Wskazuj na rézne typy
Srodowiska naturalnego i pytaj: What's this?

Wskaz na papuge i zapytaj: What’s this? Kiedy
uczniowie odpowiedza: a parrot, wskaz na przyktad
w dolnym éwiczeniu, przeciagnij palcem wzdtuz linii
taczacej papuge z wtasciwym typem srodowiska
naturalnego i zapytaj: Where does a parrot live?
Zache¢ dzieci, aby odpowiedziaty: (A parrot lives) in
the jungle!

Powiedz: Listen and match. Wyjasnij, ze uczniowie
powinni wystuchac, gdzie mieszkajg zwierzeta

na obrazku, i potgczy¢ je z odpowiednimi typami
Srodowiska naturalnego (odpowiedzi w scenariuszu
nagrania ponizej).

e Odtworz sciezke 15. na CD 2.

&

1 ‘Where does a parrot live?’
‘In the jungle!’

2 ‘Where does a giraffe live?’
‘In the grasslands!’

3 ‘Where does a hippo live?’
‘Hippos live in the river!’

4 ‘Where does a lion live?’
‘In the grasslands!’
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e Kiedy dzieci skoriczg, sprawdz ich odpowiedzi.
Zapytaj: Where does a parrot live? i zache¢
dzieci, aby odpowiedziaty: In the jungle! Powtorz
éwiczenie z pozostatymi zwierzetami.

Zakonczenie lekcii

Zaspiewajcie piosenke English is finished!
® Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the

‘English is finished!’ song (tekst na s. 37 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz Sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaly i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Dodatkowe ¢éwiczenie: Point to the right side

Narysuj linie przez srodek tablicy. Po lewej stronie
postaw znak v/, a po prawej X. Stan tytem do tablicy,
majac linie za plecami. Popros dzieci, aby wstaty.
Podnos kolejno karty wyrazowe z nazwami zwierzat

i typéw srodowiska naturalnego. Popros uczniow,
aby patrzyli na karty i stuchali wypowiadanych

przez ciebie stow. Jezeli to, co mowisz, zgadza sie

z pokazywana kartg, dzieci wskazujg na lewa strone
tablicy. Jezeli nie, dzieci wskazuja na prawa strone.

Po skoniczonej grze szybko pokazuj kolejne karty
wyrazowe popros, aby uczniowie odczytywali
wyrazy na gfos.

\u J

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen
Dzieci uzupemiajg ¢wiczenie w lekeji 7.: Basic

i/lub Challenge.
\ e
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Rozdziat 3 Lekcja 8

Lekcja 8

Cele nauczania

® powtdrzenie stownictwa

¢ przyklejanie naklejek obrazkowych i wyrazowych
e uzupetnianie Stowniczka obrazkowego

Gtéwne stownictwo i struktury

e snake, crocodile, elephant, lion, hippo, parrot,
monkey, giraffe

e |t lives in the jungle/river/grasslands.

e /t’'s got ...

® Have you got ...? Yes, | have./No, | haven’t.
e sticker, pencil, crayon

e [ et’s stick/draw/colour

Materiaty

e karty obrazkowe: waz, krokodyl, ston, lew,
hipopotam, papuga, matpa, zyrafa

e karty wyrazowe: snake, crocodile, elephant, lion,
hippo, parrot, monkey, giraffe

* AudioCD 1iCD 2

‘—J Skrocony konspekt lekcji
(ss. 30, 84 i 85 w Ksiazce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
¢ Piosenka Clap your hands (CD 1, $ciezka 44.).

Gléwne zadania
e Gra Guess the word.

e Stowniczek obrazkowy. Rymowanka My Picture
Dictionary (CD 1, $ciezka 25.). Przyklejanie
naklejek obrazkowych i wyrazowych. Rysowanie
poszukiwanego obiektu.

« Cwiczenie stownictwa. Pisanie wyrazéw.
Rysowanie i pisanie zdan. Opowiadanie o swoim
obrazku. Kolorowanie i przyklejanie naklejek
wyrazowych.

e Ocena rozdziatu. Ocenianie swojej pracy.

Zakonczenie lekcji
e Piosenka English is finished (CD 1, $ciezka 13.).

\ >

Rozpoczecie lekcii

® Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘Clap your hands’ song
(tekst na s. 112 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz
sciezke 44. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.
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Glowne zadania

Zagrajcie w Guess the word

¢ Pokaz dzieciom stos kart obrazkowych ze zwierzetami.
Zapytaj: Can you remember the wild animals?
i wystuchaj odpowiedzi uczniow.

e Nastepnie pokaz dzieciom pasujgce karty wyrazowe
i popros, aby odczytaty wyrazy na gtos.

¢ Podziel dzieci na dwie grupy: Team 1.i Team 2. Wrecz
karty obrazkowe réznym dzieciom w grupie 1., a karty
wyrazowe réznym dzieciom w grupie 2. Powiedz:
It's a secret i pokaz, ze dzieci powinny trzymac karty
obrazkiem lub wyrazem zwréconym do siebie, tak
aby czionkowie przeciwnej grupy nie widzieli, co
karty przedstawiaja.

¢ Narysuj linie przez Srodek tablicy i po jednej stronie
w nagtéwku napisz: Team 1, a po drugiej: Team 2.

¢ Popros jedno dziecko z grupy 1., aby pokazato
swoja karte obrazkowa i zapytato dowolnego
ucznia w grupie 2. o pasujgca karte wyrazowa:
Have you got a/an (parrot)? Zapytane dziecko
pokazuje swoja karte i odpowiada: Yes, | have
lub: No, | haven'’t.

e Jesli dziecko z grupy 1. wytypowato osobe z pasujaca
karta, zabiera karte wyrazowa i przyczepia pare kart
w kolumnie swojej grupy na tablicy. Jesli nie odgadto
prawidtowo, obaj uczniowie ponownie chowajg swoje
karty.

¢ Nastepnie dziecko z grupy 2. kontynuuije gre, typujac
osobe w grupie 1. z pasujacym obrazkiem.

e Gra trwa, dopodki wszystkie karty nie zostang
dopasowane. Wygrywa grupa, ktéra znalazta wiecej
par kart.

Postuchajcie rymowanki

My Picture Dictionary

e Powiedz: Let’s listen to the ‘My Picture Dictionary’
rap.

e Odtworz sciezke 25. na CD 1 i zache¢ dzieci, aby

odgrywaty tres¢é rymowanki razem z toba (tekst
i opis rymowanki na s. 61).

Przyklejcie naklejki obrazkowe
=——= i wyrazowe

e Powiedz: Open your books at page 84.

e Wskazuj na rézne zwierzeta i pytaj: What is it?
Dzieci odpowiadaja: It’s a (giraffe).

e Powiedz: It’s sticker time i wskaz na znajdujacy sie
na dole strony symbol naklejki.

e Otworz swoj podrecznik na stronie z naklejkami.
Udawaj, ze odklejasz naklejke obrazkowg z zyrafg
i naklejasz ja w odpowiednim miejscu na s. 84.

¢ Popros dzieci, aby samodzielnie przykleity naklejki
obrazkowe. Chodz po klasie i sprawdzaj, czy
uczniowie prawidtowo wykonujg zadanie.
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Zone

This is a < @

This is a TTOTIRIIE, pa
It's got a big mouth.

It's got feathers.

e Kiedy dzieci skoncza, powiedz: Let’s stick the
words. Otwérz podrecznik na stronie z naklejkami.
Wskaz na wyraz giraffe i zapytaj: What word is it?
Kiedy dzieci odpowiedza poprawnie, potwierdz:
It’s a giraffe.

e Udawaj, ze odklejasz naklejke z wyrazem giraffe
i przyklejasz jg przy obrazku zyrafy na s. 84.

¢ Dzieci samodzielnie przyklejaja naklejki wyrazowe.
Chodz po klasie i sprawdzaj wykonanie zadania.

Wskazowka: jezeli dzieci nie sa pewne tego, gdzie
maja przykleja¢ naklejki, umies¢ na tablicy karty
obrazkowe oraz odpowiadajace im karty wyrazowe
i wskaz na pary jako wzor.

Narysujcie poszukiwany obiekt

e Wskaz na pustg ramke na dole s. 84. i wyjasnij, ze
jest to miejsce na obiekt poszukiwany przez Techne.
Zapytaj: What’s Techna’s quest item in the Jungle
Zone? (It’s a snake) Where is it? (It’s in the tree).

e Wyttumacz dzieciom, ze w ramce powinny
narysowac i pokolorowac¢ poszukiwany obiekt.
Dzieci pracujg samodzielnie.

Popatrzcie i napiszcie

* Powiedz: Open your books at page 85. Wskaz na
gorne ¢wiczenie i zapytaj: What is in Techna/Holly/
Harry’s picture? (monkey/crocodile/parrot).

e \Wskaz na zdania pod obrazkami i wyjasnij, ze
uczniowie powinni je uzupetni¢. Musza to by¢
prawdziwe zdania na temat zwierzat na rysunkach.
Przy obrazku Techny uczniowie moga wpisac
dowolng czes¢ ciata matpki.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy uczniowie
prawidtowo wykonuja zadanie.

e Popros ochotnika o odczytanie petnych zdan.

Narysujcie, pokolorujcie i napiszcie

® Przed lekcjg w pustej ramce w podreczniku
na s. 85 narysuj siebie z wybranym zwierzeciem,
aby pokazac¢ uczniom, jak wykonac¢ zadanie.

e Wskaz na ramke. Powiedz: Draw yourselves and
an animal. Wyjasnij, ze dzieci powinny narysowac
siebie z wybranym zwierzeciem, podobnie jak
postaci na pozostatych trzech obrazkach. Pokaz
swoj rysunek jako wzdr. Popros dzieci, aby takze
pokolorowaty swoj rysunek.

e Powiedz: Write your sentences. Wskaz na pusta
tréjlinie i wyjasnij, ze dzieci maja za zadanie
samodzielnie napisac, jakie zwierze narysowaty,

i opisac czesci jego ciata. Wskaz na pozostate
zdania w ¢wiczeniu jako wzoér.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy uczniowie
prawidtowo wykonujg zadanie. Pomdz dzieciom
napisa¢ nazwe zwierzecia i czesci ciata, jesli majg
z tym trudnos¢.
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Cwiczenie dla uczniéw pracujacych szybciej
Popros uczniow, aby pracowali w parach

i zadawali sobie wzajemnie pytania na temat
zwierzat w ¢wiczeniu, np.: What’s this? Where
does a monkey live?, oraz na nie odpowiadali.

Opowiedzcie o swoim obrazku

e Pokaz uczniom swdj rysunek w podreczniku na s. 85.
Powiedz: Look at my picture. This is a (lion). It’s got
(four legs and a tail).

e Zapros kilkoro dzieci na srodek klasy z ich ksigzkami
i popros, aby opowiedziaty o swoich obrazkach. Jesli
dzieci nie sg pewne, jak wykona¢ zadanie, wskaz na
ich obrazki i zapytaj: What animal is it? What colour is
it? Has it got a tail? i zache¢ je do odpowiedzi.

e Podziel klase na pary. Popros, aby dzieci pokazaty
swoj obrazek koledze/kolezance i opowiedziaty
o nim.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy uczniowie
poprawnie wykonuja zadanie. Mozesz wykorzystac
to ¢wiczenie do oceny umiejetnosci mowienia dzieci.

Pokolorujcie i przyklejcie naklejki
wyrazowe

e Wskaz na typy srodowiska naturalnego w dolnym
¢éwiczeniu na s. 85 i zapytaj: What animal habitat
is it? (grasslands/river/jungle).

e Powiedz: Colour the animals. Popros, aby dzieci
pokolorowaty zwierzeta na obrazkach.

¢ Kiedy dzieci skoricza, powiedz: Let’s stick the words.
Otwoérz podrecznik na stronie z naklejkami. Wskaz
na wyraz: grasslands i zapytaj: What word is it?
Kiedy dzieci odpowiedzg poprawnie, potwierdz:
Yes, grasslands.

¢ Udawaj, ze odklejasz naklejke z wyrazem grasslands
i przyklejasz ja obok sawanny na obrazku na s. 85.

e Dzieci samodzielnie przyklejaja naklejki wyrazowe.
Chodz po klasie i sprawdzaj wykonanie zadania.

Ocencie swoja prace

e Pochwal prace dzieci w tym rozdziale.

e Zachec ucznidw, aby spojrzeli wstecz na swoja
prace w rozdziale 3., wtacznie ze Stowniczkiem
obrazkowym, i zastanowili sie nad tym, czego
sie nauczyli.

¢ \Wskaz na trzy twarze Techny znajdujgce sie na dole
s. 85 w Stowniczku obrazkowym. Zache¢ dzieci,
aby zakreslity te twarz, ktora wyraza stopien ich
zadowolenia z wiasnej pracy wykonanej w rozdziale
3. Pierwsza twarz to ocena bardzo dobra, druga:
dobra, trzecia: poprawna.

e Chodz po klasie i przygladaj sie temu, jak dzieci
ocenity wtasna prace.
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Zakonczenie lekciji

Zaspiewajcie piosenke English is finished!

¢ Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!” song (tekst na s. 37 w Ksiazce
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaly i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Dodatkowe ¢wiczenie: Five questions

Przymocuj do tablicy karty wyrazowe do rozdziatu 3.
(zwierzeta i typy srodowiska naturalnego). Wyttumacz
dzieciom, ze w tej chwili myslisz o jednym wyrazie,

a one musza odgadnac, o ktérym. Moga zadac tylko
pie¢ pytan, np.: Is it (a hippo)?, a ty odpowiadasz
jedynie: Yes, it is. lub: No, it isn’t. Kiedy zgadna,
zapraszaj kolejne dzieci na srodek klasy,

aby wybieraty wyrazy, ktore reszta uczniéw ma

za zadanie odgadna¢. Nastepnie dzieci moga
kontynuowac ¢wiczenie ' w parach.

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen

Dzieci uzupetniaja ¢wiczenia w lekcji 8.: Basic
i/lub Challenge oraz rozdziat 3. w Stowniczku
obrazkowym (My Picture Dictionary) na na s. 97.







Rozdziat 3 Lekcja Extra Vocabulary

Lekcja Extra Vocabulary
(opcjonalna)

Jesli uczniowie wyrazajg chec i sg w stanie przyswoi¢
wiecej leksyki z gtdwnej tematyki rozdziatu, moga
wykonac ¢wiczenia w sekcji Extra Vocabulary do danego
rozdziatu. Nowe stownictwo stanowi rozszerzenie
stownictwa wprowadzonego w lekcji 5. i jest takze
przedstawione na plakacie towarzyszacym tej lekciji.

Cele nauczania
® rozpoznawanie zwierzat i odczytywanie ich nazw
e pisanie nazw zwierzat

Giowne stownictwo i struktury
e tiger, zebra, gorilla, piranha, beaver, antelope

® snake, crocodile, elephant, lion, hippo, parrot,
monkey, giraffe

e in the jungle/grasslands/river

Materiaty
e kostka i pionki dla kazdej pary uczniow
e plakat Learn about animal habitats

e karty obrazkowe: waz, krokodyl, ston, lew,
hipopotam, papuga, matpa, zyrafa

e karty wyrazowe: snake, crocodile, elephant, lion,
hippo, parrot, monkey, giraffe

e Audio CD 1, Audio CD 3

\
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Skrocony konspekt lekcji
(ss. 70 i 71 w Ksiazce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
e Piosenka Clap your hands (CD 1, $ciezka 44.).

Gtowne zadania

» Cwiczenie stownictwa. Plakat Learn about
animal habitats. Stuchanie i powtarzanie nazw
zwierzat. Stuchanie i numerowanie (CD 3, sciezka
40.). Znajdowanie réznic, rysowanie i pisanie.
Odpowiadanie na pytania.

e Gra planszowa.

Zakonczenie lekcji

e Piosenka English is finished (CD 1, sciezka 13.).

J

Rozpoczecie lekgji

® Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘Clap your hands’ song
(tekst na's. 112 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz
sciezke 44. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.
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Glowne zadania

Postuchajcie i powtodrzcie
e Przyczep plakat Learn about animal habitats do

tablicy. Odtwérz sciezke 40. na CD 3 i wskazuj na
kolejne obrazki.

@

1 tiger

2 zebra

3 gorilla

4 piranha

5 beaver

6 antelope

e Powiedz: Let’s say the words. Odtwdérz nagranie
ponownie, zatrzymujac po kazdej nazwie
zwierzecia i proszac dzieci o powtdrzenie jej.

e Zamiast uzywac nagrania z ptyty CD, mozesz
wskazywac kolejno na obrazki, wypowiada¢ nazwy
zwierzat i poprosi¢ dzieci, aby je powtarzaty.

e Zapros kilkoro uczniéw na srodek klasy. Popros ich,
aby wskazali na odpowiedni obrazek na plakacie.
Powiedz: Find ... a beaver! Powtérz procedure
z pozostatymi zwierzetami na plakacie.

¢ Wskazuj na obrazki w réznej kolejnosci i pyta;:
What is it? Dzieci odpowiadajg, np.: It’s a zebra.

e Zdejmij plakat z tablicy.

STRONA 70

e Powiedz: Open your books at page 70 and look
at the animals. Wskaz kolejno na obrazki zwierzat
w gérnym ¢éwiczeniu.

¢ \Wskaz na przyktad i wyttumacz uczniom, ze powinni
wystucha¢ nazw zwierzat w nagraniu i napisa¢ numer
obok wiasciwego obrazka. Odtwérz sciezke 40. na
CD 3 (odpowiedzi w scenariuszu nagrania ponizej).

e Zwro¢ uwage dzieci na podpisy pod obrazkami.
Popros, aby sprobowaty odczyta¢ podpis pod
pierwszym obrazkiem. Nastepnie przeczytaj
go sam/sama i popros dzieci o powtdrzenie za
toba. Powtdrz ¢wiczenie z pozostatymi wyrazami
w zadaniu.

@

1 tiger

2 zebra

3 gorilla

4 piranha
5 beaver
6 antelope

P

Postuchajcie i ponumerujcie
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Vocabulary ) -

[ [18) usten and number. .

piranha

Bl [ B8 Finc. drow and write.
(.4

/

k- a_'_. J‘ﬁ r

Fupla pley the geme.

Znajdzcie i narysujcie

e \Wskaz na dolne ¢wiczenie na s. 70.

* Powiedz: Find and draw the missing body parts.
Wyjasnij, ze dzieci powinny poréwnac rysunki
zwierzat w kazdej parze i dorysowac czesc ciata,
ktorej brakuje na jednym z rysunkdw.

e Uczniowie pracuja samodzielnie.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci prawidtowo
wykonujg zadanie.

e Zapytaj, ktorych czesci brakuje kazdemu zwierzeciu
(odpowiedzi: 1 fin, 2 leg, 3 horn, 4 tail, 5 tail, 6 ear).
Uczniowie moga odpowiadac po polsku.

Napiszcie

e Powiedz: Write the words. Wskaz na wyraz piranha
w przyktadzie w dolnym éwiczeniu na s. 70 i popros
dzieci, aby podpisaty rysunki nazwami zwierzat.
Zachecd je, aby traktowaty podpisy obrazkéw
w goérnym c¢wiczeniu jako wzor.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci prawidtowo
wykonujg zadanie.

e Sprawdz odpowiedzi, wymieniajac numery obrazkéw
i proszac ucznidéw o odczytanie podpiséw
(odpowiedzi: 1 piranha, 2 gorilla, 3 antelope,

4 beaver, 5 zebra, 6 tiger).

Odpowiedzcie na pytania

® Przyczep karty obrazkowe ze zwierzgtami i plakat
Learn about animal habitats do tablicy. Wskazuj
na kolejne karty oraz ilustracje na plakacie. Popros
dzieci, aby razem z tobg podawaty odpowiednie
nazwy zwierzat.

® Ponizej plakatu i kart obrazkowych przyczep karty
wyrazowe z nazwami zwierzagt oraz napisz nazwy
zwierzat z lekcji Extra Vocabulary w przypadkowej
kolejnosci. Zapros ochotnika na srodek klasy. Wskazuj
kolejno na wyrazy i zache¢ wszystkich uczniéw
do odczytywania ich na gtos. Popros ochotnika
o wskazywanie wtasciwych kart obrazkowych
i ilustracji na plakacie. Po trzech wyrazach zapros
inne dziecko na srodek klasy, aby wskazywato
wiasciwe obrazki, gdy reszta klasy odczytuje wyrazy.

e Wskaz trzy typy srodowiska naturalnego na plakacie
i zachec dzieci, aby je nazwaty (grasslands, jungle,
river). Pytaj po kolei o zwierzeta na kartach
obrazkowych i rysunkach na plakacie: Where does
a (gorilla) live? Dzieci odpowiadajg, podajgc nazwy
typdéw srodowiska naturalnego: In the (jungle).
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Zagrajcie w gre planszowa

e Podziel klase na pary. Kazda para potrzebuje kostki
i dwdch pionkdow.

e Wyjasnij reguty gry:
* Uczniowie w parze wybieraja rézne symbole: v/
lub X.

* Uczniowie stawiajg swoje pionki na polu
startowym razem w jednej ksigzce i rzucajg kostka.
Kazdy uczen przesuwa swoj pionek w dowolnym
kierunku poziomo lub pionowo o taka liczbe pdl,
jaka wyrzuci kostka. W trakcie jednego ruchu nie
mozna zmieniac raz obranego kierunku.

Jesli uczniowie dojda do brzegu planszy, odbijajg
sie od niego i wracaja w kierunku, z ktérego
przyszli.

Kiedy uczen stanie na danym polu, moze je zdobyc.
W tym celu musi powiedziec, jakie zwierze znajduje
sie na obrazku, lub odczytac¢ jego nazwe na gtos
oraz podag, jaki typ srodowiska naturalnego to
zwierze zamieszkuije.

» Uczen zaznacza zdobyte pole, stawiajgc swoj
symbol oféwkiem w kwadraciku. Jesli pole jest
juz zdobyte, mozna sie po nim poruszac, ale nie
mozna go zdoby¢ ponownie.

* Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby
pol.

e \Wyznacz limit czasowy, po ktérym zakonczysz
gre, np. 10 minut. Mozesz takze zdecydowac,

ze gra zakonczy sie po zdobyciu wszystkich pol.

Badz wéwczas przygotowany/przygotowana na

wyznhaczenie dodatkowego zadania dla uczniéw,

ktérzy skoncza wczesniej.

e Zapros ochotnika na srodek klasy i zagraj z nim
prébna kolejke, aby pokazac zasady gry.

e Dzieci nastepnie grajg w parach.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci prawidtowo
wykonujg zadanie.

Zakonczenie lekcii

Zaspiewajcie piosenke English is finished!

e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!” song (tekst na s. 37 w Ksiagzce
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zache¢ dzieci, aby
zaspiewaly i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen
Dzieci uzupemiaja ¢wiczenie w sekeji Extra

Vocabulary, rozdziat 3.: Basic i/lub Challenge.
\
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Scenariusz nagran na DVD:
rozdziat 3.

Tekst piosenki It’s got a tail znajduje sie na
s. 113 w Ksiazce nauczyciela.

Tekst animowanej historyjki Jungle zone
znajduje sie na ss. 119-120 w Ksiazce
nauczyciela.

! bvp

Where’s Grandpa?

Max: We haven’t got a picnic.

Minnie: And now it’s raining.

Dziadek: Let’s go under the trees and play with
the ball.

Minnie: Oh no!

Dziadek: / can get the ball!

Minnie: Are you OK, Grandpa?

Dziadek: Grrrrr!

Max: What’s that noise?

Minnie: What'’s that? Listen!

Dziadek: Rrrrr!

Max: It’sal...,itsali...

Minnie: Has it got four legs and big teeth?
Dziadek: Yes! It’s a lion! Rrrrr!

Max: /t’s not a lion! It’s got two legs and two arms.
It’s you, Grandpa!

Minnie: Oh Grandpa!

Dziadek: Come on! It’s raining. Let’s go home.

| DVD

CLIL - Learn about animal habitats

Dziadek: Where do parrots live?

Minnie: They live in the jungle.

Dziadek: Yes, that’s right. Parrots live in the jungle.
Minnie: In trees?

Dziadek: Yes, this parrot lives in a tree.

Max: Look! Snakes live in the jungle too. I like the jungle.
Dziadek: Look at the giraffes. Where do they live?
Max: In the grasslands. Lots of animals live in the
grasslands.

Dziadek: Yes, a long neck means a giraffe can eat
the tops of trees.

Minnie: Look! There’s a lion — it lives in the
grasslands too.

Dziadek: And look! What’s that?

Minnie: /t’s a crocodile. It’s got big teeth.

Max: Hippos live in rivers too. What'’s the word for
the different places animals live?

Dziadek: We call them habitats. Grasslands, jungles
and rivers are all habitats.

146




	English Quest_TB02_U3_wm
	English Quest_TB02_U3_wm
	English Quest_TB02_U3



