Zeszyt wspotpracy z rodzicami

A _ propozycie dla rodzicéw i opiekunéw,
MACMILLAN jak poméc dziecku w nauce jezyka angielskiego




Jak mam pomoc?
Przeciez nie znam jezyka.

Rodzice nieznajacy jezyka, ktorego ich dziecko
sie uczy, czesto pozostawiaja je samemu sobie, zakla-
dajac, ze niewiele mogg pomoc. Nic bardziej mylnego.
Wystarczy dodac zabawe z jezykiem obcym do co-
dziennych domowych zajeé¢. Mozna wspolnie
z dzieckiem stworzy¢ schematy zachowan sprzyjaja-
cych nauce, wypracowaé¢ nawyk wieczornego stucha-
nia nagran, asystowac dziecku podczas odrabiania
pracy domowej. Obecno$¢ rodzicow upewni dziecko
w przeSwiadczeniu, ze nauka jezyka jest wazna,
i Ze obie strony czerpia z niej przyjemnos¢. Zabawa
dziecka z jezykiem angielskim w towarzystwie ro-
dzicow to Swietna dodatkowa mozliwoS¢ kontaktu
Z tym jezykiem. Warto wykorzysta¢ materiaty zawar-
te w Ksigzce ucznia, Zeszycie wiczen, na plycie audio
CD, na CD-ROM-ie oraz w niniejszym poradniku, aby
czynnie wspieraé¢ malego ucznia w nauce.

Jak bawic sie z dzieckiem po angielsku?

Praca na lekcji z nauczycielem przygotowuje
dziecko do samodzielnoSci i radzenia sobie z do-
datkowymi zadaniami. Dziecko zna juz podstawo-
we stownictwo z danej lekcji, rozpoznaje postacie
irysunki z podrecznika, potrafi nazwac bohaterow
historyjki, pamieta melodie piosenki. Rola rodzicow
polega zatem na bardzo subtelnym motywowaniu
dziecka do uzywania jezyka angielskiego. Warto
jednak najpierw zamienic¢ sie w uwaznego stuchacza,
a dopiero pézniej wysuwaé swoje propozycje zabaw.
Dziecko z pewnosScig zasugeruje bowiem takie zaba-
wy, w ktore bawito sie podczas lekcji. Bedzie chciato
razem z rodzicami nazywac obrazki i bohaterow
7 Ksiqzki ucznia, zaproponuje gre w krecenie bacz-
kiem i zbieranie nowych stéwek oraz wyjasni jej
zasady. Zaprosi do zabawy w bingo. Poprosi rodzica
o wykonywanie polecen. Sprobuje opowiedzieé histo-
ryjke z podrecznika i poprosi rodzica o wskazywanie
odpowiednich ilustracji. Zaspiewa piosenki do histo-

ryjki, odegra scenki i wyrecytuje rymowanke. Z pew-

noscig przydzieli rodzicom jakas role do odegrania.
Przeczyta rodzicom miniksigzeczke do wycinania

7 Zeszytu wiczen oraz pokaze i objasni swoj projekt.
Sprawdzi, czy rodzice domysSlajg sie, jakie jest ulu-
bione stowo gtéwnego bohatera kursu Bugs World 3
- Pajaka Spike’a - i czy potrafig odnalez¢ na ilu-
stracji ukryte stworzonka. Dziecko bedzie rowniez
chcialo wspélnie z rodzicami oceni¢ swoje postepy

w nauce. Jak to zrobi¢? Szczegdlowe wskazowki znaj-

da Panstwo w kazdym rozdziale Zeszytu wspoipracy
zZ rodzicami. Dowiecie sie z niego rowniez, jak brac
czynny udzial w zabawach z jezykiem angielskim,
a takze jak towarzyszy¢ dziecku w nauce i uczy¢ sie
razem z nim.

Bohaterowie Ksiqzki ucznia Bugs World 3

W Ksiqgzce ucznia Bugs World 3 Panstwa dziecko
spotka sie z przemilymi stworzonkami (Bugs), dziec-
mi iich rodzinami, bohaterami bajki oraz réznymi
zwierzetami. Stanie sie nie tylko obserwatorem ich
wesotych przygod, lecz takze wezmie w nich czynny
udzial, odgrywajac przerozne scenki oraz wykonujac
prace plastyczne. Dziecko bedzie sie jednoczeSnie
uczyé, jak rozpoznawac owady, dowie sie, czym zy-
wiq sie zwierzeta, w jakim Srodowisku mieszkaja,
czego sie boja, jak wygladaja, nauczy sie nazw ubran,
cztonkoéw rodziny, przyboréw szkolnych, sportow
i sportowcow. Zapozna sie ze stownictwem zwigza-
nym z codziennymi czynnosSciami. Dziecko nauczy
sie rowniez nazw elementow krajobrazu, typow pogo-
dy, pozywienia, positkow, zastawy stotowej, rozrozni
grupy zywnosci, zrozumie, jak wazna jest higiena
osobista oraz pozna zycie i zwyczaje dzieci w innych
krajach.

Dziecko bedzie tez wykonywato w towarzystwie
bohaterow podrecznika przerozne zadania manualne,
polegajace m.in. na wycinaniu kart z rysunkami,
tworzeniu miniksigzeczki z historyjka oraz na robie-
niu wlasnych projektéw na temat zycia i zwyczajow
w Polsce.

Struktura Ksigzki ucznia Bugs World 3

Ksiazka sklada sie z oSmiu rozdziatow.

W kazdym z nich, oprocz wstepnego rozdziatu Hello
Bugs otwierajgcego podrecznik, wystepuja stale ele-
menty, w ramach siedmiu kolejnych lekcji. Naleza
do nich:

Nowe stowa (w Lekcji 1.). Nauke stowek zawsze
wspiera nagranie audio. Melodia, rytm, rym i intona-
cja ulatwiaja dziecku zapamietanie nie tylko nowych
slow, lecz takze tekstow piosenek. Dzieci ucza sie
rowniez formy pisanej nowych stow. Po piosence
dzieci graja w gre Spike’s Camera Game, wykorzystu-
jac nowo poznane stownictwo.

Historyjka (w Lekcji 2.). Stuchanie historyjki z wy-
korzystaniem ilustracji w podreczniku oraz wykona-
nie zadan ze zwigzanymi z nig slowami i zwrotami.

Ciag dalszy historyjki (w Lekcji 3.). Czytanie
historyjki, sprawdzanie zrozumienia i wykonywanie
zadan zwigzanych z pojawiajgcymi sie w niej stownic-
twem i gramatyka.

Piosenka / Rymowanka (w Lekcji 4.). Dzieci ucza
sie piosenki lub rymowanki, w ktorej wprowadzone
jest nowe stownictwo powigzane z tematem historyjki
z poprzedniej lekcji.

Poznajemy Swiat (w Lekcji 5.). Zastosowanie jezy-
ka angielskiego w celu poszerzenia wiedzy z innych
dziedzin nauki, np. przyrody. Uczniowie czytajg tekst
o zjawiskach w realnym Swiecie, poznajg nowe stow-
nictwo i wykonuja sprawdzajace je cwiczenie.



Zrobie to sam / sama (w Lekcji 5.). Wykonywanie
zadan manualnych, np. wycinanie kart obrazkowych,
masek, skladanie miniksigzeczki i opowiadanie lub
odgrywanie gtéwnej historyjki z danego rozdziatu.

Powtorka (w Lekcji 6.). Cwiczenie prawidlowej
Wymowy poszczegbdlnych dzwiekow powiazanych ze
stownictwem pojawiajacym sie w danym rozdziale.
Powtorzenie i utrwalenie materialu wprowadzonego
podczas poprzednich lekcji. Czytanie kroétkiej historyj-
ki zawierajacej stownictwo, dzwieki oraz gramatyke
poznane w danym rozdziale.

To juz potrafie (w Lekcji 7.). Dzieci wykonuja
¢wiczenia z podrecznika, aby samodzielnie ocenic,
czego sie nauczyly i w zaleznosSci od wlasnych osiag-
nie¢, zakreslaja odpowiedni obrazek.

Jak zachecic dziecko do nauki?

v Badz obecny

Badz towarzyszem dziecka. Dziecko nie wyma-
ga od ciebie znajomosci jezyka. Dziecko oczekuje
twojej obecnosci, kiedy ono zajmuje sie jezykiem
angielskim. Twoja obecnoS¢ wplywa pozytywnie
na samopoczucie dziecka, na ksztaltowanie jego sa-
mooceny i motywacji. Dziecko samo jest dla siebie
ekspertem w kwestiach jezykowych. Ty masz by¢é
po prostu obecny.

v Pomagaj dziecku w zbieraniu potrzebnych
materialow

Zapytaj, jakie materialy beda dziecku potrzebne
na kolejng lekcje w szkole. Pom6z mu znalez¢, np.
kolorowe magazyny z ilustracjami do wyciecia,
wybierz zdjecia z rodzinnego albumu.

v Razem z dzieckiem szukaj wszedzie angiel-
skich stow

Pomo6z dziecku w wyszukiwaniu angielskich stow
w domowym otoczeniu: napisow na sprzecie radiowo-
telewizyjnym (np.: play, rewind, pause, stop, off, on),
na metkach na ubraniach (made in Poland, wash),
napisow na koszulkach, przyborach szkolnych itp.

v Zbierzcie kolekcje opakowan z angielskimi
napisami
Zbierajcie opakowania po produktach spozywczych
iz gospodarstwa domowego, na ktorych znajduja sie
angielskie nazwy i napisy (fea, coffee, chocolate).
Zrobcie domowa wystawe, po ktorej dziecko bedzie
cie oprowadzac i nazywac eksponaty.

v Podno$ motywacje dziecka

Pomagaj, chwal, zachecaj. Tak jak nigdy nie ma
za duzo jezyka angielskiego podczas zajec, tak nie
ma za duzo pochwal.

v/ Badz w kontakcie z nauczycielem jezyka
angielskiego w szkole
Systematycznie pytaj nauczyciela o postepy dziecka.
Traktuj go jak partnera, ktory troszczy sie o postepy
twojego dziecka w nauce na rowni z tobg.



O Hello Bugs!

Lekcje 1-5

Rozdziat Hello Bugs zawiera ¢wiczenia wprowa-
dzajace podstawowe stownictwo i wyrazenia uzywane
podczas lekcji jezyka angielskiego. Dla dzieci, ktore
wczesniej uczyly sie z podrecznikow Bugs World 1
i Bugs World 2 jest to rozdzial powtorzeniowy utrwa-

lajacy wczeSniej poznany material, natomiast ucznio-

wie korzystajacy dotychczas z innego kursu maja
szanse uzupelhic ewentualne réznice programowe.

To sie wydarzyto w Hello Bugs!

Dziecko wita sie z nauczycielem i kolegami oraz
poznaje gtdwnych bohateré6w podrecznika: Pajaka
Spike’a, Konika Polnego Gracie, dziewczynke Emily
i chlopca Archie’go. Nastepnie shucha i czyta histo-
ryjke o tym, jak Pajak Spike ratuje Gracie, ktéra
wpadla w pajeczyne. Stworzonka zaprzyjazniaja sie
i kiedy duzy ptak probuje porwac Pajgka Spike’a,
Gracie udziela pomocy, odwracajac uwage napastni-
ka i umozliwiajac nowemu koledze ucieczke.

Dziecko powtarza alfabet, liczby 1-20, kolory,
nazwy miesiecy, zwroty na pozegnanie i powitanie,
podaje swoje imie, wiek i miesigc urodzin.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina i koloruje pajeczyne z cyframi 1-8,
a nastepnie nabija ja na oléwek i w ten sposob uzysku-
je baczka, ktorego wykorzystuje w grach jezykowych.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé¢

November, December (styczen, luty, marzec,
kwiecien, maj, czerwiec, lipiec, sierpien,
wrzesien, pazdziernik, listopad, grudzien)

When’s your birthday? (Kiedy sa twoje
urodziny?)

In...(W...)

white, yellow, black, brown, blue, green, red,
orange, purple, pink (bialy, zoty, czarny,
brazowy, niebieski, zielony, czerwony,
pomaranczowy, fioletowy, rozowy)

spider, grasshopper (pajak, konik polny)

bird, flower, rock, leaf (ptak, kwiatek,
skala, 1iS¢)

scissors, ball, horse, pizza, egg, cow
(nozyczkKi, pitka, kon, pizza, jajko, krowa)

(C) is for (cow). (‘C’ jak ‘cow’ — krowa.)

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Nice to meet you. (Milo cie poznac.)

Time to finish / go. (Czas skonczy¢ / iS¢.)

Spike is spinning a web. (Spike plecie
pajeczyne.)

cap (czapka)

trainers (adidasy)

Hello (Czesc)

Help! (Pomocy!)

Goodbye (Do widzenia)

What'’s your name? (Jak sie nazywasz?)

Can you help me, please? (Czy mozesz mi
pomoéc?)

I'm ... (tu: Nazywam sie...)

Yes, of course. (Tak, oczywiscie.)

How old are you? (Ile masz lat?)

delicious (smakowity)

I'm ... years old (Mam... lat)

What's that? (Co to jest?)

one, two, three, four, five, six, seven, eight,
nine, ten (jeden, dwa, trzy, cztery, piec,
szeS¢, siedem, osiem, dziewiec, dziesiec)

Thank you. / Thanks. (Dziekuje.)

You ‘re welcome. (Cala przyjemnosSc po
mojej stronie.)

eleven, twelve, thirteen, fourteen, fifteen,
Sixteen, seventeen, eighteen, nineteen, twenty
(jedenascie, dwanascie, trzynascie,
czternascie, pietnascie, szesnascie,
siedemnascie, osiemnascie, dziewietnascie,
dwadziescia)

How do you spell ...?7 (Jak sie literuje...?)

Which letter / month is missing? (Ktorej

litery / ktorego miesigca brakuje?)

January, February, March, April, May,
June, July, August, September, October,

Piosenka i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke. Jesli masz
ochote, przylacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronie z historyjka i popros,
aby dziecko przedstawilo jej bohateréw. Odtworz na-




granie z historyjka i pozwol, by dziecko wskazywalo
na kolejne obrazki i méwito z bohaterami te kwestie,
ktore potrafi. Popros dziecko o wyjasnienie po polsku
szczegotow historyjki, ktorych nie rozumiesz.
Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dotaczonej do Ksigzki ucznia.
@.
The Bug Hello Song
Bugs are fun.
Bugs are fun.
We like to say hello
To everyone.
Hello! Hello!
A Bug hello.
I'm Spike.
I'm Gracie.
Hello! Hello!
'i%%

Historyjka: Hello Bugs!

OBRAZEK 1
Narrator: Spike is spinning a web.

Spike: 1,2,345...6,7,8 9, 10.

Gracie: Help!

OBRAZEK 2

Gracie: Can you help me, please?

Spike: Yes, of course.

OBRAZEK 3

Gracie: Thank you. I'm Gracie. What's your
name?

Spike: I'm Spike.

OBRAZEK 4

Narrator: Later ...

Ptak: I'm hungry. What's that? A red flower ...
a green leaf...

OBRAZEK 5

Ptak: ...a brown rock ... ah! A delicious
spider!

OBRAZEK 6

Gracie: Look! A bird! Run, Spike!

OBRAZEK 7

Ptak: What's that?

OBRAZEK 8

Spike: Thanks, Gracie.

Gracie: You ‘re welcome, Spike.

Domowa zabawa z jezykiem angielskim
Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich

gier oraz zabaw jezykowych, w ktoére mozesz pobawic

sie z dzieckiem. Nie wymagajg one od ciebie znajomo-

sci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-

dzac poprawno$¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac

7 tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu (s. 4).

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Powitanie

Popros dziecko, aby przywitalo sie ze wszystkimi
cztonkami rodziny, np.: Hello, Mummy, Hello, Adam;
Hello, Daddy. Wskaz, z kim ma sie przywitac (poda-
waj imiona czlonkow rodziny). Nastepnie powiedz
dziecku, aby przywitalo sie ze swoimi maskotkami
lub ulubionymi zabawkami, nazywajac je po imieniu
(podawaj imiona, ktére dziecko nadato zabawkom).
Wybierz jedna zabawke i popros, aby dziecko przed-
stawilo sie jej swoim imieniem.

Pozegnanie

Popros dziecko, aby pozegnalo sie ze wszyst-
kimi cztonkami rodziny, np.: Goodbye, Mummy,
Goodbye, Adam,; Goodbye, Daddy. Wskaz, z kim ma
sie pozegnac (podawaj imiona cztonkow rodziny).
Nastepnie powiedz dziecku, aby przed snem poze-
gnalo sie ze swoimi zabawkami, nazywajac je po
imieniu (podawaj imiona, ktére dziecko nadato
zabawkom).

Nazwy miesiecy, wiek

Popros dziecko, aby powiedzialo, jaki jest mie-
sigc. Niech takze powie, w ktéorym miesigcu sg jego
urodziny oraz ile ma lat.

Kolory

Zabawcie sie w poszukiwanie dziesieciu kolorow
w pokoju dziecka. Dziecko wskazuje palcem kazdy
odnaleziony nowy kolor i mowi jego nazwe.

Liczby

Pisz palcem w powietrzu lub dla utrudnienia
na plecach dziecka liczby od 1 do 20. Dziecko mo6-
wi, jaka to liczba, np.: one, three, twenty. Otworz
jego tornister i popros$ o policzenie przedmiotow,
ktore sie w nim znajduja: ksigzek, zeszytow, diugo-
pisow itp.

Kategorie
ps

Wybierz z dzieckiem jedna z grup stowek ostatnio
poznanych: miesiace, kolory, liczby 1-10 i liczby
10-20. Wybierz trzy slowka z danej kategorii i zapisz
je na kartce, tak aby dziecko ich nie widzialo. Popros
dziecko, aby zgadlo, ktére stowa wybrales / wybralas.
Nastepnie zamiencie sie rolami. Powtorzcie zabawe
z pozostaltymi kategoriami.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore slowa z rozdziatu sg waszymi ulu-
bionymi, np. spider i October.



Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegblne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (s. 4), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspolnie symbol uSmiechnietej buzki
© przy kazdym stowie / zwrocie, ktore dziecko opa-

@ Archie’s pet

nowalo. Przy tych slowach / zwrotach, ktére nadal
sprawiajg dziecku trudnos$é, zostawcie puste miejsce
i wracajcie do tabel, dop6oki uSmiechniete buzki nie
znajda sie przy wszystkich stowach.

Czy dziecko pamieta piosenke?
The Bug Hello Song

ROZDZIAL 1
Zwierzqtko Archie’go
Lekcje 1-7

To sie wydarzyto w rozdziale 1.

Historyjka opowiada o tym, jak chlopiec Archie
przynosi na lekcje o zwierzetach swojego konika pol-
nego. Konik polny wymyka mu sie z rak i skacze po
calej klasie. Nauczycielka i uczniowie szukajg koni-
ka, az w koncu zauwazaja, ze wyladowal on na glowie
swojego wlasciciela.

Dziecko uczy sie w tym rozdziale nazw przyborow
szkolnych, mebli w klasie, zwierzatek domowych,
dowiaduje sie, jak zbudowane sg koniki polne i co
potrafig robi¢ oraz opisuje potozenie przedmiotow,
uzywajac przyimkow na, w i pod.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina miniksigzeczke z Zeszytu wiczen.

Koloruje ja i zszywa oraz przykleja na ksigzeczce wia-

Sciwe naklejki z tekstem.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé

pen (dlugopis)

ruler (linijka)

notebook (zeszyt)

desk (Yfawka szkolna)

chair (krzeslo)

school bag (tornister)

in /on / under (w/ na / pod)

hamster (chomik)

dog (pies)

tortoise (zOtw)

bird (ptak)

fish (ryba)

front / back legs (przednie / tylne nogi)

wings (skrzydla)

antennae (czulki owada)

head (gtowa)

true / false (prawda / falsz)

Here’smy ... (Oto moj / moja / moje...)

It’s school again. (Znoéw w szkole.)

What is it? (Co to jest?)

It’sa ... (To jest...)

Where is it? (Gdzie to jest?)

What's that noise? (Co to za halas?)

Sit down, please. (UsiadzZcie, prosze.)

Come on, girls / boys!
(Chodzcie dziewczynki / chtopcy!)

Te stlowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Stand up straight. (Stancie prosto.)

Touch your nose / head / toes.
(Dotknijcie nosa / glowy / palcow u stop.)

Today is Pet Day.
(Dzi$ jest Dzien Zwierzatek Domowych.)

Idon’t know. (Nie wiem.)

But the grasshopper jumps.
(Ale konik polny skacze.)

Oh, no! / Oh, dear! (O, nie! / O, rany!)

Catch it! (Ztap go!)

That’s right! (Dobrze!)

Point to the ... (Wskaz na...)

insects (owady)




plants (rosliny)

Grasshopers have got ...
(Koniki polne maja...)

They’ve got ... (One maja...)

OBRAZEK 4

favourite (ulubiony)

Piosenka, wierszyk i historyjka

Posluchaj, jak dziecko Spiewa piosenke i recytuje
wierszyk. JesSli masz ochote, przylacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka i po-
pros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow. Odtworz
nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko wskazywalo
na kolejne obrazki i méwilo z bohaterami te kwestie,
ktore potrafi. Popros dziecko o wyjasnienie po polsku
szczeg6low historyjki, ktérych nie rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dotaczonej do Ksiqgzki ucznia.

It’s school again!

Here’s my desk.

Here’s my chair.

Here’s my notebook.

It’s school again!
Here’s my ruler.
Here’s my pen.

Here’s my school bag.
It’s school again!

What’s that noise?
Come on girls!
Come on boys!
Sit down, please!
What’s that noise?
What is it?
What'’s that noise?
It’s a dog (fish, hamster, bird, tortoise).
Look, girls and boys!
@
Historyjka 1: Archie’s pet

OBRAZEK 1
Narrator: Archie and Emily are at school.
Today is Pet Day.

Nauczycielka: Hello, everyone. Sit down, please.

Now ... what’s that noise?

OBRAZEK 2

Archie: It’s my pet.

Emily: Oh! What is it?

OBRAZEK 3

Archie: It’s a grasshopper. Look, Emily!
Narrator: But the grasshopper jumps ...
Emily: Oh no!

Sam: Where is it?

Archie: It’s under the desk.
Nauczycielka: Catch it, Archie!

Narrator: But the grasshopper jumps ...
OBRAZEK 5

Holly: Oh no! Whereis it?

Archie: It’s on the chair!
Nauczycielka: Catch it, Archie!

Narrator: But the grasshopper jumps ...
OBRAZEK 6

Tom: Oh no! Where is it?

Archie: It’s in my school bag!
Nauczycielka: Catch it, Archie!

Narrator: But the grasshopper jumps ...
OBRAZEK 7

Sunita: Oh no! Where is it?

Archie: Idon’t know!

Nauczycielka: Oh dear!

Narrator: Then the grasshopper jumps again.
OBRAZEK 8

Nauczycielka: Look! The grasshopper!
Emily: It’s on your head!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajomo-
Sci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dzaé poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac z ta-
bel ze stownictwem na poczatku rozdziatu (ss. 6-7).

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Zabawa w Yes / No

Sprawdz, czy w pokoju dziecka znajduja sie naste-
pujace przedmioty: krzesto, biurko, linijka, dtugopis,
zeszyt, tornister. Jesli nie, wykorzystaj rysunek
z Cwiczenia 1. na s. 7. Ksiqzki ucznia, pamietajac, aby
zakry¢ kartka papieru ¢wiczenie 2., gdzie znajduja sie
odpowiedzi. Wskazuj na przedmioty, a dziecko niech
je nazywa. Kiedy nazwie je wlasciwie, mow: Yes. Kie-
dy zrobi btad, mow: No.

Gdzie jest moja zabawka?

Wez ulubiong zabawke swojego dziecka i chowaj
ja w roznych miejscach: na biurku, pod biurkiem, na
krzesle, pod krzestem, w tornistrze. Dziecko otwiera
oczy i szuka zabawki. Kiedy ja znajdzie, mowi, gdzie
ona dokladnie sie znajduje.

Zwierzeta domowe

Na kartce powoli rysuj nastepujace zwierzeta:
chomika, psa, ptaszka, konika polnego, z6twia, rybke.



Dziecko probuje jak najszybciej zgadnaé, jakie zwie-
rze zamierzasz narysowac.

Wspélne rysowanie — konik polny

Razem z dzieckiem sprobuj narysowac konika
polnego. Mozecie wzorowac sie na zdjeciu ze s. 12.
w Ksigzce ucznia. Niech dziecko nazwie czeSci ciata
konika polnego widoczne na waszym rysunku.

% Prawda czy falsz?
o,

Wez dtugopis dziecka i ktadz go w réznych miej-
scach np.: w szufladzie biurka, na biurku, pod krze-
stem, w tornistrze itp. Mow dziecku, gdzie znajduje
sie dtugopis, np. It’s under the desk. Jesli twoje zdanie
jest prawdziwe, dziecko siedzi nieruchomo w miejscu.
Jesli jest nieprawdziwe, dziecko biegnie do dtugopisu
i ktadzie go w miejscu, ktore wskazates / wskazalas.
Po kilku probach zamiencie sie rolami.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore slowa z rozdziatu sa waszymi ulu-
bionymi, np. ruler i bird.

Zabawa z baczkiem dolaczonym
do Zeszytu cwiczen*

73 Napisz i ponumeruj 1-8 polskie odpowiedniki
oSmiu angielskich wyrazow, ktore dziecko poznato
w rozdziale 1. Ksiqzki ucznia. Na zmiane z dzieckiem
kreé baczkiem. Dziecko podaje angielski odpowiednik
slowa o numerze, na ktory wskazat baczek.

@ I¥’s a witch!

£t Narysuj razem z dzieckiem ilustracje oSmiu wy-
razow z rozdziatu 1. i przypisz im numery 1-8. Nastep-
nie w sekrecie wybierz cztery wyrazy z oSmiu i zapisz
ich numery. Dziecko osobno wybiera cztery wyrazy.
Na zmiane z dzieckiem kreé¢ baczkiem. Dziecko mowi
po angielsku na glos wyraz, ktérego numer zostat
wskazany przez baczek. Jesli jest to jeden z numerow
wybranych przez ciebie lub dziecko, przekreslcie go.
Pierwsza osoba, ktorej uda sie skresli¢ wszystkie wy-
razy, wota Bingo i wygrywa runde.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu wiczer Bugs World 3

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel na po-
czatku rozdzialu (ss. 6-7), czytajac mu polskie slowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspolnie symbol usmiechnietej buzki ©
przy kazdym stowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
to. Przy tych stowach / zwrotach, ktore nadal sprawia-
ja dziecku trudnos¢, zostawcie puste miejsce i wracaj-
cie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

Czy dziecko pamieta piosenke i wierszyk?

It’s school again!
What’s that noise?

ROZDZIAL 2
To jest czarownica!
Lekcje 1-7

To sie wydarzylo w rozdziale 2.

Historyjka dotyczy Halloween, ktére obchodzone
jest w krajach anglosaskich 31 pazdziernika. Swieto
wywodzi sie z tradycji celtyckiej, najhuczniej ob-
chodzone jest w Stanach Zjednoczonych. Tego dnia
dzieci zakladaja kKostiumy duchoéw, czarownic lub
potworoéw, biorag udzial w balach przebierancow oraz
chodzg od domu do domu, a gospodarze obdarowuja
je stodyczami.

Bohaterka historyjki Annie przyjezdza z rodzing
do domu wujka i cioci. Podczas zwiedzania duzego
domu, Annie spotyka czarownice. Alarmuje rodzi-
cow, ale oni nie chcg uwierzy¢ w jej opowiesé. Kiedy
Annie z rodzicami i rodzenstwem wchodzi do salonu,
okazuje sie, ze wujek i ciocia przygotowali dla nich
niespodzianke - przyjecie z okazji Swieta Halloween,

a czarownica, ktorg dziewczynka wczeSniej widziala,
jest jej kuzynka w przebraniu.

Dziecko uczy sie w tym rozdziale nazw ubran,
cztonkow rodziny, dowiaduje sie, jakie sg zwyczaje
zwigzane z Halloween.

To twoje dziecko wykonuje samo

7 Zeszytu wiczen dziecko wycina ksiazeczke
Z dwoma postaciami i wymySla dla nich kostiumy
na Halloween.

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

T-shirt (koszulka z krotkim rekawem)

dress (sukienka)

Jjeans (dzinsy)

socks (skarpetka)

shoes (buty, pétbuty)

trainers (buty sportowe)




hat (czapka, kapelusz)

Look at the cards. (Popatrzcie na karty.)

coat (plaszcz)

Guess my word. (Zgadnijcie moje stowo.)

family (rodzina)

It’s very easy. (To bardzo proste.)

mum (mama)

word of the day (stowo dnia)

dad (tata)

There’s a witch. (Tam jest czarownica.)

auntie (ciocia)

Surprise! (Niespodzianka!)

uncle (wujek)

cousin (kuzyn / kuzynka)

sister (siostra)

Trick or treat? (Cukierek albo psikus?)

31st October, Halloween

brother (brat)

me (ja / mnie)

costumes (Kostiumy)

games (gry)

pumpkin lanterns
(lampiony z wydrazonej dyni)

parties (przyjecia)

witch (czarownica)

big (duzy)

I'm wearing (a) ... (Jestem ubrany w...)

He’s / She’s wearing (a) ...
(On / Ona jest ubrany / ubrana w...)

What’s he / she wearing?
(W co on / ona jest ubrany / ubrana?)

Isit...?/ Yes, itis. / No, it isn’t.
(Czy to jest ...? Tak. / Nie.)

We make / wear /say/ go / play.
(My robimy / nosimy / mowimy /
chodzimy / gramy.)

Sorry! (Przepraszam!)

Help! (Pomocy!)

Don’t be silly! (Nie badz niemadry!)

on his / her head (na jej / jego glowie)

That’s (eight) in my family.
(To (osiem) osob w mojej rodzinie.)

Where are you ? (Gdzie jestes?)

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie

i potrafi na nie zareagowacé

What’s the weather like today?
(Jaka jest dzis pogoda?)

It’s sunny / cloudy / windy / raining.
(Jest slonecznie / pochmurnie / wietrznie
/ Pada deszcz.)

(31 pazdziernika, Halloween)

Piosenki i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenki. JeSli masz
ochote, przylacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawito jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki i méwito z bohatera-
mi te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko o wyja-
Snienie po polsku szczegotow historyjki, ktorych nie
rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dolaczonej do KsiqzZki ucznia.

.@

A hat on her head

She’s wearing shoes and socks

And a coat that’s red,

A blue and white dress

And a hat on her head.
He’s wearing jeans and socks
And a T-shirt that’s red,
Blue and white trainers
And a hat on his head.

.@.

Eight in my family

Eight in my family.

Eight in my family.

My mum and dad,

My brother and me,

My sister and cousin,

My uncle and auntie.

That’s eight in my family.

Eight in my family.

.g‘%g.

Historyjka 2: It’s a witch!

OBRAZEK 1

Narrator: Annie and her family arrive at Uncle Bob
and Auntie Kate’s house.

Annie: We’re here!

Wujek:  Hello, Annie! Hello, Joe! Come in! How
are you?
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OBRAZEK 2

Joe: Where’s Lizzy?

Ciocia:  Idon’t know.

Annie: Lizzy! Where are you?

OBRAZEK 3

Annie: Wow! This house is very big! Lizzy!
Where are you?

OBRAZEK 4

Annie:  Help! It’s a witch!

OBRAZEK 5

Annie:  Mum! There’s a witch! She’s wearing a
black hat.

Mama: Oh, Annie! Don’t be silly!

OBRAZEK 6

Annie:  Look! It’s the witch again!

OBRAZEK 7

Annie:  Dad! There’s a witch! She’s wearing a
black dress.

Tata: Oh, Annie! Don’t be silly!

OBRAZEK 8

Annie: The witch! And she’s wearing red socks
and purple shoes!

OBRAZEK 9

Annie:  Mum! Dad! Joe! There’s a witch! Come
and see!

Mama, Tata i Joe: Oh, Annie!

OBRAZEK 10

Lizzy: Surprise! Happy Halloween, Annie!
Happy Halloween, Joe!

Annie: Lizzy! You're the witch!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim
Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajomo-
Sci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dza¢ poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac
7z tabel ze slownictwem na poczatku rozdziatu (ss. 8-9).
W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem @ Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktoérzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Co to takiego?

Przygotuj nastepujace ubrania: skarpetki, poéibuty,
buty sportowe, ptaszcz, czapke, sukienke, dzinsy
i koszulke z krotkim rekawem. Znajdz cienki szalik,
zawigz nim dziecku oczy, tak aby nic nie widzialo,
ipodawaj mu do rgk przygotowane elementy gar-
deroby. Dziecko préobuje dotykiem rozpoznac, jakie
ubranie trzyma w dloniach i nazywa je. Jesli zgadnie,
potwierdzaj, mowiagc: Yes, jeSli nie zgadnie, powiedz:
No i pozwol zgadywaé mu do trzech razy. Nastepnie
rozwiaz szalik i pozwol dziecku obejrzeé przedmioty.

Znajdz wlasciwe ubranie

Zgromadz elementy garderoby, ktore byly wyko-
rzystywane w poprzedniej zabawie. Rozl6z je w r6z-
nych miejscach w pokoju. Méw po kolei ich nazwy,
a dziecko niech biegnie do wlasciwego ubrania, do-
tyka go, powtarza nazwe i podaje jego kolor / kolory,
np. A blue dress.

W co oni sg ubrani?

Wykorzystaj album rodzinny lub kolorowe czaso-
pismo i popros dziecko, aby opisalo, w co ubrane sg
poszczegoblne osoby na zdjeciach. Upewnij sie, zZe ich
stroje skladaja sie z nastepujacych elementéw garde-
roby: skarpetek, potbutow, butéw sportowych, ptasz-
cza, czapki lub kapelusza, sukienki, dzinséw i koszul-
ki z krétkim rekawem. Dziecko powinno zaczynac
zdanie od She’s wearing ..., opisujac stroj kobiety,

a He’s wearing ..., mowiac o mezczyznie.

Halloween

Z grubej, nieprzezroczystej kartki papieru wytnij
okragly ksztalt wydrgzonej dyni. W miejscu oczu
i ust wytnij otwory. Mozesz wzorowac sie na zdjeciu
ze s. 20 Ksiqzki ucznia. Zapytaj dziecko, jak nazywa
sie tak wydrazona dynia po angielsku. Popros, aby
narysowalo na papierowej dyni inne rekwizyty do-
tyczace Halloween, nazwalo je po angielsku i opowie-
dzialo ci o zwyczajach zwigzanych z tym Swietem.

Moja rodzina

Wykorzystaj papierowa dynie udekorowana przez
dziecko w poprzedniej zabawie. Otwo6rz album ro-
dzinny i odszukaj zdjecia, na ktérych znajduja sie
wszyscy lub niektérzy z nastepujacych krewnych
dziecka: mama, tata, brat, siostra, wujek, ciocia.
Przykrywaj zdjecia papierowa dynia i popros, aby
dziecko rozpoznalo i nazwalo poszczegolne osoby
po fragmentach ich sylwetek widocznych przez otwo-
ry oczu i ust. Nastepnie odkrywajcie zdjecie i spraw-
dzajcie, czy dziecko wlasSciwie odgadlo.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore slowa z rozdzialu sg waszymi ulu-
bionymi, np. coat i auntie.

Zabawa z baczkiem dolaczonym
do Zeszytu cwiczen*

£x Przygotuj lub narysuj nastepujace ubrania: skar-
petki, p6ibuty, buty sportowe, ptaszcz, czapke, sukien-
ke, dzinsy i koszulke z krotkim rekawem. Ponumeruj
je 1-8. Dziecko kreci baczkiem, mowi angielska nazwe
ubrania o numerze, na ktory wskazat baczek i zabiera
te czeS¢ garderoby. Potem ty krecisz baczkiem, dziec-
ko nazywa wskazane ubranie, a ty zabierasz je dla
siebie. Jesli ubranie o danym numerze jest juz zabra-
ne przez kogos, osoba krecgca baczkiem traci kolejke.
Wygrywa osoba, ktéra zgromadzi wiecej ubran.



#x Rozl6Z ubrania z ¢éwiczenia powyzej w calym
pokoju i przypisz im numery 1-8. Na zmiane z dziec-
kiem Kkrec baczkiem. Dziecko mowi angielskg nazwe
czeSci garderoby, na ktéra wskazal baczek. Na ha-
slo: Start jak najszybciej staracie sie oboje dotrzeé
do danego ubrania. Osoba, ktéra pierwsza je dotknie,
zdobywa punkt. Wygrywa osoba, ktora zdobyla wiecej
punktow.

*jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu wiczer Bugs World 3

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.

Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (ss. 8-9), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspélnie symbol usmiechnietej buzki ©
przy kazdym stowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
lo. Przy tych stowach / zwrotach, ktore nadal sprawia-
ja dziecku trudnosé, zostawcie puste miejsce i wracaj-
cie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

Czy dziecko pamieta piosenki?

A hat on her head
Eight in my family

@ What’s the matter, Tiger?

ROZDZIAL 3
Co sie dzieje, tygrysie?
Lekcje 1-7

To sie wydarzylo w rozdziale 3.

Historyjka opowiada o tygrysie i gorylu, ktérzy
znajduja sie razem w dzungli. Goryl jest przerazony
widokiem kolejnych zwierzat, ktore pojawiaja sie na
horyzoncie. Sg to lampart, krokodyl i waz. Opisuje,
jak groznie wygladaja: maja duze paszcze, duze zeby,
dlugie jezyki. Tygrys natomiast przechwala sie, ze
sam groznie wyglada i nie boi sie niczego. Kiedy nie-
spodziewanie zaczyna padac i grzmiec, nagle okazuje
sie, ze tygrys boi sie burzy. Goryl oslania go, ale tez
sie Smieje z wczeSniejszych przechwalek tygrysa na
temat jego odwagi.

Dziecko poznaje w tym rozdziale nazwy dzikich
zwierzat, nazwy czeSci ich cial i dowiaduje sie,

w jakim naturalnym Srodowisku mieszkaja. Uczy sie,
czym sie zywia i opisuje ich wyglad.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina miniksiazeczke z Zeszytu wiczen
i przykleja do niej wiasciwe naklejki z tekstem.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec

whiskers (wasy zwierzecia)

teeth (zeby)

tail (ogon)

body (tultow)

tongue (jezyk)

ears (Uszy)

mouth (usta)

long (dtugi)

big (duzy)

small (maty)

tiger (tygrys)

gorilla (goryl)

snake (waz)

leopard (lampart)

whale (wieloryb)

lion (lew)

zebra (zebra)

crocodile (krokodyl)

giraffe (zyrafa)

eat (jeSc)

leaves (liScie)

flowers (kwiaty)

plants (rosliny)

fruit (owoc, owoce)

insects (owady)

turtles (zotwie)

I'ma ... (Jestem...)

T'vegot (a) .../ I haven’t got (a) ...
(Mam... / Nie mam... )

I'm great / big.
(Jestem wspaniaty / wielki.)

eyes (0CzZy)

How do you spell ...? (Jak sie literuje ... ?)

11
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... live in the jungle / sea / grasslands
(... mieszkaja w dzungli / morzu /
na sawannie)

... live in rivers (... mieszkaja w rzekach)

I'm scared. / I'm not scared.
(Boje sie. / Nie boje sie.)

What (a) big / long ... !
(Jaki duzy / dtugi...)

What about you and me? (A ty ija?)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

... are walking in the jungle
(... spaceruja w dzungli)

Now it’s raining. (Teraz pada deszcz.)

I've got a long tail
And a big mouth too.
I'm big! I'm great!
I'm a crocodile!

(D

(<)

NP

Tigers live in the jungle

Tigers live in the jungle.

Whales live in the sea.

Lions live in the grasslands.

What about you and me?
Gorillas live in the jungle.
Fish live in the sea.
Zebras live in the grasslands.
What about you and me?

cave (jaskinia)

storm (burza)

wild animals (dzikie zwierzeta)

Put your finger on your lips.
(Polo6zcie palec na ustach.)

(D

(=)

B

Historyjka 3: What’s the matter, Tiger?
OBRAZEK 1

Narrator: Oneday Tiger and Gorilla are walking

in the jungle.
Goryl: Help!
Tygrys:  What's the matter, Gorilla?

Be quiet, please. (Prosze, uciszcie sie.)

Piosenki i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenki. JeSli masz
ochote, przylacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawito jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki i mowito z bohatera-
mi te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko o wyja-
Snienie po polsku szczeg6low historyjki, ktorych nie
rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znaj-
duja sie na ptycie audio CD dotaczonej do Ksigzki
ucznia.

é‘%

I’ve got whiskers
I'’ve got whiskers
And big teeth too.
I'm big! I'm great!
I'm a tiger.
I've got small ears
And a big body too.
I'm big! I'm great!
I'm a gorilla.
T've got small eyes
And a long tongue too.
I'm big! I'm great!
I'm a snake.

OBRAZEK 2
Goryl: Look! It's a leopard! What a big mouth!
I'm scared!

Tygrys: I‘'m not scared. I‘ve got a big mouth too.
Tigers are never scared.

OBRAZEK 3

Goryl: Help!

Tygrys:  What's the matter, Gorilla?
Goryl: Look! It's a crocodile!

OBRAZEK 4

Goryl: What big teeth! I'm scared!

Tygrys: I‘'m not scared. I‘ve got big teeth too.
Tigers are never scared.

OBRAZEK 5

Goryl: Help!

Tygrys:  What's the matter, Gorilla?
Goryl: Look! It's a snake!

OBRAZEK 6

Goryl: What a long tongue! I'm scared!

Tygrys: I‘'m not scared. I haven'‘t got a long
tongue, but I've got a long tail.

OBRAZEK 7

Narrator: Now it's raining. Tiger and Gorilla are
in a cave.

Tygrys:  Oooh!

Goryl: What's the matter, Tiger?

OBRAZEK 8
Tygrys: Help! It's a storm! I'm scared!
Goryl: But tigers are never scared.



Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagajg one od ciebie znajomo-
Sci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dzac poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac z ta-
bel ze stownictwem na poczatku rozdzialu (ss. 11-12).

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem @ Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Pantomima - czes$ci ciala

Demonstruj poszczegolne czesci ciata zwierzat:
tulow (uderz sie w Kklatke piersiowa), ogon (zama-
chaj dlonia, udajac, ze trzymasz w niej ogon), uszy
(wystaw nad glowe palce wskazujace i udaj, ze nad-
stawiasz uszu), oczy (wskaz palcem szeroko otwarte
oczy), jezyk (wystaw swoj jezyk), paszcze (,,zaklap”
dlonmi, udajac paszcze krokodyla), wasy (poglaszcz
wyimaginowane kocie wasy przy swojej twarzy),
zeby (wyszczerz groznie zeby). Popros dziecko, aby
odgadlo i nazwalo czeSci ciala, ktére pokazujesz.

Egzotyczne zwierze

Na kartce papieru naszkicuj nastepujace czesci
ciala zwierzat: wasy, zeby, oczy, jezyk, uszy, tulow,
ogon i paszcze, mozesz tez wykorzystaé obrazki
7 ¢wiczenia 2. na s. 23. Ksiqzki ucznia. Przygotuj kostke
do gry lub szes¢ zlozonych karteczek z zapisanymi
cyframi 1-6. Dziecko rzuca kostke lub losuje karteczke
do kazdej czeSci ciala i zapisuje wylosowana liczbe
obok rysunku. Nastepnie dziecko rysuje wymysSlone
zwierze, ktére ma tyle poszczegolnych czesci ciala,
ile wynosi wyrzucona kostka lub wylosowana liczba.
Kiedy rysunek jest skonczony, popros dziecko, aby
wyobrazilo sobie, ze jest zwierzeciem z rysunku
i opowiedzialo, jakie czeSci ciata posiada oraz jakich
one sg rozmiarow, np. I've got three long tongues.

Czego mi brakuje?

Przygotuj malenkie kartoniki i zakryj nimi po jed-
nej lub po dwie czesci ciala wybranego zwierzecia
na obrazku w ¢wiczeniu 1. na s. 23. Ksiqzki ucznia.
Popros dziecko, aby wcielito sie w dane zwierze
i powiedziato, jakich czesci ciala mu brakuje, np.

I haven’t got a tail.

’-' . . . . . -
ﬁ Jakim zwierzeciem jestes?

Wybierz w sekrecie jedno z nastepujacych dzikich
zwierzat: goryl, wieloryb, tygrys, lew, zyrafa i zebra.
Udawayj, ze jestes tym zwierzeciem. Powiedz jedno
zdanie o swoich kolorach, czeSciach ciala lub miejscu
zamieszkania, uzywajac nastepujacych struktur: I'm
(black and white). / I have got (four legs). / I haven't

got (whiskers). / I live in the (grasslands). Dziecko
probuje zgadnac jeden raz, jakim zwierzeciem je-
stes, np. You're a (zebra). JeSli nie zgadnie od razu,
powiedz kolejne zdanie o tym samym zwierzeciu,

a dziecko niech zgaduje ponownie. Kiedy odgadnie,
jakie to zwierze, zamieniacie sie rolami.

Trzy karty

Na trzech identycznych nieprzezroczystych kart-
kach narysuj z dzieckiem dzungle (gesta roslinnosc),
sawanne (plaskie pola z krotka trawg) i morze (fale).
Odwro6c¢ kartki do gory grzbietem i pomieszaj. Dziecko
probuje odgadnaé, jakie Srodowisko przedstawione
jest na danej kartce: najpierw mowi nazwe, a potem
odwraca kartke i patrzy na obrazek. Jesli obrazek nie
zgadza sie z wypowiedzianym stowem, trzy kartki sa
znOw mieszane. Jesli zas dziecko odgadnie, musi po-
wiedzie¢, jakie dwa gatunki zwierzat mieszkaja w ta-
kim terenie, np. Tigers and gorillas live in the jungle.
Wykorzystang kartke odt6z na bok, a pozostale dwie
pomieszaj i powtorzcie zabawe.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stlowa z rozdzialu sg waszymi ulu-
bionymi, np. tail i jungle.

Zabawa z baczkiem dolaczonym
do Zeszytu cwiczen*

#x Oznaczcie oldowkiem numerkami 1-8 czeSci ciata
w ¢wiczeniu 2. na s. 23. Ksiqzki ucznia. Przygotuj sobie
i dziecku kartke papieru i dtugopis. Kazde z was be-
dzie rysowalo osobny rysunek tygrysa. Dziecko kreci
baczkiem, podaje po angielsku nazwe czesci ciala,
na ktorg wskazat baczek oraz rysuje tylko te czes¢
ciata swojego tygrysa. Nastepnie ty krecisz baczkiem,
dziecko nazywa wskazana czeS¢ ciala, a ty ja doryso-
wujesz swojemu tygrysowi. Kontynuujecie gre w ten
sam sposob. Jesli dana cze$¢ ciala wypadnie drugi raz
tej samej osobie, rysuje ona brakujace czesci ciala,
ktorych nie ma w KsigzZce ucznia, a sg niezbedne: lapy
inos. Wygrywa osoba, ktorej pierwszej uda sie nary-
sowac catego tygrysa.

£x Wybierz dowolnych osiem zwierzat z 3. rozdzia-
hu Ksiqzki ucznia, popros, aby dziecko zapisato ich
nazwy i przypisz im numery 1-8. Dziecko kreci bacz-
kiem, podaje po angielsku nazwe zwierzecia, na kto-
re wskazal baczek i nasladuje to zwierze gestami.
Nastepnie zamiencie sie rolami. Powtorzcie zabawe
kilka razy.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu wiczeri Bugs World 3

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel na po-
czatku rozdzialu (ss. 11-12), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.
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Narysujcie wspolnie symbol uS§miechnietej buzki ©
przy kazdym stowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
lo. Przy tych stowach / zwrotach, ktore nadal sprawia-
ja dziecku trudnosé, zostawcie puste miejsce i wracaj-
cie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

Review Units 1, 2 and 3

Czy dziecko pamieta piosenki?

T’ve got whiskers
Tigers live in the jungle

My world, your world: School uniforms

Lekcja powtorzeniowa (Rozdzialy 1-3):
Moj swiat, twoj Swiat: Mundurki szkolne

To sie wydarzylo w lekcji powtorzeniowej

W tej lekcji dziecko powtarza slowa i zwroty
7 trzech poprzednich rozdzialow.

Dziecko uzupelnia zdania, zastepujac ilustracje od-
powiednimi stowami. Nastepnie stucha i czyta dialog
miedzy bohaterami podrecznika oraz odgrywa ten
sam dialog w parze z kolegg lub kolezanka.

W dalszej czeSci lekcji dziecko dowiaduje sie, jakie
szkolne mundurki nosza dzieci w Zjednoczonym Kro-
lestwie Wielkiej Brytanii i Irlandii PoéInocnej i tworzy
wlasny projekt mundurka szkolnego.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wykonuje projekt mundurka szkolnego:
wycina i nakleja zdjecia ubran, rysuje sylwetke
ucznia i opisuje stroj.

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé

Nazwy koloroéw z rozdziatu Hello Bugs!

Nazwy przedmiotow w klasie z Rozdziatu 1.

Nazwy zwierzat domowych z Rozdziatu 1.

Nazwy ubran z Rozdziatu 2.

Nazwy cztonkéw rodziny z Rozdzialu 2.

Nazwy czeSci ciata z Rozdziatu 3.

Nazwy dzikich zwierzat z Rozdziatu 3.

Struktury z Rozdziatow 1-3: Here’s my ...
/ Where’s ...7 / It’sunder the.../ I'ma .../
I'm wearing .../ ['ve got ... /... has got /
... live in the jungle/sea. / I'm not scared!

trousers (spodnie)

tie (krawat)

shirt (Koszula)

skirt (spodnica)

uniform (mundurek)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

never (nigdy)

the UK (Zjednoczone Krolestwo Wielkiej
Brytanii i Irlandii P6inocnej)

different (rozny)

colours (kolory)

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktoére mozesz poba-
wic sie z dzieckiem, zeby utrwalic¢ stowa i zwroty,
ktore dziecko poznalo w poprzednich trzech roz-
dziatach. Nie wymagaja one od ciebie znajomosSci
jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dzac poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac
Z tabel ze slownictwem na poczatku kazdego z roz-
dziatow 1-3.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych ro-
dzicach, ktoérzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Zgadywanka
e,

Wybierz w sekrecie i zapisz na kartce 10 stow
z zestawow stownictwa z Rozdziatow 1-3 (przedmio-
ty w klasie, zwierzeta domowe, ubrania, cztonko-
wie rodziny, czesci ciala zwierzat, nazwy dzikich
zwierzat i ich naturalnego Srodowiska). Pokazuj
te stlowa na migi, np.: udawaj, ze mierzysz cos li-
nijka, aby zilustrowac stowo ruler; wskaz na buty,
demonstrujac stowo shoes; dotknij powiek, aby
pokazac stowo eyes. Dziecko zgaduje, jakie stowa
pokazujesz, nazywajac je po angielsku. Nastepnie
zamiencie sie rolami - dziecko wybiera 10 stow
oraz je pokazuje.

Gra Memory

Przygotuj razem z dzieckiem identycznej wielko-
Sci kartoniki, na ktérych zilustrujecie stowa z klu-
czowych zestawOw slownictwa z Rozdzialow 1-3



(przedmioty w klasie, ubrania i czeSci ciala zwierzat).
Na kartonikach innego koloru zapiszcie te stowa.
Odwroccie kartoniki rysunkiem / stowem w dot.

Na zmiane losujcie jeden kartonik z obrazkiem i je-
den ze stowem. Dziecko moéwi po angielsku, co znaj-
duje sie na obrazku i czyta slowo. JeSli obrazek i sto-
wo zgadzaja sie, osoba, ktora je wyciagnela, zabiera
je ilosuje ponownie. Jesli obrazek i stowo roznia sie,
osoba losujaca odklada je w to samo miejsce. Wygry-
wa osoba, ktora zgromadzi wiecej kart.

Pobijanie rekordu

Wykorzystaj kartoniki z poprzedniej gry. Podziel je
osobno na slowa, osobno na obrazki. Powiedz: Start!
i wlacz stoper. Dziecko probuje jak najszybciej dopa-
sowac stowa do obrazkow. Sprawdzcie, ile czasu to
zajelo. Powtorzcie zabawe trzy-cztery razy, sprawdza-
jac, czy dziecku uda sie pobié¢ wlasny rekord czasowy.

Zabawa z baczkiem dolaczonym
do Zeszytu cwiczen*

¥ Rozl6z wymieszane kartoniki z obrazkami i sto-
wami z poprzedniej gry jeden za drugim, w ksztalcie
okregu, jakby to byla gra planszowa. Przygotujcie

@ ’m very hungry!

pionki. Postawcie pionki na wybranym kartoniku.
Na zmiane z dzieckiem kre¢ baczkiem i poruszajcie
sie pionkami o liczbe pél / kartonikéw rowna liczbie,
ktora wskazal baczek. Dziecko moéwi na glos stowa
zilustrowane lub zapisane na kartoniku, na ktorym
wyladuje pionek. Osoba, ktorej pionek wyladowat

na danym Kkartoniku, zabiera kartonik. Zrobcie dwa
okrazenia. Wygrywa osoba, ktéra zebrala wiecej par
stow i obrazkow.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu wiczen Bugs World 3

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (s. 14), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspo6lnie symbol uSmiechnietej buzki ©

przy kazdym stowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
o. Przy tych slowach / zwrotach, ktore nadal sprawia-

ja dziecku trudnos¢, zostawcie puste miejsce i wracaj-
cie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

ROZDZIAL 4
Jestem bardzo gtodny!
Lekcje 1-7

To sie wydarzylo w rozdziale 4.

Bohater historyjki, chlopiec o imieniu Phil, udaje
sie z kolezankami Amy i Rashida do szkolnej stolow-
ki na obiad. Wybierajac potrawy, dzieci moéwia, co lu-
bia, a czego nie lubig jesc. Phil jest glodny, zamawia
wiele potraw i bierze dokladki. Na deser wszystkie
dzieci jedza lody. Niestety Phil jest juz zbyt objedzony
i, mimo ze uwielbia lody, nie jest w stanie ich zjesc.

Dziecko poznaje w tym rozdziale nazwy potraw,
elementow zastawy stolowej, dowiaduje sie, na jakie
grupy dzielg sie produkty zywnoSciowe, uczy sie, jak
powiedziec, Ze coS lubi jes¢ lub nie. Dowiaduje sie
rowniez, jak grzecznie prosic¢ o rozne dania.

To twoje dziecko wykonuje samo
Dziecko wycina karty z jedzeniem z Zeszytu wiczen
i komponuje z nich ulubiony obiad kolegi / kolezanki.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

macaroni (makaron)

salad (salatka)

fish (ryba)

sausages (Kietbaski)

chips (frytki)

ice cream (lody)

orange juice (SOK pomaranczowy)

fruit (owoc / owoce)

cereal (ptatki Sniadaniowe)

vegetables (warzywa)

bread (chleb)

sugar (cukier)

sweets (stodycze)

milk (mleko)

cheese (ser)

chicken (kurczak)

eggs (jajka)

food (jedzenie)

plants (rosliny)

animals (zwierzeta)
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grains (zboza)

plate (talerz)

knife no6z)

fork (widelec)

spoon (tyzka)

glass (szklanka)

table (stol)

but (ale)

Ilike ... / Idon't like ...
(Lubie... / Nie lubie...)

... aren’t very good for you.
(... nie sa dla ciebie dobre.)

every day (codziennie)

I can’t fly now! (Nie moge teraz latac!)

Stand up. (Wstancie.)

Stretch your arms. (Rozciagnijcie rece.)

Look around. (Rozejrzyjcie sie.)

Smile. (UsSmiechnijcie sie.)

Sit down. (Usigdzcie.)

Fold your arms. (Zalbzcie rece.)

I love ... (Uwielbiam...)

Look at me. (Spojrzcie na mnie.)

Do you like ...? / Yes, Ido. / No, I don’t.
(Czy lubisz... ? Tak. / Nie.)

Put the ... on the table. (Pot6zcie ... na stole.)

It’s time for lunch. (Czas na lunch.)

Can I have some ..., please?
(Czy moge prosico ... ?)

Can I have some more, please?
(Czy moge prosic o wiecej?)

I'm (very) hungry.
(Jestem (bardzo) gltodny / glodna.)

Here you are. (Prosze bardzo. — przy
podawaniu komus przedmiotow)

Thank you. (Dziekuje.)

(They) come from ...
(Oni / One) pochodza z...)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

It’s lunchtime. (Jest przerwa na obiad.)

... are in the school canteen
(... sa w szkolnej stotowce)

What'’s for lunch today?
(Co jest dzis na obiad?)

Let’s see. (Zobaczmy.)

He sits down. (On siada.)

He eats and eats, but he’s still hungry.
(Onjeije, ale jest wcigz glodny.)

What about you? (A ty?)

Do you want some ice cream?
(Czy masz ochote na lody?)

I’'m not hungry now.
(Nie jestem teraz gtodny / gtodna.)

something (coS)

Point to ... (Wskazciena...)

Piosenka, wierszyk i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke i recytuje
wierszyk. Jesli masz ochote, przytacz sie do dziecka.
Otworz podrecznik na stronach z historyjka i po-
pros, aby dziecko przedstawito jej bohaterow. Odtworz
nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko wskazywato
na kolejne obrazki i méwilo z bohaterami te kwestie,
ktore potrafi. Popros$ dziecko o wyjasnienie po polsku
szczego6low historyjki, ktérych nie rozumiesz.
Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dolaczonej do Ksiqzki ucznia.
.%%.

I like macaroni

I like macaroni.

Macaroni!

Macaroni!

I like macaroni.

And I love ice cream!
Idon’t like fish and chips.
Fish and chips!

Fish and chips!
Idon’t like fish and chips.
But I love ice cream!

%2.

Oh, I’'m very hungry!

Put the knife on the table.

Put the fork on the table.

Knife, fork, knife, fork.

The plate on the table.

Put the spoon on the table

And the glass on the table

And now it’s time for lunch.

Oh, I'm very hungry!

Oh, I'm very hungry!

Oh, I'm very hungry!

Can I have some more?

Yippee!
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Historyjka 4: I'm very hungry!

OBRAZEK 1

Narrator: It’s lunchtime. Phil, Amy and
Rashida are in the school canteen.

Amy: What’s for lunch today?

Phil: Mmm. Let’s see. I'm very hungry.
Idon’t like fish or rice, but I like
sausages and chips ...

OBRAZEK 2

Phil: ...and I love ice cream!

OBRAZEK 3

Phil: Can I have some macaroni, please?

Pani Kucharka: Hereyou are.

Phil: Thank you!

OBRAZEK 4

Phil: And three sausages and some

Pani Kucharka:

chips, please.
One, two, three ... Here you are.

Phil: Thank you!

OBRAZEK 5

Narrator: Phil sits down and eats and eats ...
but he’s still hungry.

Phil: Can I have some more, please?

Pani Kucharka: Here you are.

OBRAZEK 6

Narrator: Phil sits down and eats and eats ...
but he’s still hungry.

Phil: Can I have some more, please?

Pani Kucharka:

Well ...

OBRAZEK 7

Pani Kucharka:

Do you want some ice cream?

Harry: Yes, please!
Amy i Rashida: Mmm. Delicious! Yes, please!
OBRAZEK 8

Pani Kucharka:

Phil:

Do you like ice cream, Phil?
Yes, I do. I love ice cream! But I'm
not hungry now!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krot-

kich gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz
pobawic sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od cie-
bie znajomosSci jezyka angielskiego. Mozesz kazdo-
razowo sprawdzac poprawno$¢ odpowiedzi dziecka,
korzystajgc z tabel ze stownictwem na poczatku
rozdziatu (ss. 15-16).

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych ro-
dzicach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej
na poziomie podstawowym.

Znikajace obrazki

Narysuj na osobnych kartkach lub wytnij z kolo-
rowych gazet nastepujace obrazki z jedzeniem: ryz,
sok pomaranczowy, salatke warzywna, kielbaski,
frytki, makaron, rybe, lody. Rozl6z obrazki na stole.
Daj dziecku 30 sekund na przyjrzenie sie im. Nastep-
nie popro$ dziecko, aby zamknelo oczy. Pomieszaj
obrazki i usun jeden z nich. Dziecko otwiera oczy
izgaduje, ktory obrazek zniknat. Kiedy zgadnie, po-
16z obrazek ponownie na stole. Powtorz zabawe kil-
kakrotnie, usuwajac rézne obrazki, dla utrudnienia
mozesz usuwac po 2 lub 3 naraz.

% Krzesla

Ustaw w przeciwnych krancach pokoju dwa krze-
sla. Na jednym krzesle przyklej kartke z napisem
True (Prawda), a na drugim False (Falsz). Z poprzed-
niej zabawy wykorzystaj obrazki przedstawiajace
jedzenie. Trzymajac obrazek w reku i pokazujac go
dziecku, podawaj prawdziwa lub falszywa nazwe
przedstawionego na nim jedzenia. Jesli dziecko uzna,
Ze wypowiedziane przez ciebie stowo zgadza sie z ob-
razkiem, biegnie do krzesta z napisem True i siada
na nim. Jesli uwaza, ze slowo jest bledne, biegnie
do Krzesta z napisem False. Po kilku probach zamien-
cie sie rolami.

Lubie czy nie lubie?

Wykorzystaj obrazki z jedzeniem przygotowane
do poprzednich zabaw lub te z ¢éwiczenia 2. na s. 33
Ksigzki ucznia. Dziecko wybiera obrazek, a ty musisz
zgadnad, czy lubi ono pokazane jedzenie, czy go nie
lubi. Jesli sadzisz, ze lubi, skin glowg na znak potwier-
dzenia. JeSli sadzisz, Ze nie lubi, pokre¢ z przekora
glowq. Dziecko obserwuje twoje gesty i potwierdza
pelnym zdaniem, czy miales / mialas racje, np.: Yes,
I like ice cream / No, I don’t like macaroni.

Pantomima - w restauracji

Wyobraz sobie, ze jeste§ w restauracji za granica,
ale boli cie gardlo i nie mozesz moéwié, wiec dziecko
musi moéwic za ciebie. Chcesz zamowic potrawe wy-
brang sposrod nastepujacych: ryz, sok pomaranczo-
wy, salatka warzywna, kielbaski, frytki, makaron,
ryba, lody. Spréobuj pokazaé dziecku, o jakg potrawe
ci chodzi, np. bierz palcami wyimaginowane frytki
do ust i udawaj, ze je zjadasz. Dziecko probuje prze-
kazac twoje zamowienie fikcyjnej kelnerce (jej role
moze tez odgrywacé pluszowa zabawka lub dowolny
cztonek rodziny), np. Can I have some chips, please?

Co to takiego?

Przygotuj nastepujace przedmioty: widelec, tyzke,
tepy noz obiadowy, talerz, szklanke. Stan za dzieckiem
i popros, aby wyciagneto rece do tylu. Delikatnie
podawaj mu rézne przedmioty. Dziecko niech bada je
dotykiem i zgaduje, jaki przedmiot trzyma.
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Skad pochodzi to jedzenie?

P6jdz razem z dzieckiem do kuchni. Otwoérzcie lo-
déwke. Niech dziecko wskazuje na rézne produkty
i moéwi, skad one pochodza lub do jakiej grupy zyw-
nosci naleza, np. Food from plants. Sweets.

Moje ulubione slowo

Ustalcie, ktére slowa z rozdzialu sg waszymi ulu-
bionymi, np. ice cream i cereal.

Zabawa z baczkiem dolaczonym
do Zeszytu cwiczen*

©x Oznacz olowkiem w sekrecie obrazki z jedzeniem
w ¢wiczeniu 2. na s. 33 KsiqZki ucznia otowkiem nume-
rami 1-8, w przypadkowej kolejnosci. Dziecko kreci
baczkiem. Zacznij rysowac jedzenie oznaczone nume-
rem, na ktory wskazal baczek. Dziecko zgaduje, co ry-
sujesz. Powtorz zabawe kilkakrotnie.

¥ Otworzcie Ksigzk ucznia na s. 33. Dziecko kre-
ci baczkiem i nazywa tyle przedmiotéw, postaci lub
produktow zywnoSciowych widocznych na obrazkach

@ Yes, | can!

na tej stronie, ile wskaze baczek. Powtorz zadanie
z wszystkimi stronami rozdziatu 4. podrecznika.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu wiczeri Bugs World 3

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegélne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (ss. 15-16), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspolnie symbol usmiechnietej buzki ©
przy kazdym stowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
lo. Przy tych stowach / zwrotach, ktore nadal sprawia-
ja dziecku trudnosé, zostawcie puste miejsce i wracaj-
cie do tabel, dopoki usmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

Czy dziecko pamieta piosenke i wierszyk?
I like macaroni
Oh, I'm very hungry!

ROZDZIAL 5
Tak, potrafie!
Lekcje 1-7

To sie wydarzylo w rozdziale 5.

Historyjka opowiada o wizycie dziewczynki Han-
nah w domu jej kolegi, Toma. Hannah chce pograc
w rozne sporty, ale Tom woli gra¢ w sporty na ekra-
nie. Tom ma dobre wyniki w grach i twierdzi, ze po-
trafi gra¢ w te sporty, nie wstajac z miejsca. Hannah
jest niezadowolona. Nagle psuje sie telewizor i Tom
nie moze juz gra¢. Hannah przekonuje kolege, ze mo-
ze graC z nig w rozne sporty i idg razem pograc¢ w ko-
szykowke. Tom sie cieszy, bo potrafi gra¢ w sporty
nie tylko na ekranie, ale rowniez w rzeczywistosci.

Dziecko poznaje w tym rozdziale liczebniki 20-50,
nazwy sportow, rozpoznaje stawnych sportowcow
oraz opisuje ich i wlasne umiejetnosSci sportowe.

To twoje dziecko wykonuje samo
Dziecko wycina miniksigzeczke z Zeszytu wiczen
i uzupehia jg naklejkami z tekstem.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

play football (gra¢ w pitke nozna)

play basketball (gra¢ w koszykowke)

play tennis (gra¢ w tenisa)

skateboard (jezdzi¢ na deskorolce)

ride a bike (jezdzi¢ na rowerze)

rollerblade (jezdzi¢ na rolkach)

too (takze)

points (punkty)

end of time (koniec czasu)

serve a ball (serwowac pitke)

score goals (strzelac gole)

shoot a basketball (rzucac do kosza)

drive a car (prowadzi¢ samochod)

tennis player (tenisista)

footballer (pitkarz)

basketball player (koszykarz)

racing driver (kierowca rajdowy)

bag (torba)

Liczby 20-50

Ican.../Ican’t...
(Potrafie... / Nie potrafie...)

Youcan .../ Youcan’t ...
(Potrafisz... / Nie potrafisz...)




Canyou ... ? Yes, I can. / No, I can’t.
(Potrafisz...? Tak, potrafie. / Nie, nie
potrafie.)

Look at me! (SpOjrzcie na mnie!)

Have you got number (35)?
(Czy masz liczbe (35)?

Yes! I have. / No, I haven't.
(Tak, mam. / Nie, nie mam.)

Now it’s my / your turn.
(Teraz moja / twoja kolej.)

(He / She) can ... (On / Ona) potrafi...)

Quick! Throw the ball! (Szybko! Rzuc pitke!)

Pass to me! (Podaj do mnie!)

We’re winning the game. (Wygrywamy gre.)

Shoot and score. (Strzelaj i zdobywaj punkty.)

Score some more. (Zdobadz wiecej punktow.)

Listen to the whistle! (Stuchaj gwizdka!)

We’re the winners. (JesteSmy zwyciezcami.)

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Hannah wants to do sport.
(Hannah chce uprawiac sport.)

She goes to Tom’s house.
(Ona idzie do domu Toma.)

Look at my score. (Spojrz na moj wynik.)

of course (oczywisScie)

suddenly (nagle)

We can do sport.
(Mozemy zagrac¢ w jaki$ sport.)

famous (stawny / slawna)

a lot of (duzo)

very fast (bardzo szybko)

with one hand (jedna reka)

Hold your hands up / out.
(Wyciagnijcie rece do gory / przed siebie.)

Move your hands. (Poruszajcie rekami.)

Cross your arms. (Skrzyzujcie ramiona.)

Piosenki i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenki. Jesli masz
ochote, przylacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.

Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki i méwito z bohatera-
mi te kwestie, ktore potrafi. Popros$ dziecko o wyja-
Snienie po polsku szczegotow historyjki, ktorych nie
rozumiesz.
Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dolaczonej do Ksiqgzki ucznia.
@
Look at me!
Look at me!
I can play tennis.
And I can play basketball, too.
Can you?
Look at me!
I can ride a bike.
And I can skateboard, too.
Can you?
Oh, no!
Ican’t rollerblade.
And Ican’t play football.
Can you?
.@
The basketball song

Quick! Throw the ball!

Pass to me!

We’re winning the game.

Twenty points! Yippee!
Quick! Throw the ball!
Pass to me!

Shoot and score!
Thirty points! Yippee!

Quick! Throw the ball!

Pass to me!

Score some more.

Forty points! Yippee!
Listen to the whistle!
End of time.

We’re the winners.
Fifty points! Yippee!

(CD

(0%)

&

Historyjka 5: Yes, I can!

OBRAZEK 1

Narrator: Hannah wants to do sport. She goes to
Tom’s house.

Hannah: Hi, Tom! Can you play tennis?

Tom: Yes, I can. Look!

OBRAZEK 2

Hannah: Can you play football?

Tom: Yes, I can. Look at my score!

OBRAZEK 3

Hannah: Can you play basketball?

Tom: Of course I can! Look at me shoot the ball!
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OBRAZEK 4
Hannah: Can you rollerblade?
Tom: Yes, I can! Look at me!

OBRAZEK 5

Narrator: Suddenly ...

Tom: Oh, no!

Hannah: What’s the matter?
Tom: Look at the TV!

OBRAZEK 6

Tom: Now I can’t play tennis, football
or basketball!

Hannah: Yes, you can!

OBRAZEK 7

Hannah: We can play tennis.
Tom: Yes?!

Hannah: We can play football.
Tom: Yes!

OBRAZEK 8

Hannah: And we can play basketball!

Tom: Yes, I can do sport and play computer
games!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz poba-
wic sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie zna-
jomosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzy-
stajac z tabel ze slownictwem na poczatku rozdziatu
(ss. 18-19).

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem @ Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z myS$la o tych ro-
dzicach, ktoérzy znaja jezyk angielski co najmniej
na poziomie podstawowym.

Pantomima - sporty

Udawaj, ze uprawiasz nastepujace sporty: grasz
w pitke nozna, w koszykowke, w tenisa, jezdzisz na
rowerze, na deskorolce i na rolkach. Popros dziecko,
aby zgadywalo, jakie sporty pokazujesz.

Zabawa z moneta — Potrafie czy nie potrafie?

Pokazuj dziecku po kolei sporty na obrazku
w éwiczeniu 1. na s. 41 w KsigZce ucznia. Przygotuj-
cie monete. Popros dziecko, aby zademonstrowato,
jak uprawia te sporty. Przed kazdym pokazem
rzuccie moneta: jesli wypadnie reszka, oznacza
to, ze dziecko powinno pokazaé¢ doskonale ruchy,
jesli wypadnie orzel, dziecko powinno udagé, ze nie
potrafi uprawiaé tego sportu i pokazaé, jak na przy-
ktad spada z deskorolki albo nie trafia w piltke. Po-
pros, aby dziecko skomentowato kazdy swoj wystep
pelnym zdaniem, np. I can play basketball. I can’t
skateboard.

Moéj kolega mistrz

Popros dziecko, aby wybralo trzy dowolne osoby
ze swojej klasy i opowiedzialo ci, ktore sporty z tych
w ¢wiczeniu 1. na s. 41 Ksigzki ucznia potrafig uprawiac.

Liczby

Pisz palcem w powietrzu lub dla utrudnienia
na plecach dziecka liczby od 20 do 50. Dziecko mowi,
jaka to liczba, np. thirty.

Dyktando
o,

Usiadzcie z dzieckiem plecami do siebie. Niech
kazde z was przygotuje kartke papieru i dlugopis.
Napisz szesc¢ liczb od 20 do 50, np.: 32, 27, 49, 50, 23, 30.
Po kolei dyktuj liczby, ktore dziecko zapisuje cyfra-
mi. Po skonczonym dyktandzie, odwroécie sie do sie-
bie i sprawdzZcie, czy macie identyczne liczby w tej
samej kolejnoSci. Zagrajcie jeszcze raz, zamieniajac
sie rolami.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdziatu sg waszymi ulu-
bionymi, np. skateboard i thirty.

Zabawa z baczkiem dolaczonym
do Zeszytu cwiczen*

> Na zmiane z dzieckiem kreécie baczkiem. Dziec-
ko dodaje kazda liczbe do poprzedniej i podaje wynik,
np. jesli w pierwszej kolejce wypadlo 2, w drugiej 5,
dziecko mowi seven (siedem). JeSli w trzeciej kolejce
wypadnie 8, dziecko mowi fifteen (pietnascie). Skoncz-
cie gre, kiedy dojdziecie do liczby 50.

tx Zakrec baczkiem i razem z dzieckiem poszukaj
w rozdziale 5. Ksiqzki ucznia wyrazu, ktory zawiera
tyle liter, na ile wskazal baczek. Popros, aby dziecko
przeczytato ten wyraz i wyjasnito, co oznacza po pol-
sku. Powtorzcie zadanie kilkakrotnie.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu wiczeri Bugs World 3

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegbolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (ss. 18-19), czytajac mu polskie sto-
wa i proszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspélnie symbol usmiechnietej buzki ©
przy kazdym stowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
lo. Przy tych stowach / zwrotach, ktore nadal sprawia-
ja dziecku trudnosé, zostawcie puste miejsce i wracaj-
cie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

Czy dziecko pamieta piosenki?

Look at me!
The basketball song



@ Gerry the giant

ROZDZIAL 6
Olbrzym Gerry
Lekcje 1-7

To sie wydarzylo w rozdziale 6.

Bohater historyjki, chlopiec o imieniu Jim, budzi
sie rano i rozmawia ze swoja siostrg Daisy. Dziewczyn-
ka bierze prysznic, myje zeby, a Jim z pogardliwym
uSmiechem mowi, Ze on nie potrzebuje codziennej
higieny. W drodze do szkoly dzieci wpadaja w sidia
potwora Olbrzyma Gerry’ego. Stwor wypuszcza Da-
isy na wolno$¢, poniewaz nie lubi czystych dzieci, na-
tomiast chce pozreé¢ Jima, gdyz chlopiec jest brudny.
Jimowi udaje sie uciec i obiecuje siostrze, ze od tej
pory bedzie sie myt codziennie. Na koncu historyjki
okazuje sie, ze Olbrzym Gerry oraz cala przygoda bytly
tylko zlym snem, ale Jim pamieta o tym, aby rozpo-
czaé swoj poranek od prysznica.

Dziecko poznaje w tym rozdziale nazwy codzien-
nych czynnosci, uczy sie podawac godzine i odczyty-
wac czas z zegarka.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina papierowy zegar z Zeszytu wiczen

iuzywa go do zadawania pytan o godzine i pokazywa-

nia czasu.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé

Splash (Chlap!)

Munch! (Chrup!)

Run! (Biegnij!)

It’s breakfast time / lunchtime /
dinnertime / bedtime.

(Jest pora na Sniadanie / na obiad /
na obiadokolacje / pojScia spac.)

What time is it? (Ktora godzina?)

It’s ... o’clock. / It’s half past ...
(Jest godzina... / Jest wpot do...)

Yes, it is. / No, itisn’t. (Tak. / Nie.)

I eat a sandwich / cereal.
(Jem kanapke / ptatki Sniadaniowe.)

Idrink milk / orange juice.
(Pije mleko / sok pomaranczowy.)

I go shopping. (Ide na zakupy.)

I have lunch / dinner.
(Jem obiad / obiadokolacje.)

T visit my grandma. (Odwiedzam babcie.)

I go to bed. (Ide spac.)

I tidy my room. (Sprzatam swoj pokoj.)

I meet my friends.
(Spotykam sie z przyjacioimi.)

in the morning (rankiem)

at ... o’clock / at half past ...
(o godzinie... / o wp6t do ...)

Poland (Polska)

England (Anglia)

garden (ogrod)

giant (olbrzym)

I get up. (Wstaje.)

I have a shower. (Biore prysznic.)

I brush my teeth. (Myje zeby.)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie

i potrafi na nie zareagowac

every day, every morning
(codziennie / kazdego ranka)

I eat children for breakfast!
(Jem dzieci na Sniadanie!)

Please, don’t eat me!
(Prosze, nie zjedz mnie!)

What’s that horrible smell?
(Co to za okropny zapach?)

shampoo (szampon)

I get dressed. (Ubieram sie.) soap (mydto)
I have breakfast. (Jem Sniadanie.) Is that you? (Czy to ty?)
S Igo toischool. (Ide do szkoty.) Go away! (Odejdz!)
Erush/ (Szczotkuj!) dirty (brudny)
clean (czysty)

Stretch! (Przeciagnij sie!)

Zip! (Zapnij zamek.)

It’s only a bad dream. (To tylko zty sen.)

21



22

It’s time for a shower / for school.
(Czas wzigc€ prysznic / iS¢ do szkoty.)

my typical Saturday (moja typowa sobota)

on Saturday (w sobote)

Later they go to a party.
(Po6zniej ida na przyjecie.)

It’s too early. (Jest za wczeSnie.)

I've got an idea! (Mam pomyst!)

Thanks! (Dzieki!)

Open / Close your eyes.
(Otworzcie / ZamKknijcie oczy.)

Say hello. (Przywitajcie sie.)

Hello everybody. (Witajcie wszyscy.)

Piosenki i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenki. JeSli masz
ochote, przytacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka i po-
pros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow. Odtworz
nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko wskazywalo
na kolejne obrazki i méwilo z bohaterami te kwestie,
ktore potrafi. Popros dziecko o wyjasnienie po polsku
szczeg6tow historyjki, ktérych nie rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dotaczonej do Ksiqgzki ucznia.

.{%

In the morning
I getup
In the morning.
In the morning.
In the morning.
I get up in the morning
Stretch, stretch, stretch!
I have a shower
In the morning.
In the morning.
In the morning.
I have a shower in the morning
Splash, splash, splash!
I brush my teeth
In the morning.
In the morning.
In the morning.
I brush my teeth in the morning
Brush, brush, brush!
I get dressed
In the morning.
In the morning.
In the morning.
I get dressed in the morning
Zip, zip, zip!

I have breakfast
In the morning.
In the morning.
In the morning.
I have breakfast in the morning
Munch, munch, munch!
I go to school
In the morning.
In the morning.
In the morning.
1 go to school in the morning
Run, run, run!
@

What time is it?
What time is it?
What time is it?
It’s half past seven.
It’s breakfast time.
What time is it?
What time is it?
It’s one o’clock.
It’s lunchtime.
What time is it?
What time is it?
It’s half past six.
It’s dinnertime.
What time is it?
What time is it?
It’s nine o’clock.
It’s bedtime.
@

Historyjka 6: Gerry the giant

OBRAZEK 1

Narrator: Daisy and her brother Jim get up at seven
o’clock every day.

Daisy: I have a shower every day.

Jim: Idon't

OBRAZEK 2
Daisy: I brush my teeth every day.
Jim: Idon't.

OBRAZEK 3
Narrator: Gerry the giant gets up at seven o’clock
every day too.

OBRAZEK 4
Gerry:  Mmm. What time is it? It’s half past seven.
Breakfast time! I'm very hungry.

OBRAZEK 5
Gerry: FEFIFO FUM! Ieat children for breakfast!
Daisy:  Help! Please don’t eat me!

Jim. Oh, no! It’s Gerry the giant! Run!

OBRAZEK 6

Gerry:  What’s that horrible smell? Shampoo?
Soap? Is that you?



Daisy: Y...Y...Yes ... I have a shower every
morning ...

Gerry: A shower?

OBRAZEK 7

Daisy: Yes ... I have a shower. Then I get dressed
and I brush my teeth.

OBRAZEK 8

Gerry: Urgh! No!Idon't like clean children.
Go away!

OBRAZEK 9

Gerry: Ilikedirty children!

Jim: Help!

OBRAZEK 10

Jim: Now I have a shower and I brush my teeth
every day too.

OBRAZEK 11

Jim: Phew! It’s only a bad dream. Now it’s time

for a shower!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz poba-
wic€ sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie
znajomosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdora-
zowo sprawdzac poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka,
korzystajac z tabel ze stownictwem na poczatku roz-
dzialu (ss. 21-22).

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych ro-
dzicach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej
na poziomie podstawowym.

Pantomima - czynnos$ci poranne

Udawaj, ze wykonujesz nastepujgce czynnosci po-
ranne: wstajesz z 16zka, bierzesz prysznic, ubierasz sie,
jesz Sniadanie, myjesz zeby, idziesz do szkoty. Dziecko
zgaduje, jakie czynnosci wykonujesz i je nazywa.

% Simon says (Simon mowi)

Zagrajcie w Simon says. Wydawaj dziecku polece-
nia, a ono ma je wykonaé, pod warunkiem, ze pole-
cenie poprzedzisz zdaniem Simon says. Jezeli wyda-
jesz samo polecenie, dziecko nie powinno wykonac
zadego ruchu, np.:

Simon says: Get up! — dziecko wstaje.

Go to school! — dziecko pozostaje w bezruchu.

Nastepnie zamiencie sie rolami.

Ktoéra godzina?

WyKkorzystaj papierowy zegar wykonany przez
dziecko podczas lekcji lub zwykly zegar ze wskazow-
kami. Ustawiaj wskazowki, tak aby wyznaczaty peine
godziny i polowki godzin, a dziecko niech odczytuje
glosno czas.

Pora na $niadanie

Wykorzystaj papierowy zegar z poprzedniej za-
bawy lub zwyktly zegar ze wskazowkami i po kolei
ustawiaj wskazowki na te godziny, o ktorych twoje
dziecko je Sniadanie, obiad, kolacje oraz kiedy idzie
spac¢. Dziecko patrzy na zegar i moéwi, jaka to pora
dnia, np. It’s lunchtime!

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sg waszymi ulubio-
nymi, np. get up i bedtime.

Zabawa z baczkiem dolaczonym
do Zeszytu cwiczen*

73 Ponumerujcie zegary 1-8 w ¢wiczeniu 8. w lekcji
4 nas. 53 w Ksigzce ucznia. Dziecko przyglada sie zega-
rom przez minute i usiluje je zapamietac. Zamknijcie
ksigzke. Zakrec baczkiem. Dziecko z pamieci mowi,
ktora jest godzina na zegarze o tym numerze. Otworz-
cie ksigzke i sprawdzcie, czy dobrze zapamietalo.
Powtorzcie zadanie kilka razy.

£ Otworzcie Ksiqzk ucznia na s. 54, wybierzcie
8 dowolnych czasownikow i ponumerujcie je 1-8.
Dziecko kreci baczkiem i probuje ulozy¢ zdanie z cza-
sownikiem o numerze, na ktéry wypadl baczek.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu wiczer Bugs World 3

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (ss. 21-22), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wsp6lnie symbol usmiechnietej buzki ©
przy kazdym stowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
o. Przy tych slowach / zwrotach, ktore nadal sprawia-
ja dziecku trudnos¢, zostawcie puste miejsce i wracaj-
cie do tabel, dopoki usSmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

Czy dziecko pamieta piosenki?

In the morning
What time is it?
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Review Units 4, 5 and 6

My world, your world: School lunches

Lekcja powtorzeniowa (Rozdzialy 4-6)
Moj swiat, twoj Swiat: Szkolne obiady

To sie wydarzylo w lekcji powtorzeniowej

W tej lekcji dziecko powtarza slowa i zwroty
7 trzech poprzednich rozdzialow.

Dziecko uzupemlia zdania, zastepujac ilustracje
odpowiednimi stowami. Nastepnie stucha i czyta
dialog miedzy bohaterami podrecznika oraz odgry-
wa ten sam dialog w parze z kolegg lub kolezanka.

W dalszej czeSci lekcji dziecko dowiaduje sie,
co brytyjskie, amerykanskie i australijskie dzieci
jedza w szkole na obiad i tworzy wlasny projekt zdro-
wego szkolnego obiadu.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wykonuje projekt zdrowego szkolnego obia-
du: wycina i nakleja zdjecia potraw i napojow, rysuje
talerz i sztucce oraz opisuje zaprojektowany positek.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé

Nazwy potraw z Rozdziatu 4.

Nazwy elementow zastawy stolowej
7 Rozdziatu 4.

Nazwy sportow z Rozdziatu 5.

Liczby 1-50

Nazwy porannych czynnosci z Rozdziatu 6.

Godziny

Struktury z Rozdziatow 4-6: I like ... /
Idon'tlike.../ I'vegot .../ Wevegot.../
I'mvery hungry! /Ican .../ Ican’t.../
in the morning / at half past (one),

at (one) o’clock

Canyou ... ?/ Yes, I can.

Look! (Popatrz!)

You're fantastic!
(Jestes fantastyczny / fantastyczna!)

Let’s play / go!(Zagrajmy! / Chodzmy!)

For my school lunch I have ...
(Na obiad w szkole jem ...)

Idrink ... (Pije...)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

countries around the world (kraje Swiata)

the UK (Zjednoczone Krolestwo Wielkiej
Brytanii i Irlandii P6inocnej)

the USA (Stany Zjednoczone Ameryki
Po6nocnej)

Australia (Australia)

healthy (zdrowy)

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem, zeby utrwali¢ stowa i zwroty, ktore
dziecko poznalo w poprzednich trzech rozdziatach.
Nie wymagaja one od ciebie znajomosci jezyka angiel-
skiego. Mozesz kazdorazowo sprawdzaé poprawnosé
odpowiedzi dziecka, korzystajac z tabel ze stownic-
twem na poczatku kazdego z rozdzialow 4-6.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Jakie to bylo stowo?

Do tego zadania potrzebujesz komputera z doste-
pem do internetu. Wybierz w wyszukiwarce katego-
rie ,,Grafika” i wpisz wybrane stowo z kluczowych
zestawow z rozdziatow 4-6. Skasuj stowo, ktore wpi-
saleS. Pokaz dziecku ilustracje stowa, ktére ukazaty
sie na ekranie. Dziecko na ich podstawie prébuje od-
gadnagd, jakie stowo wpisates. JeSli wpisujesz zwrot,
np. ride a bike, wpisz go w cudzystowie, wtedy poja-
wig sie ilustracje catego wyrazenia, a nie poszczegol-
nych stow. Powtorz zabawe kilkakrotnie z r6znymi
stlowami.

% Co jest inne?
o,

Zapisz razem z dzieckiem na osobnych karteczkach
kluczowe wyrazy z rozdzialow 4-6 (potrawy, sporty,
poranne czynnosci). Wymieszaj wyrazy i wybierz czte-
ry ,,na chybit trafil”. Dziecko czyta te wyrazy na glos
i moéwi, ktory z nich jest inny wedlug wybranej przez
siebie kategorii, np. zaczyna sie na samogloske, opisu-
je jedzenie, a nie czynnosci, jest trzyliterowy itp. Po-
wtorzcie zabawe kilkakrotnie, zamieniajac sie rolami.

Kategorie

Wykorzystaj karteczki z poprzedniej gry i zrob
dodatkowe karteczki z nazwami elementéw zastawy
stolowej z Rozdzialu 4. Wymieszaj wszystkie wyrazy.
Powiedz: Start! i wlacz stoper. Zadaniem dziecka jest
jak najszybciej podzieli¢ wyrazy na cztery kategorie:



potrawy, elementy zastawy stolowej, sporty i poranne
czynnos$ci). Sprawdzcie, ile czasu zajeto dziecku po-
dzielenie wyrazow na kategorie. Powtorzcie zabawe
kilkakrotnie, sprawdzajac, czy dziecku uda sie pobi¢
wlasny rekord czasowy.

Zabawa z baczkiem dolaczonym
do Zeszytu ¢wiczen*

7> Wybierz w sekrecie 8 wyrazow z nastepujacych
zestawow stownictwa z rozdzialow 4-6: potrawy, ele-
menty zastawy stolowej, sporty i poranne czynnosci.
Zapisz je i ponumeruj 1-8. Popros, aby dziecko zrobito
to samo: wybralo wyrazy i je ponumerowalto. Zakrec
baczkiem. Pokaz gestami slowo o numerze, na ktory
wskazal baczek. Dziecko probuje zgadnaé, jaki wyraz
pokazujesz. Nastepnie wypada kolej dziecka na kre-
cenie baczkiem i pokazywanie wybranego przez nie
wyrazu o numerze wskazanym przez baczek. Jesli

zgadujesz po polsku, popros, aby dziecko thumaczyto
twoje odpowiedzi na angielski i moéwito Yes lub No,
w zaleznosSci od tego, czy zgadniesz prawidlowo.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu wiczeri Bugs World 3

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (s. 24), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspélnie symbol uSmiechnietej buzki ©

przy kazdym stowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
o. Przy tych slowach / zwrotach, ktore nadal sprawia-

ja dziecku trudnosé, zostawcie puste miejsce i wracaj-
cie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

@ Holidays at summer camp

ROZDZIAL 7
Wakacje na obozie letnim
Lekcje 1-7

To sie wydarzyto w rozdziale 7.

Historyjka opowiada o tym, jak troje dzieci: Evie,
Jimmy i Scott, przyjezdza na ob6z letni na wsi. Boha-
terowie spedzaja intensywnie czas, chodzgc po gorach,
plywajac w jeziorze i grajac w pilke nozng w parku.
Sa bardzo zmeczeni i ida spa¢ w domku kempingo-
wym, ale nie mogg zasnac, bo na zewnatrz stychacé
szum wiatru, deszcz i szczekajgcego psa. W koncu
wszystko milknie i dzieci zasypiaja. Nagle jakis halas
budzi Evie i Scotta. Okazuje sie, ze to Jimmy chrapie.

Dziecko poznaje w tym rozdziale nazwy miejsc,

w ktérych ludzie spedzaja wakacje, nazwy czynnosci
wykonywanych na wakacjach, typow pogody oraz ak-
cesoriow uzywanych na plazy. Poznaje réwniez rézne
miejsca na Swiecie i dowiaduje sie, jaki panuje w nich
klimat i jaka jest pogoda w roznych porach roku.

To twoje dziecko wykonuje samo
Dziecko wycina miniksiazeczke z Zeszytu wiczen
i uzupemlia ja naklejkami z tekstem.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

beach (plaza)

mountains (gory)

park (park)

swimming pool (basen)

country (wies)

lake (jezioro)

summer camp (ob0z letni)

sunglasses (okulary)

towel (recznik)

sun hat (kapelusz przeciwstoneczny)

sun cream (krem do opalania)

camera (aparat fotograficzny)

beach ball (pitka plazowa)

swimsuit (kostium kapielowy)

swimming trunks (Kapielowki)

bag (torba)

the Alps (Alpy)

Europe (Europa)

the Amazon Rainforest
(amazonski las deszczowy)

South America (Ameryka Poludniowa)

the Antarctic (Antarktyka)

the Sahara desert (pustynia Sahara)

Africa (Afryka)

desert (pustynia)

Our summer camp isin/ at ...
(Nasz oboz letni jest w / na / nad ...)
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We go to the ... My jezdzimy w / na / nad ...)

It’s snowing. (Pada Snieg.)

Summer camp is fun!
(Oboz letni to Swietna zabawa!)

weather (pogoda)

How do you spell ... ? (Jak sie literuje ... ?)

winter (zima)

We swim. (Ptywamy.)

there (tam)

We play (Gramy.)

south (poludnie geograficzne)

We walk. (Spacerujemy.)

Happy holidays! (Wesolych wakacji!)

at summer camp (na obozie letnim)

taxi (taksowka)

We’re on holiday. (JesteSmy na wakacjach.)

bus (autobus)

T've got (@) ... (Mam...)

home (dom)

It’s wet. (Jest mokro.)

It’s cold. (Jest zimno.)

It’s warm. (Jest cieplo.)

It’s dry. (Jest sucho.)

It’s hot. (Jest goraco.)

Come on tell me / say.
(No powiedz mi / powiedz.)

What day of the week is it today?
(Jaki jest dzis dzien tygodnia?)

Is it Monday / Tuesday / Wednesday /
Thursday / Friday / Saturday / Sunday?
(Czy dzis jest poniedziatek / wtorek / Sroda /
czwartek / pigtek / sobota / niedziela?)

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowacé

Jimmy, Scott and Evie arrive ...
(Jimmy, Scott i Evie przyjezdzaja...)

Here we are! (Oto jesteSmy!)

cabin (domek kempingowy)

I'm (very) tired. (Jestem (bardzo)
zmeczony / zmeczona.)

Good night. (Dobranoc)

It’s noisy. (Jest gtosno.)

I can’t sleep. (Nie moge spac.)

Ten minutes later ... (Dziesie¢ minut
pozZniej...)

It’s quiet again. (Znow jest cicho.)

Butthen ...(Ale wtedy...)

It’s windy. (Jest wietrznie.)

It’s sunny. (Jest slonecznie.)

1t’s cloudy. (Jest pochmurno.)

It’s raining. (Pada deszcz.)

Piosenki i historyjka

Poshuchaj, jak dziecko spiewa piosenki. JesSli masz
ochote, przylacz sie do dziecka.
Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki i méwito z bohatera-
mi te kwestie, ktore potrafi. Popros$ dziecko o wyja-
Snienie po polsku szczego6tow historyjki, ktorych nie
rozumiesz.
Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dolaczonej do Ksiqzki ucznia.
@
Let’s go to summer camp
Our summer camp is in the country.
We go to the mountains
And we walk, walk, walk.
We go to the lake
And we swim, swim, swim.
Summer camp is fun!
Our summer camp is at the beach.
We go to the park
And we play, play, play.
We go to the swimming pool
And we swim, swim, swim.
Summer camp is fun!
%}".

I’ve got a sun hat

T've got a sun hat

And a swimsuit,

A beach ball

And a camera too.
We’re on holiday
And the sea is blue.

T've got my swimming trunks

And sunglasses

A towel

And my sun cream too.
We’re on holiday
And the sea is blue.



Historyjka 7: Holidays at summer camp

OBRAZEK 1

Narrator: Jimmy, Scott and Evie arrive at
summer camp in the country ...

Wychowaweca: Here we are!

Evie: Look! That’s our cabin!

Jimmy: Great!

Wychowawca: Okay! Are you ready? Let’s go ...

OBRAZEK 2

Narrator: They walk in the mountains.

Jimmy: Oh! I'm tired.

Narrator: They swim in the lake.

Evie: Oh! I'm very tired.

Narrator: They play football in the park.

Scott: Oh! I'm very, very tired.

OBRAZEK 3

Narrator: Jimmy, Scott and Evie are very tired.
They go to bed.

Evie: Good night, Scott and Jimmy!

Jimmy: Good night, Evie!

Scott: Zzz!

OBRAZEK 4

Evie: What’s that noise?

Jimmy: It’s windy! I can’t sleep. It’s noisy!

Jimmy: What'’s that noise?

Evie: It’s raining! I can’t sleep. It’s noisy!

OBRAZEK 5

Scott: What’s that noise?

Evie i Jimmy:

It’s a dog! We can’t sleep. It’s very
noisy!

OBRAZEK 6

Scott: I'm tired and I can’t sleep!

Evie: I'm tired and I can’t sleep!

Jimmy: I'm tired and I can’t sleep!

OBRAZEK 7

Narrator: Ten minutes later ... and it’s quiet
again.

Jimmy, Scott i Evie: Zzz!

OBRAZEK 8

Narrator: But then ...

Jimmy: Zzzzzz22222222!

Scott: Oh, no! What’s that noise?

Evie: Ican’t sleep. It’s very noisy!

Scott i Evie:

Jimmy! Shh!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim
Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawié
sie z dzieckiem. Nie wymagajg one od ciebie znajomo-
sci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dzac poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac z ta-
bel ze stownictwem na poczatku rozdzialu (ss. 25-26).

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych ro-
dzicach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej
na poziomie podstawowym.

Zabawa w ogladanie telewizji

Posadz dziecko w fotelu i daj mu do reki praw-
dziwego lub wyimaginowanego pilota telewizyjne-
go. Udawaj, ze jeste$ jednym z bohaterow réznych
programow telewizyjnych. Nakierowujac pilota
na ciebie, dziecko wiacza kolejny kanat. Nasladuj
czynnosci typowe dla ludzi spedzajacych czas wolny
w jednym z nastepujacych miejsc: w parku (udawaj,
ze hustasz sie na hustawce), na basenie (udawaj,
ze rzucasz pitke), na wsi (udawaj, ze spacerujesz,
robisz wianek z kwiatkow), nad jeziorem (udawaj,
ze wiostujesz w todce), w gorach (udawaj, ze sie wspi-
nasz) i na plazy (potoz sie, udawaj, ze smarujesz sie
kremem i opalasz). Dziecko musi odgadng¢ i nazwac
miejsce, w ktorym rozgrywa sie akcja danego ,,pro-
gramu”. Jesli zgadnie prawidtowo, przetacza na ko-
lejny kanat, a ty demonstrujesz nowe miejsce.

Jaka jest pogoda?

Na pieciu identycznych nieprzezroczystych kart-
kach papieru narysuj z dzieckiem nastepujace sym-
bole zwiazane z pogoda: termometr pogodowy z cie-
pla temperatura, np. 20 stopni, termometr pogodowy
z wysokg temperaturg, termometr pogodowy z niska
temperatura, deszcz i kaluze symbolizujace stowo
,mokro”, wydme piasku symbolizujaca stowo ,,su-
cho”. Popros, aby dziecko nazwalo wszystkie typy po-
gody widoczne na kartkach. Nastepnie odwréé¢ kartki
do goéry grzbietem, pomieszaj i popros dziecko, aby
zgadlo, symbol jakiej pogody znajduje sie na wska-
zanej przez nie karcie. Dziecko mowi zdanie, np. It’s
wet i odwraca karte. Jesli zdanie zgadza sie z obraz-
kiem, karta pozostaje odkryta i dziecko przechodzi
do zgadywania symbolu na nastepnej karcie. Jesli ry-
sunek na karcie przedstawia inna pogode niz powie-
dzialo dziecko, odwrécé ja grzbietem i popros dziecko
o zgadywanie, co znajduje sie na innych kartach.
Dziecko moze p6zniej powrocié¢ do poprzednio odKkry-
wanej karty i sprawdzi¢ swoja pamiec.

Wieszamy pranie

Z dowolnej gazety codziennej wytnij ksztalty naste-
pujacych przedmiotow: kapelusza przeciwstoneczne-
go, jednoczeSciowego damskiego stroju kapielowego,
pilki plazowej, aparatu fotograficznego (prostokat
Z wystajacymi u gory przyciskami), okularow, recz-
nika z fredzlami, butelki kremu do opalania. Znajdz
linke i spinacze do wieszania prania. Rozwies linke
pomiedzy meblami i powie$ na niej ksztalty wyciete
Z gazety. Dziecko nazywa przedmioty, a nastepnie
odwraca sie. Ty w tym czasie przewies$ ,,pranie”
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i schowaj jeden przedmiot. Dziecko patrzy na linke
i zgaduje, ktorego przedmiotu brakuje.

Co mam w torbie plazowej?

Wykorzystaj ksztalty przedmiotow wyciete z ga-
zety w poprzedniej zabawie. Wybierz w sekrecie trzy
ksztalty i schowaj je w nieprzezroczystej kopercie,
ktora bedzie udawac torbe plazowsg. Pozostale ksztal-
ty ukryj. Dziecko bierze koperte i zgaduje, co ma
w torbie plazowej, mowiac pelnym zdaniem: I've
got a camera. Dziecko mowi trzy zdania. Za kazdy
poprawnie odgadniety przedmiot zyskuje punkt. Na-
stepnie wymien w kopercie wszystkie lub niektére
przedmioty i zagrajcie druga runde, sprawdzajac,
czy dziecku uda sie zdoby¢ tyle samo lub wiecej
punktow niz poprzednio.

Typowa pogoda

Przygotuj dwie kostki do gry lub dwanascie malych
zlozonych karteczek z napisanymi cyframi 1-12.
Dziecko rzuca dwoma kostkami i sumuje wynik lub
losuje jedng z karteczek. Powiedz angielska nazwe
miesigca odpowiadajacg uzyskanej liczbie, a dziecko
niech powie, jaka jest wowczas typowa pogoda, np.
It’s hot and dry.

Moje ulubione stlowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sg waszymi ulu-
bionymi, np. mountains i sun hat.

Zabawa z baczkiem dolaczonym
do Zeszytu ¢wiczen*

ix Dziecko rysuje na kartce osiem akcesoriow plazo-
wych: kapelusz przeciwstoneczny, okulary przeciwslto-
neczne, recznik, krem do opalania, aparat fotograficzny,
pitka plazowa, stroj kgpielowy i kapielowki. Oznaczcie
rysunki cyframi 1-8. Zakre¢ baczkiem, tak aby dziecko

Q I¥’s Christmas!

nie widzialo wyniku. Pokaz gestami przedmiot z ry-
sunku o numerze, na ktéry wskazat baczek. Dziecko
zgaduje, ktory przedmiot pokazujesz. Mow Yes lub No,
w zaleznosSci od tego, czy dobrze odgaduje. Nastepnie
dziecko kreci baczkiem, pokazuje przedmiot, a ty zgadu-
jesz stowo. Jesli zgadujesz po polsku, popros, aby dziec-
ko powtarzato twojg odpowiedz po angielsku i mowito
Yes Iub No w zaleznoSci od tego, czy jest ona poprawna.
tx Przygotuj globus lub mape Swiata. Wypisz
na kartce nastepujace miejsca na Swiecie: the Alps,
Europe, the Amazon Rainforest, South America, the
Antarctic, the Sahara desert, Africa, Poland. Ponume-
ruj je 1-8. Popros dziecko, aby przeczytato nazwy i po-
dalo polskie odpowiedniki. Zakrec baczkiem i znajdz
na mapie miejsce o numerze, na ktory wskazal ba-
czek. Nastepnie dziecko kreci baczkiem i wykonuje
zadanie. Pomo6z mu, jesli to konieczne. Kontynuujcie
zabawe, dopoki nie wypadna wszystkie numery i nie
odnajdziecie wszystkich miejsc.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu wiczeri Bugs World 3

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegélne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (ss. 25-26), czytajac mu polskie stowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspolnie symbol u§miechnietej buzki ©
przy kazdym slowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
lo. Przy tych stowach / zwrotach, ktére nadal sprawia-
ja dziecku trudnos¢, zostawcie puste miejsce i wracaj-
cie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

Czy dziecko pamieta piosenki?

Let’s go to summer camp
I've got a sun hat

BOZE NARODZENIE

Boze Narodzenie obchodzi sie w Wielkiej Brytanii
podobnie jak w Polsce: w domu gromadzi sie cata ro-
dzina, przygotowuje sie smakowite potrawy, ubiera
sie choinke (Christmas tree), na jej czubku wiesza sie
gwiazde (star), a wszystkie dzieci z niecierpliwoscia
czekaja na prezenty od Swietego Mikolaja (Father
Christmas lub Santa Claus). Rozdanie prezentow na-
stepuje jednak w inny sposéb niz w Polsce: w Wigilie

(Christmas Eve) kazde dziecko wiesza przy swoim 16z-

ku lub przy kominku specjalng Swigteczna skarpete
(stocking), do ktorej w nocy Swiety Mikotaj wklada
podarunki. Nastepnego dnia rano, tuz po przebudze-

niu, dzieci biegng do swoich skarpet i wyjmuja znaj-
dujace sie w nich prezenty.

Lekcje 1-2

To sie wydarzylo w rozdziale It’s Christmas!

W tym rozdziale dziecko czyta historyjke o tym,
jak rodzenstwo Willy i Mandy przygotowuje sie do
Swiat. Jest Wigilia, dzieci ubieraja choinke oraz wie-
szaja Swigteczne skarpety. Niestety Mandy nie moze
znaleZ¢ swojej skarpety. Wraz z bratem poszukuje
zguby i pyta o nig wszystkich cztonkow rodziny.

W koncu Mandy znajduje swojg Swigteczng skarpete
na nodze dziadka, ktéry smacznie Spi w fotelu.



Dziecko poznaje w tym rozdziale nazwy zabawek
oraz czyta list do Swietego Mikotlaja.

To twoje dziecko wykonuje samo

7 Zeszytu wiczen dziecko wycina Swigteczng
kartke w ksztalcie choinki, a nastepnie ja koloruje
i adresuje.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé

Merry Christmas! (Wesotych Swiat!)

Happy New Year!
(Szczesliwego Nowego Roku!)

CD player (odtwarzacz ptyt CD)

kite (latawiec)

plane (samolot)

doll (lalka)

ball (pitka)

scooter (hulajnoga)

Christmas card (kartka Swigteczna)

Christmas tree (choinka)

Christmas stocking (skarpeta Swiateczna)

star (gwiazda)

sack (worek)

Please can I havea ...?
(Czy moge prosic¢ o ...?)

Dear Father Christmas
(Drogi Swiety Mikotaju)

Love (tu: Usciski)

Fill your sack! (Wypemhij swoj worek!)

What have you got in your sack?
(Co masz w swoim worku?)

Have you got ... ? Yes, I have. / No, I haven't.
(Czy masz...? Tak, mam. / Nie, nie mam.)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

It’s Christmas Eve (Jest Wigilia)

And here’s ... (A oto jest...)

Willy and Mandy are decorating
the Christmas tree.
(Willy i Mandy ubierajg choinke.)

Let’s hang up the stockings now.
(Teraz powieSmy skarpety.)

But where’s ... ? (Ale gdzie jest...?)

Idon’t know. (Nie wiem.)

Piosenka i historyjka

Posluchaj, jak dziecko Spiewa piosenke.

Jesli masz ochote, przylacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki i moéwito z bohatera-
mi te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko o wyja-
Snienie po polsku szczeg6tow historyjki, ktérych nie
rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znaj-
duja sie na ptycie audio CD dotaczonej do Ksigzki
ucznia.

@

It’s Father Christmas

His coat is red. His boots are black.

It’s Father Christmas with his sack.

Fill your sack! Fill your sack!

Father Christmas, fill your sack!

What have you got?
What have you got?
What have you got
In your sack?
%}
Historyjka: It’s Christmas!

OBRAZEK 1

Narrator: It‘s Chrismas Eve. Willy and Mandy are
decorating the Christmas tree.

Mandy: And here's the star.

OBRAZEK 2
Willy: Let‘s hang up the stockings now!
Mandy: Oh yes! Good idea!

OBRAZEK 3
Mandy: But where‘s my stocking?
Willy: Idon‘t know.

OBRAZEK 4
Mandy: Dad! Where's my stocking?
Tato: Idon't know. Ask Mum!

OBRAZEK 5
Mandy: Mum! Where's my stocking?
Mama: Idon‘t know. Ask Grandma!

OBRAZEK 6
Mandy: Grandma! Where's my stocking?
Babcia: Ask Grandpa!

Good idea! (Dobry pomysl!)

Ask Mum / Grandma / Grandpa!
(Zapytaj mame / babcie / dziadka!)

OBRAZEK 7
Willy: Grandpa ...
Mandy: Look! Grandpa's wearing my stocking!
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Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajomo-
Sci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dzac¢ poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac
7 tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu (s. 29).

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem @ Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Zabawa w Yes / No

Narysuj wraz z dzieckiem na osobnych kartkach
nastepujace zabawki: samolot, lalke, odtwarzacz plyt
CD, pitke, latawiec, hulajnoge. Wskazuj na przedmio-
ty, a dziecko niech je nazywa. Kiedy nazwie je wtasci-
wie, mow: Yes. Kiedy zrobi blad, moéw: No.

Zgadywanka — co mam w worku?

Przygotuj worek lub torbe oraz wykorzystaj rysun-
ki z poprzedniej zabawy. Pomieszaj rysunki i w6z
dwa z nich do worka. Dziecko probuje zgadnaé, ktére
zabawki znajduja sie w Srodku. Kiedy dobrze odgad-
nie, mow: Yes. Kiedy sie pomyli, mow: No.

List do Swietego Mikolaja

Popros dziecko, aby pomoglo ci napisaé¢ twoj wia-
sny list do Swietego Mikotaja. Jesli dziecko nie bedzie
pamietac niektorych zwrotow, wykorzystajcie wzor
7 ¢wiczenia 2. na s. 71. Ksigzki ucznia. Gdyby dziec-
ko nie znalo angielskich nazw przedmiotow, ktore
chcialbys / chcialabys dostaé, narysujcie je w liscie.

Q It’s Pancake Day!

Czy moge prosic o...
oy,

Schowajcie do duzej przezroczystej reklamowki
rézne zabawki i przybory szkolne dziecka. Dziecko
niech udaje Swietego Mikotaja, a ty prosisz go
o prezenty z jego ,,worka”. Mow: Can I have i nazwe
przedmiotu, a dziecko odszukuje wiasciwy przedmiot
w torbie, podaje ci go i moéwi grubym glosem: Here
you are, na co ty odpowiadasz: Thank you. Po kilku
probach zamiencie sie rolami.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sg waszymi ulu-
bionymi, np. kite i Christmas tree.

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel na po-
czatku rozdzialu (s. 29), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspolnie symbol usmiechnietej buzki ©
przy kazdym stowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
to. Przy tych stowach / zwrotach, ktore nadal sprawiajg
dziecku trudnosé, zostawcie puste miejsce i wracajcie
do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie przy
wszystkich stowach.

Czy dziecko pamieta piosenke?
It’s Father Christmas

DZIEN NALESNIKA

Dzieni Nalesnika, inaczej tiusty wtorek to anglosa-
ski odpowiednik polskich ostatkéw, czyli ostatniego
dnia karnawalu. W ten dzien w Wielkiej Brytanii
wszyscy jedza nalesniki, a dzieci chetnie biora udzial
w naleSnikowych wys$cigach. Uczestnicy wyScigow
biegna z nalesnikami na patelni i podczas biegu
musza je podrzucac i obracac. Zwyciezca jest osoba,
ktora pierwsza dobiegnie do mety, nie upusciwszy
nale$nika na ziemie.

Lekcje 1-2

To sie wydarzylo w rozdziale It’s Pancake Day!

W tym rozdziale dziecko poznaje zwyczaje zwigza-
ne z Dniem Nalesnika oraz uczy sie robi¢ naleSniki

i w zwiazku z tym poznaje nazwy produktéw i czyn-
nosci, ktore pojawiajag sie w przepisie.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzie¢

flour (maka)

sugar (cukier)

butter (maslo)

salt (s6l)

eggs (jajka)

milk (mleko)

Put some ... in a bowl.
(W16z troche ... do miski.)




Put some butter in a pan.
(Daj troche masta na patelnie.)

Mix. (Zamieszaj.)

Add the mixture. (Dodaj ciasto.)

This is fun! (To Swietna zabawa!)

Toss the pancake! (Podrzué nale$nik!)

Now it’s ready. (Teraz jest gotowe.)

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Another name_for Pancake Day is Shrove
Tuesday. (Inng nazwa na Dzien NaleSnika
jest Shrove Tuesday — Thusty wtorek /
Ostatki.)

We make pancakes with ...
(Robimy nales$niki z...)

pancake races (wyscigi naleSnikowe)

Go to start. (Idz na poczatek.)

Miss a go. (Tracisz ruch.)

cup (filizanka)

Piosenka

Posluchaj, jak dziecko Spiewa piosenke i recytuje
wierszyk. JeSli masz ochote, przylacz sie do dziecka.

Wszystkie piosenki i wierszyki znajduja sie na pty-

cie audio CD dotaczonej do Ksiqzki ucznia.

(D
(=)
vy,
It’s Pancake Day

Put some flour,
egg and milk
In a bowl and
Mix, mix, mix
Put some butter
In a pan
Add the mixture.
This is fun!
Toss the pancake!
Toss the pancake!
Now it’s ready.
Yum, yum, yum!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz poba-

wic sie z dzieckiem. Nie wymagajq one od ciebie zna-

jomosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzy-

stajac z tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem @ Jest ona nieco

trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Zabawa w Yes / No

Zapros dziecko do kuchni i wyjmij nastepujace
produkty oraz naczynia: make, jajka, mleko, sol,
cukier, masto, miske i patelnie. Wskazuj na pro-
dukty i naczynia, a dziecko niech je nazywa. Kiedy
nazwie je wlasciwie, mow: Yes. Kiedy zrobi btad,
mow: No.

Zgadywanka - co to takiego?

WyKkorzystaj produkty z poprzedniej zabawy. Pro-
dukty sypkie rozt6z w malej iloSci na talerzyki. Za-
wigz dziecku oczy cienkim szalikiem, tak aby niczego
nie widzialo. Ostroznie wprowadz dziecko do kuchni.
Stancie przy stole, a ty prowadz rece dziecka tak, aby
dotykalo réznych produktow. Niech zgaduje, jakie to
produkty i nazywa je.

Pantomima - czynnosci kuchenne

Nasladuj wykonywanie nastepujacych czynnosci:
wsypywanie maki do miski, mieszanie, nakladanie
maslta na patelnie, wlewanie ciasta na patelnie, pod-
rzucanie nalesnika. Popros dziecko, aby zgadywato,
jakie czynnosci pokazujesz.

Nalesniki
uy

Jesli masz mozliwosé, zrob z dzieckiem naleSniki
po angielsku wedlug przepisu podanego w piosence
It’s Pancake Day. Niech dziecko najpierw zaSpiewa
cala piosenke, a potem razem recytujcie ja we frag-
mentach i wykonujcie czynnosci odpowiadajace
danym wersom. Mozecie takze wykonywaé nalesniki
wedtug ilustrowanej instrukcji w éwiczeniu 4. na s. 75
w Ksiqzce ucznia.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore slowa z rozdzialu sg waszymi ulu-
bionymi, np. pancake i bowl.

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegélne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (ss. 30-31), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspolnie symbol uSmiechnietej buzki ©
przy kazdym slowie / zwrocie, ktore dziecko opanowa-
o. Przy tych stowach / zwrotach, ktére nadal sprawia-
ja dziecku trudnos¢, zostawcie puste miejsce i wracaj-
cie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

Czy dziecko pamieta piosenke?
It’s Pancake Day
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