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L[] W | *Przeczytaj, potacz i pokolorui.

pencil sharpener ruler pencil case

school bag rubber crayon book
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L Challenge

(L] @ Iy @ *Przeczytaj, zakresl i zaspiewa.

Can | have a ruler and
a pencil, please?

Can | have a rubber
and a crayon, please?

Can | have a sharpener
and a book, please?
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Can | have a yellow
pencil case, please?
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Basic & Challenge

Q @ | Powiedz, zakresl i pokolorui.




O @ Powiedz i zakresl.




L Challenge

L[] W *Przeczytaij i potgcz.

( Be quiet, please!

Put your
hand up!

V

Put away
your things!

V

C Stand up'

Sit down!




L Basic & Challenge

albr, @ Narysuj i zaspiewai;.




| Basic & Challenge

P |G| Zagraj w Digi's Race.
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ZASADY GRY:
Uczen musi zdoby¢ wszystkie pola wyznaczone przez smoka Digiego. Rzuca kostka i przesuwa pionek po torze

o wskazang liczbe pél. Skresla pole na ktére trafia. Mijajac linie startowa, zaznacza przebyte okrazenie. Po zdobyciu
4 pdl, liczy, ile okrazen zajelo mu wykonanie zadania.
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Q @ Q)| znajdz, zakresl i powiedz.
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LO|[\@||O)| *Przeczytai, potgcz i powiedz.

pencil
school bag
rubber
ruler Be quiet,
please!
pencil case
Put your
book hand up!
crayon Put away
your things!
sharpener






