ARTS & CRAFTS

Prace plastyczne w nauczaniu jezyka
angielskiego

awym i atrakcyjnym narze

wyobraznig | kreatywnos¢, ktore sa dominujgcymi aspektami wczes
inspirujg uczniow do tworczosci wiasnej, stymuluja inteligencije przestrzenng oraz pozwalaj

od schematycznych zaje¢ jezykowych.

Dzieci nie$miate czy majace trudnosci z nauka jezyka obcego moga wykazac sie p
fasnej wartosci i wiary w swoje mozliwosci. Uczen koncentruje sig

co rozwija w nich poczucie W

na wykonaniu przyjemnego zadania, a jednoczesnie nieswiadomie przyswaja jezyk w sposob naturalny
i swobodny. Nauczyciel udziela instrukciji w jezyku angielskim, ilustrujgc je gestami i demonstrujac gotowg
prace, co utatwia zrozumienie. Uczniowie rozwijaja umiejgtnose méwienia w jezyku obcym poprzez
opisywanie swojej pracy i wykorzystywanie jej do gier jezykowych.

kursu English Quest. Zaproponowane tut
zegolnymi rozdziatami podrecznikdw 1

dziem w nauce jezyka angielskiego. Rozwijajg
noszkolnego etapu nauczania,

Prace plastyczne sg ciek
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Niniejszy dziat stanowi dodatek do ajréznorodne prace plastyczne
sg zwigzane tematycznie z poszC _3 i dostosowane do zakresu
wprowadzonego materiafu.

Kazdej pracy plastycznej towarzyszg instrukcje dla nauczyciela zawierajgce opis niezbednych materialow,

sposobu przeprowadzenia zaje¢ oraz sugestie dotyczgce zastosowania pracy do dialogéw lub zabaw
na zajeciach utrwalajgcych badz testujgcych material danego rozdziatu.
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Engllish
QUESL:

ARTS & CRAFTS Unit 1

1.1. Marionetki Yes/No
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne
— Hello. Goodbye.

— Yes. No.

— Kolory (rozdziat Hello)

Opcjonalnie:

— Liczby 1-10 (rozdziat Hello)

— Przybory szkolne (rozdziat 1.)

— Polecenia w klasie (lekcja 5., rozdziat 1.)

— Wyrazenia stuzgce do robienia zakupow (lekcja 4.,
rozdziat 1.)

Materiaty

e szablony marionetek smoka i kota z Arkusza ucznia
wydrukowane na grubszym papierze (po jednym dla
ucznia)

* dwie gotowe pokolorowane marionetki z przyklejonymi
stomkami, ktore wystajg na zewnatrz, aby mozna byto
za nie trzymac

* nozyczki dla dzieci

e sztywne stomki do napojow (po dwie dla ucznia)

e tasma klejgca

e kredki

Opcjonalnie:

e Kartki z liczbami 1-10 z Banku materiatow
do kopiowania

e Karty obrazkowe z przyborami szkolnymi

Przebieg zajec

1. Pokaz uczniom gotowe marionetki bohateréw
podrecznika. Unie$ smoka Digiego i zapytaj: Who's
this? Kiedy dzieci odpowiedza, popros, aby przywitaty
sie ze smokiem: Hello, Digi! Powtérz opisane
czynnosci z marionetkg kota Leo.

2. Pokaz dzieciom gotowg marionetke smoka, zapytaj:
Is Digi happy? i narysuj palcem usmiech na swojej
twarzy. Kiedy ustyszysz: Yes!/, wskaz napis pod
smokiem, przeczytaj: Yes! na gtos i popros dzieci, aby
powtdrzyty za tobg. Nastepnie pokaz marionetke kota
i zapytaj: Is Leo happy? Kiedy ustyszysz: No!/, wskaz
napis widniejgcy pod obrazkiem kota, przeczytaj: No!
na gtos i zache¢ dzieci, aby powtorzyty za toba.

3. Rozdaj szablony marionetek smoka i kota, stomki,
tasme klejacga i nozyczki. Popro$ ucznidw
0 przygotowanie kredek. Powiedz: Let's make the
puppets. Podaj instrukcje po angielsku, demonstrujgc
kolejne czynnosci za pomocg gestow i potrzebnych
narzedzi: Colour Digi and Leo. Cut out the puppets.
Cut a piece of the sellotape. Put the cellotape on the
straw. Stick the straw at the back of the puppet.

4. Dzieci wykonujg swoje marionetki. Monitoruj prace
uczniow i zadawaj im indywidualnie pytania,
np.: Who's this? What colour is it? Zache¢ dzieci
do wykorzystywania w odpowiedziach poznanego
juz stownictwa.

5. Po skonczeniu prac dzieci podpisujg marionetki (na
odwrotnej stronie) swoimi inicjatami. Pomdéz dzieciom
w wykonaniu zadania. Przed zebraniem marionetek
do pudetka popros, aby uczniowie pozegnali sie
z nimi: Goodbye, Digi/Leo.

Propozycje ¢wiczen jezykowych

Gra Yes or No? Gra moze dotyczy¢ dowolnego
stownictwa poznanego na zajeciach, np.: liczb 1-10
(rozdziat Hello) lub przyboréw i pomocy szkolnych
(rozdziat 1.). Pokazuj kolejno karty obrazkowe i mow, co
sie na nich znajduje, robigc co jakis czas umysiny btad,
np. pokazujgc karte z temperéwka, powiedz: ruler. Jesli
obrazek i twoje sfowa zgadzajg sie, dzieci unoszag
marionetke ze smokiem Digim i wotajg: Yes! Jesli sie nie
zgadzajg, uczniowie pokazujg marionetke z kotem Leo
i wotajg: No!

Dialogi w parach. Jedno dziecko trzyma marionetke
smoka i méwi swoje kwestie radosnym tonem. Drugie
dziecko trzyma marionetke kota i odgrywa dialog, udajgc
smutny nastroj. W rozdziale 1. podrecznika dzieci moga
wykorzysta¢ marionetki podczas dialogu w sklepie —
scenka z lekcji 4. (Can | have a pencil, please?/Here you
are./Thank you).

Polecenia. Pokaz uczniom jedng marionetke
i wydaj polecenie, np. instrukcje dotyczacg zachowania
w klasie w lekcji 5. rozdziatu 1.: Put your hand up, please!
Jesli trzymasz marionetke smoka, dzieci wykonujg
polecenie, a jesli kota, pozostajg nieruchome. Nastepnie
uczniowie kontynuujg zabawe w parach, gdzie jedna
osoba pokazuje marionetki i wydaje polecenia, a druga
odpowiednio reaguje.
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Engllish
QUESL:

ARTS & CRAFTS Unit 1

1.2. Zaktadki do ksigzki
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne
— Kolory (Rozdziat Hello)
— Przybory szkolne (Rozdziat 1.)

Opcjonalnie:

— Close/Open your eyes.

—  What’s missing?

— Wyrazenia stosowane podczas robienia zakupow
(lekcja 4., rozdziat 1.)

Materiaty

* szablony zaktadek do ksigzki z Arkusza ucznia, pociete
na kwadraty, z jedng zaktadkg na kazdym (po jednej
zaktadce dla ucznia)

* gotowa ztozona zaktadka do ksigzki, pokolorowana
z kazdej strony na inny kolor (patrz kolory podane
wyzej)

* nozyczki dla dzieci

* Klej

e kredki

* karty obrazkowe z przyborami szkolnymi

Przebieg zajec

1. Pokaz uczniom kolejno karty obrazkowe z przyborami
szkolnymi. Popro$, aby dzieci nazywaty przybory
szkolne i przyczep karty do tablicy.

2. Wymienn po Kkolei nastepujgce kolory: red, yellow,
green, blue, orange, brown, pink. Popro$ ucznidw,
ktorzy majg kredki w tych kolorach, aby podnosili je
do gory i powtarzali nazwy koloréw.

3. Pokaz dzieciom z bliska gotowg zaktadke do ksigzki.
Powiedz: It's a bookmark. Wskaz obrazek po jednej
stronie i zapytaj: What'’s this? Kiedy dzieci podadza
nazwe przyboru szkolnego, zapytaj: What colour is it?
Po ustyszeniu odpowiedzi powtdrz Cwiczenie,
pokazujgc zaktadke z drugiej strony. Nastepnie
zademonstruj, jak mozna zatozy¢ zaktadke na brzeg
strony, aby zaznaczy¢ wybrane miejsce w podreczniku.

4. Rozdaj dzieciom po jednym kwadracie z zakfadka.
Popro$ kazdego ucznia, aby powiedziat, jakie dwa
przybory sg widoczne na jego zaktadce. Daj takze
dzieciomnozyczkiiklejoraz popros je o przygotowanie
kredek w kolorach, ktore wczesniej powtarzaty.

5. Powiedz: Let’'s make the bookmarks. Podaj instrukcje
po angielsku, demonstrujgc kolejne czynnosci za
pomocyg gestow i potrzebnych narzedzi: Colour your
bookmark. Use one colour on one side. Use a different
colour on the other side. Cut out the bookmark. Fold
the flap and the bookmark. Put some glue on the flap.
Stick the flap like this.

5. Dzieci wykonujg swoje zakfadki. Monitoruj prace
ucznidéw i rozmawiaj z nimi indywidualnie w jezyku
angielskim. Zadawaj pytania dotyczgce ich pracy, np.:
What’s this? What colour is this?, zachecajgc dzieci
do wykorzystywania w odpowiedziach poznanego juz
stownictwa.

6. Po skonczeniu prac dzieci podpisujg zaktadki
po jednej stronie swoimi inicjatami. Pomoz dzieciom
w wykonaniu zadania.

Propozycje ¢wiczenh jezykowych

Gra Kim’s game. Przyczep zakiadki dzieci jedng strong
do tablicy. Wskazuj na kolejne zakfadki i popros, aby
dzieci podaty kolor i nazwe przyboru widocznego
na obrazku, np.: yellow school bag. Przeznacz 40 sekund
na przyjrzenie sie obrazkom i zapamietanie ich. Powiedz:
Close your eyes. Usun jedng z zaktadek. Powiedz: Open
your eyes. What's missing? Dzieci zgaduja, jakiego
przyboru brakuje i w jakim jest kolorze. Powtarzaj
¢wiczenie, zapraszajgc rozne dzieci na srodek klasy, aby
odgrywaty twojg role i usuwaty obrazki.

Dialogi. Podziel zakfadki dzieci na trzy grupy. Wybierz
trzy osoby i wrecz kazdej z nich po jednym zestawie
zaktadek. Popros, aby rozfozyty zaktadki na swoich
tawkach. Zaktadki to produkty w ich sklepach. Pozostate
dzieci przychodzg na zakupy i wybierajga jeden
z przyboréw dostepnych w ofercie. Sprzedawca i klienci
przeprowadzajg dialog wzorowany na scence z lekcji 4.
w rozdziale 1. (Can I have a ruler, please?/Here you are./
Thank you).

Gra Treasure hunt. Przymocuj zaktadki jedng strong
w roznych miejscach klasy. Upewnij sie, ze nigdzie nie
powtarza sie ta sama para: obrazek i kolor. Podziel klase
na dwie grupy. Zapro$ po jednym dziecku z kazdej grupy
na $rodek klasy. Wybierz w sekrecie jedng zaktadke
i powiedz: Find a (blue school bag)! Obaj uczniowie
szukajg wtasciwej zakfadki. Ten, ktéry znajdzie i dotknie
jej jako pierwszy, zdobywa punkt dla swojej grupy.
Kontynuuj zabawe, zapraszajgc rézne dzieci z obu grup
na Srodek klasy. Powtorz gre, przektadajgc zaktadki
na drugg strone i umieszczajac je w innych miejscach.
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