Emgllisth
(125 &) ARTS & CRAFTS Unit 2

2.1 Animal park
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne:

— nazwy dzikich zwierzat

— nazwy kolorow

— utrwalenie struktur /t’s big/small; It lives in the (water),
It eats (fish)

Materiaty

e szablon makiety i zwierzat z arkusza ucznia
wydrukowany na grubszym papierze (po jednym
dla ucznia)

* nozyczki

e kredki

* Klej

Przebieg zaje¢

1. Pokaz uczniom gotowg makiete i zwierzeta (jeszcze
nie przyklejone) i zapytaj What's this? Zache¢ uczniow
zeby przypomnieli sobie wyraz animal park. Pokaz
wyciete zwierzeta i zache¢ uczniow aby podawali ich
nazwy. Umieszczaj rozpoznane zwierzeta na makiecie

2. Rozdaj uczniom szablony makiety i zwierzat
wydrukowane na sztywnym kartonie (lub naklejone
na grubszy papier). Popros uczniow o przygotowanie
kredek, nozyczek i kleju

3. Podaj instrukcje wykonania pracy jednoczesnie
pokazujgc kolejne czynnosci za pomocg gestow:
Colour the animal park and the animals. Cut them out.
Make the animals and put them in the right places.

4. Dzieci wykonujg makiete i zwierzeta i podpisujg je.
ZwoC uwage zeby uczniowie poprawnie wykonali
naciecia.

Propozycje ¢wiczen jezykowych
Safari

Zapisz na tablicy trzy zdania. It’s big. It lives in the jungle.
It eats plants. It’s gray. Popro$ uczniow zeby odnaleZli
opisane zwierze (What animal is this?). Uczniowie
podnoszg do gory figurke nosorozca i moéwig rhino.
Popros ucznidw aby napisali wiasne zdania. Uczniowie
pracuja w grupach 3-4 osobowych po kolei odczytujg
swoje opisy i zgadujg jakie zwierzeta opisujg ich koledzy
i umieszczajg je na swoich makietach.

Our favourite animals

Uczniowie pracujg w grupach 3-4 osobowych.
Kazdy uczen wybiera 3 zwierzeta ktére lubi. Na tawce
zostaje tylko jedna makieta parku. Na zmiang mowig
jakie zwierzeta lubig i dlaczego: I like (gorillas). They
are (inteligent). Pozostali uczniowie odnoszg sig
do wypowiedzi kolegi: I like (gorillas) too./l don't like
(gorillas). They are (scary). Powiedz uczniom: This is
a very small animal park. You can only have 3 animals
there. Uczniowie w grupach decydujg wspdlnie, ktére
trzy zwierzeta lubig najbardziej i dlaczego. Grupy
prezentujg swoje parki reszcie klasy i mowig jakie trzy
zwierzeta wybrali wspdinie i dlaczego.

Something’s wrong

Uczniowie pracujg w parach. Kazdy ma przed sobg
makiete z prawidtowo rozmieszczonymi zwierzetami.
Uczniowie grajg na zmiane. Jeden z uczniow odwracajg
sie tytem do makiety a drugi zamienia miejscami dwoje
zwierzat na jego makiecie. Zadaniem ucznia jest
odgadniecie, ktore zwierzeta sg nie na swoich miejscach.

Opcjonalnie: uczniowie uzasadniajg dlaczego zwierzeta
powinny by¢ na innych miejscach (Dolphins live in the
water not on land!)
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