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2.2 Ramka
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i strukture gramatyczne
— nazwy dzikich zwierzat
— Where does it live? What does it eat? What colour is it?

Materiaty

e szablon ramki z arkusza ucznia wydrukowany
na grubym kartonie (po jednym dla ucznia)

* biate kartki o dwa centymetry mniejsze na kazdym
boku od ramki (po jednej dla ucznia)

* nozyczki

e kredki

* Klej

* pitka

* karty obrazkowe z pozywieniem dla zwierzat

Przebieg zajec

1. Pokaz uczniom gotowg ramke ozdobiong wtasciwym
wzorem (np. paskami zebry) z wtozonym rysunkiem
(np. zebry).

2. Rozdaj szablony ramki wydrukowane na sztywniej-
szym papierze. Popro$ ucznidw o przygotowanie
nozyczek, kleju i kredek. Powiedz: Let’s make a photo
frame.

3. Podaj instrukcje wykonania pracy jednoczesnie
pokazujgc kolejne czynnosci za pomocg gestow:
Cut out the frame. Choose a pattern. Colour the frame.
Draw an animal. Put the picture in the frame. Glue the
frame together.

4. Dzieci wykonujg prace. Zwro¢ uwage zeby wzor
na ramce odpowiadat wybranemu zwierzeciu.
Uczniowie podpisuja prace Z PRZODU.

Propozycje ¢wiczen jezykowych
Czyje to zdjecie?

Uczniowie skiadajg wszystkie prace razem obrazkiem
do dotu. Pomieszaj ramki i zapro$ wybranych uczniow
zeby wylosowali dowolng ramke nie pokazujac jej reszcie
klasy. Napisz na tablicy pytania: Where does it live?
What does it eat? What colour is it? Uczniowie zadaja
pytania i po kazdym pytaniu probujg zgadnac¢ jakie to
zwierze. Kto wie ten podnosi reke. Jesli odpowiedz jest
btedna, uczniowie zadajg kolejne pytanie. Zache¢ dzieci
do zgadywania w formie pytania /s this a (zebra)?
Kto zgadt, ten losuje kolejng ramke.

Galeria

Rozt6z wszystkie ramki na dywanie (albo wywie$
na s$cianie). Uczniowie rzucajg do siebie pitke pytajac
What’s your favourite animal? | odpowiadajac My favourite
animal is a (zebra). Uczeh pytajacy wskazuje ramke
z odpowiednim zwierzeciem. Jesli zgadnie, ramka wraca
do witasciciela i teraz on rzuca pitke. Jesli nie zgadnie
ramka pozostaje na dywanie/Scianie. Gre mozna
powtarza¢ do wyczerpania limitu czasu lub do momentu
az wszyscy odzyskajg swoje ramki.

Not my food!

Na dywanie potdz w pewnej odlegtosci od siebie karty
obrazkowe z pozywieniem dla zwierzat (ryby, rosliny,
mieso). Popro$ ucznidw zeby potozyli swoje ramki
na dywanie obrazkiem do dotu. Pomieszaj ramki. Kazdy
uczen losuje dowolng ramke i nie patrzac na rysunek
wybiera jedng z kart obrazkowych z pozywieniem i siada
przy niej. Na sygnat nauczyciela uczniowie sprawdzajg
jakie zwierze jest w ich ramce i jesli karta z pozywieniem
zgadza sie z rysunkiem mowig I'm a (zebra). (Zebras) eat
(plants) i zostajg na swoim miejscu. Jesli sie nie zgadza,
uczen mowi It’s not my food! Wraca na dywan i odktada
ramke obrazkiem do dotu. Pomieszaj ramki. Uczniowie
ktorzy nie trafili na swoje karty obrazkowe za pierwszym
razem losujg ponownie i nie patrzac na rysunki ponownie
wybierajg karty z pozywieniem. Powtarzaj tak ditugo
az wszyscy uczniowie znajdg swoje karty z pozywieniem.

pod okienkiem, wewnatrz ramki

wklej gotowy rysunek

© Macmillan Polska 2016

www.macmillan.pl

PHOTOCOPIABLE



Emgllisth
11255 &3 ARTS & CRAFTS  Unit 2

ArkUSZ UCZHIa 1 miejsce zgiecia — nie wycinac!!!
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2.2 Ramka
Arkusz ucznia 2

wklej gotowy rysunek

przyktadowe wzory do ozdobienia ramki

~ Crof
— ) )| <celo
7

% FOrErt et iy 1y 1y 1
KA
CoCoCCHCSC [ el Ll VL
6%4%% % S ST AT st ol N R RN O
SIS fe i e bt (25 2 7 07 o

CoCPCCPCA L e Cr iy Ceir L (0 2,949 /20977

© Macmillan Polska 2016 www.macmillan.pl PHOTOCOPIABLE





