Engllish
QUESL:

ARTS & CRAFTS Unit3

3.1. Papierowe twarze
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne _
Kolory (rozdziat Hello) /
Liczby 1-10 (rozdziat Hello)
Czesci twarzy (rozdziat 3.)
— Thisis...

Opcjonalnie:

- My name’s...

— What’s your name?

- I'm...

— How old are you?

— przymiotniki okreslajgce
samopoczucie, np.: happy,
sad, angry, excited, sleepy

— Hello

— Our monster has got...

Materiaty

* papierowe talerze lub kota z grubszego papieru
(po jednym dla ucznia)

e szablony czesci twarzy z Arkusza ucznia (po jednym
dla ucznia)

e gotowa twarz z tekturowego talerza Iub kota
Zz grubszego papieru z przyklejonymi wybranymi
czesciami twarzy

* nozyczki dla dzieci

* Klej

e kredki

Opcjonalnie:
* puste kartki A3 (po jednej dla pary uczniow)
e kostki do gry (po jednej dla pary uczniéw)

Przebieg zajec

1. Pokaz uczniom przyktadowg gotowg twarz zrobiong
z tekturowego talerza lub kofa z grubszego papieru.
Zadaj dzieciom nastepujgce pytania: /s it a boy or
a qirl? What's his/her name? How old is he/she?
Wybierz odpowiedzi sposrod pomystow  dzieci
i przedstaw postac¢, np.: This is a boy. His name is
Nico. He’s 7.

2. Rozdaj szablony z czesciami ciafa, papierowe talerze
lub kota z grubszego papieru, nozyczki i klej. Podnies
jeden szablon, tak aby wszyscy go widzieli. Wskazuj
kolejno na czesci twarzy i popros, aby dzieci podaty
ich angielskie nazwy. Powiedz: Let’'s make the faces.
Wyjasnij po polsku, ze zadanie dzieci polega
na wykonaniu twarzy postaci. W tym celu muszg one
wycigc i przyklei¢ na tekturowym kole wybrane czesci
z arkusza. Popro$ ucznidw, aby przygotowali kredki,
gdyz na koncu bedg takze kolorowa¢ twarze,
dorysowywac grzywke, kolczyki itp.

3. Podaj instrukcje wykonania prac po angielsku,
demonstrujgc kolejne czynnosci za pomocg gestow
i potrzebnych narzedzi: Choose the eyes, ears, nose
and mouth. Cut them out. Stick the parts on the face.
Use some glue. Colour the face. Draw and colour the
hair (earings, glasses, beard). Zache¢ dzieci, aby
nadaty imie swojej postaci i wymyslity, ile ma lat.

4. Dzieci wykonujg twarze. Monitoruj prace uczniow
i zadawaj im indywidualnie pytania, np.: What’s this?
What colour is it? Is it a boy or a girl? How old is he/she?
Zachec dzieci, aby odpowiadaty w jezyku angielskim.

5. Po skonczeniu prac dzieci podpisujg twarze swoimi
inicjatami na odwrocie.

Propozycje ¢wiczen jezykowych

Spotkania. Dzieci spacerujg po klasie, trzymajgc
wykonane twarze przed soba. Kiedy spotykajg kolege/
kolezanke, przedstawiajg sie sobie nawzajem jako postaci,
ktorych twarze wykonali, np.: Hello, I'm Draco. What’s your
name? / I'm Nia. I'm seven. How old are you? / I'm ten.
Nastepnie rozstajg sie i idg poznac kolejne postaci. Dzieci
moga takze zapamieta¢ odpowiedzi kolegi/kolezanki
i wymieni¢ sie postaciami. Wéwczas kontynuujg zabawe,
podchodzac do nastepnej osoby i przedstawiajgc sie
imieniem oraz podajgc wiek nowej postaci. Potem mogag
znow sie wymieni¢ postaciami z kolejnym dzieckiem.

Samopoczucie. Wybierz kilka twarzy wykonanych przez
ucznidw, ktore wyrazajg konkretne stany emocjonalne
lub potrzeby, np.: happy, sad, angry, excited, sleepy.
Przyczep je do tablicy, wskazuj na nie kolejno i podawaj
odpowiednie przymiotniki. Popro$ dzieci, aby powtarzaty
za tobg. Nastgpnie wskazuj na twarze w milczeniu,
a dzieci podajg przymiotniki. Zapytaj kazdego ucznia:
How are you today? i zache¢ do odpowiadania zgodnie
z prawda: I'm happy/sadfangry itp.

Potwory. Dzieci mogg wykorzysta¢ Arkusz ucznia do
wykonania twarzy potwora. Popros$ uczniow, aby wycieli
wszystkie czesci twarzy. Nastepnie podziel dzieci na pary,
wrecz kazdej z nich kartke papieru formatu A3 i popros
0 narysowanie na niej konturow twarzy potwora. Daj kazde;
parze kostke do gry i napisz klucz na tablicy, rysujac
odpowiednie czesci twarzy zamiast opisu: 1 — lewe oko,
2 — prawe oko, 3 — usta, 4 — nos, 5 — lewe ucho, 6 — prawe
ucho. Dzieci rzucajg kostkg na zmiane, podajg wynik,
np. four — nose i przyklejaja odpowiednig czes¢ twarzy
w dowolnym miejscu kartki, tworzgc wizerunek potwora.
Dzieci moga wybiera¢, ktory z nosow czy innych
elementow twarzy przykleic w danej kolejce. Po 10
minutach zakoncz gre. Zache¢ pary do pokazania
swojego potwora i opisania go, np.: (Our monster has
got) eight ears, five mouths itp.
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Engllish
QUESL:

ARTS & CRAFTS Unit3

3.2. Kostka
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne

— Kolory (rozdziat Hello)

Liczby 1-6 (rozdziat Hello)

Czesci ciata (rozdziat 3.)

Czynnosci zwigzane ze zmystami (lekcja 5., rozdziat 3.)

Materiaty

e szablony kostki z Arkusza ucznia wydrukowane
na grubszym papierze (po jednym dla ucznia)

e gotowa ztozona i sklejona kostka

* plakat The five senses (lekcja 5., rozdziat 3.)

* nozyczki dla dzieci

* Klej

e kredki

Przebieg zaje¢

1. Pokaz dzieciom z bliska ztozong kostke. Zapytaj:
What’s this? Dzieci mogg odpowiada¢ po polsku
i po angielsku. Powiedz: Yes, it’s a dice. Wskazuj
na rézne Scianki kostki i pytaj: What number is it?
What’s this (in the picture)? Wystuchaj odpowiedzi
dzieci.

2. Rozdaj szablony kostki, nozyczki i Kklej. Popros
uczniow o przygotowanie kredek. Powiedz: Let’s
make the dice. Podaj instrukcje po angielsku,
demonstrujgc kolejne czynnosci za pomocg gestow
i potrzebnych narzedzi: Colour the dice. Use different
colours. Cut out the dice. Fold the sides and the flaps
like this. Glue the flaps and stick them like this.
Wykonanie kostki jest trudnym zadaniem, popros
wiec dzieci, aby przyklejaly skrzydetka Kkostki
pojedynczo, nasladujgc twoje ruchy, i aby czekaty
ze sklejeniem kolejnego elementu, az wszyscy bedag
gotowi.

3. Dzieciwykonujg swoje kostki. Monitoruj prace uczniow
i zadawaj im indywidualnie pytania, np.: What’s this?
What colour is it? What number is it? Zache¢ dzieci,
aby odpowiadaty w jezyku angielskim.

4. Przyczep do tablicy plakat The five senses. Wskazuj
na kolejne zdjecia, pytajac ucznidw, jakie czynnosci
zwigzane ze zmystami przedstawiajg (see, listen,
smell, taste, touch). Popro$ ochotnikdw, aby
powiedzieli, z jakim zmystem jest zwigzana konkretna
czesc¢ ciata (I see with my eyes, [ listen with my ears,
I smell with my nose, | taste with my mouth, | touch with
my hands). Nastepnie wskaz na $ciany kostki i zapytaj,
ktorg czynnos$¢ symbolizuje kazdy rysunek: eye — see,
ear — listen, nose — smell, mouth — taste, hand — touch.
Wyjasnij, ze rysunek kostki na $ciance z numerem 6
bedzie oznaczat rézne zadanie w grach jezykowych.

5. Po skonczeniu prac dzieci podpisujg kostki swoimi
inicjatami.

Propozycje ¢wiczen jezykowych

Gra Name something you can taste. Podziel klase
na pary. Jedna osoba rzuca kostkg i w zaleznosci od
rysunku, ktory wypadnie, podaje nazwe odpowiedniej
czynnosci odnoszacej sie do danego zmystu, np. taste.
Nastepnie podaje przyktad zwigzany z tg czynnoscig,
np.. jedzeniem, ktory wskazuje na cos, co mozna
posmakowac: apple. Kiedy poda prawidtowg odpowiedz,
drugi uczen rzuca kostkg. Jesli pokaze sie scianka
z rysunkiem kostki, uczen wykonuje kolejny rzut.

Gra Complete the drawing. Podziel klase na pary.
Kazde dziecko rysuje na kartce duze kontury sylwetki
cztowieka bez dtoni i elementow twarzy. Uczniowie
rzucajg na zmiane kostka. Osoba, ktéra wykonata rzut,
nazywa czes$c¢ ciata widoczng na $ciance kostkii czynnosc
zwigzang z danym zmystem, np.: ear — listen, a nastepnie
dorysowuje te czesc¢ ciata na sylwetce na swojej kartce.
Jesli podczas rzutu kostkg pokaze sie rysunek ucha lub
oka, gracz rysuje te czesci pojedynczo, tj. aby narysowac
pare oczu, musi wyrzuci¢ rysunek oka w dwoch réznych
kolejkach. Jesli wypadnie cze$¢ ciata juz narysowana
przez dziecko na jego sylwetce, nie podejmuje ono
zadnych dziatan. Rysunek kostki oznacza strate kolejki.
Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza dokonczy rysunek
swojej sylwetki, tj. narysuje wszystkie czesci ciata
zwigzane z konkretnymi zmystami: pare oczu, pare uszu,
nos, usta i dionie.

Wyscigi. Podziel klase na trzyosobowe grupy. Kazde
dziecko rysuje na kartce po jednym symbolu kazdego
z pieciu zmystéw (oko, ucho, nos, usta, dfon). Nastepnie
uczniowie rzucajg kolejno kostkg i stawiajg krzyzyk na
kartce przy czesci ciata, ktora wypadtfa w ich rzucie, oraz
podajag nazwe czynnosci zwigzanej z danym zmystem.
Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza postawi piec
krzyzykdw przy dowolnej czesci ciata na swojej kartce,
tj. pieciokrotnie wyrzuci ten sam obrazek. Jesli kto$
wyrzuci rysunek kostki, traci kolejke.
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