Engllish
QUESL:

ARTS & CRAFTS Unit5

5.1. Méwigce pacynki
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne
— Kolory (rozdziat Hello)

— Zwierzeta (rozdziat 5.)

— Czesci twarzy (rozdziat 3.)

Opcjonalnie:

— Where’s...? In/On/Under...

— Woyposazenie klasy (board, desk, chair, window, door
itp.)

— Isityour..? Yes, itis. / No, itisn't.

Materiaty

e szablony pacynek z Arkusza ucznia wydrukowane
na papierze w roznych kolorach: niebieskim, biatym,

brazowym, ciemnobrgzowym, zielonym, szarym
(po jednym szablonie dla ucznia)

e gotowa pacynka zwierzecia z narysowanymi
czesciami twarzy: oczy, nos itp.

* nozyczki dla dzieci

e kredki

Opcjonalnie:

e roznokolorowe skrawki papieru do wykonania uszu,
ogona itp.

* Klej

e audio-CD 2 do English Quest 1 (nagranie historyjki
z rozdziatu 5.)

Przebieg zajec

1. Pokaz uczniom gotowg ztozong pacynke zwierzecia.
Zapytaj: What's this? Zachec¢ dzieci, aby odpowiadaty
po angielsku. Potwierdz: Yes, it's a (dog). Zapyta;:
What colour is it? Do you like (dogs)? Wskazuj takze
na poszczegolne czesci twarzy, np.: oczy i zadawaj
pytanie: What's this? Zachec¢ dzieci, aby odpowiadaty
po angielsku.

2. Rozdaj szablony pacynek i nozyczki. Szablony
wydrukowane na  kolorowych kartkach  stuzg
do wykonania roznych zwierzakow z rozdziatu 5.
English Quest 1: szary — krolik lub slimak, biaty —
kaczka, brgzowy — pies lub kot, ciemnobrgzowy —
sowa, zielony — zotw, niebieski — paw. Popro$ uczniow,
aby przygotowali kredki. Dzieci powinny wykonac
rozne pacynki, tak aby w klasie byt przynajmniej
jeden egzamplarz kazdego zwierzecia z historyjki
z rozdziatu 5.

3. Powiedz: Let’'s make the animals. Podaj instrukcje
wykonania prac po angielsku, demonstrujgc kolejne
czynnosci za pomocg gestow i potrzebnych narzedzi:
Cut out the table. Fold the four parts lengthwise. Make
one long rectangle. Fold the rectangle into fourths.
Make a ‘w’ shape. This is your animal. Draw the eyes/
nose/ears/mouth/tongue. Opcjonalnie dzieci moga

tez wycigc ze skrawkow papieru i doklei¢ ogon, jezyk,
skrzydfa itp. Zatoz pacynke na palce, aby pokazac,
jak zwierze moze ,rozmawiac”.

4. Dzieci wykonujg pacynki. Monitoruj prace uczniow
i zadawaj im indywidualnie pytania, np.: What’s this?
What colour is it? Do you like (rabbits)? Zache¢ dzieci,
aby odpowiadaty w jezyku angielskim.

5. Po skonczeniu prac dzieci
od spodu swoimi inicjatami.

podpisujg  pacynki

Propozycje ¢wiczen jezykowych

Historyjka. Odtworz nagranie historyjki z lekcji 3.
rozdziatu 5. Popro$ dzieci, aby uniosty swoje pacynki.
Osoby, kiore wykonaly pacynke krolika, powinny
zdecydowac, czy w historyjce bedzie to Maty Krélik czy
Mama Krdlika. Dzieci sfuchajg historyjki. Kiedy ich postac
wygtasza swojg kwestie, wstajg i ruszajg ustami pacynki.
Nastepnie dzieci mogg odegrac¢ historyjke, mowigc
kwestie swojej postaci i poruszajgc pacynka.

Gra Where’s the animal? Wybierz sposréd prac dzieci
osiem pacynek zwierzat z historyjki z rozdziatu 5.: pies,
kot, kaczka, krolik, zotw, paw, sowa i $limak. Popros
dzieci, aby wyszly na korytarz. W klasie zostaje tylko
o$miu ochotnikow. Kazdy z nich chowa jedng pacynke
w dowolnym miejscu w klasie, tak aby byfa widoczna
w cafosci lub czesciowo z tawek dzieci. Uczniowie
wracajg i zajmuja swoje miejsca. Ochotnik, ktory schowat
pacynke psa, pyta: Where’s the dog? Dzieci rozgladaja
sie i kiedy znajdg odpowiedz, podnosza reke. Osoba
zadajgca pytanie wybiera jednego ucznia do odpowiedzi.
Zachec¢ dzieci, aby odpowiadatly po angielsku, np.: Under
the desk. Powtorz zabawe z pozostatymi pacynkami.

Poszukiwanie. Zbierz pacynki do duzej reklamowki
i popros ucznidw, aby kazdy wylosowat jedng z nich.
Wyijasnij, ze dzieci nie mogg odwracac pacynki, aby
odczytacC inicjaly autora pracy. Zadaniem dzieci jest
dowiedzie¢ sie, kto wykonat pacynke, ktorg wylosowaty.
W tym celu chodza po klasie i pytajg pozostatych uczniow:
Is it your (dog)? oraz odpowiadajg na pytania innych
dzieci zgodnie z prawdag: Yes, it is lub No, it isn’t. Kiedy
znajdg wtasciwg osobe, oddajg jej pacynke. Uczniowie
wracajg na miejsce po oddaniu wylosowanej pacynki
i odzyskaniu wiasnej.
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ARTS & CRAFTS Unit5

5.2. Ruchoma ozdoba
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne
— Pokrycie ciata (lekcja 5., rozdziat 5.)
— Zwierzeta (rozdziat 5.)

— Xhas got...

Opcjonalnie:

— bigger (than), the biggest

Materiaty

e szablony ruchomej ozdoby z Arkusza ucznia

wydrukowane na grubszym papierze (po jednym
dla ucznia)

* gotowa ruchoma ozdoba z przyczepionymi rysunkami

* plakat Animals (lekcja 5., rozdziat 5.)

e paski z grubszego papieru wyciete w tuk (po jednym
dla ucznia)

* grubaigtaini¢

* nozyczki dla dzieci

Opcjonalnie:
e puste karteczki lub skrawki grubszego papieru
Przebieg zajec

1. Pokaz dzieciom gotowg ruchomg ozdobe. Powiedz:
It's a mobile. Wskazuj na kolejne rysunki sktadajgce
sie na ozdobe i pytaj: What'’s this? Zache¢ dzieci,
aby odpowiadaty po angielsku.

2. Przyczep do tablicy plakat Animals. Wskazujgc
na kolejne zdjecia, zapytaj uczniow, jakie pokrycie
ciala i jakie zwierzeta pokazujg (feathers, shell, fur/
parrot, crab, squirrel). Popros$ ochotnikdw, aby
powiedzieli, czym pokryte jest ciato zwierzat
pokazanych na zdjeciach, np.: A parrot has got
feathers, A crab has got a shell, A squirrel has got fur.

3. Rozdaj szablony z elementami ruchomej ozdoby
i paski papieru. Powiedz: Let’s make the animal
mobiles. Podaj instrukcje po angielsku, demonstrujgc
kolejne czynno$ci za pomocg gestow i potrzebnych
narzedzi: Colour the drawings. Cut out the drawings.

4. Dzieci kolorujg i wycinajg rysunki. Kiedy skoncza,
popros je, aby pofozyty na tawce osobno rysunki
przedstawiajgce pidra, skorupy i futra oraz dopasowaty
do nich zwierzeta, ktére majg dane pokrycie ciata.
Sprawdz odpowiedzi, méwiac, np.: feather i proszac
ochotnika o wymienienie wszystkich zwierzat z danej
grupy (parrot, owl!, duck, peacock). Jesli wystarczy
czasu, mozesz poprosi¢ dzieci, aby na pustych
karteczkach lub skrawkach grubszego papieru
dorysowaty wiecej zwierzat z kazdej grupy.

5. Pomd&z dzieciom przewlec ni¢ przez rysunki z kazdej
grupy osobno, zaczynajgc od rysunku pidra, skorupy
lub futra. Zawies nici na pasku papieru.

6. Po skonczeniu prac dzieci podpisujg ruchome ozdoby
swoimi inicjatami na odwrocie paska papieru.

Propozycje ¢wiczen jezykowych

Co to za zwierze? Podziel klase na pary. Popros$ dzieci,
aby potozyty ruchome ozdoby na tawce rysunkami w dot.
W kazdej parze jedno dziecko wskazuje na tyt dowolnego
rysunku na swojej ozdobie i pyta: What’s this? Drugie
dziecko odgaduje zwierze po ksztatcie, a nastepnie
odwraca rysunek, aby sprawdzi¢ odpowiedz. Potem
dzieci zamieniaja sie rolami. Cwiczenie konczy sie,
gdy wszystkie rysunki zostang obrécone.

Kategorie. Przed ztozeniem ruchomej ozdoby podaj
dzieciom inne kategorie podziatu zwierzat, np.: wild
animals vs domestic animals, animals that eat meat vs
animals that eat plants, animals that are fast vs animals
that are slow. Wyjasnij kazdg kategorie takze po polsku.
Dzieci dzielg zwierzeta wyciete z Arkusza ucznia na grupy.
Zapytaj, jakie zwierzeta umiescity w kazdej grupie.

Szeregowanie. Podziel dzieci na pary. Przed ztozeniem
ruchome] ozdoby popro$ je, aby utozyty w szeregu
zwierzeta z jednego Arkusza ucznia od najmniejszego
do najwiekszego, biorgc pod uwage wielkos¢ w naturze,
nie rozmiar rysunkéw. Mozesz nauczyC dzieci
stopniowania: bigger (than), the biggest, a nastepnie
zaproponuj, aby formutowaty zdania, uktadajgc szereg,
np.: a crab is bigger (than a snail). Popros jedng pare
0 odczytanie petnego szeregu, np.: snail, crab...,
a pozostate pary o porownanie odpowiedzi. Podkresl,
ze szeregi moga sie rozni¢, np.: w zaleznosci od rasy psa
itp. Inne kryteria: od najwolniejszego do najszybszego,
od najczesciej do najrzadziej spotykanego w miescie,
w porzadku alfabetycznym angielskich nazw zwierzat.
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