Emgllish
Cesl 2 ARTS & CRAFTS  Unit 2

2.1. Gra planszowa
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne
— Kolory
— Zabawki (rozdziat 2.)

Opcjonalnie:

Pomieszczenia w domu (rozdziat 1.)
— Liczby 1-20

It’s your turn.

head, tails

Materiaty

e szablony planszy i pionkdw z Arkusza ucznia
wydrukowane na grubszym papierze (po jednym dla
ucznia)

* nozyczki dla dzieci

e kredki

e gotowa pokolorowana plansza ze ztozonymi pionkami

Opcjonalnie:

e kostki lub monety (po jednej na pare uczniow)

e Kkarty obrazkowe i wyrazowe do rozdziatu 2.

Przebieg zajg¢

1. Pokaz uczniom gotowg plansze, zapytaj: What's this?
i zachec¢ ich, aby odpowiedzieli: (It’s) a board game.
Wskazuj kolejno na kolory, na ktére pokolorowates
plansze, i pytaj: What colour is it? Nastepnie wskaz
na zabawki na réznych polach i popro$ dzieci, aby
podaly ich angielskie nazwy. Schowaj plansze
i zache¢ dzieci, aby z pamieci wymienity zabawki
widoczne na ilustracjach na planszy.

2. Pokaz uczniom pionki i powiedz: These are counters.
Podnie$ pionek z Techng i zadaj kilka pytan na jej
temat, np.: Who's this? (Techna), Where does she live?
(In Digiworld), Does she have a brother? (Yes), What's
his name? (Digi). Nastepnie unie$ pionek z Digim.
Zachec¢ dzieci, aby powiedzialy, co jeszcze pamietajg
na temat smokow — bohateréow podrecznika. Dzieci
moga odpowiadac po polsku.

3. Rozdajszablony gry planszowej z pionkami i nozyczki.
Popros$ uczniow o przygotowanie kredek. Powiedz:
Let’s make the board game and the counters. Wyjasnij
po polsku, ze zadaniem dzieci jest wykonanie witasnej
gry planszowej i pionkéw. Popros, aby nic nie rysowaty
na pustych polach.

4. Podaj instrukcje wykonania prac po angielsku,
demonstrujgc kolejne czynnosci za pomocg gestow
i potrzebnych narzedzi: Colour the pictures of the toys
on the board game and the counters. Cut out the
board game and the counters. Fold the base of the
counters along the line.

5. Dzieci wykonujg plansze i pionki. Monitoruj prace
uczniow i zadawaj im indywidualnie pytania
o wykonywane ilustracje oraz wykorzystywane kolory,
np.: What's this? What colour is it? Zache¢ dzieci,
aby odpowiadaty w jezyku angielskim.

5. Po skonczeniu prac dzieci podpisujg plansze i pionki
swoimi inicjatfami na odwrocie.

Propozycje ¢wiczen jezykowych

To juz znamy. Powtdrz z dzie¢mi wybrane grupy stow,
kiore poznaly na lekcjach angielskiego, np. nazwy
kolorow, liczb, pomieszczen w domu. Wskaz na puste
pola widoczne na grze planszowej i powiedz, ze dzieci
powinny umiesci¢ na nich ilustracje wybranych przez
siebie stoéw, np. mogg narysowac¢ pomieszczenia, wpisac
cyfry albo zapetni¢ kazde pole innym kolorem. W parach
dzieci wymieniajg sie planszami i probujg nazwac
wszystkie ilustracje znajdujgce sie na grze Kkolegi/
kolezanki.

Wyscig. Dzieci pracujg w parach, wykorzystujgc jedng
gre planszowg, jeden zestaw pionkoéw oraz kostke. Przed
rozpoczeciem zabawy dzieci méwig, co przedstawiajg
wszystkie obrazki znajdujgce sie na danej planszy.
Nastepnie gracze umieszczajg swoje pionki na polu
znapisem Start, rzucajg nazmiane kostkg i przemieszczajg
sie o liczbe wyrzuconych oczek. Stajgc na danym polu,
muszg powiedzie¢ po angielsku, co sie na nim znajduje.
Jesli podadzg btedng odpowiedz, cofajg sie na pole,
z ktorego przyszli. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza stanie
na polu z napisem Finish. Zamiast kostki dzieci moga
rzuca¢ monetg. Wprowadz stowa head i tails. Wyjasnij,
ze wyrzucenie orta oznacza, ze nalezy wykona¢ dwa
ruchy pionkiem po planszy, a reszki — jeden ruch.
Po zakonczonej rundzie dzieci mogag powtorzy¢ gre
w tych samych parach, korzystajgc z drugiej planszy.

Zbieramy pary. Popro$ dzieci, aby w pustych polach
w dowolnej kolejnosci  wpisaty nazwy zabawek
widocznych na ilustracjach. Jesli to konieczne, umiesc
na tablicy pary kart wyrazowych i obrazkowych jako wzor.
Podziel klase na pary i wrecz im kostki. Kazde dziecko
gra jednym pionkiem na wtfasnej planszy. Gracze
na zmiane rzucajg kostkg i przemieszczajg sie o liczbe
wyrzuconych oczek. Stajgc na danym polu, odczytujg
wyraz lub podajg, co jest widoczne na ilustracji. Jesli
zrobig to poprawnie, zaznaczajg ofdwkiem dane pole.
W wypadku pomytki cofajg sie na pole, z ktdrego przyszli.
Kiedy obaj gracze dotrg do mety, liczg, ile par (wyraz
i ilustracja) udafo sie zdoby¢ kazdemu z nich. Wygrywa
0soba, ktora zdobyta wiece] par. Zamiast kostki dzieci
moga rzuca¢ monetg, trzymajac sie tych samych zasad,
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Emellish
Ces’ 2 ARTS & CRAFTS  Unit 2

2.2 Papierowy samolot
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne
— Kolory
— Srodki transportu (lekcja 5., rozdziat 2.)

Opcjonalnie:

— Liczby (tyle, ilu jest uczniow w klasie)

— Pomieszczenia w domu (rozdziaf 1.)

— Zabawki (rozdziat 2.)

— Dopetniacz saksonski, np. Asia’s plane
— Take off!

Materiaty

e szablony samolotu z Arkusza ucznia (po jednym dla
ucznia)

e gotowy ztozony i pokolorowany samolot

e plakat Learn about transport (lekcja 5., rozdziat 2.)

* nozyczki dla dzieci

e kredki

Opcjonalnie:
e metr sznurka
* karty obrazkowe (rozdziat 1. i/lub rozdziat 2.)

Przebieg zaje¢

1. Przyczep do tablicy plakat Learn about transport.
Zapytaj uczniow, jakie srodki transportu przedstawiajg
zdjecia (bus, plane, train, boat). Nastepnie wskaz
na wybrany srodek transportu i powiedz: / go by plane.
Zachec te dzieci, ktére czasem latajg samolotem, np.
na wakacje, aby wstaly i powtorzyty zdanie. Kontynuuj
zabawe, wypowiadajgc zdania o pozostatych
drodkach transportu widocznych na plakacie.

2. Pokaz uczniom gotowy ztozony samolot z papieru.
Zapytaj: What's this? i zache¢, aby odpowiedzieli: (It’s)
a plane. Rozdaj szablony samolotu i klej. Popros
uczniow o przygotowanie kredek. Powiedz: Let’s
make the paper planes i wyjasnij, ze uczniowie bedg
sktada¢ samoloty z papieru.

3. Podaj instrukcje po angielsku, demonstrujgc kolejne
czynnosci za pomocg gestow i potrzebnych narzedzi:
Colour the plane. Cut out the plane. Fold it like this.
Jesli planujesz wykorzystywa¢ samoloty w grze
pamieciowej opisanej ponizej, upewnij sie, ze dzieci
kolorujg swoje prace na jeden kolor i w klasie bedzie
przynajmniej dziewie¢ samolotéw w réznych kolorach.

4. Dzieci wykonujg swoje samoloty. Monitoruj ich prace
i zadawaj im indywidualnie pytania, np.: What’s this?
What colour is it? Zache¢ dzieci, aby odpowiadaty
w jezyku angielskim. Kiedy dojdg do etapu sktadania
samolotu, pokazuj kazde ztozenie Kkartki pojedynczo
i upewnij sie, ze wszyscy prawidiowo je wykonali,
zanim przejdziesz do kolejnego ruchu.

5. Po skonczeniu prac dzieci podpisujg samoloty swoimi
inicjatami na odwrocie.

Propozycje ¢wiczen jezykowych

Testy. Wyznacz linie na koncu klasy, np. ktadac kawatek
sznurka na podfodze. Popro$ dzieci, aby podchodzity do
linii po cztery osoby i puszczaly swoje samoloty najdale;j
jak potrafig. Zache¢ wszystkich, aby kazdorazowo
odliczali w ddét 10 sekund do startu, zaczynajac od 10,
konczac na 1, a potem wotali Take off/ Samoloty zostajg
tam, gdzie spadly. Kiedy wszyscy puszczg samoloty,
popros dzieci, aby pojedynczo podchodzity do kolejnych
samolotéw, zaczynajgc od tego, ktory spadt najdalej,
podnosity je i odczytywaly, kto zajat ktdre miejsce w tescie
na najdalszy lot, np. One — Jacek, Two — Asia itd.

Cel. Przymocuj po dwoch stronach klasy w widocznych
miejscach karty obrazkowe ze sfownictwem poznanym
na poprzednich lekcjach, np. pomieszczenia (rozdziat 1.)
czy zabawki (rozdziat 2.). Popro$ dzieci, aby stanety
w jednym rzedzie na srodku Klasy, jedno za drugim,
w odstepach, aby unikng¢ uderzenia kogos papierowym
samolotem w oko. Podaj nazwe ilustracji widocznej
na jednej z kart, nie patrzac w jej kierunku. Uczniowie jak
najszybciej puszczajg swoj samolot w strone wtasciwej
karty, starajgc sie w nig trafic. Mozesz dodac¢ element
rywalizacji — osoby, kitdre wypuszczg swoje samoloty
w kierunku ztej karty, odpadajg z gry. Dla utrudnienia
zadania, podajgc nazwe przedmiotu,  wskazuj
na niewfasciwg karte. Uczniowie powinni rzuci¢ samolot
w strone tej karty, ktdrg opisujesz, a nie tej, ktérg
wskazujesz.

Gra pamigciowa. Zbierz od dzieci 9-12 samolotéw
w roznych kolorach. Umiesc¢ je w rzedzie na swoim biurku.
Wskazuj kolejno na samoloty i popro$ dzieci, aby
podawaly ich kolory, np. the blue plane, the yellow plane,
the red plane itd. Daj dzieciom 1 minute na zapamietanie
kolejnosci samolotdw. Nastepnie podziel klase na pary.
W kazdej parze jedno dziecko odwraca sie tytem
do biurka i podaje kolejnos¢ samolotow z pamieci,
a drugi uczen sprawdza poprawno$¢ odpowiedzi.
Zmien kolejno$¢ samolotéw, daj dzieciom 1 minute
na zapamietanie nowego ukfadu i popro$ o zamiane rol,
czyli drugi uczen siada tytem do biurka i wymienia
kolejno$¢ samolotow z pamieci. Mozesz powtdrzy¢ gre,
wprowadzajgc dopetniacz saksonski. Wskazuj na kolejne
samoloty i podawaj, kto je zrobit, np. Basia’s plane,
Kuba’s plane itd. Nastepnie wskazuj na samoloty
w milczeniu, a uczniowie odpowiadajg, do kogo naleza.
Na zakonczenie dzieci w parach na zmiane odwracajg
sie tytem do biurka i podajg kolejnos¢ samolotéw
Z pamieci.
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Emellish
Ces’ 2 ARTS & CRAFTS  Unit 2

2.2 Papierowy samolot e 0
Arkusz ucznia

miejsce zgigcia — nie wycinac!!!
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