Emgllish
C[ess Z ARTS & CRAFTS Unit 3

3.1 Maski zwierzat
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne
— Kolory
— Zwierzeta (rozdziat 3.)

Opcjonalnie:

— It's got a long tail / a long nose / a big mouth / big
wings / two legs

— tlivesin...

Materiaty

e szablony masek z Arkusza ucznia wydrukowane
na grubszym papierze (po jednym dla ucznia)

* nozyczki dla dzieci

e kredki

e rurki do napojow

e tasma klejgca

e gotowa pokolorowana maska

Opcjonalnie:

* karty obrazkowe do historyjki w rozdziale 3.

* pityta CD z nagraniem do historyjki w rozdziale 3.
e Kkostka do gry

Przebieg zajec

1. Pokaz uczniom jedng z gotowych masek. Zapytaj:
What animal is it? i zache¢ dzieci, aby odpowiedzialy:
(It's) a/an (crocodile/parrot/elephant). Wskaz na kolor
lub kolory widoczne na masce i zapytaj: What colour is
it? Zachec¢ dzieci, aby odpowiadaty po angielsku.

2. Przypomnij dzieciom postaci z historyjki zamieszczone;j
w 3. rozdziale podrecznika, ktorych maski znajdujg sie
na Arkuszu ucznia: Crocodile, Parrot, Baby Elephant.
Zapytaj ucznidw, co pamietajg na temat tych postaci,
np.: Where’s Baby Elephant in the story? (in the jungle),
Who’s with Baby Elephatnt (Parrot), Has Crocodile got a
big mouth?(Yes), Has Baby Elephant got a long nose at
the end of the story? (Yes). Zachec dzieci, aby powiedziaty,
CO jeszcze pamietajg na temat zwierzat ukazanych
w historyjce. Dzieci mogg odpowiadac po polsku.

3. Rozdaj szablony masek, rurki, tasme klejaca i nozyczki.
Popro$ ucznidbw o przygotowanie kredek. Powiedz:
Let’s make the masks. Wyjasnij po polsku, ze zadaniem
dzieci jest wykonanie masek dzikich zwierzat.

4. Podaj instrukcje wykonania prac po angielsku,
demonstrujgc kolejne czynnosci za pomocg gestow
i potrzebnych narzedzi: Colour the masks. Cut out the
masks. Stick the straws at the back of the masks. Use
the sellotape.

5. Dzieci wykonujg maski. Monitoruj prace uczniow
i zadawaj im indywidualnie pytania o wykonywane
maski i wykorzystywane kolory, np.: What’s this? What
colour is it? Zachec¢ dzieci, aby odpowiadaty w jezyku
angielskim.

6. Po skonczeniu prac dzieci podpisujg maski swoimi
inicjatami na odwrocie.

Propozycje ¢wiczen jezykowych

Historyjka. Zanim przystgpicie do wykonania tego
zadania, dzieci powinny poznac historyjke z 3. rozdziatu
podrecznika. Podziel klase na trzy grupy: Crocodiles,
Parrots, Elephants. W kazdej grupie dzieci trzymajg
odpowiednig maske i odgrywajg role danej postaci.
Powtdrz historyjke, czytajgc dialogi na odwrocie kart
lub odtwarzajgc nagranie. Zache¢ dzieci do unoszenia
masek swoich postaci i mowienia ich kwestii razem
ztobglubnagraniem. Maskimoga byc¢ takze wykorzystane
do klasowego przedstawienia zaaranzowanego na
podstawie historyjki zamieszczonej w podreczniku.

Zamiana miejsc. Ustaw krzesta w krag na srodku klasy.
Krzeset powinno byc¢ tyle, ile jest dzieci w klasie. Popros
uczniow, aby wybrali po jednej ze swoich masek i usiedli
razem z nimi na krzestach. Wyjasnij, ze dzieci bedg
odgrywac role zwierzecia, ktdrego maske trzymaja. Stan
na srodku kregu i powiedz, np. Change places if you're
green. Wszystkie dzieci, ktore trzymajg maski
pokolorowane na wskazany kolor, przesiadajg sie.
Powtdrz ¢wiczenie kilkakrotnie, wypowiadajgc rozne
zdania, np. Change places if you're an elephant | you've
got a big mouth / you live in the river / you've got a long tail
itp.

Zdania. Przymocuj trzy rézne maski zwierzat do tablicy.
Pod pierwszg napisz 1-2, pod drugg 3-4, a pod trzecig
5-6. Popro$ ochotnika, aby rzucit kostkg do gry.
W zaleznosci od liczby oczek, ktérg wyrzuci, uczen
wypowiada zdanie na temat zwierzecia oznaczonego
danym numerem, tj. wyrzucajgc 1, opisuje pierwsze
zwierze, np. It’s a crocodile. Kontynuuj zabawe, proszgc
rozne dzieci o rzucanie kostkg i budowanie zdan. Zapisu;j
zdania na tablicy pod odpowiednimi obrazkami.

Przyktadowe zdania: It’s green. It's got a big mouth. It's
got a long tail. It lives in the river. Kiedy pod kazdym
obrazkiem zostang zapisane po 3-4 zdania, popros
dzieci, aby je przeczytaly i zapamietaly. Wymaz fragmenty
zdan i popro$ ucznidw, aby odtworzyly je z pamieci,
np. It’s a

.It's gota
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Emgllish
C[ess Z ARTS & CRAFTS Unit 3

3.2 Zaktadki do ksigzki
Instrukcje dla nauczyciela

Stownictwo i struktury gramatyczne

Kolory

Zwierzeta (rozdziat 3.)

Typy srodowiska naturalnego (lekcja 5., rozdziat 3.)
— A (monkey) lives in the (jungle).

Opcjonalnie:

— It's (brown).

— It's got a (long tail).

— tlives in the (jungle).

— (Czesci ciata zwierzat z rozdziatu 3.

— Czesci ciata z rozdziatu 3. English
Quest 1

Materiaty

e szablony zaktadek z Arkusza ucznia
(po jednym dla ucznia)

* gotowa ztozona i pokolorowana
zaktadka

* plakat Learn about animal habitats
(lekcja 5., rozdziat 3.)

* nozyczki dla dzieci

e kredki

Opcjonalnie:
¢ Kkarty obrazkowe (rozdziat 3.)
e czyste kartki A4

Przebieg zajec

1. Przyczep dotablicy plakat Learn about animal habitats.
Wskazuj na kolejne zdjecia, pytajgc uczniow, jakie
typy Srodowiska przedstawiajg (ungle, grasslands,
river). Nastepnie zapytaj: Which animals live in the
jungle? Wystuchaj odpowiedzi dzieci. Jesli to
konieczne, przymocuj do tablicy karty obrazkowe
ze zwierzetami z rozdziatu 3., aby pomoc dzieciom
w wykonaniu zadania. Powtorz pytanie o pozostate
dwa typy srodowiska naturalnego.

2. Pokaz uczniom gotowa ztozong zaktadke z naklejonym
zwierzeciem zamieszkujgcym dane  Srodowisko.
Zapytaj: What animal habitat is it? What animal is it?
i zache¢ dzieci, aby odpowiedzialy po angielsku.
Rozdaj im kopie Arkusza ucznia. Wskazuj na kolejne
typy Srodowisk i zwierzeta, proszgc uczniow o podanie
ich angielskich nazw. Nastepnie powiedz: Match
the animals with the animal habitats. A monkey lives
in the jungle. Zache¢ dzieci, aby powiedziaty, gdzie
mieszkajg pozostate zwierzeta.

3. Rozdajnozyczkiiklej. Popro$ uczniow o przygotowanie
kredek. Powiedz: Let’'s make the bookmarks. Podaj
instrukcje po angielsku, demonstrujgc kolejne
czynnos$ci za pomocg gestow i potrzebnych narzedzi:
Colour the animal habitats on the bookmarks. Colour
the animals. Cut out the animals and the bookmarks.
Stick the animals on the correct bookmarks.

4. Dzieci wykonujg zakfadki. Monitoruj prace ucznidw,
pilnujgc, aby przyklejali zwierzeta do odpowiednich
zakfadek. Zadawaj im indywidualnie pytania, np.:
What animal habitat is it?, What animal is it?, What
colour is it? Zache¢ dzieci, aby odpowiadaty w jezyku
angielskim.

5. Po skonczeniu prac dzieci podpisuja zaktadki swoimi
inicjatami na odwrocie.

Propozycje ¢wiczen jezykowych

Zgadywanka. Kazde dziecko w sekrecie wybiera jedng
zakfadke i chowa jg do ksigzki, a pozostate dwie odkfada
w niewidoczne miejsce, np. do tornistra. Podziel klase
na pary. Jedno dziecko opisuje zwierze z zaktadki, ktérg
schowato, np. It’s brown. It’s got a long tail. It lives in the
jungle. Drugie dziecko odgaduje, co to za zwierze.
Nastepnie zamieniajg sie rolami.

Czesci ciata. Powtdrz z dzie¢mi nazwy czesci ciata
zwierzgt poznane w rozdziale 3. oraz rozdziale 3. English
Quest 1. Podziel klase na trzy grupy: Monkeys, Hippos
i Giraffes. Cztonkowie grup ktada przed sobg zakiadke
z odpowiednim zwierzeciem jako wzor. Wrecz
pierwszemu dziecku w kazdej grupie kartke A4. Wyjasnij,
ze dzieci bedg rysowac zwierze przydzielone ich grupie,
ale wolno im rysowac tylko te czesci ciata, ktore
wymieniasz, i powinny zrobic to jak najszybciej. Powiedz:
taill i dzieci, ktore dostaty kartki, rysujg na nich ogon
zwierzecia: matpy, hipopotama Ilub zyrafy. Po 15
sekundach powiedz: Stop! Dziecko przekazuje kartke
kolejnej osobie z grupy. Uczestnik zabawy rysuje te
czes¢ ciafa, ktérg wymienisz, np. head itd. Po kilku
rundach, kiedy rysunki sg prawie skonczone, powiedz
ostatnim uczestnikom zabawy: Complete the drawing
i wyjadnij, ze ich zadanie polega na dorysowaniu
wszystkich  brakujacych czesci  zwierzecia i/lub
potaczeniu narysowanych luzem  fragmentow
w calo$¢. Nastepnie kazda grupa pokazuje swojg prace
caftej klasie i opisuje narysowane zwierze, np. /t's
a monkey, it’s got two legs itd. Mozesz takze poprosi¢
uczniéw o dorysowanie w tle srodowiska, w jakim zyje
dane zwierze.

Zagadki. Wyjasnij dzieciom, ze bedziesz im zadawac
zagadki na temat zwierzat i miejsc ukazanych
na zaktadkach. Dzieci powinny unies¢ wiasciwg
zakfadke i podac odpowiedz. Przyktadowe zagadki: You
can see this animal habitat in our city (river), This animal
loves bananas (monkey), This animal has got spots
(giraffe), Hippos live in this place (river) itd.
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