Teacher’s Notes
UNIT 1 W sklepie z przebraniami

* Ponizsze ¢wiczenia leksykalne mogq zosta¢ wprowadzone w trakcie pracy nad rozdziatem lub po jej
zakonczeniu w zaleznosci od potrzeb nauczyciela.
» Celem ¢wiczen i gier jest powtorzenie i utrwalenie materiafu leksykalnego.

NUMBERS

1. Spdjrz na plakat z Unitu 1 i znajdz przedmioty z ramki.

stars masks false teeth spiders microphones

guitar swords necklaces magic wands headdresses

Materiaty

* plakat ze stownictwem z Unitu 1

Przebieg

* Po wyjasnieniu znaczenia stow z ramki, nauczyciel podaje uczniom polecenie: Point to ... .

2. Przyjrzyj sie plakatowi i w ciggu 2 minut policz przedmioty z ¢wiczenia 1). Postaraj sie zapamigtaé
ich liczbe.

Materiaty
* plakat ze stownictwem z Unitu 1
Przebieg

* Zadaniemucznidw jest skoncentrowanie sie na plakacie i zapamigtanie liczby poszczegolnych przedmiotow
z ¢wiczenia 1).

3. Nie patrz na plakat i sprobuj odpowiedzie¢ na ponizsze pytania wpisujgc odpowiednie liczby w jezyku

angielskim.
1. How many spiders can you see? eight
2. How many stars can you see? ten
3. How many guitars can you see? one
4. How many magic wands can you see? nine
5. How many masks can you see? three
6. How many swords can you see? four
7. How many microphones can you see? six
8. How many false teeth can you see? seven
9. How many necklaces can you see? five

10. How many headdresses can you see? two

Sprawdz, czy miates/as racje.

Materiaty

e plakat ze stownictwem z Unitu 1

Przebieg

e Zadaniem uczniow jest odpowiedzenie na pytania poprzez podanie angielskich nazw liczb. Poczatkowo
wszyscy starajg sie odpowiada¢ z pamieci. Jesli uczniowie nie pamietajg odpowiedzi na czes¢ pytan,
nauczyciel moze po chwili ponownie pokazac im plakat.
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Teacher’s Notes
UNIT 1 W sklepie z przebraniami d wwon

LET’S PLAY MEMORY GAME

Materialy

* 20 kart jako jeden zestaw dla kazdej pary uczniow

Przebieg

* Karty nalezy skserowac i przygotowac po jednym zestawie 20 kart na pare uczniow.

* Zadaniem uczniow jest roztozenie kart w czterech rzedach bez podgladania ich zawartosci.

* Uczniowie na zmiane wybierajg po dwie karty. Osoba, ktdra odnajdzie pare otrzymuje punkt i zabiera
pasujgce do siebie karty. Gre wygrywa uczen z najwyzszg liczbg punktow.

one guitar two headdresses
........................ t hreemaSkaourswordS
..................... f NeneCklaceSSlxmlcrophones
................. S evenfalseteethelghtsplders
............... nmemaglcwandstenstars
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UNIT 1 W sklepie z przebraniami

© Macmillan Polska 2012 www.macmillan.pl PHOTOCOPIABLE



Teacher’s Notes
UNIT 1 W sklepie z przebraniami

PROFESSIONS

1. Przyjrzyj sie plakatowi z Unitu 1. Wymien zawody na podstawie strojéow zaprezentowanych w sklepie
z przebraniami.

Materiaty
* plakat ze stownictwem z Unitu 1
Przebieg

e Uczniowie powinni wymieni¢ nastepujgce zawody: teacher, trainer, doctor, painter, musician,
shop assistant, police officer.

2. Uzupetnij krzyzowke nazwami siedmiu zawodéw na podstawie plakatu. Odgadnij hasto.

Materialy

* plakat ze stownictwem z Unitu 1

Przebieg

* Uczniowie wypetniajg krzyzoéwke na podstawie plakatu.
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Teacher’s Notes
UNIT 1 W sklepie z przebraniami

LET’S PLAY BINGO

Wylosuj jedng karte z czterema obrazkami przedstawiajgcymi zawody. Stuchaj nauczyciela podajacego
nazwy zawodow. Jesli masz w swoim zestawie wyczytany zawod, zaznacz odpowiedni obrazek. Jezeli uda ci
sie zaznaczy¢ wszystkie obrazki, powiedz: BINGO!

Materiaty
* karty ze stownictwem dotyczgcym zawodow

Przebieg
» Kazdy uczen losuje jeden zestaw czterech obrazkow przedstawiajgcych zawody.

* Nauczyciel wyczytuje zawody z unitu 1 w dowolnej kolejnosci: teacher, trainer, doctor, painter, musician,
shop assistant, police officer, student.

* Uczniowie powinni zaznaczy¢ obrazek w swoim zestawie, gdy ustyszg zawdd z nim zwigzany.
* Uczen, ktory zaznaczy wszystkie obrazki na karcie i pierwszy powie: BINGO!, wygrywa.

ZESTAWY OBRAZKOW:

1. teacher, trainer, doctor, painter
musician, shop assistant, police officer, student
teacher, trainer, police officer, student
musician, shop assistant, doctor, painter
teacher, shop assistant, police officer, painter
musician, trainer, doctor, student
teacher, shop assistant, doctor, student
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musician, trainer, police officer, painter
9. trainer, doctor, shop assistant, police officer,
10. teacher, painter, musician, student
11. teacher, doctor, musician, police officer
12. trainer, painter, shop assistant, student
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