Teacher’s Notes
UNIT 5 W sklepie z ubraniami/
W sklepie zoologicznym

* Ponizsze ¢wiczenia leksykalne mogg zosta¢ wprowadzone w trakcie pracy nad rozdzialfem lub po jej
zakonczeniu w zalezno$ci od potrzeb nauczyciela.

» Celem ¢wiczen i gier jest powtorzenie i utrwalenie materiafu leksykalnego.

CLOTHES

1. Spodjrz na plakat z Unitu 5. Wymien pigé rodzajéow ubran, ktére mozesz kupi¢ w sklepie odziezowym
z plakatu.

skirt dress jacket T-shirt trousers

Materialy

* plakat ze stownictwem z Unitu 5

Przebieg

* Nauczyciel pokazuje uczniom plakat, wskazuje sklep odziezowy i zadaje uczniom pytanie: What can you
buy in this shop?

* Uczniowie wymieniajg ubrania.

2. Potacz nazwy ubran z obrazkami i uzupetnij pisownie wyrazow.
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Przebieg
* Uczniowie tgczg linig wyrazy i obrazki, a nastepnie wpisujg brakujgce litery w podanych stowach.
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Teacher’s Notes
UNIT 5 W sklepie z ubraniami/
W sklepie zoologicznym

LET’S PLAY HANGMAN

Nauczyciel wybierze jeden z wyrazéw z éw. 1) i 2). Nastepnie zapisze na tablicy pierwsza i ostatnig litere tego
stowa oraz kreskami zaznaczy liczbe brakujacych liter. Podaj brakujgce litery. Pamietaj, Zze nalezy je wymowié
zgodnie z zasadami jezyka angielskiego.

Przebieg

* Nauczyciel moze powtorzy¢ zasady wymawiania liter w alfabecie angielskim.

* Nastepnie nauczyciel losuje jeden wyraz z listy: skirt, dress, jacket, T-shirt, trousers, shoes, trainers,
shirt, cap, jeans i zapisuje pierwszg i ostatnig litere wybranego stowa np.: s _ _ _t (skirt).

* Uczniowie podajg litery z alfabetu angielskiego. Jesli zaproponowanej samogtoski lub spoétgtoski nie ma
w stowie lub uczen niepoprawnie wymowi dzwiek, nauczyciel zaczyna rysowac wisielca. Kazdy btad to
jedna kreska na rysunku. Uczniowie majg prawo do dziesieciu pomytek.

Modyfikacja

* Wybrani uczniowie mogg losowac stowa i zapisywac je na tablicy.

* Nauczyciel moze podniesc stopien trudnosci zadania, zapisujgc na tablicy kreski bez podawania pierwsze;
i ostatniej litery wylosowanego stowa.

FAMILY

1. Stuchaj polecen nauczyciela i wskaz cztonkéw rodziny na plakacie z Unitu 5.

Materiaty
* plakat ze stownictwem z Unitu 5

Przebieg

* Nauczyciel podaje polecenia: Point to the mother | father / sisters | grandfather /| grandmother/ brother.

* Wedfug sfowniczka interaktywnego podanego w zeszycie ¢wiczen szostego stowa brother nie ma
na plakacie. Jednakze na ilustracji w sklepie zoologicznym jest chtopiec, ktory mogtby zostac¢ okreslony
jako brat. Mozna wiec na potrzeby ¢wiczen zatozy¢, ze ten wyraz pojawia sie.

* Uczniowie wskazujg czfonkow rodziny na plakacie.

2. Zapisz nazwy szesciu cztonkéw rodziny uzywajac ponizszych liter zgodnie ze wskazéwkami w nawiasach.

mother father sisters
grandfather grandmother brother
O (x3) A (x 4) I (x1) E (x6) G (x2) D (x2) M (x 2)
F (x2) T (x6) R (x9) H (x5) S (x3) N (x 2) B (x1)
Materiaty

* plakat ze stownictwem z Unitu 5

Przebieg

* Uczniowie patrzg na plakat, zeby jeszcze raz przypomniec¢ sobie nazwy szesciu cztonkow rodziny: mother

| father / sisters | grandfather /| grandmother | brother.
* Uczniowie uktadajg z podanych liter wyrazy zwigzane z rodzing.
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Teacher’s Notes
UNIT 5 W sklepie z ubraniami/
W sklepie zoologicznym

LET’S PLAY MEMORY

Roztézcie 12 kart w czterech rzedach bez podgladania ich zawartosci. Nastepnie na zmiane wybierajcie
po dwie karty. Osoba, ktéra odnajdzie dwie pasujgce do siebie karty i poprawnie przeliteruje stowo, moze
odtozyé karty na bok i zyskuje punkt. Jezeli wybrane karty nie tworzg pary, powinny zosta¢ odfozone
z powrotem biatg strong do gory.

Materiaty
* 12 Kkart jako jeden zestaw

Przebieg
* Karty nalezy skserowac i przygotowac po jednym zestawie 12 kart na pare uczniow.
* Zadaniem uczniow jest rozfozenie kart w czterech rzedach bez podgladania ich zawartosci.

* Uczniowie na zmiane wybierajg po dwie karty. Osoba, ktéra odnajdzie pare otrzymuje punkt i poprawnie
poda pisownig, zabiera pasujgce do siebie karty. Gre wygrywa uczen z najwyzsza liczbg punktow.
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Teacher’s Notes
UNIT 5 W sklepie z ubraniami/
W sklepie zoologicznym

ANIMALS

1. Spdjrz na plakat z Unitu 5. Wymien siedem zwierzat z obrazka.

Materiaty
* plakat ze stownictwem z Unitu 5

Przebieg
* Nauczyciel pyta: What animals can you see?
* Uczniowie wymieniajg zwierzeta: fish, parrot, hamster, monkey, guinea pig, spider, snake.

2. Odpowiedz na ponizsze pytania na podstawie plakatu z Unitu 5.

Which animal is green, brown and yellow? snake
Which animal is brown? monkey
Which animal is black? spider
Which animal is yellow? hamster
Which animal is blue and red? fish

Which animal is white, brown and yellow? guinea pig
Materiaty

* plakat ze stownictwem z Unitu 5

Przebieg
* Nauczyciel upewnia sie, ze uczniowie rozumiejg stownictwo zwigzane z kolorami.
* Uczniowie odpowiadajg na pytania na podstawie plakatu.

LET'S PLAY ANAGRAMS

Otrzymacie 18 kart podzielonych na dwa zestawy. Rozi6zcie dziewieé¢ kart z pierwszego zestawu w trzech
rzedach rysunkami do gory. Kazda osoba losuje po jednej karcie z drugiego zestawu i szuka pasujgcej
do niej karty z pierwszego zestawu. Na podstawie liter znajdujgcych sie na obu kartach kazdy samodzielnie
podaje pisownie nazwy zwierzecia z obrazka.

Materiaty

e dwa zestawy po dziewie¢ kart

» zestaw pierwszy: kazdy obrazek przedstawia rysunek zwierzecia i spotgtoski, ktore pojawiajg sie w nazwie
zwierzecia

e zestaw drugi: na kazdej karcie znajdujg sie samogtoski z poszczegolnych stow

Przebieg

e Nauczyciel wyjasnia uczniom reguty gry i dzieli uczniow na pary lub trzyosobowe grupy.

* Nauczyciel rozdaje uczniom 18 kart w dwoch zestawach.

* Uczniowie rozktadajg pierwszy zestaw w trzech rzedach rysunkami do gory.

e Drugi zestaw powinien lezec¢ jako stos z kartami utozonymi pustg strong do gory.

* Kazdy uczen bierze karte z drugiego zestawu i stara sie znalez¢ pasujgcg do niej karte z pierwszego
zestawu. Uczen literuje wylosowane stowo. Jezeli poda poprawng pisownie, zyskuje punkt i zabiera obie

karty. Jezeli popetni btad, nastepny uczen w kolejnosci ma szanse zdoby¢ punkt po podaniu prawidtowe;
odpowiedzi.

© Macmillan Polska 2012 www.macmillan.pl PHOTOCOPIABLE



Teacher’s Notes
UNIT 5 W sklepie z ubraniami/
W sklepie zoologicznym

© Macmillan Polska 2012 www.macmillan.pl PHOTOCOPIABLE



Teacher’s Notes
UNIT 5 W sklepie z ubraniami/
W sklepie zoologicznym

© Macmillan Polska 2012 www.macmillan.pl

PHOTOCOPIABLE





