Teacher’s Notes
UNIT 6 W krzywym zwierciadle

* Ponizsze ¢wiczenia leksykalne moga zosta¢ wprowadzone w trakcie pracy nad rozdziatem lub po jej
zakonczeniu w zaleznosci od potrzeb nauczyciela.

* Celem ¢wiczen i gier jest powtdrzenie i utrwalenie materiafu leksykalnego.

PARTS OF THE FACE

1. Stuchaj polecen nauczyciela i wskaz na plakacie z Unitu 6 stownictwo zwigzane z czesciami twarzy.

Materialy
e plakat ze stownictwem z Unitu 6

Przebieg
* Nauczyciel podaje polecenia: Point to the eye / ear / nose / hair / teeth /| mouth.
* Uczniowie patrzg na plakat i wskazujg czesci twarzy.

2. Spojrz na plakat z Unitu 6 i utwérz stowa zwigzane z cze$ciami twarzy na podstawie liter podanych ponize;j.

yee - eye
sone - nose
eteth - teeth
uomht - mouth
rahi - hair
rea - ear
ecaf - face
Materialy

e plakat ze stownictwem z Unitu 6

Przebieg

* Uczniowie znajdujg na obrazku czesci twarzy i z podanych liter uktadajg wyrazy: eye / ear / nose / hair
| teeth / mouth / face.
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Teacher’s Notes
UNIT 6 W krzywym zwierciadle

LET’S PLAY HANGMAN

Nauczyciel wybierze jeden z wyrazéw z ¢w. 2). Nastepnie zapisze na tablicy pierwszg i ostatnig litere tego
sfowa oraz kreskami zaznaczy liczbe brakujgcych liter. Podaj brakujace litery. Pamigtaj, ze nalezy je wymowié
zgodnie z zasadami jezyka angielskiego.

Przebieg
* Nauczyciel moze powtorzy¢ zasady wymawiania liter w alfabecie angielskim.

* Nastepnie nauczyciel losuje jeden wyraz z listy: eye / ear / nose / hair / teeth / mouth / face i zapisuje
pierwszg i ostatnig litere wybranego stowa np.: e _ e (eye).
* Uczniowie podajg litery z alfabetu angielskiego. Jesli zaproponowanej samogtoski lub spotgtoski nie

ma w stowie lub uczen niepoprawnie wymowi dzwiek, nauczyciel zaczyna rysowac wisielca. Kazdy
btad to jedna kreska na rysunku. Uczniowie majg prawo do dziesigciu pomytek.

Modyfikacja
* Wybrani uczniowie moga losowac stowa i zapisywac je na tablicy.

* Nauczyciel moze podnies¢ stopien trudnosci zadania, zapisujac na tablicy kreski bez podawania
pierwszej i ostatniej litery wylosowanego stowa.

CLOTHES

1. Spdjrz na plakat z Unitu 6 i zaznacz ptaszkiem (v') ubrania, ktére pojawiaja sie na ilustracji. Wpisz krzyzyk
(X), jezeli jakiegos ubrania nie ma na plakacie.

scarf v boots X hat v sweatshirt X
sweater X glove v coat v fleece X
Materiaty

» plakat ze stownictwem z Unitu 6

Przebieg
* Uczniowie zaznaczajg ptaszkiem ubrania: scarf, hat, glove, coat, ktdre pojawiajg sie na plakacie.

* Uczniowie zaznaczajg krzyzykiem ubrania: sweater, boots, fleece, sweatshirt, ktdre nie pojawiajg sie
na plakacie.
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Teacher’s Notes

UNIT 6 W krzywym zwierciadle

2. Przyjrzyj sie obrazkom i utwérz wyrazy z podanych liter.

tha hat ’
elvog glove k
facsr scarf @
tcao coat '
eeelfc fleece [ ’
tosob boots j
taewsirths sweatshirt . ’.5
ap
waetsre sweater ‘

Przebieg

e Uczniowie uktadajg wyrazy na podstawie obrazkdéw i anagramow.
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Teacher’s Notes
UNIT 6 W krzywym zwierciadle d wn

LET’S PLAY MEMORY

Roztézcie 16 kart w czterech rzedach bez podgladania ich zawartosci. Nastepnie na zmiane wybierajcie
po dwie karty. Osoba, ktéra odnajdzie dwie pasujgce do siebie karty, moze odfozy¢ je na bok i zyskuje punkt.
Jezeli wybrane karty nie tworzg pary, powinny zosta¢ odtozone z powrotem biatg strong do gory.

Materiaty
* 16 kart jako jeden zestaw

Przebieg
e Karty nalezy skserowac i przygotowac po jednym zestawie 16 kart na pare uczniow.
» Zadaniem uczniow jest roztozenie kart w czterech rzedach bez podgladania ich zawartosci.

* Uczniowie na zmiang wybierajg po dwie karty. Osoba, kiéra odnajdzie pare, czyli stowo i jego
ttumaczenie, otrzymuje punkt i zabiera pasujgce do siebie karty. Gre wygrywa uczen z najwyzszg
liczbg punktow.
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Teacher’s Notes
UNIT 6 W krzywym zwierciadle

PARTS OF THE BODY

1. Stuchaj polecen nauczyciela i wskaz czesci ciata na plakacie z Unitu 6.

Materiaty
* plakat ze stownictwem z Unitu 6

Przebieg

* Nauczyciel podaje polecenia: Point to the arm / hand / finger / shoulder / leg / foot / toe.
* Uczniowie podchodza do plakatu i wskazujg czesci ciata.

2. Spojrz na plakat z Unitu 6 i uzupetnij nastepujgce stowa.

hand

leg

arm

finger

foot

shouler

toe

Materiaty
* plakat ze stownictwem z Unitu 6

Przebieg
* Uczniowie patrzg na czesci ciata z plakatu i uzupetniajg pisownig podanych stow.

LET’S PLAY DICTATION

Materialy
* plakat ze stownictwem z Unitu 6

Przebieg

* Nauczyciel wskazuje uczniom czesci ciata: arm / hand / finger / shoulder / leg / foot / toe na plakacie,
ale nic nie mowi.

* Zadaniem uczniow jest wymowic sfowa.
* Nastepnie nauczyciel wymienia po kolei stowa. Zadaniem ucznidw jest zapisanie ich w zeszycie.
* Gre wygrywa uczen z najwigkszg liczbg poprawnie zapisanych stow.
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DESCRIBING PEOPLE

1. Spdjrz na plakat z Unitu 6 i zaznacz ptaszkiem (v) przymiotniki, ktérymi twoim zdaniem mozna opisa¢
postacie pojawiajace sie na ilustracji. Wpisz krzyzyk (X), obok przymiotnika, ktérego nie uzytbys/uzytabys

w opisie.
clever .. friendly ........ shy ..
funny ... sporty ...
Materiaty

* plakat ze stownictwem z Unitu 6

Przebieg
* Nauczyciel upewnia sig, ze uczniowie rozumiejg znaczenie stow z listy.
* Uczniowie uktadajg zdania: The girl is ... . /| The boy is ... .

LET’S CIRCLE THE WORD

Przebieg

* Nauczyciel dzieli tablice na p6t rysujac pionowg kreske. Nastepnie zapisuje stowa: clever, friendly,
funny, shy, sporty po obu stronach. Wyrazy powinny by¢ rozproszone i umieszczone na potéwkach
tablicy w roéznych miejscach.

* Nauczyciel dzieli uczniow na dwie druzyny i prosi do tablicy jedng osobe z kazdej grupy.

* Obaj uczniowie stojg przy swojej potowie tablicy z kawatkiem kredy lub markerem.

* Nauczyciel podaje jedno stowo zwigzane z mieszkaniem. Zadaniem ucznidw jest jak najszybsze
zakreslenie wyczytanego wyrazu na swojej potowie tablicy.

» Szybszy uczenh zdobywa punkt dla swojej druzyny.

PARTS OF THE FACE / CLOTHES / PARTS OF THE BODY /
DESCRIBING PEOPLE

LET’S PLAY CHARADES

Materiaty
» 22 karty ze stownictwem z Unitu 6

Parts of the face: eye / ear / nose / hair | teeth /| mouth

Clothes: scarf / hat / glove / boots

Parts of the body: arm / hand / finger / shoulder / leg / foot / toe /
Describing people: clever / friendly |/ funny | shy | sporty

Przebieg

* Uczniowie pracujg w dwoch druzynach, Ai B.

* Kazda druzyna wybiera jedng osobe, ktora bedzie pokazywac¢ znaczenie stow za pomocag gestow
i mimiki.

* Wybrani uczniowie otrzymujg 11 kart i stajg przed swoimi druzynami.

* Nauczyciel wyznacza czas na zgadywanie (taki sam dla kazdej druzyny).
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Teacher’s Notes
UNIT 6 W krzywym zwierciadle d wn

* Uczen z pierwszej druzyny bierze zestaw 11 kart i po kolei prezentuje znaczenie stéw. Jesli uczniowie
nie zgadng jakiego$ wyrazu, mozna odfozy¢ go na koniec i pokazac jeszcze raz, jezeli zostanie czas.

* Nastepnie uczen z drugiej druzyny pokazuje znaczenie stow na czas.
* Wygrywa druzyna, ktéra odgadnie wigcej wyrazow.

Druzyna A
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