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Lesson 1
Znajdz ukryte zabawki. Zakresl je i nazwij. /
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." o o 1&2( What'’s this? It’s (a robot).)
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Lesson 2

Postuchaj piosenki Can I have a scooter, please? i narysuj
zabawki. Zaspiewaqj piosenke.
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Nazwij zabawki, ktore dzieci chcg kupic. Powiedz, co méwiq dzieci
i sprzedawca.
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33 @= Praca w parach. Uczniowie na zmiang odgrywaiq dialogi. Kupujacy prosi o zabawke, ) %ﬂ 63
K a sprzedajgcy wrecza mu naklejke ze swojego zeszytu ¢wiczen. Nastepnie kupujacy przykleja
naklejke na rysunku.
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e o 1&2(Canlhave (a doll), please? Here you are. Thank you.) \
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Lesson 3
Postuchqj historyjki. Narysuj zabawki w odpowiedniej kolejnosci

Narysuj zabawke, jakq chcesz dostac. Nazwij jq.
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.\5‘.". Praca w parach. Uczen zgaduije, co przedstawia rysunek kolegi/kolezanki. Nastepnie uczniowie
zamieniajq sie rolami.

(@%3 4(It’s a ball.j [ Yes./No.}@
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Lesson 4

mes 8) Dokoncz rysunki. Postuchaj piosenki The magic elf
i ponumeruj zabawki w odpowiedniej kolejnosci. Powiedz, co mowi
Danny. Zaspiewaj piosenke.
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Potqcz dzieci z bohaterami wykonujgcymi te same czynnosci. Wypowiedz
zaklecie elfa.
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Oh no, it’s (a ball)! Jump! Turn around! Close your eyes! 1,2,3, Surprise!) \‘ ’
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Lesson 5

W kazdym rzedzie zakresl obrazek, ktory nie pasuje do pozostatych.
Powiedz, dlaczego.
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Lesson 6 =

Na obu rysunkach znajdz zabawki tego samego typu. Zakres| na
zielono te, ktore sq takie same, a na czerwono te, ktore sie od siebie
rozniq. Opisz, czym sie roznig zabawki.
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Nazwij zabawki, ktore wida¢ w gornym rzedzie. Potqcz je z rysunkami
zabawek tego samego typu z dolnego rzedu. Powiedz, czym sie roznig
potgczone pary zabawek.
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e o 1( My (robot) is (new). ) 2\ It’s (a doll). It’s (big)./It's (sma[l).)
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Lesson 7 -~ M
Pokoloruj kazdq pitke innym kolorem. Wytnij pola ze ] ’\k\\f :
znakami zapytania i zakryj nimi wszystkie pitki. Z pamieci W

powiedz, jakiego koloru sq ukryte pitki.
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jakiego koloru sq pitki ukryte przez kolege/kolezanke.

""" p@; AOS the red ball here?j ( Yes./No.} @

Doprowadz dzieci do ich ulubionych zabawek. Powiedz, co mowiq dzieci.
Dokonicz swoj portret, a w ramce narysuj swojq ulubiong zabawke.
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? : .\-.‘.". Praca w grupach. Uczniowie zakrywajq znakami zapytania wszystkie pitki. Probujg zgadngg,
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." o o 1 (Isthe ball here? ) 2 ( My favourite toy is my (tedady bear).)
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Lesson 8

Znajdz osiem ukrytych zabawek. Kazdq z nich pokoloruj innym
kolorem. Nazwij te zabawki.
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Opisz zabawki znajdujqce sie w skrzyniach. Do kazdej skrzyni doklej
naklejke z zabawkq o takich samych cechach, jak pozostate.

< Wytnij z rogéw stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
716z go w catosc i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 79.

\ ‘ ’
o o 1(Its (ayellowball). ) 2( It's (a skateboard). It's (short)) \




Przejdz od START do FINISH, tgczqc przylegajace do siebie pola zielong
kredkqg. Powiedz, co przedstawiajg rysunki na tych polach.

.\5‘.". Praca cotq klasq. Wskazany przez nauczyciela uczen nazywa wybrany rysunek, a pozostali
" skreslajg go jednym kolorem kredki. Uczniowie grajg ponownie, omijajqc skreSlone wczesniej pola.
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E Sj A(It’s an old teddg-beor.] [It’s a short scooter.} {y;%
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Poszukaj na stronach rozdziatu 2. ukrytych stworzonek i wpisz ich liczbe
pod whasciwymi rysunkami.




Dokoricz rysunki zabawek i nazwij je. Potqcz postacie z zabawkami,

ktérych te postacie potrzebujq.
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W kazdym zestawie dorysuj jednq zabawke, tak aby zabawki rdznity sie
tylko jednq cecha.
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.\\\_/. 1 ( It's (a scooter). ) 2 @/{a skateboard). It's (short)) \"





