I BEEtle sinewlclothes,

Lekcja 1

Cele:
rozpoznawanie i nazywanie ubran; rozpoznawanie
wyrazow; mowienie rymowanki

Gtowne sfownictwo i struktury:
coat, trousers, T-shirt, jumper, skirt, shorts, shoes;
Put on (your coat); () bohaterowie podrecznika; kolory

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohaterow kursu

i obrazkami ubran (ptaszcz, spodnie, koszulka z krotkim
rekawem, sweter, spodnica, krotkie spodenki, buty); karty
wyrazowe z nazwami ubran (coat, trousers, T-shirt, jumper,
Skirt, shorts, shoes); *maskotka Mréwka Annie

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

® (CDP, Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewaja
\1/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

Powtorzenie

e Pokaz karte z wizerunkiem Mrowki Annie. Zache¢ dzieci, aby
przywitaty zwierzatko stowami: Hello, Annie. How are you?
Odpowiedz w imieniu postaci: I'm fine, thanks. Powtorz
zadanie z kartg przedstawiajgcg Detektywa Danny’ego.

e /cow, Zapro$ czworo ochotnikéw na srodek Klasy i rozda
\8” im karty przedstawiajgce pozostatych bohateréw
podrecznika. Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewaja
piosenke, witajgc kolejne postaci, a ochotnicy stojgcy na srodku
klasy podnoszg swojg karte, kiedy w piosence pada imie ich
zwierzatka (tres¢ piosenki patrz s. 19.).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen, look and point. Repeat. Read the words.

e Umiesc¢ na tablicy karte z wizerunkiem Mrowki Annie. Pokaz
karty z obrazkami ubran, zwrécone obrazkami do ciebie
i powiedz: These are Annie’s cards. \Wyjasnij, ze kryjg one
zdjecia ubran. Powiedz: Guess the clothes i wskaz swoje
ubrania jako podpowiedz. Dzieci wymieniajg nazwy ubran
po polsku lub po angielsku. Kiedy podajg nazwy ubran z kart,
mow: Very good, (trousers) i przyczepiaj do tablicy karty
z nazwami ubran w kolejnosci, w jakiej te nazwy wystepujg
w nagraniu.

* cow, Powiedz: Listen, look and point. Odtworz nagranie.
\nl Dzieci stuchajg i wskazujg kolejne karty. Powiedz: Repeat.
Dzieci ponownie stuchajg nagrania, wskazujg karty i powtarzajg
stowa jak w nagraniu: zwyktym tonem, szeptem oraz gtosno.

e Pokaz ubrania na migi, podajgc ich nazwy np. udawaj,
ze zaktadasz ptaszcz i zapinasz guziki; wskaz swoje cate
nogi, ilustrujgc spodnie; pokaz dtonig krotki rekaw koszulki
na swoim ramieniu; pokaz dtonig na nadgarstku dtugi
rekaw swetra; narysuj rekami w powietrzu od pasa do kolan
ksztaft spodniczki; wskaz dtonig na udach nogawki krétkich
spodenek; udawaj, ze sznurujesz buty. Dzieci nasladujg twoje
gesty i powtarzajg nazwy ubran.

e Umiesc¢ na tablicy karty z obrazkami ubran. Wskazuj kolejne
karty, zachecajgc dzieci, aby nazywaty ubrania i pokazywaty
je za pomoca gestow.

0w,

Lesson 1

CINED Listen, look and point. Repeat. Read the words. | ﬁ
4

CIEED Listen and play Annie’s album game.

§

CIEED) Listen, point and say Annie’s chant. Repeat. Act out the chant.

{ Play Annie says.

T, © Language: trousers, coat, T-shirt, jumper, skirt, shorts, shoes; Put on (your coat); colours

e Pokaz jedng karte wyrazowg z nazwa ubrania i przeczytaj
wyraz na gtos. Nastepnie powiedz: Read. Dzieci odczytuja
wyraz na gtos. Ochotnik umieszcza dang karte wyrazowa pod
wiasciwg kartg obrazkowa. Powtérz zadanie z pozostatymi
kartami wyrazowymi.

*Mozesz poprosi¢ dzieci, aby, zamiast kart obrazkowych
i wyrazowych, wskazywaty obrazki i odczytywaty podpisy

pod nimi w Ksigzce ucznia. o128

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dziecmi w Left, right, up, down. Opis gry w Banku
giernas.15.

2 Listen and play Annie’s album game. 57128

e Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony
i zapisz go na tablicy. Wymieniaj nazwy kolejnych ubran: Find
the (skirt), a dzieci niech wskazujg je na zdjeciach.

e Wymieniaj nazwy ubran w przypadkowej kolejnosci i pros
uczniéw, aby podawali kolor ramki odpowiednich obrazkéw,
np. styszac stowo T-shirt, uczniowie odnajdujg pasujacy
obrazek i méwig: Yellow. Nastepnie nazywaj kolory ramek,

a dzieci niech podajg pasujgce do nich nazwy ubran.

e Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Unie$ karte z wizerunkiem Mréwki Annie
i powiedz: Let’s play Annie’s album game!

* /coP Odtwérz nagranie rymowanki i zakres| palcem koto
“a1” nad obrazkami w podreczniku. Na koniec zatrzymaj
palec na jednym z obrazkéw tak, aby uczniowie nie widzieli,
na ktorym. Powiedz: I can see (a) ... i wybieraj ochotnikow,
aby zgadywali, ktéry obrazek wybrates. Jesli nie zgadng
w trzech prébach, podaj w podpowiedzi kolor ramki danego
obrazka, a cata klasa wtedy wypowie nazwe odpowiedniego
ubrania.



Powtorz zabawe, zachecajgc dzieci, aby takze zakreslaty
koto palcem nad obrazkami w swoim podreczniku. Nastepnie
zapraszaj pojedynczo ochotnikbw na srodek klasy, aby
przejeli twojg role.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przygladajg sie obrazkom przez 30 sekund,
nastepnie zamykajg ksigzki. Podawaj kolory ramek

w przypadkowej kolejnosci, a uczniowie wymieniajg

Z pamieci powigzane z nimi ubrania. Zabawa moze by¢
tez przeprowadzona w parach, kiedy jedno dziecko trzyma
otwartg ksigzke i wymienia kolory ramek, a drugie podaje
z pamieci nazwy odpowiednich ubran. Dzieci mogg

takze wymienia¢ nazwy ubran w takiej kolejnosci, w jakiej
te pojawiajg sie w podreczniku.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci wstajg. Ustaw dwoje ochotnikow na srodku klasy
twarzg do pozostatych uczniéw. Stan za ochotnikami

i nad ich gtowami pokaz dzieciom karte z obrazkiem
ubrania, np. koszulke z krotkim rekawem. Dzieci pokazujg
ochotnikom dane ubrania za pomocg gestéw, udajac, ze
je zakfadajg. Ochotnicy zgaduijg, jaka to czes¢ garderoby.
Powto6rz zadanie, zapraszajgc na srodek klasy réznych
ochotnikéw.

Listen, point and say Annie’s chant. Repeat. Act
out the chant. S8

Zapytaj: What clothes can you see? Uczniowie nazywajg
ubrania, ktére zaktadajg na siebie postacie na obrazkach.
«co#, Powiedz: Listen to Annie’s chant and point. Dzieci
\a2r stuchajg rymowanki i wskazujg ubrania na kolejnych
obrazkach. Powtérz zadanie, robigc pauze przed nazwg
ubrania w pierwszej linijce kazdej zwrotki. Uczniowie
wskazujg ubrania ze zwrotki i podajg ich nazwy, zgodnie
Z kolejnoscig obrazkéw. Wzndw odtwarzanie nagrania,
odgrywaj tres¢ rymowanki. Dzieci nasladujg twoje gesty.
Powiedz: Say and act out the chant. Dzieci mowig catg
rymowanke razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci méwig rymowanke bez nagrania, odgrywajg jej
tres¢ i dodajg nowe zwrotki o nastepujgcych ubraniach:
Jumper, skirt, shorts.

Play Annie says. _S"m8.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Unies karte z wizerunkiem Mrowki Annie

i wyjasnij, ze dzieci powinny wykonywac polecenia tylko wtedy,
gdy sg one poprzedzone stowami: Annie says, np. styszac:
Annie says ‘Put on your shorts’, uczniowie udajg, ze zaktadajg
szorty. Kiedy polecenie nie zaczyna sie od stow: Annie says,
uczniowie pozostajg w bezruchu. Kto sie pomyli, robi pajacyka.
Po kilku rundach ochotnicy mogg przejac twojg role.

. W matych grupach jeden uczen wydaje polecenia,

Jee:
-

*% areszta odpowiednio na nie reaguje. Po kilku
poleceniach uczniowie zamieniajg sie rolami.

Zakonczenie lekcji

Pokazuj na utamek sekundy pojedyncze karty z obrazkami

ubran. Dzieci moéwig, jakie ubrania i kolory zauwazyty

na kartach.

GDP, Odtworz piosenke Have a great day. Dzieci $piewajg
27 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 1.: ¢w.1-2, s. 6.

CE)1

107

1 coat, 2 trousers, 3 T-shirt, 4 jumper, 5 skirt, 6 shorts,
7 shoes;

(szeptem)

1 coat, 2 trousers, 3 T-shirt, 4 jumper, 5 skirt, 6 shorts,
7 shoes;

(gtosno)

1 coat, 2 trousers, 3 T-shirt, 4 jumper, 5 skirt, 6 shorts,
7 shoes

/CDP,

L1

Annie’s album
What's my word?
One, two, three.
Choose a colour.
What can you see?

/CD1y

4

Annie’s chant

Everybody put on your T-shirt, (dzieci machajg rekg
zachecajgco)

Put on your T-shirt, (dzieci udaja, ze zaktadajg
odpowiednig czes¢ garderoby)

Put on your T-shirt. (dzieci udaja, ze zaktadajg
odpowiednig czes¢ garderoby)

Everybody put on your T-shirt, (dzieci machajg rekg
zachecajgco)

Just like me! (dzieci wskazujg siebie samych)

Everybody put on your trousers, (jw.)
Put on your trousers, (jw.)

Put on your trousers. (jw.)
Everybody put on your trousers, (jw.)
Just like me! (jw.)

Everybody put on your shoes, (jw.)
Put on your shoes, (jw.)

Put on your shoes. (jw.)
Everybody put on your shoes, (jw.)
Just like me! (jw.)

Everybody put on your coat, (jw.)
Put on your coat, (jw.)

Put on your coat. (jw.)
Everybody put on your coat, (jw.)
Just like me! (jw.)

XY



I BEEtle sinewlclothes,

Lekcja 2

Cele:
rozpoznawanie i nazywanie ubran; spiewanie piosenki;
opisywanie swojego ubioru

Gtowne sfownictwo i struktury:
ubrania; 'm wearing (a blue) (T-shirt); (" cap; kolory

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohateréw

kursu i obrazkami ubran (ptaszcz, spodnie, koszulka

z krétkim rekawem, sweter, spodnica, krotkie spodenki,
buty, () czapka); karty wyrazowe z nazwami ubran (coat,
trousers, T-shirt, jumper, skirt, shorts, shoes, @ cap);
odrysowane z kart obrazkowych na czystych kartkach
ksztatty ubran; *minikarty z rysunkami ubran z Zeszytu
cwiczeri, *maskotka Mrowka Annie

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

° /co¥ Odtworz piosenke Good morning. Dzieci Spiewajg
4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

Powtorzenie

e Przed zajeciami, na kartkach A4, odrysuj ksztaft kazdej
czesci garderoby z kart obrazkowych. Pokaz dzieciom
kartki z ksztattami, zeby dzieci odgadty nazwe ubrania.
Umies¢ kartki na tablicy, ponumeru;j je, a nastepnie pokaz
karty obrazkowe. Dzieci nazywajg ubrania przedstawione
na kartach obrazkowych i podajg numer pasujgcej karty
7 ksztattem. Powtoérz zadanie, wykorzystujgc zamiast kart
obrazkowych karty wyrazowe, ktére uczniowie dopasowujg
do ksztattéw ubran z kart wiszacych na tablicy.

e cop Odtwdrz rymowanke Annie’s chant. Dzieci mowig
a2 rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 25.).

*DODATKOWY POMYSt

Unies karte z wizerunkiem Mréwki Annie. Popro$ dzieci,
aby przypomniaty zasady gry Annie says z zad. 4.

z Lekcji 1. Wyjasnij, ze dzieci zagrajg w te samag gre, ale
tym razem muszg pokazywac¢ ubrania za pomocg gestow
tak dtugo, az padnie nowe polecenie ze stowami: Annie
says, np. powiedz: Annie says ‘Put on your shoes’,

a dzieci caty czas pokazujg zaktadanie butow, nawet
wtedy kiedy powiesz, np. Put on your T-shirt, az do
czasu gdy nowe polecenie zaczniesz od stéw: Annie says.
Ochotnicy moga przeja¢ twojg role.

Gtowna czes¢ lekeji

1 Look and guess. _S"°12°

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony
i zapisz go na tablicy. Wskazuj na obrazkach ubrania, a dzieci
podajg ich nazwy.

e Powiedz: Look and guess the colour. \Wskaz znaki
zapytania. Zachec¢ dzieci, aby sprobowaty odgadnagg, jakiego
koloru mogg by¢ ubrania zacienione na szaro. Zapytaj, np.:
Number 1 — What’s this? What colour is the jumper?
Uczniowie podnoszg reke i zgadujg kolory, np. Its a jumper.

0w,
C J

Lesson 2

Look and guess.

Listen, point and sing I'm wearing a yellow jumper. Say.

CIEED Listen, read and match with your fingers. Say.

@ ( I'm wearing a red coat. QCI’m wearing blue trousers.)
V-

QCI’m wearing a yellow jumper.)
Ve

® Language: trousers, jumper, skirt, T-shirt, coat, shoes, shirt, cap; I'm wearing (a blue) (T-shirt). (Y}
L)

(I think) its yellow. Wyjasnij, ze dzieci sprawdzg swoje
odpowiedzi, stuchajac piosenki w kolejnym zadaniu.
) W parach uczniowie moéwig i zapisujg swoje

% przypuszczenia co do koloréw kazdego z ubran.
Po wystuchaniu piosenki przyznajg sobie punkty za kazdy

kolor, ktéry udato im sie prawidtowo odgadngc.

Listen, point and sing I’'m wearing a yellow
jumper. Say. _Stomad

(co», Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time for
\48” a song. Powiedz: Listen and point to the clothes.
Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej zwrotce. Dzieci
wskazujg ubrania i nazywajg ich kolory: (I'm wearing) a yellow
Jumper. Wyjasnij znaczenie zwrotu I'm ready to work and play.
Powiedz: Sing I’'m wearing a yellow jumper. Odtwarzaj
nagranie piosenki etapami, zgodnie z technikg Nauki
piosenek krok po kroku (patrz s.6.). Dzieci Spiewajg piosenke
i odgrywajg jej tres¢. Zwrd¢ uwage dzieci na to, ze przed
nazwami ubran majgcych dwie nogawki, jak trousers, shorts
lub wystepujacymi w wiekszej liczbie niz jeden, jak np. shoes,
nie dodajemy a.

Wskaz obrazki i zapytaj dzieci, co mowig postacie. Uczniowie
odpowiadaja, np. I'm wearing a yellow jumper (odpowiedzi

w tekscie piosenki — patrz s. 27).

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci pracujg w parach i na zmiane wybierajg w tajemnicy
przed sobg jedng z postaci na rysunkach i wypowiadajg
sie w jej imieniu, np. I'm wearing a pink T-shirt and green
shorts. Druga osoba zgaduije, ktéra postac jest opisywana.



ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg obok tawek. Podziel klase na sze$¢ grup:
Caterpillars, Bees, Ladybirds, Glow-worms, Dragonfiies,
Ants. Wydawaj grupom rdzne polecenia, np. Caterpillars,
put on your shoes. Grupy udajg, ze zaktadajg dang czes¢
garderoby. Nastepnie utrudniaj zadanie, dodajgc, w jaki
sposob grupy majg wykonywac polecenie i wspomagajgc
sie odpowiednimi gestami, np. Put on your T-shirt slowly/
fast/with your left hand/with two fingers itp.

Listen, read and match with your fingers.
Say. a2

Wskaz ubrania na obrazkach. Uwaga — do kluczowego
zestawu stownictwa dodane jest stowo cap, poznane
w rozdziale Welcome back! Udawaj, ze zaktadasz czapke
a uczniowie nasladujg twoj gest, mowigc: cap.
Zadawaj pytania: What’s this? What colour is it/are they?,
wskazujgc kolejne obrazki. Uczniowie podajg odpowiedzi:
a (Its) a green cap, b (Its) a pink T-shirt, ¢ (They're) brown
trousers, d (They’re) black shoes, e (Its) a yellow jumper,
f (Its) a red coat, g (They're) blue trousers, h (They're) purple
shorts.

/(:61\ Powiedz: Listen, read and match with your fingers,
a9 wskazujgc dymki ze zdaniami. Odtworz nagranie.
Uczniowie tgczg dymki z wtasciwymi ubraniami (1 f, 2 g, 3 e).
Wskaz pozostate obrazki, do ktérych nie byto pasujgcych
dymkow, i popros ucznidw, aby utworzyli petne zdania, np.
I'm wearing a green cap.
Zache¢ ochotnikow, aby opisali swoj wtasny ubiér petnym
zdaniem: I'm wearing (a blue T-shirt, black trousers and white
shoes).

e W parach uczniowie opisujg swéj wiasny ubior. Jesli

%/ wola, moga zamiast tego wcieli¢ sie w osobe z dowolnej
ilustracji w Ksigzce ucznia i opisywac jej stréj jako swa.

Make the mini-flashcards. Play Clothes snap!

Pokaz gotowe minikarty z obrazkami ubran. Powiedz: Let’s
make the mini-flashcards. Popro$ uczniéw, aby z Zeszytu
¢wiczen wyjeli szablon kart, i, pomdz im w wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg
osiem kart z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg osiem
czesci garderoby wymienionych w zad. 3.
~.-- Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koncza
¥ hasto: Lets play a game! Podziel uczniow na pary
i pokaz im, jak kazdy powinien przemieszac i utozy¢ swoje
minikarty w stos, obrazkami do dotu. Przed grg zademonstruyj
jej zasady z parg ochotnikéw: jedno dziecko odlicza One,
two, three! i oboje jednoczesnie odstaniajg gorng karte
z wiasnego stosu, opisujac ja, np. I'm wearing a cap.
W nastepnej rundzie drugie dziecko odlicza. Jesli dwie karty
sg identyczne, zamiast je opisywac, uczniowie wotajg: Snap!
Uczen, ktéry zawota pierwszy, zabiera pare obrazkéw i gra
jest kontynuowana. Jej celem jest zebranie jak najwigkszej
liczby par kart.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzieCmi w Zaginiong karte. Opis gry w Banku gier
nas.14.

Zakonczenie lekgji

Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami ubran. Dzieci
odczytujg wyraz po cichu i na twéj znak, np., podniesiony
kciuk, méwig chérem na gtos: I'm wearing (a jumper).

(cop, Odtworz piosenke Have a great day. Dzieci Spiewajg

4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 2.: ¢w. 1-2, s. 7.

(CDY, /CDP, /cDP,

137 “147-guided ' 157- karaoke

I'm wearing a yellow jumper

I'm wearing a yellow jumper. (dzieci wskazujg czes¢ ciata,
na ktérej nosi sie dang czes¢ garderoby)

I'm wearing blue shoes today. (jw.)

Yellow jumper and blue shoes. (jw.)

I'm ready to work and play. (dzieci klaszczg i unosza rece
w gescie radosci)

I'm wearing a pink T-shirt. (jw.)

I'm wearing green shorts today. (jw.)
Pink T-shirt and green shorts. (jw.)
I'm ready to work and play. (jw.)

I'm wearing a red coat. (jw.)

I'm wearing brown trousers today. (jw.)
Red coat and brown trousers. (jw.)

I'm ready to work and play. (jw.)

cDP,
1 6"‘
1 I'm wearing a red coat.
2 [I'm wearing blue trousers.
3 I'm wearing a yellow jumper.

XY



I BEEtle sinewlclothes,

Lekcja 3

Cele:
stuchanie historyjki; ocenianie historyjki; rozpoznawanie
i nazywanie liczb 1-20; opisywanie wtasnych ubran

Gtowne sfownictwo i struktury:
ubrania; liczby 11-20; I'm wearing (blue) (trousers)
and a (pink) T-shirt; () liczby 1-10

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohaterow kursu

i obrazkami ubran; karty obrazkowe do historyjki 1.; *karty
wyrazowe z hazwami ubran; *maskotka Mréwka Annie

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* /cD¥ Odtworz piosenke Good morning. Dzieci Spiewajg
v piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

Powtorzenie

e Pokaz jedng z kart z obrazkami ubran i powiedz btedne
zdanie, np. pokazujgc buty, powiedz: I’'m wearing a skirt.
Dzieci poprawiajg twoj btad, mowia: I'm wearing shoes!
Powtdrz zadanie z pozostatymi kartami. Mozesz tez podawac
btedne nazwy kolorow, np. I’'m wearing red shorts. Dzieci
odpowiadajg zgodnie z kolorem spodenek widocznym na
karcie: I'm wearing (green) shorts.

° /cDp Odtworz piosenke I'm wearing a yellow jumper. Dzieci
a9 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 27).

*DODATKOWY POMYSt
Zagraj z dzie¢mi w Pary. Opis gry w Banku gier na s.16.

Gtowna czesé lekcji

1 Listen to the story. Point. sty 1011

e Roztdz dtonie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three,
two, one. Uczniowie konczg hasto: Its story time. Popro$
dzieci, aby usiadty w kregu i pokaz karte 1. do historyjki 1.
lub popro$ uczniéw, aby otworzyli podreczniki. Podaj
po angielsku numer strony i zapisz go na tablicy. Wskaz
wowczas w podreczniku obrazek 1.

e Powiedz: This is Mr Beetle i upewnij sig, czy uczniowie
pamietajg z Bugs Team 1, co to za gatunek zwierzatka.
Powiedz: Mr Beetle likes clothes. Zapytaj: What clothes
can you see? Dzieci wymieniajg hazwy ubran. Mozesz
wprowadzi¢ stowo hat, kiedy dzieci nazwag te czes¢
garderoby po polsku. Pokaz pozostate obrazki i powiedz:
Guess what happens in the story. Dzieci odgadujg
po polsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich
odpowiedzi, ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzecza,.

* /cD¥ Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie i pokaz
\Zl uczniom, ze podczas stuchania powinni wskazywac
odpowiednie obrazki.

e Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki i zadawaj
uczniom pytania oraz pros o dokonczenie zdan, aby sprawdzi¢
zrozumienie tresci. Wyjasniaj znaczenie pytan i zdan za pomocg
gestow (lub po polsku, jesli to konieczne).

Przyktadowe pytania/zdania:
1 Mr Beetle loves new (clothes). Today he’s wearing new
. ’ blue (trousers) and a new (yellow T-shirt).

Lesson 3
CIXED Listen to the story. Point.

— Here’s.a new coat
for Mr Beetle.
0

2 These are silk worms. Their names are (Sam and
Susie). They make new clothes for (Mr Beetle). They
have got a new (coat) and new (shorts) for Mr Beetle.
Does Mr Beetle pay for his new clothes? (no)

3 Who meets Mr Beetle on Monday? (Colin and Gary)
What is Mr Beetle wearing? (a new pink coat and new
purple shorts) Are the clothes amazing? (yes)

4 Lucy and Bella meet Mr Beetle on (Tuesday). What
is he wearing? (new orange trousers and a new green
T-shirt) Are the clothes amazing? (yes) Mr Beetle says
‘I love (my new clothes)’.

5 Danny and Annie meet Mr Beetle on (\Wednesday). What
is he wearing? (a new white T-shirt, new red trousers, new
brown shoes) Mr Beetle says ‘I love (my new clothes)’.

6 The Bugs visit Sam and Susie on (Thursday). Sam and
Susie say ‘Mr Beetle never pays for his (new clothes).
Who says ‘We can help you’? (Danny)

Do the Bugs meet Mr Beetle? (yes) Is Mr Beetle sorry?
(Yes) He says ‘Here’s the (money)’.

7 Danny gives Sam and Susie the (money) for
Mr Beetle’s new (clothes). Are Sam and Susie happy?
(ves) What do they give to the Bug Detectives? (new
T-shirts) Do the Bugs like the T-shirts? (yes)

*DODATKOWY POMYSt

Pracujgc w parach, uczniowie przez 10 sekund przygladajg
sie obrazkowi 1. Nastepnie jedna osoba zamyka ksigzke,
wciela sie w Pana Zuka i opisuje swoj ubior z pamieci. Drugi
uczen patrzy na obrazek i sprawdza odpowiedz. Nastepnie
dzieci zamieniajg sie rolami i przygladajg sie obrazkowi 3.
Gra jest kontynuowana z obrazkami 4. i 5.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci ustawiajg krzesta w kregu i siadajg na nich. Krzeset
powinno by¢ o jedno mniej niz dzieci. Ochotnik staje
wewnatrz kregu i méwi, z twojg pomocg: Change places if
you're wearing (blue trousers). Wszystkie osoby, ktore majg
na sobie dang czes¢ garderoby w wymienionym kolorze,
zamieniajg sie miejscami, a ochotnik stojgcy wewnatrz
kregu probuje zaja¢ jedno ze zwolnionych krzeset. Osoba,
ktora zostanie bez krzesta, wydaje polecenie odnoszgce
sie do innej czesci garderoby i/lub jej koloru. Gra jest
kontynuowana przez dziesie¢ rund Iub W wyznaczonym
czasie, np. pieciu minut. Jesli nie ma miejsca

na odpowiednig ilo$¢ krzeset w kregu, dzieci mogg stawac
na kartkach przyklejonych do podtogi tasmg malarska.



I love my new
clothes

The story is great!

Choose and draw in your notebook. Say.

Language: rousers, Tshit, shots, shoe,coa,Jumper; ' tearing (bl (rousers) and (a pink) T-<hir, )
L)

Listen, read and think. Say. stera!l

Odlicz z dzie¢mi na palcach od 1. do 10. Nastepnie wyraznie
wymawiaj liczby 11-20, zapisujac je jednoczesnie na tablicy.
(co», Powiedz: Listen, repeat and point i odtworz nagranie,
\48” zatrzymujgc je po stowie: twenty. Dzieci powtarzajg
liczby, a od 11. wskazujg kolejne liczby na tablicy.

Wskaz postacie i ksigzke na obrazku z podrecznika i zapyta:
Who's this? What’s this? (bugs, book/story)

Powiedz: Listen, read and repeat. Popro$ dzieci, aby
podczas stuchania wskazywaty kolejne liczby na centymetrze
krawieckim. Réb pauzy po kazdej liczbie, aby dzieci

mogty jg powtoérzy¢. Zachec dzieci takze do odczytywania

i powtarzania zdan. Sprawdz, czy dzieci pamietajg z Bugs
Team 1 znaczenie stow: OK; great i fantastic.

Zapytaj: Do you like the story? i popros, aby dzieci
zdecydowaty, jak bardzo podoba im sie historyjka. Wypowiadaj
z odpowiednim natezeniem emocji kolejne zdania z zapisu
nagrania: The story is OK/great/fantastic. Dzieci, ktére
majg podobne zdanie, powtarzajg je.

Choose and draw in your notebook. Say.

Powiedz: Choose and draw your favourite clothes.
Wyjasnij, ze kazde dziecko ma za zadanie narysowac
i pokolorowac swoje ulubione lub wymarzone ubranie.
Wyznacz limit czasowy na wykonanie zadania.

Po uptywie wyznaczonego czasu ochotnicy opisujg rysunek,
tak jakby mieli dany stréj na sobie: I'm wearing (a black T-shirt
and pink trousers).

e W parach lub matych grupach dzieci pokazujg narysowane

% przez siebie stroje i opisujg je.
*DODATKOWY POMYSt

W parach lub matych grupach uczniowie wykonujg
dodatkowy rysunek do historyjki, przedstawiajgc Pana
Zuka w nowym stroju w pigtek. Nastepnie przygotowuja
scenke z bohaterami historyjki na podstawie tego obrazka
(np. Mr Beetle: Look at me. I'm wearing a new .../Bugs:
They're amazing./Mr Beetle: Oh, thank you. | love my new
clothes) i odgrywajg ja.

Zakonczenie lekgji

Zapytaj o stroje Pana Zuka z historyjki: What is Mr Beetle
wearing on Monday? Dzieci podajg odpowiedzi
wspomagajgc sie obrazkami w podreczniku.

° /cDp Odtworz piosenke Have a great day. Dzieci Spiewajg

27 piosenke i odgrywajg jej treS¢ (patrz s.19.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT GWICZEN

Rozdziat 1., Lekcja 3.: ¢w. 1-2, s. 8.

‘/'661\,‘ ‘/661\,‘

A Ay

Obrazek 1.

Narrator: Mr Beetle loves
new clothes.

Mr Beetle: [ ook at me!
Today I'm wearing new blue
trousers and a new yellow
T-shirt. | look fantastic!

Obrazek 2.

Narrator: Sam and Susie
are silkworms. They make
new clothes for Mr Beetle.
Sam: Here'’s a new coat for
Mr Beetle.

Susie: And here are new
shorts for Mr Beetle.

Sam: But Mr Beetle never
pays for his new clothes.

Obrazek 3.

Narrator: On Monday Colin
and Gary meet Mr Beetle.
Colin: Hello, Mr Beetle.

Mr Beetle: Look at me. I'm
wearing a new pink coat
and new purple shorts.
Gary: Wow. They're
amazing.

Mr Beetle: Oh, thank you.
I love my new clothes.

Obrazek 4.

Narrator: On Tuesday Lucy
and Bella meet Mr Beetle.
Lucy: Hello, Mr Beetle.

Mr Beetle: Look at me.
I'm wearing new orange
trousers and a new green
T-shirt.

Bella: Wow. They're
amazing.

Mr Beetle: Oh, thank you.
I love my new clothes.

Obrazek 5.

Narrator: On Wednesday
Danny and Annie meet
Mr Beetle.

/e,

NT:14

One ... two ... three ... four ..

Danny: Hello, Mr Beetle.
Mr Beetle: Look at me. I'm
wearing a new white T-shirt
and new red trousers. I've
also got new brown shoes.
Annie: Wow. They're
amazing.

Mr Beetle: Oh, thank you.

I love my new clothes.

Obrazek 6.

Narrator: On Thursday

the Bugs visit Sam and
Susie silkworm.

Gary: Mr Beetle’'s new
clothes are amazing!

Sam: Oh, thank you.
Susie: But Mr Beetle never
pays for his new clothes.
Danny: Hhh, hmm. We can
help you.

Obrazek 7.

Danny: Hello, Mr Beetle.
We’'re Bug Detectives. Its
time to pay for your new
clothes.

Annie: Yes ... blue
trousers, yellow T-shirt,
pink coat, purple shorts,
white T-shirt, red trousers

Mr Beetle: OK. You're right.
I'm sorry. Here's the money.

Obrazek 8.

Danny: Hello, Sam and
Susie. Here's the money for
Mr Beetle’s new clothes.
Sam: Thank you, Bugs!
Susie: And here are new
T-shirts for you!

Colin: Oh, wow! They're
amazing!

Bella: Great!

Lucy: Fantastic!

All: Thank you!

. five ... six ... seven ... eight

... hine ... ten ... eleven ... twelve ... thirteen ... fourteen ...
fifteen ... sixteen ... seventeen ... eighteen ... nineteen ...
twenty! The story is OK! (pauza) The story is great! (pauza)

The story is fantastic!

XY
(3



I BEEtle sinewlclothes,

Lekcja 4

Cele:
stuchanie historyjki; rozpoznawanie i nazywanie ubran;
Spiewanie piosenki; cwiczenie wymowy gfoski / [/

Gtowne sfownictwo i struktury:
ubrania; liczby 11-20; I'm wearing (a) new (blue)(coat).

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohaterow kursu i
obrazkami ubran; karty obrazkowe do historyjki 1.; karty
wyrazowe z nazwami ubran; *maskotka Mréwka Annie

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* /cDd Odtworz piosenke Good morning. Dzieci Spiewajg
4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

Powtorzenie

e \Wysuwaj powoli zza ksigzki pojedynczo karty z obrazkami
ubran. Kiedy dzieci rozpoznajg czes¢ garderoby
po odstonietym fragmencie, podajg jej nazwe. Powtorz
zadanie z kartami wyrazowymi. Uczniowie zgadujg wyraz
po ich widocznych fragmentach.

° /cDd Odtworz piosenke I'm wearing a yellow jumper. Dzieci
\131 Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.27.).

e Stan tytem do klasy, aby unikng¢ lustrzanego odbicia, i rysuj
palcem w powietrzu,w przypadkowej kolejnosci, duze liczby
11-20. Dzieci zgaduja, jakie liczby rysujesz. Ochotnicy mogg
przejac twojg role.

Gtowna czesé lekcji

1 Listen and say the missing words.

e Powiedz: Think about the Mr Beetle’s new clothes story.
Zapros osmioro ochotnikdw na srodek klasy i rozdaj im karty
do historyjki. Popros reszte uczniow, aby pomogli ochotnikom
ustawi¢ sie w kolejnosci, w jakiej obrazki wystepujg
w historyjce. Uczniowie wotajg np.: Patryk — one, Kalina — six.
Umies¢ karty na tablicy we wtasciwej kolejnosci. Dzieci
wracajg na miejsca.

e Powiedz: Listen to the story and say the missing words.
Wyjasnij po polsku, ze w nagraniu historyjki brakuje niektérych
stéw. Zadaniem dzieci jest Sledzi¢ historyjke na kartach lub
w podreczniku i podawac brakujgce stowa, kiedy tylko ustyszg
sygnat.

* co», Odtworz nagranie. Dzieci podajg brakujgce stowa.

\49» Zatrzymuj nagranie przy kazdym brakujgcym stowie, aby
dac dzieciom czas na dopowiedzenie go (patrz stowa zapisane
pogrubiong czcionkg w scenariuszu nagrania na s. 29.).

*DODATKOWY POMYSt

Przed zajeciami znajdz w Ksigzce ucznia ilustracje
dziesieciu czesci garderoby, zapamietujgc tez ich
kolory lub notujgc je. Wydawaj polecenia: Find a blue
T-shirt/a red jumper/brown shoes. Uczniowie
przegladajg swoje podreczniki w poszukiwaniu danego
ubrania w zadanym kolorze i podnoszg reke, kiedy je
znajdujg. Uczniowie mogg tez wykonywaé to zadanie
w parach. W kazdej parze osoba, ktéra jako pierwsza
znajdzie zadang czes¢ garderoby, zdobywa punkt.

0w,

Lesson 4
CIEED Listen and say the missing words.

Read, match with your fingers and say. Write the words in your notebook.

T-shirt shoes coat shorts cap trousers

Example: 1. shoris

Listen and point. Sing Look at me today song.

Look, read and say.

the Bug twister!
%Necrmg ) mveurmg ) 9 - :
y I'm wearing a @

CIEED Listen, read and say

new T-shirt, shorts
and shoes.

I m wearing . ) I'm wearing . )

%f

© Language: trousers, T-shirt, shorts, shoes, coat, jumper, T-shirt, cap; I'm wearing (a) new (blue) (coat).

Read, match with your fingers and say. Write
the words in your notebook. Stonal2

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczag
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony
i zapisz go na tablicy.

Wskaz obrazek i zapytaj: Who's this? (Mr Beetle) Powiedz:
Read and match with your fingers i pokaz, ze dzieci
powinny potgczy¢ palcami kazdy wyraz z czescig garderoby
0znaczong na obrazku numerami 1-6. Wskaz pierwszy
wyraz i zache¢ dzieci, aby go odczytaty oraz potgczyty go
palcami z wtasciwym ubraniem. Dzieci wykonujg zadanie
samodzielnie.

Sprawdz odpowiedzi, wskazujgc kolejne wyrazy, proszac
o odczytanie ich i pytajgc: What colour is the (T-shirt)?
What number is it? Dzieci odpowiadajg na pytania.
Powiedz: Write the words in your notebook i zwro¢
uwage dzieci na przyktad. Podkresl, ze powinny w zeszycie
zapisywac odpowiedzi w kolejnosci wystepowania rysunkow,
a nie wyrazow. Sprawdz odpowiedzi, pytajac: What’s
number (1)? (1 shorts, 2 cap, 3 coat, 4 shoes, 5 trousers,

6 T-shirt)

e W parach lub matych grupach uczniowie na zmiang
A% nazywajg wybrane ubrania lub podajg numery, np.:
shorts/number 1, a pozostate osoby tgczg palcami wyrazy
z obrazkami ubran i odpowiadaja, np. number 1/shorts.

ZADANIE RUCHOWE

Podziel dzieci na czteroosobowe grupy i szepnij kazdej
z grup inng liczbe 11-20. Zadaniem kazdej grupy jest
uformowac podang liczbe ze swoich ciat. Dzieci mogag
wykona¢ zadanie na stojgco, siadajgc lub ktadac sie
na podfodze. Wyznacz 2-3 minuty na przygotowanie.
Nastepnie grupy kolejno pokazujg swoje liczby,

a pozostate dzieci starajg sie je odgadnagc.



3 Listen and point. Sing Look at me foday

Song strona 12:

(cpP, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto: Time
\20/ for a song. Wskaz obrazki w zad. 4. Powiedz: Listen to
the Look at me today song and point. Odtworz nagranie.
Dzieci wskazujg odpowiedni obrazek pasujgcy do danej
zwrotki. Zatrzymuj nagranie po kazdej zwrotce i pytaj o numer
obrazka (pierwsza — 4, druga — 3, trzecia — 1, czwarta — 2).
Nastepnie powiedz: Listen and sing. Odtworz nagrania
piosenki etapami, zgodnie z technikg Nauki piosenek krok
po kroku (patrz s. 6.). Dzieci Spiewajg piosenke i odgrywajg
jej trese.

*DODATKOWY POMYSt

Zapro$ dwoje ochotnikobw na srodek klasy, i popros,

aby ustawili sie tytem do reszty dzieci. Zapisz imiona
ochotnikéw na tablicy. Zapytaj, np.: How many pupils

are wearing white T-shirts today? Ochotnicy zgadujg
liczby i podaja je. Zapisuj liczby na tablicy pod wtasciwymi
imionami. Reszta klasy liczy i podaje odpowiedz. Ochotnik,
ktory byt najblizej wtasciwej liczby, otrzymuije punkt. Po
trzech rundach zapro$ innych ochotnikéw na $rodek klasy.

Look, read and say. S22

Wskaz pierwszy obrazek i popro$ ochotnika o odczytanie
zdania wypowiadanego przez posta¢. Zache¢ klase
do dokonczenia zdania. Kontynuuj zadanie z pozostatymi
obrazkami. (1 ... a green T-shirt, orange trousers and purple
shoes, 2 ... a white T-shirt, red trousers and brown shoes,
3 ... apink coat, purple shorts, purple shoes, 4 ... a yellow cap,
blue trousers and grey shoes).

e W parach uczniowie na zmiane konczg zdania

O‘ . . 7
% wypowiadane przez postacie z obrazkow.

Listen, read and say the Bug twister! storalz

Powiedz: One, two, three. Listen to me. Wskaz obrazek

i zapytaj: What can you see? (Mr Beetle, T-shirt, shorts,
shoes) Zademonstruj dzieciom, jak sie¢ wymawia gtoske /[/

— w stowie shorts i jako osobny dzwiek. Powiedz: Repeat.
Dzieci powtarzajg gtoske i stowo. Pokaz dzieciom, ze

w wyrazie ta gtoska jest zapisana literami sh, jak zaznaczono
na czerwono w zdaniu zapisanym na obrazku.

(eo», Powiedz: Listen and read the Bug twister! Point.
237 i wyjasnij, ze dzieci ustyszg wyliczanke z gtoska /[/

i powinny wskazywa¢ odpowiednie elementy obrazka.
Odtworz nagranie.

Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajg wyliczanke
razem z nagraniem.

<« W parach uczniowie na zmiane odczytujg zdanie

o
N>
..

% w dymku, zwracajgc uwage na prawidtowg wymowe
gtoski /f/. Druga osoba, jesli to konieczne, pomaga
w odczytaniu wyliczanki.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Czytanie z ruchu warg. Opis gry
w Banku giernas. 16

Zakonczenie lekcji

Pokaz dzieciom karty z obrazkami ubran roztozone

w wachlarz i zapytaj: Which clothes are not in the Look at

me today song? (skirt, jumper)

/cD® Odtworz piosenke Have a great day. Dzieci Spiewajg
27 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN

Rozdziat 1., Lekcja 4.: ¢w. 1-2, s. 9.; Work-out: ¢w. 1., s.15,

/cpt, cDh /cot,

207 217-guided ' 227-karaoke

Look at me today

I'm Mr Beetle. Look at me today! (dzieci ktadg rece

na klatce piersiowej, a nastepnie szeroko je rozktadaja)
I'm wearing blue trousers and a yellow cap. (dzieci
wskazujg miejsce odpowiednich ubran na ciele)

I love my new clothes. Hurray! (dzieci ktadg rece na sercu,
a nastepnie wyrzucajg je do gory w gescie radosci)

I'm Mr Beetle. Look at me today! (jw.)
I'm wearing purple shorts and a pink coat. (jw.)
I love my new clothes. Hurray! (jw.)

I'm Mr Beetle. ook at me today! (jw.)
I'm wearing orange trousers and a green T-shirt. (jw.)
I love my new clothes. Hurray! (jw.)

Hello, Beetle. What are you wearing today? (jw.)
I'm wearing red trousers and brown shoes. (jw.)
I love my new clothes. Hurray! (jw.)

/CDA

29>

I'm wearing a new T-shirt, shorts and shoes. (x3)

XY



I BEEtle sinewlclothes,

Lekcja 5

Cele:
rozpoznawanie i nazywanie por roku i typdw pogody;
mowienie rymowanki

Gtowne sfownictwo i struktury:

spring, summer, autumn, winter, sunny, cloudy, snowy,
rainy; Its (summer); I'm wearing (shorts), I like/don't like
(winter); () kolory

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohateréw kursu,
obrazkami ubran i pér roku (wiosna, lato, jesien, zima);
karty wyrazowe z nazwami ubran i pér roku (spring,
summer, autumn, winter);*maskotka Mréwka Annie

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

® (CDP, Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewaja
\1/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

Powtorzenie

e Zapytaj: Who remembers the Bug twister!? i rozejrzyj sie
po klasie. Dzieci zgtaszajg sie i wspolnie mowig wyliczanke
z ostatniej lekciji.

e Umies¢ przemieszane karty z obrazkami i nazwami ubran
na tablicy, nie odkrywajgc obrazkow czy napisow, i ponumeru je.
Nastepnie zapytaj: What’s number (12)? Dzieci zgtaszajg sie
i zgadujg nazwe ubrania. Sprawdzaj dyskretnie odpowiedzi
i odwracaj karte dopiero wtedy, kiedy jeden z uczniow
prawidtowo odgadnie nazwe ubrania ukrytego na karcie.
Kiedy wszystkie karty bedg odwrécone, popros dzieci
0 podanie numerdw par: obrazek-wyraz, np. Six and ten.

* cco#, Odtworz piosenke Look at me today. Dzieci spiewajg
\20” piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 31.).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen and point. Read and repeat. srorats

e Pokaz dzieciom karty z obrazkami por roku, mowigc:
Seasons. Popros, aby dzieci pomogty utozy¢ karty na tablicy
w kolejnosci nastepowania pér roku. Dzieci podajg nazwy poér
roku po polsku lub po angielsku, jesli je znaja.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony
i zapisz go na tablicy.

* /cot Powiedz: Listen and point. Uczniowie stuchajg
247 nagrania i wskazujg zdjecia w kolejnosci, w jakiej
wystepujg w nagraniu. Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg
znaczenie stow: favourite season.

e Powiedz: Listen, read and repeat. Zache¢ uczniow,
aby zwrocili uwage na nazwy por roku umieszczone pod
zdjeciami, i aby powtarzali stowa i petne zdania ustyszane
w nagraniu. Odtwoérz nagranie ponownie.

e Pokazuj karty wyrazowe z nazwami por roku w przypadkowe;
kolejnosci. Uczniowie odczytujg wyrazy, a ochotnicy
umieszczajg je na tablicy pod wtasciwymi kartami
obrazkowymi.

0w,

Lesson 5
Listen and point. Read and repeat.

(sommer)  (asumn)

Listen to the It’s spring chant. Match with your fingers. Repeat.

Play The season game.

Talk about you.

My favourite season is ...
I don't like .

o Language: spring, summer, autumn, winter, sunny, cloudy, snowy, rainy; It’s (summer); I'm wearing (shorts); (1)
Flike/don’t like (winter). Q)

*DODATKOWY POMYSt

Rozmies¢ karty z obrazkami pér roku w czterech rogach
klasy. Zapytaj: What'’s your favourite season? Dzieci
podchodzg do wtasciwej karty. Zache¢ kolejno kazdg
grupke do powiedzenia petnym zdaniem: My favourite
season Is (winter).

2 Listen to the /t’s spring chant. Match with your
fingers. Repeat. Stonaits

Wskaz kolejno postacie na obrazkach 1-4, pytajgc: What’s
he/she wearing? Uczniowie opisujg ubrania i ich kolory.
Nastepnie wskaz obrazki a—d, a uczniowie nazywajg pory
roku.

(co», Powiedz: Listen to the chant and match with your
\25” fingers. Dzieci stuchajg rymowanki i tgczg palcami
postacie w danych ubraniach z wtasciwymi porami roku
(1d, 2a,3b, 4c). Sprawdz odpowiedzi, wymieniajgc nazwy
ubran, a dzieci tgczg palcami pasujgce do siebie obrazki

i podajg nazwy por roku zgodnie z trescig rymowanki, np.
shorts (summer).

Wskaz na obrazkach drzewa i powiedz: They’re trees.
What colour are they? Dzieci podajg odpowiedzi (a green,
b brown, ¢ white, d pink). Nastepnie zapytaj: What’s the
weather like? i wyjasnij znaczenie pytania. Uczniowie opisujg
po polsku lub po angielsku pogode zilustrowang na kazdym
obrazku. Powiedz: Listen. Odtwdrz nagranie ponownie

i zatrzymaj je po pierwszej zwrotce. Zapytaj: Which picture
is it? (d) What season is it? (spring) What colour are the
trees? (pink) What'’s the weather like? (rainy). Zache¢
dzieci do odpowiedzi po angielsku.

e Powiedz: Listen, mime and repeat. Odtworz nagranie,
zatrzymujgc je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg zdania

i odgrywajg ich tres¢, nasladujgc twoje gesty. Odtwérz nagranie
po raz trzeci, by dzieci powiedziaty rymowanke i odegraty ja.



*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Gdzie jest karta?. Opis gry w Banku
gier nas.16.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg w kregu. Rozdaj kilkorgu dzieciom po jednej
karcie wyrazowej i obrazkowej. Wtgcz nagranie
rymowanki. Wszyscy Spiewajg i przekazujg sobie w kregu
kolejne karty. Zatrzymaj nagranie nagle. Osoby trzymajgce
karty wyrazowe muszg sie szybko zamieni¢ miejscami

z dzie¢mi trzymajgcymi pasujgce karty obrazkowe,

tj. uczen z kartg winter zamienia sie miejscem z uczniem
trzymajgcym karte obrazkowg z zimg. Nastepnie gra

jest wznawiana. Zatrzymuj nagranie coraz czesciej,

a uczniowie szybko zamieniajg sie miejscami.

Play The season game.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg hasto:
Let’s play a game! Przyporzadkuj kazdej z czterech Scian inng
pore roku: spring, summer, autumn, winter.

e \Wymien pore roku, np. It’s winter. Dzieci powtarzaja

zdanie i wskazujg wtasciwg sciane lub idg jej dotknagg.
Nastepnie podawaj okreslenie typu pogody, np. It’s snowy.
Dzieci powtarzajg zdanie i wskazujg lub dotykajg Sciany

z odpowiednig porg roku, zgodnie z tre$cig rymowanki.
Ochotnicy przejmuja twojg role. Podkresl, ze dany typ pogody
moze wystepowac w réznych porach roku, ale zadania w tej
lekcji pokazujg typy pogody najbardziej charakterystyczne

dla danej pory.

Talk about you. Srorats

Popro$ ochotnika o odczytanie dymkéw w zadaniu. Upewnij
sie, ze uczniowie pamietajg znaczenie zwrotéw [ like, | don't
like poznanych w Bugs Team 1. Zache¢ uczniow, aby odgadli,
ktorymi nazwami poér roku ty dokonczytbys zdania, np. My
favourite season is summer. | like spring. | don't like winter.
Powiedz, kiedy uczniowie prawidtowo odgadng zakonczenie
zdania.

Kilkoro dzieci konczy zdania zgodnie z wtasng opinig, a reszta
klasy podnosi rece, jesli majg identyczne zdanie. Mozesz
takze poprosi¢ pozostatych ucznidw, aby najpierw sprébowali
odgadna¢ odpowiedzi danego ucznia.

. W parach lub matych grupach uczniowie na zmiane

!
B
e

*% konczg zdania zgodnie z wtasng opinig.

Zakonczenie lekcji

Zapytaj: Do you remember the four seasons and four
types of weather? \Wystuchaj odpowiedzi dzieci. Zapytaj
kilkoro uczniow: What'’s your favourite season? What
season do/don’t you like? \NWskazane dzieci udzielajg
odpowiedzi.

«eop, Odtworz piosenke Have a great day. Dzieci $piewaja
27 piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s.19.).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 5.: ¢w. 1-2, s.10.

/cD,
Y
1 spring, 2 summer, 3 autumn, 4 winter

1 My favourite season is spring.
2 My favourite season is summer.
3 My favourite season is autumn.
4 My favourite season is winter.

‘cD,
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It’s spring

Its spring. (dzieci pokazujg jeden palec oznaczajacy
kolejnose pory roku)

Its rainy. (dzieci uderzajg palcami w stét, pokazujgc
deszcz)

The trees are pink. (dzieci wskazujg dowolny przedmiot
w kolorze rézowym)

I'm wearing a jumper. (dzieci otulajg sie rekami, pokazujgc
sweter)

Mmmmm! (dzieci kotyszg sie na boki z radoscig)

Its summer. (dzieci pokazujg dwa palce oznaczajgce
kolejnos¢ pory. roku)

Its sunny. (dziecirysujg w powietrzu potokrag, pokazujgc
promienie stonca)

The trees are green. (dzieci wskazujg dowolny przedmiot
w kolorze zielonym)

I’'m wearing shorts. (dzieci pokazujg dtonmi nogawki
szortéw na udach)

Aaaahhh! (dzieci kotyszg sie sie na boki z radoscia)

Its autumn. (dzieci pokazujg trzy palce oznaczajgce
kolejnose pory roku)

Its cloudy. (dzieci rysujg w powietrzu chmury)

The trees are brown. (dzieci wskazujg dowolny przedmiot
w kolorze brgzowym)

I'm wearing trousers. (dzieci wskazuja swoje nogi)
Oooohhhh! (dzieci kotyszg sie na boki z radoscia)

Its winter. (dzieci pokazujg cztery palce oznaczajace
kolejnose pory roku)

Its snowy. (dzieci poruszajg w powietrzu palcami,
nasladujgc spadanie $niegu)

The trees are white. (dzieci wskazujg dowolny przedmiot
w kolorze brgzowym)

I'm wearing a coat. (dzieci udajg, ze zapinajg guziki
ptaszcza)

Brrrrrrr! (dzieci obejmuijg sie rekami i udajg, ze drzg

Z Zimna)

XY



I BEEtle sinewlclothes,

Lekcja 6

Cele:
rozwijanie umiejetnosci znajdowania przeciwienstw

Gtowne sfownictwo i struktury:

pory roku; typy pogody; shorts, jumper, coat, hat; hot,
cold, house, garden, ice cream, soup; Its (hot);

I'm wearing (a coat).

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohateréw kursu

i obrazkami por roku (wiosna, lato, jesien, zima); karty
wyrazowe z hazwami por roku; *karty z Zeszytu ¢wiczen
ilustrujgce cechy charakterystyczne dla zimy i lata;
*maskotka Mrowka Annie

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

e cow, Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewaja
4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19).

Powtorzenie

e Umies¢ karty z obrazkami i nazwami pér roku w roznych
miejscach tablicy. Pokazuj pore roku i pogode za pomocg
gestow, jak w opisie rymowanki /t’s spring, (patrz s. 33.)

i méw zdania, np. It’s spring, It’s rainy. Dzieci nasladujg
twoje gesty i powtarzajg twoje zdania. Nastepnie wskazujg
pasujgce karty: obrazkowg i wyrazowa.

° /cDd Odtwoérz rymowanke Its spring. Dzieci mowig
257 rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 33.).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen, think and say. strai4

e Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji, poprzez rézne
gry i zadania, dzieci bedg ¢wiczy¢ umiejetnos¢ znajdowania
przeciwienstw. Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look.
Uczniowie koncza hasto: Open the book. Podaj po angielsku
numer strony i zapisz go na tablicy.

e \Wskaz kolejno obrazki i zapytaj: What season is it? (A Its
summer, B Its winter). Zapytaj dzieci o to, jakie sg réznice
miedzy obrazkami i narysowanymi na nich porami roku.
Wystuchaj odpowiedzi po polsku lub po angielsku.

¢ /cow, Powiedz: Listen, think and say i wskaz swojg glowe.
267 Popro$ dzieci, aby stuchaty zdan i decydowaty, ktérej
pory roku z obrazkéw one dotyczg, méwiac: Its summer
lub /ts winter. Odtworz nagranie, robigc pauze po kazdym
zdaniu. Jesli to konieczne, ilustruj zdania za pomocg gestow
i sprawdzaj, czy uczniowie je zrozumieli. Po odpowiedzi
klasy wznawiaj nagranie, a uczniowie sprawdzajg, czy
odpowiedzieli prawidtowo.

2 Play Summer or winter!

e Kilasniji powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Lets play a game! Powiedz zdanie z nagrania do zad. 1.,
np. I’'m wearing shorts. Klasa podaje w odpowiedzi
odpowiednig nazwe pory roku, np. /ts summer! Po kilku
rundach twojg role przejmujg ochotnicy.

0w,
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G‘\“\\dng skills

Lesson 6 C°NT/RiSTF”:9

CIEED Listen, think and say. ~C

Play Contrast memory.

-/ Play Find the card.

T, © Language: summer, winter; shorts, jumper, coat, hat; hot, cold, sunny, snowy, house, garden, ice cream, soup;

1t (hov); I'm wearing (@ coat).
-

e Pod koniec zabawy wrd¢ do mowienia zdan samodzielnie
przez siebie. Postugujac sie znanym dzieciom stownictwem,
podawaj takze zdania, ktére nie pojawity sie w nagraniu, np.
I'm eating strawberries.

e W parach lub matych grupach uczniowie grajg

*% w Summer or winter!

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci ustawiajg sie w kole jedno za drugim i zaczynajg
powoli is¢. Mow zdania dotyczgce zimowych i letnich
czynnosci oraz cech charakterystycznych dla danej
pory roku, a dzieci podajg nazwe wtasciwej pory roku

i odgrywajg tres¢ zdania za pomocg gestow, np.

I’'m eating hot soup fast, I’'m swimming in the sea,
It’s cold. Ochotnicy moga przeja¢ twojg role.

3 Make the summer and winter cards. Say.

e Pokaz gotowe karty z nazwami cech charakterystycznych dla
zimy i lata. Powiedz: Let’s make the summer and winter
cards. Popro$ dzieci, aby wyjety szablon kart z Zeszytu
cwiczeri i pomoéz im w wycinaniu.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, popros, aby
samodzielnie wykonaty karty ilustrujgce zdania z nagrania
w zad. 1.

e Mow zdania zwigzane z kartami, np. I’'m wearing a jumper.
Dzieci podnoszg odpowiednie karty. Przypomnij stowo garden
poznane w Bugs Team 1. Nastepnie uno$ karty, a uczniowie
mowig odpowiadajgce im zdania.

e W grupach uczniowie mowig zdania, a pozostali
% cztonkowie grupy pokazujg odpowiednie karty.

W nastepnej kolejce pokazujg karty, a pozostali cztonkowie

grupy mowig zwigzane z nimi zdania.



*DODATKOWY POMYSt

Podziel dzieci na dwie druzyny i zapro$ ochotnika z kazdej

z nich na $rodek klasy. Szepnij na ucho jednemu z ochotnikéw
zdanie z zad. 1-3, np. It’s cold. Ochotnik odgrywa tres¢
zdania, a wybrani przez ciebie cztonkowie jego druzyny maja
trzy szanse, aby odgadng¢, co to za zdanie. Jesli odgadng
prawidfowo, ich druzyna otrzymuije 1 punkt. Powtérz zabawe
z przedstawicielami drugiej druzyny. Zdania dla obu druzyn
powinny by¢ o zblizonym stopniu trudnosci. Do drugiej rundy
zapros kolejnych ucznidéw. Zakoncz gre po trzech rundach.
Wygrywa druzyna z wiekszg liczbg punktow.

Play Contrast memory. storalt
Wskaz dzieci na obrazku i zapytaj: Do you remember

the children from Bugs Team 1? Are they brother and
sister? (yes) What are their names? (Sam and Lia) Wyjasnij,
ze w tym zadaniu dzieci demonstrujg gre z wycinanka.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg hasto:
Let’s play a game! Pokaz zasady gry, zapraszajgc na srodek
klasy ochotnika. Rozt6z na stoliku obrazkami do dotu
przemieszane dwa zestawy kart z wycinanki w zad. 3.
Ochotnik odstania dwie dowolne karty i mowi zwigzane z nimi
zdania, np. Its hot, I'm playing in the house.

Celem gry jest znalez¢ pare przeciwienstw, np. Its hot i Its
cold. Jesli jeden gracz znajdzie takg pare, zabiera jg, jesli nie
jest to para, karty sg odktadane na miejsce obrazkiem w dot.
Zwro¢ uwage, ze karty sg podwojne, wiec bedg po dwie takie
same pary kart z przeciwienstwami. Po kazdym odstonieciu
kart, niezaleznie czy jest to para, czy nie, kolejny ruch nalezy
do przeciwnika. Wygrywa osoba, ktéra zbierze wiecej par kart.
» W parach uczniowie kontynuujg gre, na zmiane

.
Ne-
X

% odkrywajgc karty i méwigc zdania.

Play Find the card.

Podziel dzieci na pary. Kazda para rozktada przed sobg jeden
zestaw Kart, obrazkami do géry. Powiedz zdanie zwigzane

z jedng z kart, np. The trees are green. Dzieci odnajdujg
pasujgca karte i wskazujg jg palcem; to samo robig z kartg
zawierajgcg tresci przeciwne do wskazanych wczesniej, np.
The trees are white. Osoba, ktéra jako pierwsza w parze
dotknie obu kart, zdobywa punkt.

e Dzieci grajg w trzyosobowych grupach w Find the card.
% Jeden uczen moéwi zdania, a pozostali gracze szukajg
pasujgcej karty i karty z przeciwienstwem. Po trzech ruchach

uczniowie zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Zaginiong karte. Opis gry w Banku gier
nas.14.

Zakonczenie lekcji

Uczniowie wybierajg sze$¢ kart z wycinanki i rozktadajg je przed
sobg. Powoli wymieniaj zdania zwigzane z kartami. Kiedy uczen
ustyszy zdanie dotyczgce wybranej przez siebie karty, obraca
te karte obrazkiem w dét. Zakoncz gre, kiedy pierwsza osoba
zgtosi, ze odwrécita wszystkie szes¢ swoich kart. Zachec¢ to
dziecko, aby z pomocg pozostatych ucznidw utozyto szes¢
dowolnych zdan pasujgcych do wybranych przez siebie kart.
eod Odtworz piosenke Have a great day. Dzieci spiewaja
2 piosenke i odgrywaja jej tre$¢ (patrz s.19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 6.: ¢w. 1-2, s. 11. Work-out: ¢w. 2., s.15.

/cD,
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©COoONOUGRAWN =

Its hot. (pauza) Its summer!

Its cold. (pauza) It's winter!

Its sunny. (pauza) Its summer!

Its snowy. (pauza) Its winter!

The trees are green. (pauza) Its summer!
The trees are white. (pauza) Its winter!

I'm wearing a jumper. (pauza) Its winter!
I'm wearing shorts. (pauza) Its summer!
I'm playing in the house. (pauza) Its winter!
I'm playing in the park. (pauza) Its summer!
I'm eating an ice cream. (pauza) It's summer!
I'm eating hot soup. (pauza) /ts winter!

XY



I BEEtle sinewlclothes,

Lekcja 7

Cele:

mowienie rymowanki; odgrywanie dialogu; rozpoznawanie
i nazywanie ubran noszonych w domu i/lub podczas snu;
poznanie zwrotow grzecznosciowych uzywanych przed
snem; budowanie $wiadomosci podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Gtowne sfownictwo i struktury:

ubrania; Goodnight; Sleep well; slippers, pyjamas, dressing
gown; My friend goes to bed with his trousers on;

I'm wearing (slippers).

Materiaty (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohaterow kursu
i obrazkami ubran; karty wyrazowe z nazwami ubran;
*maskotka Mréwka Annie

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* /cDh Odtworz piosenke Good morning. Dzieci $piewaja
v piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s.19.).

Powtorzenie

e Schowaj za plecami dwie karty z obrazkami ubran.
Na zmiane wyciggaj przed siebie i na utamek sekundy
pokazuj dzieciom raz jedng, raz drugg karte. Dzieci mowig,
jakie ubrania zauwazyty. Powtérz zabawe z pozostatymi
kartami obrazkowymi i wyrazowymi. Wyrazy pokazuj nieco
dtuzej niz obrazki.

* /cD¥ Odtworz piosenke Look at me today. Dzieci $piewajg

207 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen, and say the Diddle, diddle, dumpling
rhyme. Storats

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony
i zapisz go na tablicy. Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej
lekcji dzieci bedg mogty poréwnac te ubrania, w jakich
chodzg po domu dzieci w Wielkiej Brytanii i w Polsce, oraz
te, jakie dzieci z obu krajéw majg na sobie podczas snu.
Wyjasnij tez, jakich zwrotéw po angielsku uzywa sie przed
pojsciem spac.

e Wskaz obrazek i zache¢ dzieci, aby powiedziaty, ktére
elementy potrafig nazwac¢ po angielsku. Wskaz ziewajgcego
chtopca i powiedz: This is John. He’s very sleepy; nastepnie
pokaz senno$¢ za pomoca gestow, np. ziewajgc i ktadac
gtowe na dtoniach.

* /co» Powiedz: Listen to the rhyme. Odtworz nagranie
“27r | odgrywaj tre$¢ rymowanki. Zache¢ dzieci do
nasladowania twoich gestéw. Wyjasnij znaczenie rymowanki
za pomocg gestow i obrazka w ksigzce. Fragment diddle,
diddle, dumpling nie ma teraz znaczenia w tej rymowance,
historycznie mogt oznaczac przebieraj nozkami pierozku, jak
czule mogt rodzic zwracac sie do swojego dziecka.

e Powiedz: Say the rhyme. Odtwdérz rymowanke, robigc pauze
po kazdej linijce, aby dzieci mogty jg powtérzy¢. Odtworz
nagranie po raz trzeci. Dzieci mowig rymowanke z nagraniem
i odgrywajg jej tresc.

0w,
C J

Lesson 7 of é?
Listen and say the Diddle, diddle, dumpling rhyme. 2% 4 S

Listen to the dialogue. Repeat. Act out.

Listen, find and point.

- 74 . — ¥

Draw and write in your notebook. Say.

© Language: Goodnight; sleep well; slippers, pyjamas, dressing gown; My friend goes to bed with his trousers on; WM
Fm wearing (slippers). Q

2 Listen to the dialogue. Repeat. Act out. Stonats

e \Wskaz na obrazku w zad. 1. dziecko idgce spac¢ i zapytaj
ucznidw, co moze mowic brytyjski rodzic swojemu dziecku
na dobranoc oraz co ono moze mu odpowiedzie¢. Wystuchaj
odpowiedzi po polsku i po angielsku.

* /cDp Powiedz: Listen to the dialogue between a girl Jane
“28” and her daddy. Odtworz nagranie, a dzieci sprawdzajg
swoje odpowiedzi.

e Powiedz: Listen and repeat. Podziel klase na dwie grupy
i przydziel kazdej z nich inng role: Jane i Daddy. Odtworz
nagranie, zatrzymujac je po kazdej linijce. Sprawdz
zrozumienie dialogu i pokaz grupom, ze powinny powtarzac
kwestie przydzielonej im postaci. Powtorz zadanie, proszac
grupy o zamienienie sie rolami.

e Powiedz: Tick tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.
Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajac sie gestami.
Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem. Zapraszaj pary
ochotnikéw na $rodek klasy, aby odegraty podobny dialog.

e Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o tym, czy w Wielkiej
Brytanii i w Polsce rodzice i dzieci uzywajg podobnych stéw
i zwrotoéw, méwigc sobie nawzajem dobranoc.

o e W parach uczniowie odgrywajg dialog, na zmiane

Y 3

*% przyjmujac role rodzica i dziecka.

*DODATKOWY POMYSt

Przypomnij nastepujgce stowa poznane przez dzieci

w Bugs Team 1: noisy, shy, friendly, funny i pokaz ich
znaczenie za pomocg min i gestow. Zapisz te stowa

na tablicy. Zapro$ dwoje ochotnikow na srodek klasy.
Kazdy z nich w tajemnicy wybiera jedno stowo i odgrywa
dialog z zad. 2., zachowujac sie zgodnie z wybrang cecha.
Reszta klasy zgaduje, jakg ceche pokazuje kazda osoba.
Powtérz zabawe z kilkoma parami ochotnikow.



ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg przy tawkach. Wydawaj polecenia zwigzane
ze strojem dzieci: If you’re wearing (blue trousers) —
jump on one leg/go to the door/sit on the floor/touch
the board, itp. Uczniowie wykonujg polecenia, jesli majg
na sobie dang czes¢ garderoby.

Listen, find and point. ™15
Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg dzieci z Wielkiej Brytanii,
ktore wtasnie przygotowuja sie do poéjscia spac¢ i majg

na sobie ubrania, ktére zwykle nosi sie w domu i/lub podczas
snu.

(cop, Powiedz: Listen, find and point. Uczniowie stuchajg
297 wypowiedzi z nagrania oraz odnajdujg i wskazujg
pasujgce do nich zdjecia (1 a, 2 ¢, 3 b). Odtwoérz nagranie
ponownie i popros uczniéw, aby podnosili rece, jesli przed
pojsciem spac noszg takg samg odziez, co dzieci na
zdjeciach. Nastepnie odtworz nagranie po raz trzeci i popros,
aby dzieci podnosity rece, jesli nie tylko noszg takg samg
odziez, ale takze takie same jej kolory.

Mow kwestie postaci zgodnie z kolejnoscig zdje¢, np. Hello,
I’'m Sonia, zachecajgc uczniow, aby dokonczyli wypowiedz
danego dziecka, wspomagajgc sie zdjeciami, np. /lts bedtime.
Its cold and I'm wearing slippers.

Draw and write in your notebook. Say. stona15
Zapytaj: Imagine it’s bedtime and you’re at home. What
are you wearing? \Wyjasnij znaczenie pytania i zache¢ dzieci
do podawania nazw ubran po angielsku.

Pokaz przyktadowy rysunek w podreczniku i powiedz: Draw
in your notebook what you’re wearing at home. \Wyjasnij,
ze dzieci powinny narysowac siebie, bedgcych w domu,
wieczorem, ubranych w stréj domowy lub nocny. Majg tez
odpowiednio podpisac rysunek. Wyznacz czas na wykonanie
zadania. Chodz po klasie i zadawaj dzieciom pytania o ich
prace.

Ochotnicy pokazujg swoje rysunki catej klasie i opowiadajg

o nich, np. I'm wearing (grey pyjamas and pink slippers).

W duzej klasie dzieci pracujg w grupach i grupom pokazujg
swoje rysunki i opisujg je.

*DODATKOWY POMYSt

Podziel dzieci na mate grupy i popros, zeby zaprojektowaty
dla ciebie pizame z rysunkiem na koszulce i napisem

po angielsku. Chodz po klasie i zadawaj pytania

o powstajgce rysunki, np.: What colour is it? What's this?
Pomdz w przettumaczeniu napisow, jesli to konieczne.
Grupy pokazujg swoje rysunki reszcie klasy, odczytujg
napisy i ttumaczg je.

Zakonczenie lekgji

Unies$ podrecznik i zapytaj: What are the children in

the photos wearing? Uczniowie podajg z pamieci nazwy
ubran domowych i nocnych (slippers, dressing gown,
pyjamas). Zapytaj dzieci, co mowi sie na dobranoc (/ts time to
say goodnight; Go to bed now, please; Goodnight, Sleep well).
(CDP, Odtworz piosenke Have a great day. Dzieci Spiewajg
27 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 7.: ¢w. 1-2, s.12.

/CDT,

277

Diddle, diddle, dumpling

Diddle, diddle, dumpling, (dzieci podskakuja)

My friend, John (dzieci wskazujg dtonig przed siebie)
Goes to bed with his trousers on. (dzieci ktadg gtowe

na ztozonych rekach, nastepnie wskazujg swoje spodnie)
One shoe off and one shoe on, (dzieci przestepujg z nogi
na noge)

Diddle, diddle, dumpling, (dzieci podskakuja)

My friend, John. (dzieci wskazujg dfonig przed siebie)

/DT,

287

Daddy: /t5 time to say goodnight. Go to bed now, please,
Jane.

Jane: Goodnight, Daddly.

Daddy: Goodnight, Jane. Sleep well!

/CDT,

297

1 Hello, I'm Sonia. Its bedtime. Its cold and I'm wearing
slippers.

2 Hello, 'm Jenny. I'm wearing my favourite pyjamas.
They’re pink.

3 Hello, I'm Martin. Its winter. I'm wearing a dressing
gown. Its blue.

XY



I BEEtle sinewlclothes,

Lekcja 8

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatu 1.

Gtowne sfownictwo i struktury:

ubrania; pory roku; typy pogody; Heres a new coat;

| love my new clothes; I'm wearing new purple shoes;
Its (cloudly).

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohateréw kursu,
obrazkami ubran i pér roku; karty wyrazowe z nazwami
ubran i pér roku; nieprzezroczysta kartka z wycietym
otworem; *maskotka Mrowka Annie

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

e co, Odtworz piosenkg Good morning. Dzieci $piewaja
4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

Powtorzenie

e Popros dwoje ochotnikdw, aby odegrali za pomocg gestow
poznany na ostatniej lekcji dialog miedzy idacg spac Jane,
a jej tatg. Dzieci nie mogg nic mowi¢. Cata klasa mowi
kwestie za nich, reagujac na ich gesty.

* co», Odtworz rymowanke Diddle, diddle, dumpling. Dzieci
277 mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 37.).

Gtowna czesc lekcji

1 Listen, find and point. Say the number.
Repeat. Stonats

e Zakryj nieprzezroczystg kartkg z duzym otworem karte
z obrazkiem ubrania. Przesuwaj kartke po obrazku. Uczniowie
odgadujg, jaka czes$¢ garderoby kryje sie pod kartkg. Kontynuuj
zadanie z pozostatymi kartami z obrazkami i nazwami ubran.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony
i zapisz go na tablicy. Wskazuj postacie w zad. 2. i pyta;:
Who's this? Dzieci przypominajg imiona bohaterow historyjki
z Rozdziatu 1. (1 Gary, 2 Bella, 3 Colin, 4 Danny, 5 Lucy,

6 Annie, 7 Mr Beetle, 8 Sam).

° ‘/c'|51\1 Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
807 robigc pauze po nazwie ubrania w pierwszej
wypowiedzi. Dzieci rozpoznajg na obrazku postac po gtosie
i ubraniu oraz wskazujg wtasciwg ilustracje. Powiedz:

Say the name and the number. Dzieci mowia: Its Colin.
Its number 3. Wznodw nagranie, aby dzieci sprawdzity
swojg odpowiedz. Kontynuuj zadanie z pozostatymi
wypowiedziami.

e Powiedz: Repeat. Odtworz nagranie ponownie. Dzieci

powtarzajg zdania.

we W ‘pa_rach Iub.mafych vgrupach uczniowie na 'zmiane'

“¥ opisujg ubrania, dodajgc kolory, np. I'm wearing a pink

T-shirt i zgaduja, ktéra to posta¢ oraz numer obrazka, np. /ts

Danny: It's number 4.

0w,
C J

Lesson 8 Unit review
CINED Listen, find and point. Say the number. Repeat.

Write the words in your notebook.

[ coat )(jumper][ shirt ][ shoes )( trousers j( T-shirt j[ skirt )
Example: 1 J’LJ./ITI{LR/F

W g °
0 s (6]

CIXEED Listen, read and match with your fingers. Say. AJ

OCHere’s a new coat for Mr Beetle.) ®'?
N

OCI'm wearing new purple shorts.) Q %
N\

© ( | love my new clothes.
winter autumn summer spring

. CUEEB Listen, read and say.
(I?s/r;ing. It's ) G‘sttrmng. It's ) (It_'s/c;oudg. It's ) Qt_'s/srrmwg. It's )
0 " Go to Gary’s picture dictionary on page 80.’@ |

©

*DODATKOWY POMYSt

Podziel klase na pary. W kazdej parze jedno dziecko
odwraca sie plecami, a drugie rysuje mu palcem

na plecach kontur wybranej czesci garderoby. Uczen
zgaduje, co to za ubranie, np. Its a cap.

Write the words in your notebook. stena16

Wskaz wyrazy oraz postacie i powiedz: Read and match
with your fingers. Pokaz, ze dzieci powinny potgczy¢
palcami kazdg czes¢ garderoby postaci oznaczonych
cyframi 1-8 z wyrazami, zgodnie z trescig nagrania

w poprzednim zadaniu. Zapytaj: What’s number 1? a dzieci
moéwig: jJumper. Kontynuuj zadanie z pozostatymi obrazkami.
Powiedz: Write the words in your notebook i zwr6¢ uwage
dzieci na przyktad. Podkres|, ze powinny w zeszycie zapisywac
wyrazy w kolejnosci wedtug rysunkdw, a nie wyrazow.
Sprawdz odpowiedzi, pytajac: What’s number (1)? (1 jumper,
2 coat, 3 trousers, 4 T-shirt, 5 skirt, 6 shorts, 7 shoes, 8 cap)

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg obok tawek. Wydawaj polecenia, np. Touch
your chair with your T-shirt. Touch the door with your
trousers. Touch your schoolbag with your left shoe.
Uczniowie wykonujg polecenia. Ochotnicy moga przejaé
twojg role.

Listen, read and match with your fingers.

Say. stonat6

Zapytaj: Do you remember the Mr Beetle’s new clothes
story? Wskaz postaci na obrazkach i zapytaj: Who'’s this?
What clothes are these? (a, c Mr Beetle, b Sam the
Silkworm, a a yellow T-shirt, purple shorts, b a new/pink coat
¢ a green T-shirt, orange trousers)



(co», Powiedz: Listen, read and match with your

av fingers. Say the name. \Wyjasnij, ze zadaniem dzieci
jest potgczy¢ zdania z wypowiadajgcymi je postaciami
ukazanymi na obrazkach. Odtwoérz nagranie, zatrzymujac
je po pierwszej wypowiedzi. Dzieci tgczg palcami zdanie
z wiasciwym obrazkiem i podajg litere stanowigcg oznaczenie
obrazka (1 b, 2 a, 3 ¢). Kiedy dzieci znajdg pasujacy
do zdania obrazek i podadzg odpowiednig litere, zapytaj,
kto moze wypowiadac ustyszang kwestie. Wystuchaj
odpowiedzi dzieci, a nastepnie wznéw odtwarzanie nagrania,
aby dzieci mogty sprawdzi¢ swojg odpowiedz (1 Sam
the silkworm, 2 Mr Beetle, 3 Mr Beetle).

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzietmi w Muzyczne karty z kartami wyrazowymi
z nazwami ubran, proszgc dzieci o budowanie petnych
zdan. Opis gry w Banku gier na's. 16.

Listen, read and say.

Zapytaj: Do you remember the four seasons? Dzieci
odpowiadajg. Pokaz karty z obrazkami por roku, uczniowie
odpowiednio je nazywaja. Wrecz karty obrazkowe czterem
ochotnikom, a pasujgce karty wyrazowe czterem innym
osobom. Popros klase, aby potgczyta karty w pary: obrazek —
wyraz, moéwigc, kto powinien stang¢ obok kogo, np. Oliwia
and Mikofay.
Zapytaj: What types of weather do you remember? Pokaz
za pomocg gestow typy pogody, jak w opisie rymowanki /ts
spring w Lekgji 5. (patrz s.13.). Dzieci przypominajg stowa
okreslajgce typy pogody.

(eop, Wskaz zdania znajdujace sig w podreczniku pod

32/ obrazkami pogody i powiedz: Listen, read and say.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest dokonczy¢ zdania, podajgc
nazwe pory roku, zgodnie z trescig rymowanki ts spring
poznanej w tym rozdziale. Odtwdrz nagranie, robigc pauze
przed pierwszg nazwg pory roku. Uczniowie podajg brakujgcg
pore roku. Wzndw nagranie, aby dzieci mogty sprawdzi¢
swoje odpowiedzi.

Go to Gary'’s picture dictionary on page 80.

Wyjasnij, ze na koncu Ksigzki ucznia znajduje sie stowniczek
obrazkowy — Gary's picture dictionary — z najwazniejszymi
stowami z danego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgadujg, jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie
potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.

Powiedz: Look at page 80 i zapisz numer strony na tablicy.
Uczniowie sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Wykonaj z klasg dwa dowolne ¢wiczenia ze stowniczkiem
obrazkowym z Banku gier na s.12.

Zakonczenie lekcji

Unies$ podrecznik i zapytaj: How many (clothes, seasons,
types of weather) do you remember? Dzieci wymieniajg
Z pamieci stowa z danych kategorii.

(CDP, Odtworz piosenke Have a great day. Dzieci $piewajg
2V piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 8.: ¢w. 1-3, 5.13.

/CDT,

307

I'm wearing trousers. (pauza) Its Colin. Its number 3.
I'm wearing a skirt. (pauza) Its Lucy. Its numer 5.

I'm wearing a jumper. (pauza) Its Gary. Its number 1.
I'm wearing shorts. (pauza) Its Annie. Its number 6.
I'm wearing a cap. (pauza) lts Sam the Silkworm. Its
number 8.

I'm wearing a T-shirt. (pauza) Its Danny. Its number 4.
I'm wearing shoes. (pauza) Its Mr Beetle. Its number 7.
I'm wearing a coat. (pauza) Its Bella. Its number 2.

/CDY,
\a1r
1 Here's a new coat for Mr Beetle. (pauza) Sam
the Silkworm.
2 I'm wearing new purple shorts. (pauza) Mr Beetle.
3 [ love my new clothes. (pauza) Mr Beetle.

/cDY,

a2y

1 [tsrainy/Its ... spring.

2 [ts sunny. Its ... summer.
3 lts cloudy. Its ... autumn.
4 Its snowy. Its ... winter.

XY



I BEEtle sinewlclothes,

Cumulative review

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatow: Welcome back! oraz 1.

Gtowne sfownictwo i struktury:
(O materiat z rozdziatow: Welcome back! oraz 1.

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatow:
Welcome back! oraz 1., minutnik; *maskotka Mrowka Annie

Sekcje Cumulative review mozna przeprowadzi¢
na tej samej lekcji, na ktérej uczniowie piszg test
z rozdziatu 1.

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* /cD¥ Odtworz piosenke Good morning. Dzieci Spiewajg
4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19).

Powtorzenie

e Pytaj o stowa z roznych kategorii dotychczas poznanych
przez dzieci: How many (types of clothes) can you
name in (10) seconds? \W podpowiedzi mozesz wydawac
odpowiednie dzwieki lub pokazywac stowa za pomocg
gestow. Wybieraj roznych uczniow, aby wymieniali stowa
z pamieci. Wtgcz minutnik, licz podane stowa i po uptywie
przeznaczonego na zadanie czasu zawotaj: Stop!

* (CDP, Odtworz piosenke Look at me today. Dzieci $piewajg
\'411 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 31.).

*DODATKOWY POMYSt

Przeprowadz quiz z poznanego materiatu. Podziel klase
na dwie druzyny, np.: Dragonflies i Ants. Na zmiane
wyznaczaj druzynom rézne zadania:

1 Pokazuj karty obrazkowe z poznanych zakresow
stownictwa, pytajgc: What's this? lub proszac
0 uzupetnienie zdan, np.: I’'m wearing (shoes).

2 Pokazuj karty wyrazowe z poznanych zakresow
stownictwa, proszgc o odczytanie wyrazow i utozenie
z nimi zdania, np.: Put on your T-shirt.

3 Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pros$ o utozenie
ich we wiasciwej kolejnosci lub o uzupetnienie dialogu
dotyczgcego danej karty, np.: Oh, thank you. I love
(my new clothes).

4 Pro$ o podanie lub pokazanie na kartach par
pasujgcych do siebie stow lub zdan, np.: Its sunny. —
Its summer.

5 Umies¢ karty obrazkowe na tablicy, ponumeruj je
i pokazuj karty wyrazowe. Popros dzieci o podanie
numeru karty obrazkowej pasujgcej do karty wyrazowej.

6 Odtworz nagranie karaoke wybranej piosenki i popro$
0 odspiewanie jednej zwrotki lub zacznij mowic
rymowanke, a dzieci podajg kolejna linijke.

Wyznaczaj do odpowiedzi réznych przedstawicieli druzyn.

Mozesz przyznawac punkty kazdej druzynie, druzyny

moga tez wspdlnie zbiera¢ punkty na nagrode dla catej

klasy, np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktow
wszyscy zagrajg w ulubiong gre.

0w,

L 3
Cumulative review
Listen, find and point.
with Bugs eye.

B \\p\ 'banuno‘ ‘l bike

CUEED Listen and read. Think and say your opinion of your work.

R

Gtowna czesé lekeji

Listen, find and point. Sterat”

Wyjasnij, ze na tej lekcji dzieci bedg powtarzaty materiat,
ktorego sie uczyty od poczatku roku. Z kazdg takg sekcja
ilos¢ materiatu bedzie sie zwiekszata.

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
konczg hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer
strony i zapisz go na tablicy. Zapytaj: What can you see in
the picture? Zache¢ dzieci do wymieniania po angielsku
nazw postaci, ubran, kolorow, jedzenia, zabawek i drobnych
przedmiotow.

(co», Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
\88” robigc pauze po kazdym zdaniu lub dialogu. Uczniowie
stuchajg nagrania, odnajdujg i wskazujg wtasciwe elementy
obrazka. Odtworz nagranie po raz drugi, bez zatrzymywania,
i zache¢ dzieci, aby oprocz stuchania i wskazywania
elementow na obrazku probowaty mowi¢ kwestie

Z nagraniem.

Play I spy with Bugs eye. S'™ra!7
Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game. Podziel dzieci na pary i pokaz, ze powinny
mie¢ otwartg wspadlnie jedng ksigzke.
Powiedz: I spy with Bugs eye ... (a jumper), przyktadajgc
do oka dfonie ztozone na ksztatt lunety i patrzgc na obrazek
w podreczniku. Dzieci odnajdujg wymieniony przedmiot lub
postac na ilustracji i wskazujg go/ja. Wygrywa to dziecko
Z pary, ktére jako pierwsze wskaze prawidtowy element
obrazka. Powtérz gre kilka razy.

2 W grupach tr;yqsobowych 'uczniowie kontynuujg gre,
¥ na zmiane mowigc: | spy with Bugs eye ..., a pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.




ZADANIE RUCHOWE

Rozdaj karty wyrazowe, po jednej na ucznia. Przyjmujgc
karte, uczen odczytuje stowo i pokazuje je za pomocg
gestow. Wydawaj klasie polecenia, wspomagajac sie
gestami: Line up from the shortest to the longest word,
(Clothes) words — stand together. Words with letter ‘s’
— touch the wall itp.

Zache¢ dzieci do odczytania wyrazow po cichu. Nastepnie
podawaj kolory tta w ramkach, a uczniowie chdérem odczytujg
wyrazy umieszczone na danym tle, np. Yellow? — cap.
Wskaz obrazek w zad. 2. i powiedz: Look and find. Five
things are in the picture. One isn’t. Uczniowie odnajdujg
pasujgce elementy obrazka i wskazujg je. Zapytaj: What isn’t
in the picture? What'’s missing? Dzieci odpowiadajg: ball.

Read, look and find. Say what’s missing. Stora!?

Listen and read. Think and say your opinion of
your work. >Strerat?

Wskaz obrazek i zapytaj: Who'’s this? Dzieci nazywajg
postacie. Wyjasnij, ze uczniowie bedg ocenia¢ swojg prace
nad materiatem dotychczas oméwionym w rozdziatach
podrecznika.

(co#, Powiedz: Listen, read and repeat. Zache¢ dzieci, aby
“84” podczas stuchania mowity kolejne liczby oraz
odczytywaty zdania i powtarzaty je. Sprawdz, czy dzieci
pamietajg z Bugs Team 1 znaczenie stowa excellent.
Zapytaj: What do you think of your work? i zache¢ dzieci
po polsku, aby zdecydowaty, jak oceniajg wiasng prace,
wybierajgc sobie po cichu jedno ze zdan, ktore przed chwilg
powtorzyty. Przypomnij zdania, méwigc je z odpowiednim
natezeniem emocji: My work is OK/good/excellent. Dzieci
powtarzajg to zdanie, ktdre jest zgodne z ich wtasng oceng
Swojej pracy.

*DODATKOWY POMYSt

Umies¢ 12 wybranych kart obrazkowych z dotychczas
poznanych kategorii na tablicy. Zapro$ dwoje ochotnikow
na $rodek klasy. Powiedz zdanie zwigzane z jedng z kart,
np. It’s spring. Ochotnicy starajg sie jak najszybciej
wskaza¢ wtasciwg karte. Osoba, ktéra zrobi to jako
pierwsza, przejmuije twojg role. Zapros kolejnych dwoje
ochotnikéw. Uczen, ktory pierwszy wskaze karte zwigzang
ze zdaniem wypowiedzianym przez kolege lub kolezanke,
przejmuije role tej osoby. Kontynuuj zadanie przez kilka
rund.

Zakoniczenie lekgji

Zapytaj: What day is it today? What'’s the weather like?
What season is it? What am | wearing? Dzieci zgtaszaja
sie i odpowiadaja.

(eop, Odtworz piosenke Have a great day. Dzieci spiewajg
27 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s.19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Build-up, ¢w. 1, s.14.

/CDT,

e

Where's Annie the Ant? Here!
I'm wearing new green shorts.
Whats this? Its a badge.

I'm wearing a pink T-shirt.
Where's Danny the Dragonfly? Here!
I'm wearing a blue T-shirt.

I like the red coat.

Where are the trousers? Here!
| can see a skirt.

10 /'m wearing an orange cap.

11 / can see shoes.

12 | like my new necklace.

©OoONOOGRAWN =

CDY,

e

One ... two ... three ... four ... five ... six ... seven ...
eight ... nine ... ten ... eleven ... twelve ... thirteen ...
fourteen ... fifteen .., sixteen ... seventeen ... eighteen ...
nineteen ... twenty! My work is OK! (pauza) My work is
good! (pauza) My work is excellent!

XY





