Cele nauczania

nazywanie pomieszczen w domu

recytowanie rymowanek

udziat w grach i zabawach

stuchanie historyjki ze zrozumieniem
rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjka
przypominanie, powtarzanie i odgrywanie historyjki
$piewanie piosenek

¢wiczenie wymowy gtoski /a/

wykonywanie minikart, papierowego domku

i pionkow

odgrywanie scenek

stuchanie komiksowej historyjki ze zrozumieniem
nazywanie elementéw wyposazenia domu
zadawanie pytan i opisywanie, gdzie znajdujg sie
przedmioty i osoby

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e pisanie kluczowego stownictwa

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

* powtarzanie materiatu i analiza wtasnej nauki

Gtéwne stownictwo i struktury

Stownictwo

e bathroom, bedroom, dining room, garage, hall,
kitchen, living room, toilet, rooms

® in/next to/behind/under

® bed, clock, cooker, fridge, shower, sofa

® cup

e Extra Vocabulary: table, lamp, armchair,
washbasin, bookshelf, cupboard

Struktury

e Where’s ... ? (He/She/lt) is in/next to/behind/under ...

* /s (he/shelit) next to/behind/underthe. ... ?
Yes, (he/shelit) is. | No, (he/shelit).isn’t.

e (Tiger) is in the (bathroom).

e The (sofa) is in the (living roomn).

e Where’s the teacher? (He/She)’s next to/behind ...

* |n a dark, dark house/room/cupboard/box is a
(surprise).

* /n my bedroom, I've got ...

e | live in a flat/house.

Stownictwo i struktury powtarzane

e kolory

e /t'sthe ...

* Hide and seek

e rubber, run

e Have you got a (clock) in your bedroom?
Yes, I have. / No, | haven't.

A Surprise

Jezyk bierny

e plant, hide

e [et’s look in the ...

e [et’s be friends.

e Can | play in the living room, too?
e dirty

® You need a shower.

¢ Close the shower door.

® houseboat

Wymowa
Gtoska /a/

Integracja tresci — Edukacja spoteczna

Elementy wyposazenia domu

Zagadnienia spoteczno-kulturowe

® zainteresowanie poznaniem nazw pomieszczen

* przyjemnosc¢ ptyngca z poznania historyjki
0 zabawie w chowanego

e Swiadomos¢, jak wazne jest umozliwienie udziatu
w zabawie wszystkim chetnym

® gotowos¢ czekania na swojg kolej i zamieniania sie
rolami

* pewnos$c¢ siebie w komunikowaniu sie w klasie
w jezyku angielskim

* przyjemnos¢ ptyngca z rozpoznania humoru
w komiksowej historyjce

® zainteresowanie poznaniem nazw elementow
wyposazenia

e Swiadomos¢, gdzie znajdujg sie rézne przedmioty
w domu

¢ che¢ powtarzania materiafu i oceny wtasnego
procesu nauki

e przyjemnosc¢ ptyngca z uczenia sie tradycyjnej
angielskiej rymowanki

e zainteresowanie naukg o typach domow w Wielkiej
Brytanii i poréwnywanie ich z domami oraz
mieszkaniami w Polsce
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Rozdziat 1 Zapis nagran
Lekcje 1-7, Kids’ Culture

% @— guided @— karaoke

Hello song: Let’s have fun in English

Hello, Tiger.

How are you? (dzieci machaja rekg w strone pacynki
Tygrysa)

I'm fine. Thank you. (dzieci pokazujg kciukami gest OK)
Come on, Tiger! (dzieci machajg rekg przywotujgco)
Let’s play, (dzieci unosza rece)

you and me,

Sue and Jay. (dzieci wskazujg pacynke, siebie i postaci
na kartach obrazkowych)

Let’s play in English, (dzieci unoszg rece)

let’s speak in English, (dzieci pokazuja czynnosc
mowienia za pomocg dfoni)

let’s sing in English, (dzieci udajg spiewanie)

let’s have fun in English! (dzieci unoszg radosnie rece)

Let’s play in English, (jw.)
let’s speak in English,
let’s sing in English,

let’s have fun in English!

Lekcje 1-7, Kids’ Culture

e

Goodbye song: See you soon

It’s time for our lesson to end (dzieci wskazujg
nadgarstek w miejscu zegarka)

Goodbye, Tiger. (dzieci machajg pacynce)
Goodbye, friends. (dzieci machajg kolegom

i kolezankom w klasie)

Goodbye, Tiger. (jw.)

Goodbye, friends. (jw.)

See ... you ... soon! (dzieci robig daszek z dioni nad
oczami)

Lekcje 1-4, Kids’ Culture
"CD1
&
Opening routine: Have you got a pencil?
Have you got a pencil?
Yes or No?

(dzieci podnoszg. otowki)

Have you got a rubber?
Yes or No?

(dziecipodnoszg gumki do mazania)

Have you got a ruler?
Yes or No?

(dzieci podnosza linijki)
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Have you got a pen?

Yes or No?

(dzieci podnoszg diugopisy)

Have you got everything?

Yes or No? (dzieci pokazujg kciukiem znak OK)

Lekcje 1-7, Kids’ Culture

o

Closing routine: Tidy the classroom!

Is this our living room? (dzieci wskazuja odpowiednig
karte obrazkowg)

Is this our bedroom? (jw.)

Is this our bathroom? (jw.)

No! It’s our classroom. (dzieci wskazujg rekami
przestrzen dookota siebie)

It’s time to tidy the classroom.
(dzieci wskazujg/nadgarstek w miejscu zegarka)

Lekcja 1

S

bathroom, bedroom, dining room, garage, hall, kitchen,
living room, toilet

Lekcje 1-2

Tiger’s word

Tiger, Tiger,

what do you know?
Answer the questions,
here we go!

Number 1. What's this?
It’s the toilet!

Number 2. What's this?
It’s the bedroom!
Number 3. What's this?
It’s the bathroom!
Number 4. What's this?
It's the hall!

Number 5. What's this?
It's the living room!
Number 6. What's this?
It's the dining room.
Number 7. What's this?
It’s the kitchen!
Number 8. What's this?
It's the garage!



Lekcje 2-3
CD1 ¥
Q18
Historyjka: A Surprise.
 Narrator: Sue, Jay and Li are in the hall. They're playing
hide and seek. Sue is counting to 20 in the hall.
Sue: ... 10, 11, 12,13 ...
A Narrator: Li is in the bedroom.
Li: Hmm. Perfect. | can hide in this cupboard.
Jay: | can hide next to this plant.
©)Sue: ...14, 15 ...
Tiger: Can | play, Sue? Can I play?
Sue: Yes, Tiger. Of course you can play. Go and hide.
Quick! ...16, 17, 18 ...
Tiger: Mmmm. | can hide in this cupboard.

O Sue: ... 19, 20. Where are you? Hmmm! Where's Jay?
Is he in the hall? Is he next to the plant? ... Yes, he is!

Jay: Ah! Sue!
Sue: Now. Where’s Li?
Jay: / don’t know. Let’s look in the garage.

© Sue: Where’s Li? Where’s Li? She isn’t behind the car.
Is she behind the door?

Jay: No, she isn't.
Sue: Where is she?
Jay: / don’t know. Let’s look in the kitchen.
O Sue: She isn’t under the window. Is she under the table?
Jay: No, she isn’t.
Sue: Where is she?
Jay: / don’t know. Let’s look in the bedroom.

@ Sue: Is she in the bedroom? She isn’t behind the chair.
Is she under the bed?

Jay: No, she isn't.
Li: Aaaarrggggh.
Tiger: Aaaaaargh.
Li: ’m in the cupboard. Help!
©) Sue: Tiger, this is Li.
Jay: Don’t be scared, Li. This is Tiger. He’s our friend.
Li: Oh. Hello, Tiger.
Tiger: Hello, Li. Let’s be friends. But, ssshh! It’s a secret.
Li: Yes, OK. Let’s be friends.
Jay: Come on everyone. Let’s play in ... the living room.
Li: OK.
Tiger: Can | play in the living room, too?
Sue: Yes, Tiger. Of course you can play. Come on!

CD1 ¥
Wl 19 - missing words
Historyjka: A Surprise.
 Narrator: Sue, Jay and Li are in the hall. They're playing
hide and seek. Sue is counting to 20 in the hall.
Sue: ... 70, 11, ... (12), 13 ...

Rozdziat 1

A Narrator: Li is in the bedroom.
Li: Hmm. Perfect. | can hide in this ... (cupboard).
Jay: | can hide next to this ... (plant).
©)Sue: .14, 15 ...
Tiger: Can | play, Sue? Can | ... (play)?
Sue: Yes, Tiger. Of course you can play. Go and hide.
Quick! ...16, 17, 18 ...
Tiger: Mmmm. | can hide in this ... (cupboard).
O Sue: ... 79, 20. Where are you? Hmmm! Where’s Jay?
Is he in the ... (hall)? Is he next to the plant?
... Yes, heis!
Jay: Ah! Sue!
Sue: Now. Where’s Li?
Jay: [ don’t know. Let’s look in the garage.

© Sue: Where’s Li? Where’s Li? She isn’t behind the car.
Is she behind the ... (door)?

Jay: No, she isn't.
Sue: Where is she?
Jay: | don’t know. Let’s look in the kitchen.
O Sue: She isn't under the window. Is she under the ...
(table)?
Jay: No, she isn’t.
Sue: Where is she?
Jay: [ don’t know. Let’s look in the bedroom.

@ Sue: Is she in the bedroom? She isn’t behind the chair.
Is she under the ... (bed)?

Jay: No, she isn't.
Li: Aaaarrggggh.
Tiger: Aaaaaargh.
Li: I'm in the cupboard. Help!
©) Sue: Tiger, this is Li.
Jay: Don’t be scared, Li. This is Tiger. He’s our friend.
Li: Oh. Hello, Tiger.
Tiger: Hello, Li. Let’s be ... (friends). But, ssshh!
It's a secret.
Li: Yes, OK. Let’s be friends.
Jay: Come on everyone. Let’s play in ... the living room.
Li: OK.
Tiger: Can [ play in the living room, too?
Sue: Yes, Tiger. Of course you can play. Come on!

Lekcje 3-4
21 )- guided

@ 20 22 )- karaoke

Where’s Li?

Where’s Li? (dzieci unoszg sylwetke Li)

Where can she be? (dzieci rozkiadajg pytajgco rece)

Is she in the hall? (dzieci unoszg odpowiednig minikarte)
No, she isn't. (dzieci kreca przeczaco glowa)

Is she next to the table? (dzieci kiadg rece obok siebie)
No, she isn't. (dzieci kreca przeczaco glowa)

Where is she? (dzieci rozktadajg pytajgco rece)
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Rozdziat 1 Zapis nagran

Where’s Li? (dzieci unosza sylwetke Li)

Where can she be? (dzieci rozkiadaja pytajaco rece)

Is she in the garage? (dzieci unoszg odpowiednig
minikarte)

No, she isn’t. (dzieci krecg przeczaco glowa)

Is she behind the door? (dzieci chowajg rece za siebie)
No, she isn’t. (dzieci kreca przeczaco glowa)

Where is she? (dzieci rozkladajg pytajgco rece)

Where’s Li?
Where can she be? (dzieci unoszg sylwetke Li)

Is she in the kitchen? (dzieci unoszg odpowiednig
minikarte)

No, she isn’t. (dzieci kreca przeczaco glowg)
Is she under the window? (dzieci wkiadajg rece pod
tawke)

No, she isn't. (dzieci kreca przeczaco glowa)
Where is she?

Li is in the bedroom, (dzieci unoszg sylwetke Li)

in a cupboard, (dzieci nasladujg otwieranie drzwi szafki)
with Tiger. (dzieci unoszg papierowg gtowe Tygrysa)
She’s in the bedroom, (dzieci unoszg odpowiednia
minikarte)

in a cupboard, (dzieci nasladujg otwieranie drzwi szafki)
with Tiger! Grrrr. (dzieci unosza papierowa glowe
Tygrysa)

Lekcja 3
E
He’s in the living room.

She’s in the dining room.
He’s in the bathroom.

Lekcja 4

Tiger Phonics
The cup and the rubber run under the cupboard. (x3)

Lekcja 5

o

1 bed, 2 fridge, 3 clock, 4 cooker, 5 shower, 6 sofa
Lekcja 5-6

& Narrator: Pong the dog comes into the house.
He's very dirty.
Pong: Ping. Where are you?
Ping: Hello, Pong. I'm in the living room.
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Q Ping: Pong! Look at you! You're dirty. You need a shower.
Pong: A shower?
Ping: Yes, a shower. Right now.
Pong: /s the shower in the living room?
Ping: No, Pong. The sofa is in the living room.
&) Pong: Is the shower in the kitchen?

Ping: No, Pong! The cooker is in the kitchen.
And the fridge is in the kitchen.
O Pong: Is the shower in the bedroom?
Ping: No, Pong! The bed is in the bedroom.
& Pong: Here it is. The shower is in the bathroom.
Ping: Yes, Pong. The shower is in the bathroom.
Now close the shower door.
O Ping: Miaow! Pong! | said close the shower door!
Pong: Sorry, Ping.

Lekcja 6
S

o

1 A: Where’s the fridge?
B: It's in the kitchen.

2 A: Where’s the bed?
B: It’s in the bedroom.

3 A: Where’s the cooker?
B: It’s in the kitchen.

4 A: Where’s the shower?
B: It's in the bathroom.

5 A: Where’s the sofa?
B: It’s in the living room.

Lekcje 6-7

i D1
,m —guided —karaoke
The shower is in the bathroom

The cooker is in the kitchen.

(dzieci udajg, ze mieszajg jedzenie w garnku na
kuchence)

The bed is in the bedroom.

(dzieci przyktadajg dtonie do policzka i przechylajg
gtowe, udajgc, ze $pia)

The shower is in the bathroom.

(dzieci unoszg dfon Scisnietg w pies¢ nad gtowe, udajac,
ze 1o prysznic)

The fridge is in the kitchen.

(dzieci udajg, ze otwierajg lodowke, wyjmujg cos do
jedzenia i zaczynajg jes¢)

The sofa is in the living room.

(dzieci przeciggaja sie, udajac, ze sie rozsiadajg na
sofie)

And clocks are in many rooms.

(dzieci robig kofo palcem w powietrzu, nasladujgc
wskazowki zegara)

Clocks are in many rooms. (jw.)



The cooker is in the ... (jw.)
The bed is in the ... (jw.)
The shower is in the ... (jw.)
The fridge is inthe ... (jw.

The sofa is in the ... (jw.)
And clocks are in ... (jw.)
Clocks arein ... . (jw.)

Lekcja 7

o

1 A: Where’s Sally?

B: She’s in the living room.
2 A: Where's Joe?

B: He’s in the kitchen.
3 A: Where’s Dan?

B: He’s in the bedroom.
4 A: Where’s Alice?

B: She’s in the bathroom.
5 A: Where’s Lucy?

B: She’s in the hall.
6 A: Where's Max?

B: He’s in the garage.
7 A: Where’s Liz?

B: She’s in the dining room.
8 A: Where’s Leo?

B: He’s in the toilet.

Lekcja 7

D1
cOeS

1 A: Where’s the teacher?
B: She’s behind the children.
A: Oh, yes.
2 A: Where'’s the teacher?
B: She’s next to the door.
A: Oh, yes.

Kids’ Culture

DT
— karaoke

In a dark, dark house

In a dark, dark house is a dark, dark room.

(dzieci rysujg w powietrzu.duze kontury domu, a w nich
duzy kwadrat)

In the dark, dark room-is a dark, dark cupboard.

(dzieci rysujg w powietrzu duzy kwadrat, a nastepnie

w nim mnigjszy kwadrat)

In the dark, dark cupboard is a dark, dark box.

(dzieci rysujg wpowietrzu sredniej wielkosci kwadrat,
a/w, nim maty kwadrat)

In the dark, dark box is a... SURPRISE!

(dziecirysujg w powietrzu maty kwadrat, a nastepnie
obejmujg policzki dionmi w gescie zdumienia)

Rozdziat 1 Zapis nagran
Kids’ Culture

&

1 /live in the UK. I live in a flat. In the flat, I've got a small
bedroom.

2 | live in the UK. I live in a house. In the house,
I've got a big bedroom.

3 /live in the UK. I live in a houseboat. In the houseboat,
I've got a very small bedroom.

Extra Vocabulary

1 cupboard
2 bookshelf
3 lamp

4 table

5 washbasin
6 armchair

Extra Vocabulary

% 30 )- karaoke

Where’s the lamp?

Let’s play and find the objects!

(dzieci robig daszek z dtoni i udajg, ze szukajg czegos)
Where'’s the lamp? Here! In the hall.

(dzieci robig daszek z dtoni udajgcy klosz i wskazujg
odpowiednig karte obrazkowa)

Where'’s the table? Here! In the dining room.

(dzieci uktadajg rece na ptasko, pokazujgc blat stotu,

i wskazujg odpowiednig karte obrazkowa)

Where’s the armchair? Here! In the living room.

(dzieci udajg, ze siadajg w fotelu i wskazujg odpowiednig
karte obrazkowa)

Where’s the bookshelf? Here! In the bedroom.

(dzieci udaja, ze ktada ksigzke na potke i wskazujg
odpowiednig karte obrazkowa)

Where’s the washbasin? Here! In the bathroom.

(dzieci udajg, ze myja rece i wskazujg odpowiednig karte
obrazkowag)

Where’s the cupboard? Here! In the kitchen.

(dzieci udajg, ze zamykajg drzwiczki szafki i wskazujg
odpowiednig karte obrazkowa)

We've found them all!

(dzieci unosza rece)
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Rozdziat 1 Lekcja 1

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie pomieszczen
e stuchanie i méwienie rymowanki Tiger’s word
e czytanie nazw pomieszczen

Gtoéwne stownictwo i struktury

e bathroom, bedroom, dining room, garage, hall,
kitchen, living room, toilet
e /t’s the ...

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay, tazienka,

sypialnia, jadalnia, garaz, przedpokoj, kuchnia, pokoj

dzienny, toaleta; karty wyrazowe: bathroom, bedroom,

dining room, garage, hall, kitchen, living room, toilet;
papierowe gtowy Tygrysa; plyta CD 1

Rozpoczecie

'D'1 \ 'D1
- karaoke m

* Przywitaj sie z dzie¢mi. Podnie$ pacynke Tygrysa
i karty obrazkowe z Sue i Jayem. Odtworz piosenke
Let’s have fun in English w wersji karaoke. Dzieci
$piewajag piosenke i odgrywajg jej tresc.

¢ Powiedz dzieciom, ze nauczg sie teraz rymowanki
na powitanie. Odtwoérz rymowanke Have you got
a pencil? Dzieci odgrywajg jej tre$¢ razem z tobg
(opis na s. 32) i wotajg: Yes! lub: No! w odpowiedzi
na pytania.

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tres¢. Mozesz dodac
do rymowanki pytania o inne przybory szkolne,
np. notebook, crayons.

e Pokaz karty obrazkowe z pomieszczeniami i powiedz

dzieciom, co beda robi¢ na lekcji.

Postuchaijcie, popatrzcie i powtorzcie.

| s.7 cw1. ‘
L_\. il 16)

¢ (podreczniki zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie
pomieszczenia w domu potrafig nazwac po
angielsku.

¢ Pokaz karte obrazkowg z kuchnig. Zapytaj, czy dzieci

znajg angielskg nazwe pomieszczenia na obrazku.
Nastepnie powiedz: kitchen. Powtdrz ¢wiczenie
Z pozostatymi kartami z pomieszczeniami.

e Uszereguj karty obrazkowe na tablicy, w tej samej
kolejnosci, w jakiej przedstawione na nich
pomieszczenia wystepujg w nagraniu. Powiedz;

Listen, look and repeat. Odtwdrz nagranie i wskazuj

kolejne karty. Dzieci stuchajg i powtarzajg stowa.

Dodatkowe ¢wiczenie

Zagraj w gre z kartami obrazkowymi, np. ‘Memory
| test"lub‘What have | got here?” (patrz Bank gier

Z kartami obrazkowymi na s. 12).
\
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a“ 1187 Surprise [%

Lesson 1 Vocabulary
1 Listen, look and repeat.

2 Listen, point and say Tiger's word chant. 1

3 Play Tiger's numbers. Cover and wu

@o@@

bedroom bathroom hall

¥ @

living room dining room kitchen BWD‘JU

Lenguiage: rutma in = houst: keled becinces, foftroom el bving room, g o, dekchen gt

Opcjonalne karty obrazkowe
L Z pomieszczeniami

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Tiger’s word.

1.7 D1
| 8.7 |ew.2} b

® Przyczep karty obrazkowe z pomieszczeniami
do tablicy w kolejnosci, w jakiej pomieszczenia
wystepujg w rymowance. Powiedz: Listen and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg karty.

e (podreczniki otwarte) Powiedz: Look! Sue, Jay
and Tiger are looking at a toy house. Wskazujgc
obrazek, wyjasnij znaczenie wypowiedzi, jesli to
konieczne.

e Powiedz: Let’s say the Tiger’s word chant and
point to the rooms in the toy house. Odtworz
nagranie. Dzieci stuchajg, wskazujg wtasciwe
pomieszczenia i moéwig rymowanke.

e Odtworz nagranie po raz trzeci, zatrzymujac je przed
nazwg kazdego kolejnego pomieszczenia. Dzieci
podajg wtasciwe stowa.

Dodatkowe ¢wiczenie

W parach jedno dziecko przyglada sie domkowi
w ¢w. 2 przez 30 sekund, zamyka ksigzke

i z pamieci wymienia pomieszczenia w takiej
kolejnosci, w jakiej sg przedstawione na obrazku.
Drugie dziecko sprawdza odpowiedzi i moze
podpowiadac, np. podajgc pierwszg litere danego
L stowa. Nastepnie dzieci zamieniajg sig rolami.




Zagrajcie w Tiger’s numbers. Zakryjcie
i powiedzcie.

il
|

1 1
| s.7 |éw.3|

-

(podreczniki zamkniete) Przyczep karty obrazkowe
z pomieszczeniami do tablicy. Pokazuj kolejno
pasujgce karty wyrazowe, odczytuj wyrazy na gfos,
a dzieci powtarzajg je za tobg. Przyczep karty
wyrazowe pod wtasciwymi obrazkami. Wskazuj
kolejne wyrazy, a dzieci odczytujg je samodzielnie.

Zdejmij karty wyrazowe z tablicy i pomieszaj je.
Ochotnicy przyczepiajg karty wyrazowe pod
odpowiednimi obrazkami.

(podreczniki otwarte) Podawaj numery zdje¢ 1-8,

a dzieci nazywajg widoczne na nich pomieszczenia.
Wskaz podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaty je na
gtos.

Powiedz: Let’s play Tiger’s numbers. Podziel klase
na dwie druzyny. Wrecz dziecku z jednej druzyny
pacynke Tygrysa lub inny przedmiot. Dziecko
wymienia nazwe pomieszczenia lub liczbe od 1 do 8
i przekazuje pacynke uczniowi z druzyny przeciwnej,
ktory musi podac pasujgey numer zdjecia lub nazwe
pomieszczenia. Jesli odpowie prawidtowo, zdobywa
punkt dla druzyny. Nastepnie ten sam uczen podaje
nazwe pomieszczenia lub liczbe i przekazuje
pacynke innej osobie z drugiej druzyny. Wyznacz limit
5 minut na zabawe. Aby unikng¢ rywalizacji miedzy
dzie¢mi, obie druzyny mogq wspdlnie zbiera¢ punkty
na nagrode, np. w postaci ulubionej gry lub piosenki.
Rozdaj dzieciom papierowe gtowy Tygrysa i wyjasnij,
ze bedg nimi zakrywac wskazane zdjecia. Powiedz:
Cover (the kitchen). Dzieci zakrywajg zdjecie kuchni
i podajg nazwe zakrytego pomieszczenia. Kontynuuj
zabawe, zwigkszajgc tempo wydawania polecen.

Dzieci moga grac dalej w parach, na zmiane podajac
nazwe pomieszczenia, kiore kolega/kolezanka
zakrywa gtowg Tygrysa.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen,

popros, aby przepisaly do swoich zeszytow nazwy
pomieszczen wedtug wzoru w ¢w. 3.

Dodatkowe ¢wiczenie

Zagraj w ‘Tiger’s numbers’ w wersji trudniejszej.
Dzieci zamykajg podreczniki. Na tablicy napisz
liczby 1-8 i przy kazdej kilka pierwszych liter

nazwy odpowiadajgcego jej pomieszczenia, jak

w podreczniku, np. 7 toi, 2 bed, 3 bath itp.

Daj dzieciom 1,5 minuty na wymienienie wszystkich
nazw pomieszczen we wiasciwej kolejnosci.
Powtorz ¢wiczenie kilkakrotnie, skracajgc limit
czasu i scierajgc coraz wiecej liter z tablicy.

Q Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne

Rozdziat 1 Lekcja 1

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 1.

\

Zeszyt éwiczen — EARLY FINISH

Opcjonalna sekcja EARLY FINISH w kazdym
rozdziale przeznaczona jest dla uczniow, ktorzy
wczesniej skoncza prace na lekeji lub chca
wykona¢ dodatkowe zadania. Cwiczenia 1 2
moga by¢ wykonane w dowolnym momencie,
éwiczenia 3 i 4 po opanowaniu materiatu z lekciji 5.

J

Zakonczenie

Pokaz karty obrazkowe z pomieszczeniami i zapytaj:
What rooms in a house can you name in English?
Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o tym, ktore

z poznanych stow sg tatwe, a ktore trudne. Omaow
rozne sposoby na zapamietanie nowego stownictwa,
np. rysowanie wtasnych ilustraciji z podpisami,
zapisywanie stow na kolorowych samoprzylepnych
karteczkach i umieszczanie ich na scianie w pokoju
do czasu, az sie je zapamieta, przeglgdanie zeszytu
i 0znaczanie symbolami, np. usmiechnietymi lub
smutnymi buzkami stéw, ktore sie lubi, ktore sg fatwe,
ktore sg trudne itp.

Powiedz dzieciom, ze nauczg sie dzi$ nowej
rymowanki na zakonczenie lekcji. Odtworz
rymowanke Tidy the classroom! Dzieci odgrywajg jej
tre$¢ razem z tobg (opis na s. 32).

Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywaja jej tres¢. Mozesz dodac¢ do
rymowanki pytania o inne pomieszczenia, np. dining
room, kitchen.

Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem

z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 32).
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Rozdziat 1 Lekcja 2

Cele nauczania Py

. 7 o X X .‘I' Lesson 2 Story
e stuchanie historyjki ze zrozumieniem %1 Liste to the story. Pont and mime.
¢ okreslanie miejsca ukrycia postaci w historyjce 2 Answerthe questions. Play WWho says?
e odgrywanie tresci historyjki @ 1 contide in s cupboard. )
e rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjkg =
(]

wykonywanie minikart obrazkowych

Gtéwne stownictwo i struktury

e bathroom, bedroom, dining room, garage, hall,
kitchen, living room, toilet

e Where'’s ... ?Is he in the (hall)? Is (he) next to/ B | :
behind/under the ... ? Yes, (he) is. / No, (he) isn’t. (cont oy sue) [ v}m..c.,-_wq

| Is he 'in the hall?
[\ 0 —

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
pomieszczenia; karty wyrazowe: pomieszczenia,;
karty obrazkowe do historyjki 1.; szablon z minikartami
z pomieszczeniami (jesli dzieci korzystajg z Zeszytu
c¢wiczen); gotowe minikarty; ptyta CD 1

Rozpoczecie
Wprowadz gesty pokazujgce przyimki, np. in
(4 )-karaoke 'l 14) (dzieci wkfadajg rece do kieszeni), next to (dzieci
ukiadajg rece obok bioder), behind (dzieci chowajg
rece za siebie), under (dzieci ktadg rece pod tawke).
e Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg historyijki,

wskazujg pomieszczenia i pokazujg za pomocg
gestow ustyszane przyimki.

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
Spiewajq piosenke i odgrywajq jej tresc.

e Odtwoérz rymowanke Have you got a pencil?
Dzieci méwig rymowanke, dodajgc: Yes! lub: No!
w odpowiedzi i odgrywajg jej tresc.

e Zapro$ oémioro dzieci na $rodek klasy i wrecz
kazdemu karte obrazkowg z innym pomieszczeniem. g] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne
Odtworz rymowanke Tiger’s word. Klasa mowi \

rymowanke, a dzieci stojgce na $rodku podnoszg

karty, kiedy stysza nazwe odpowiedniego Odpowiedzcie na pytania. Zagrajcie
pomieszczenia. Nastepnie rozdaj innym dzieciom w Who says‘?

karty wyrazowe i popros, aby stanety obok osob

z pasujacymi kartami obrazkowymi. | s |ow2|

¢ Pokaz historyjke w podreczniku oraz minikarty

: : /IR o < o Odtworz nagranie historyjki, zatrzymujac je po
i powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekcji.

kazdym obrazku. Zadawaj pytania, sprawdzajgc
zrozumienie historyjki, np.:

Pos’ruchfq_c:le historyjki. Wskazcie Obrazek 1: What are Sue, Jay and Li playing?
i odegrajcie. (hide and seek)
| s.8 |ew1) Where’s Sue? (in the hall)
| B Obrazek 2: Where does Li hide?
* Wskaz postaci na obrazku 1. (w podreczniku lub na (in a cupboard, in the bedroom)
karcie do historyjki) i zapytaj: Where does Jay hide?
Who'’s this? (Sue, Jay, Tiger, Li) (next to a plant, in the hall)
What game is it? (hide and seek). Obrazek 3. What does Tiger want?
Powiedz: In today’s story Sue, Jay and Li play hide (He wants to play.)
and seek. Zache¢ dzieci, aby odgadty, co wydarzy Where does Tiger hide?
sie w historyjce. Dzieci odpowiadajg po polsku. (in the cupboard)
e Zapytaj; In which rooms do the children play hide Who else is in the cupboard? (L)
and seek? Dzieci zgaduja. Powiedz: Listen to the Obrazek 4: Who does Sue find? (Jay)
story and check. Odtwdérz nagranie, a po zakonczeniu Where’s Jay?
powtorz pytanie. Dzieci odpowiadajg po angielsku. (in the hall, next to the plant)
(inthe hall, bedroom, garage, kitchen and living room) Obrazek 5: Where do Sue and Jay look for Li?
e Powiedz: Listen to the story again. Point and mime. (in the garage, behind the car, behind
Wyjasnij, ze dzieci powinny wskazywac kolejne obrazki the door)
w podreczniku i pokazywac za pomocg gestow, Is Li in the garage? (No, she isn't.)

gdzie chowajg sie postaci: in, next to, behind, under.
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.‘ Don't be scored, ;
il L. This is Tiger. | e

3 Make the mini-cards. =/~

Obrazek 6: Where do Sue and Jay look for Li?
(in the kitchen, under the window, under
the table)
Is Li in the kitchen? (No, she isn't.)
Obrazek 7: Where do Sue and Jay look for Li?
(in the bedroom, behind the chair, under
the bed)
Where’s Li? (in the cupboard)
Is she scared? (yes)
Why? (She’s scared of Tiger.)
Is Tiger scared of Li? (yes)
Obrazek 8: What does Tiger say to Li?
(Let’s be friends.)
What are they all going to do now?
(play in the living room)
e Zapytaj: Do you like the story? Will Li and Tiger be
good friends?

e (podreczniki zamkniete) Powiedz: Let’s play ‘Who
says?’ Odczytuj dymki z historyjki w podreczniku
w przypadkowej kolejnosci, np.: Who says ‘I can
hide next to this plant’? (Jay). Dzieci zgtaszajg sie
do odpowiedzi. Ochotnicy odczytujg tre$¢ roznych
dymkow, a klasa mowi, ktéra postac wypowiada te
stowa.

“ Dodatkowe ¢wiczenie

Narysuj na tablicy duzy dom. Z boku przyczep 8 kart

obrazkowych z pomieszczeniami. Ochotnicy nazywajg

pomieszczenia, w ktorych bawig sie dzieci w historyjce,
L i przyczepiajg karty wewnatrz konturéw domu.

Tiger Values

¢ Wskaz obrazek 1. w historyjce. Zapytaj dzieci:
Who'’s playing hide and seek? (Li, Sue and Jay)
Is Tiger playing? (no)

Rozdziat 1 Lekcja 2

Wskaz obrazek 3. i zapytaj:
Does Tiger want to play? (yes)
Does Sue let him play? (yes)

¢ \Wskaz zdjecia oraz Tygrysa w sekcji Tiger Values
i odczytaj tres¢ dymka. Dzieci wyjasniajg po polsku,
jak rozumieja te zasade. Porozmawiaj z nimi, o tym,
czy bawig sie wspodlnie ze wszystkimi chetnymi i jak
czujg sie osoby wykluczone z zabawy.

® Zapytaj dzieci, jak Tygrys poczutby sie w tej sytuacij
i jak zmienitaby sie historyjka, gdyby Sue nie
pozwolita mu witgczy¢ sie do zabawy.

Dodatkowe éwiczenie

Pokaz karte obrazkowg 3 do historyjki. Przeczytaj
pytanie Tygrysa i odpowiedz jako Sue: No, you can't.

Wykonajcie minikarty.

| 5.0 lews)

¢ Pokaz dzieciom minikarty z pomieszczeniami.
Powiedz: Let’'s make the mini-cards.

e Jedli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmuja
z niego szablon z minikartami z pomieszczeniami.
Pokaz dzieciom, jak wycig¢ minikarty.

Jesli uczniowie nie korzystajg z Zeszytu cwiczen,
wykonujg minikarty samodzielnie, rysujgc
pomieszczenia i piszac wyrazy na osobnych
karteczkach. Podczas gdy dzieci wykonujg minikarty,
odtworz w tle piosenke Come to the park z rozdziatu
How are you, Tiger?

¢ Zbierz podpisane minikarty albo popros dzieci
0 schowanie ich do zeszytu.

e Popros dzieci, aby pomieszaty osobno wtasne
minikarty wyrazowe i obrazkowe, a nastepnie
potaczyly je w pasujace pary. Dzieci moga tez zagraé
w jedng z gier z minikartami z Banku gier (ss. 13-14).

Dodatkowe ¢wiczenie

Odtworz historyjke. Dzieci mowig: Stop! i podnosza
odpowiednig minikarte obrazkowg, kiedy stysza
nazwe pomieszczenia. Zatrzymaj nagranie i zachec¢
dzieci, aby powtorzyty cate zdanie z nazwg
pomieszczenia.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 2.

\

Zakonczenie

& &

e Zapytaj: What game do Sue, Jay and Li play in the
story? Where do they play? In which rooms?

e Odtworz rymowanke Tidy the classroom! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 1 Lekcja 3

Cele nauczania

e stuchanie historyjki i uzupetnianie brakujgcych stow

e szukanie postaci w odpowiednich miejscach na
obrazkach

e stuchanie i $piewanie piosenki Where’s Li?

® znajdowanie postaci i mowienie, w jakich sg
pomieszczeniach

Gtowne stownictwo i struktury

e bathroom, bedroom, dining room, garage, hall,
Kitchen, living room, toilet

e Where’s ... ?Is (she) in the (hall); Yes, (she) is. /
No, (she) isn't.; in/next to/behind/under, (Tiger) is
in the (bathroom).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
pomieszczenia; sylwetki Jaya, Sue, Li, papierowa
gtowa Tygrysa; gotowe minikarty z pomieszczeniami;
karty do historyjki 1.; ptyta CD 1

Rozpoczecie

CD1Y D1

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
$piewajag piosenke i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke Have you got a pencil?
Dzieci moéwig rymowanke, dodajac: Yes! lub: No!
w odpowiedzi, i odgrywajg jej tresc.

® Przyczep do tablicy karte obrazkowg z garazem
zwrocong rysunkiem do tablicy, tak aby dzieci go nie
widzialy. Pokaz sylwetke Jaya. Powiedz: Let’s play
hide and seek. Where’s Jay? Zache¢ dzieci, aby
zgadywaly, gdzie chowa sie Jay: Is he in the (living
room)? Odpowiadaj: No, he isn’t., dopoki nie zgadng
wiasciwego pomieszczenia. Gdy zgadna, zdejmij
karte z tablicy i pokaz wszystkim. Powtdrz zabawe
Z postaciami Li i Sue.

e Pokaz historyjke w podreczniku i powiedz dzieciom,
co bedg robi¢ na lekcji.

Dodatkowe ¢wiczenie

Zapro$ osmioro dzieci na srodek klasy i wrecz
kazdemu jedng karte do historyjki. Reszta klasy
wydaje im instrukcje, jak majg sie ustawic, aby karty
byly utozone w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie

L z trescig historyjki.

Postuchajcie i powiedzcie brakujgce
s’rowa

Lo ew. 1 C@

podreozmk| zamkniete) Zapytaj:

Do you remember the story?

In the story, who says ‘Where’s Jay?’(Sue)
Who says ‘Help!’? (Li).

4o

= P——
& Lesson 3 Story activities

1 Listen and say the missing words.

2 Listen and look for Li. Sing Where's Li? [

¢ N ~
| Joyisinthe.. | | Sueisinthe ... |

JAGEIT. Tion, {ntad s/ N, dshel i in. et 1, b

Pytaj o wypowiedzi réznych postaci umieszczone
w dymkach na stronach z historyjkg w podreczniku.
Dzieci nastepnie otwierajg podreczniki na ss. 81 9,
aby sprawdzi¢ swoje odpowiedzi.

e Powiedz: Find the picture of Sue and Jay in the
garage! Dzieci wskazujg wtasciwy obrazek (5).
Zadawaj pytania o postaci znajdujgce sie w innych
pomieszczeniach na roznych obrazkach.

* Powiedz: Listen to the story and say the missing
words. Odtwdrz dialog z obrazka 1. i zatrzymaj
nagranie po pierwszej pauzie. Dzieci podajg
brakujgce stowo. Nastepnie odtworz reszte
historyjki, zatrzymujgc nagranie po wypowiedziach
z brakujgcymi stowami. Dzieci podajg brakujgce
stowa. (Odpowiedzi zaznaczono w scenariuszu
nagrania historyjki na s. 33).

[1:] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne J
e

Postuchajcie i poszukaijcie Li.
Zus’.piewajcie piosenke Where’s Li?

|s10 cw2

% @—gulded @ karaoke

¢ \Wskaz cztery obrazki. Dzieci nazywajg widoczne na
nich pomieszczenia (kitchen, garage, hall, bedroom).
Powiedz: Listen and look for Li. Wyjasnij, ze dzieci
postuchajg piosenki Where’s Li? dotyczacej historyjki
i bedg szukac Li na réznych obrazkach, zgodnie
z trescig piosenki. Pokaz dzieciom, jak utozy¢ dfonie
w lunete i szuka¢ dziewczynki na obrazkach.

e Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg piosenki i szukaja
Li na obrazkach. Zapytaj o kolejnos¢ pomieszczen
w piosence (c — hall, b — garage, a — kitchen,
d - bedroom) i w jakich miejscach jest poszukiwana Li
(next to the table, behind the door, under the window,



in a cupboard). W podpowiedzi wskazuj odpowiednie
elementy wyposazenia na danych obrazkach.

¢ Rozdaj uczniom ich minikarty z pomieszczeniami lub
popros, aby wyijeli je z zeszytow. Powiedz: Sing the
song. Odtworz nagrania piosenki etapami, zgodnie

z metodg ,Nauka piosenek krok po kroku” (patrz s. 21).

Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc,
wykorzystujgc minikarty i sylwetke Li.

e Zbierz minikarty z pomieszczeniami lub popros, aby
dzieci schowaly je do zeszytow.

Dodatkowe ¢wiczenie

Narysuj na tablicy schematyczny rysunek
pomieszczenia z nastepujgcymi elementami: okno,
komoda, stot, drzwi. Popros, aby dzieci skopiowaty
rysunek do zeszytu i odwrdcity sie tytem do tablicy.
Na tablicy przyczep sylwetki Sue, Jaya i Li pod, nad
meblami, z tytu lub obok mebli na rysunku. Podyktuj
dzieciom, gdzie majg narysowac postaci lub
napisac ich imiona w swoim zeszycie, aby zgadzafo
sie to z rysunkiem na tablicy, np.: Jay is under

the table. Nastepnie dzieci odwracajg sie przodem
do tablicy i poréwnujg swoje prace z rysunkiem na
tablicy.

- J

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powiedzcie.

i 1| ) I". T

il

¢ \Wskaz postaci na obrazkach i zapytaj: Who's this?
(1 Tiger, 2 Jay, 3 Sue). Powiedz: Listen, find and
point. Odtworz nagranie i zatrzymaj po pierwszym
zdaniu. Dzieci odnajdujg i wskazujg wtasciwy
obrazek. Zachec¢ dzieci, aby powiedziaty, o jakiej
postaci mowa (kolejno: Jay, Sue, Tiger).

e Zapytaj: Where’s Tiger? i wskaz przyktad. Dzieci
odpowiadaja: Tiger is in the bathroom. Powtorz
pytania o postaci na obrazkach 2 i 3. (Odpowiedzi:
Jay is in the living room, Sue is in the dining room).

Dodatkowe ¢wiczenie

W parach jedno dziecko pyta o postaci na
obrazkach w podreczniku, np.: Where’s Tiger?,
a drugie udziela odpowiedzi petnym zdaniem.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1 w lekcji 3.
&

Rozdziat 1 Lekcja 3

Zakonczenie

o &

¢ Pokaz karty obrazkowe z pomieszczeniami i zapytaj:
Which rooms are in the song Where’s Li?
Where do we look for Li in each room?
Where’s Li in the song?

e Odtworz rymowanke Tidy the classroom! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon!razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

1



Rozdziat 1 Lekcja 4

Cele nauczania

e ¢wiczenie wymowy gtoski /A /

e wykonywanie papierowego domku i pionkéw oraz
odgrywanie scenki

* pytanie o miejsce ukrycia postaci w grze Hide and
seek

Gtowne stownictwo i struktury

e rubber, cup, run, cupboard

e bathroom, bedroom, dining room, garage, hall,
kitchen, living room, toilet

* in/next to/behind/under

® Where’s ... ? Is (she) in the (hall)? Yes, (she) is. /
No, (she) isn’t. (Tiger) is in the (bathroom).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
pomieszczenia; papierowa gtowa Tygrysa; szablon
domku i pionkow (jesli dzieci korzystajg z Zeszytu
cwiczen); gotowy papierowy domek i pionki;
BluTack; ptyta CD 1

Rozpoczecie

”’f ”’i \ ""f
- karaoke - karaoke

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
$piewajag piosenke i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke Have you got a pencil?
Dzieci moéwig rymowanke, dodajac: Yes! lub: No!
w odpowiedzi, i odgrywajg jej tresc.

® Przyczep karty obrazkowe z pomieszczeniami
do tablicy. Zapytaj:

Do you remember the Where’s Li? song?
Which rooms are in the song?

Dzieci wymieniajg wtasciwe pomieszczenia.

Z pomocg dzieci umiesc karty w takiej kolejnosci,
w jakiej pomieszczenia wystepujg w piosence
(hall, garage, kitchen, bedroom).

® Przyczep karty obrazkowe z pomieszczeniami
do tablicy. Czworo ochotnikéw wybiera wyrazy
wystepujgce w piosence i przyczepia je pod
pasujgcymi kartami obrazkowymi.

e Podziel klase na dwie grupy. Odtworz nagranie
karaoke piosenki Where’s Li? Jedna grupa Spiewa
linijki z pytaniami, a druga z odpowiedziami.

¢ Pokaz gotowy papierowy domek z pionkami
i powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekcji.

Postuchajcie, popatrzcie i powiedzcie.

T s. 11 ]|| w1 I'-I 2

¢ (podreczniki otwarte) Dzieci méwig, co widzg na
obrazku (cup, rubber, cupboard). Zapytaj: What are
the cup and the rubber doing? Pomdz dzieciom
odpowiedzie¢ po angielsku: running.

¢ Powtdrz gtosno: cup, rubber, cupboard. Zapytaj
dzieci, jaki wspolny dzwiek zawierajg te wszystkie
stowa (/a/).

42

nl Y
Lesson 4 Speaking -

1 Listen, look and say.

2 Make the house. -/~ ¢ ¥ g [
Do the role ploy.

(I Li In the kitchen? | ([ No, she isnt

e Powiedz gloske /a/. Pokaz, jak ufozone sg usta
przy wymawianiu tego dzwieku. Dzieci ukfadajg
odpowiednio usta i powtarzajg gtoske /a/.

¢ Powiedz: Listen and say how many times you
hear /a/. Odtworz nagranie dwukrotnie. Sprawdz
odpowiedzi, zatrzymujac nagranie po kazdej gtosce
/n/. (Odpowiedz: five).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzaja
tamaniec jezykowy.

¢ Wskaz na obrazku Tygrysa trzymajgcego tablice
Z wyrazami i zwrO¢ uwage dzieci na graficzny zapis
gtoski /a/.

@ Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne
\

Wykonajcie domek. Odegrajcie scenke.

| s.11 ]ll éw.zl'u,l

e Pokaz wczesniej przygotowany papierowy domek
z pionkami i powiedz: Let’s make the house.

e Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, popros,
aby wyjety z niego szablon z domkiem i pionkami.
Pokaz, jak wycig¢ domek z szablonu oraz zgig¢
skrzydta i porozcina¢ pomieszczenia. Nastepnie
dzieci wycinajg pionki z postaciami. Jesli dzieci
nie korzystajg z Zeszytu éwiczen, wykonujg domek
samodzielnie wedtug twoich instrukcji. Kartke nalezy
ztozy¢ na pot i zagige z kazdej strony do $rodka,
tworzgc skrzydfa. Kazde skrzydfo trzeba ponacinac,
dzielgc je na cztery czesci. Na kazdej czesci nalezy
narysowac inne pomieszczenie lub zapisac jego
nazwe. Dzieci zapisujg takze imiona bohateréw
podrecznika (Li, Sue, Jay i Tiger) na czterech matych
karteczkach, ktére bedg stuzy¢ jako pionki.



N

Kiedy dzieci podpiszg skonczone prace swoim
imieniem, powiedz: Do the role play. Zamocu;
pionek za pomocg masy BluTack pod jednym

Z pomieszczen w domku.

Zapytaj: Where’s Li? Dzieci zgadujg, pytajac:

Is she in the (living room)? Odchylaj skrzydetka

z pomieszczeniami i sprawdzaj. Odpowiadaj:

No, she isn’t do czasu, az dzieci odgadng wiasciwe
pomieszczenie. Gdy zgadng, powiedz: Yes, she is

i pokaz schowany pionek Li.

Dzieci odgrywajg scenke w grupach czteroosobowych.

Jedno dziecko chowa wybrang posta¢ w swoim
domku, a pozostate na zmiane zgadujg, gdzie ona
sie znajduje. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami,
aby kazde dziecko miato mozliwos$¢ schowania
postaci w swoim domku.

Zbierz domki i pionki lub popros uczniow, aby
schowali je do zeszytow.

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci kontynuujg odgrywanie scenek w parach.
Moga chowac kilka postaci naraz w réznych
pomieszczeniach i odgadywac, gdzie kryjg sie
postaci w domku kolegi/kolezanki.

Zagrajcie w Hide and seek.

1
'|

-

1 1
s.11| éw.3|

Przypomnij dzieciom przyimki miejsca: under, in,
behind i next to. W tym celu umiesc¢ kredke w réznych
miejscach w stosunku do pitrnika. Dzieci podajg
odpowiednie przyimki. Wydawaj instrukcje: Put your
crayon (in) the pencil case. Dzieci umieszczajg
swoje kredki we wiasciwych miejscach.

Zapros dwoje ochotnikéw na srodek klasy i popros,
aby staneli twarzg do tablicy. Z pozostatych uczniow
wybierz osobe, ktdra schowa pacynke Tygrysa

w klasie. Ochotnicy odwracajg sie i na zmiane zadajg
pytania, prébujgc znalez¢ pacynke, np.: Is Tiger
(behind) the (door)? Reszta klasy odpowiada:

Yes, he is lub: No, he isn't.

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci grajg w ‘Hide and seek’ w parach, chowajac
w okolicach swojej fawki papierowg gtowe Tygrysa
lub rézne przybory.

\

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 11 2 w lekcji 4.

Rozdziat 1

Zakonczenie

CD1 Y CD1 ¥

@ 15) Q@ 13

e Pokaz dzieciom ¢w. 1 w podreczniku i papierowy
domek. Zapytaj:
Can you remember the sound in Tiger Phonics?
What rooms are there in the house?
Zache¢ dzieci, aby przypomniaty, jak pytamy, czy
kto$ sie znajduje w danym pomieszczeniu oraz jak
odpowiadamy na to pytanie.

e Odtworz rymowanke Tidy the classroom! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke Se 1 soon! razem
z nagraniem i odgrywaja jej tres¢.

Extra Vocabulary — dodatkowe
stownictwo

[ o |

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane

z tematyka rozdziatu, wykorzystujac sekcje Extra
Vocabulary w podreczniku. Scenariusz lekcji na s. 52.
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Rozdziat 1 Lekcja 5

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie elementow
wyposazenia domu

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e odgrywanie historyjki

Gtowne stownictwo i struktury

e hall, bedroom, kitchen, bathroom, living room, bed,
clock, cooker, fridge, shower, sofa

e Where’s the shower? Is it in the ...
No, itisn't.

? Yes, itis. /

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
tozko, loddwka, zegar, kuchenka, prysznic, sofa;
karty wyrazowe: pomieszczenia, bed, fridge, clock,
cooker, shower, sofa; ptyty CD 11 CD 4

Rozpoczecie

NS
ﬁ - karaoke

¢ Przed lekcjg schowaj w klasie pacynke Tygrysa.

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

¢ (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaly sfownictwo z sekcji
Extra Vocabulary, odtworz ymowanke Where is the
lamp? (CD 4, sciezka 29.). Dzieci mowig rymowanke,
dodajgc: Yes! lub: No! w odpowiedzi, i odgrywaja jej tres¢
(opis nas. 35).

e Pokaz karte obrazkowg z Jayem, za ktérg schowaj
karte wyrazowa z nazwg pomieszczenia. Zapytaj:
Where’s Jay? Powoli wysuwaj karte wyrazowg zza
karty z Jayem, pokazujgc pierwsze litery wyrazu.
Dzieci zgaduja, jakie to pomieszczenie: Is he in the
(bathroom)? Powtdrz zabawe z kartg obrazkowg z Sue.

¢ Powiedz, ze w klasie schowana jest pacynka Tygrysa.
Dzieci zgaduja, gdzie jest ukryta: Is Tiger (under)
the ... ? Odpowiadaj: Yes, he is. / No, he isn't.

¢ Pokaz karty obrazkowe z elementami wyposazenia
domu. Powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekcji.

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Pokazcie za pomocq gestow
i powiedzcie

s 12 | éw. 1
— 25

podreczmk| zamknigte) Pokaz kolejno elementy
wyposazenia domu na kartach obrazkowych

i zapytaj, czy dzieci potrafig je nazwac¢ po angielsku.
Wymien nazwy elementow i przyczep karty do tablicy,
numerujac je. Podawaj nazwy elementow, a dzieci
podajg numery pasujgcych obrazkdw.

e (podreczniki otwarte) Powiedz: Listen, point and
repeat. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujg wtasciwe zdjecia i powtarzajg stowa. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaty je na gtos
razem z toba.

4y

v
« Things in our homeg

Lesson 5 CLIL
1 Listen, point and repeat. Mime and say. {

-ww/}%. ﬁﬁ\x

fridge clock cooker shower

ey

2 Listen and point. Answer the questions.

@ 3 Moke your fingers into Ping and Pong. Act out the story. ¢

(e e e

¢ Powiedz: Mime and say. Nasladujgc twoje
gesty, dzieci pokazujg elementy wyposazenia
domu i nazywajg je (opis w scenariuszu piosenki
The shower is in the bathroom na s. 34). Nastepnie
wykonuj gesty w milczeniu. Dzieci nasladujg twoje
ruchy i wymieniajg wiasciwe stowa.

¢ Ochotnicy przejmujg twoja role i pokazujg elementy
wyposazenia za pomocg gestow, ktore reszta klasy
nasladuje, mowigc odpowiednie stowa.

® Przyczep karty obrazkowe do tablicy. Pokazuj kolejno
karty wyrazowe z nazwami elementow wyposazenia.
Dzieci odczytujg kazdy wyraz. Ochotnicy przyczepiaja
karty wyrazowe pod wtasciwymi kartami obrazkowymi
na tablicy.

@ Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne
-

Dodatkowe éwiczenie

Zacznij rysowac na tablicy jeden z elementow
wyposazenia lewg rekg — jesli jestes praworeczny,
a prawg — jesli jestes leworeczny. Dzieci zgaduja,
ktory to element wyposazenia. Zapros ochotnikdw
do tablicy, aby kontynuowali zadanie, rysujac
elementy wyposazenia z ¢w. 1 przeciwng reka

do tej, ktérg zwyczajowo rysujg. Zadanie to
mozna wykonywac takze, zamiast ,drugg” reka,

z zamknietymi oczami.
N &Y J

Postuchajcie i wskazcie. Odpowiedzcie
na pgtania.

| s.12 cw2
) @

o Wskaz Plng i Ponga na obrazkach w historyjce.
Dzieci méwig, co pamietajg z poziomu Tiger 1
na temat tych postaci. Przypomnij, ze kotka Ping
pomaga niezdarnemu psu Pongowi w zdobywaniu
wiedzy o Swiecie.



¢ \Wskaz historyjke. Powiedz: Pong needs a shower.
Zapytaj: Where’s the shower?

Which rooms does Pong look in?

Zache¢ dzieci, aby odgadty, co sie wydarzy

w historyjce.

Powiedz: Listen and point. Odtwdrz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg kolejne obrazki. Popros,
aby podnosity reke, kiedy ustyszg nazwy elementow
wyposazenia domu.

Odtworz nagranie ponownie i zatrzymuj po kazdym
obrazku. Zadawaj pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki.

Obrazek 1: Where’s Pong? (in the hall)

Is he very dirty? (yes)

Where are Ping and Pong?

(in the living room)

Does Pong need a shower? (yes)

Is the shower in the living room? (no)
What is in the living room? (the sofa)
Where are Ping and Pong?

(in the kitchen)

Is the shower in the kitchen? (no)
What is in the kitchen? (the cooker)
Where are Ping and Pong?

(in the bedroom)

Is the shower in the bedroom? (no)
What is in the bedroom? (the bed)
Where are Ping and Pong?

(in the bathroom.)

What is in the bathroom? (the shower)
Does Pong close the shower door? (no)
Is Ping happy? (no)

Why isn’t she happy?

(She’s wet and the house is dlirty.)

Is Pong sorry? (yes)

Obrazek 2:

Obrazek 3:

Obrazek 4:

Obrazek 5:

Obrazek 6:

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat zachowania Ponga,
ktory pobrudzit cate mieszkanie i zamoczyt tazienke.
Popros dzieci, aby doradzity, jak Pong powinien sie
zachowac, aby na przyszto$¢ unikngc takich bteddw.
Zapytaj: Do you like Ping and Pong?

Are they funny?

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci przygladajg sie historyjce w podreczniku
przez 30 sekund, starajgc sie zapamietac potozenie
i kolor elementéw wyposazenia mieszkania.
Nastepnie zamykaja ksigzki. Zadawaj pytania

0 elementy wyposazenia w historyjce:

Where’s the (sofa)?

What colour is the (clock) in the (bedroom)?
Dzieci odpowiadajg z pamieci.

Rozdziat 1 5

Narysujcie na palcach uszy Ping

1

| Odtworz nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii

I 1
|| s.12 | ew.3 |

Ponga. Odegrajcie historyjke.

CD1 Y

@l 26

Narysuj na palcu wskazujgcym lewej reki sterczgce
uszy Ping, a na palcu wskazujgcym prawej reki
oklapniete uszy Ponga. Podnie$ palce, pokazujgc
rysunki. Powiedz: This is Ping and this is Pong.
Make your fingers into Ping and Pong. Zachec¢
dzieci, aby narysowaly uszy postaci na swoich
palcach wskazujgcych.

Podziel klase na grupe Ponga i grupe Ping.
Opowiedz historyjke, korzystajac ze scenariusza
nagran na s. 34. lub odtworz nagranie (CD 1,
Sciezka 26.). Dzieci odgrywajg role swoich postaci,
podnoszac odpowiednie palce, kiedy padajg
kwestie wypowiadane przez Ponga lub Ping. Grupy
dodatkowo pokazujg za pomocg odpowiednich
gestow elementy wyposazenia, ktorych nazwy padajg
w historyjce.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu ¢wiczeri, popros,
aby przepisaly do swoich zeszytdw nazwy elementow
wyposazenia domu wedtug wzoru z ¢w. 1.

Dodatkowe ¢wiczenie

danej postaci. Odpowiednia grupa powtarza
wypowiedz swojej postaci. Nastepnie grupy
zamieniajg sie rolami.

\

J
Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 5. )
Zeszyt éwiczen — EARLY FINISH

Po opanowaniu materiatu z lekcji 5. uczniowie

moga wykona¢ dodatkowe ¢éw. 3 i 4 w sekcji EARLY
FINISH. )

Zakonczenie

- 15

CD1 Y CD1 Y
- 13

Unies palce z narysowanymi uszami Ping i Ponga
i zapytaj: What does Pong learn in the story?
Where’s the (fridge)?

Odtworz rymowanke Tidy the classroom! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

45



Rozdziat 1 Lekcja 6

Cele nauczania

® opisywanie, w jakich pomieszczeniach znajdujg sie
poszczegolne elementy wyposazenia domu

e stuchanie i Spiewanie piosenki The shower is in the
bathroom

® opisywanie, jakie elementy wyposazenia znajdujg
sie w domu ucznia

Gtoéwne stownictwo i struktury

® bed, clock, cooker, fridge, shower, sofa

e bathroom, bedroom, dining room, garage, hall,
kitchen, living room, toilet, rooms

e Where’s the shower? Is it in the ...? No, itisn’t.

® (Have you got a (clock) in your bedroom? Yes, | have.
/ No, I haven't. In my bedroom, I've got a ...

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
pomieszczenia, elementy wyposazenia; karty
wyrazowe: pomieszczenia, elementy wyposazenia;
ptyty CD 1iCD 4

Rozpoczecie
'D'1 )
u - karaoke

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
Spiewajg piosenke i odgrywajq jej tresc.

¢ (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo z sekcji
Extra Vocabulary, odtworz rymowanke Where'’s the
lamp? (CD 4, $ciezka 29.). Dzieci méwig rymowanke
i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 35).

¢ Pokaz historyjke o Ping i Pongu w podreczniku.
Zapytaj: What does Pong need? (A shower.,)

Where does he look for the shower? (In the living
room, the bedroom, the kitchen and the bathroom).

e Odtwdrz nagranie historyjki. Dzieci probujg méwic
kwestie postaci razem z nagraniem. Dzieci moga
narysowac uszy Ping i Ponga na palcach i unosic¢
odpowiednie palce przy wypowiedziach danych
postaci.

¢ Pokaz karty obrazkowe z elementami wyposazenia
domu i powiedz dzieciom, co beda robi¢ na lekcji.

Postuchajcie, potgczcie palcami
i powtdrzcie. Zagrajcie w Stand up if it’s
true.

|s.13lew 1| A0
) Q27

¢ (podreczniki zamkniete) Pokaz kolejno karty
obrazkowe z elementami wyposazenia. Dzieci
nazywajg przedmioty na zdjeciach i pokazujg je za
pomocy gestow. Przyczep karty do tablicy. Pokaz
kolejno karty wyrazowe z elementami wyposazenia.
Dzieci odczytujg wyrazy, a ochotnicy przyczepiajg
karty wyrazowe pod wtasciwymi kartami obrazkowymi
na tablicy.
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Lesson 6 CLIL
1 Listen, match with your fingers and repeat.
Play Stand up if it's true.

2 Listen and point. Sing The shower is in the bathroom. By J

3 Play Drow and ask | )

[ o ey e e p——— gn:
Vit | e 1 o, et

¢ (podreczniki otwarte) Dzieci nazywajg przedmioty 1-5
oraz pomieszczenia widoczne na rzucie mieszkania.
Powiedz: Listen and match. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i palcami tgczg elementy 1-5
z witadciwymi pomieszczeniami na rzucie mieszkania.

e Sprawdz odpowiedzi, pytajgc o kolejne elementy
wyposazenia: Where’s the (fridge)? itp.
(Odpowiedzi: 1 — kitchen, 2 — bedroom, 3 — kitchen,
4 — bathroom, 5 — living room).

¢ Podziel klase na dwie grupy. Powiedz: Listen and
repeat. Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujac je
po kazdym zdaniu. Jedna grupa powtarza pytania,
druga odpowiedzi.

e Zagraj z klasg w ‘Stand up if it's true’. Méw, gdzie
znajdujg sie elementy wyposazenia w mieszkaniu
na obrazku, czasem podajgc btedne informacie,
np.: The bed is in the bathroom. Jesli zdanie
jest prawdziwe, dzieci wstajg, jesli fatszywe, dzieci
pozostajg na krzestach. Ochotnicy mogg przejac
twojg role i podawac prawdziwe oraz fatszywe
zdania.

Postuchaijcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenke The shower is in the bathroom.

| s.13 | ew.2 | @
| — -—-,_==;I‘ m -guided —karaoke

¢ Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie
piosenki. Dzieci stuchajg i wskazujg wtasciwe
elementy wyposazenia i pomieszczenia na
obrazkach.

¢ Powiedz: Sing the song. Odtworz nagranie piosenki
etapami, zgodnie z metodg ,Nauka piosenek krok
po kroku” (patrz s. 21). Dzieci $piewajg piosenke
i odgrywajg jej tres¢. W drugiej zwrotce dzieci podajg
brakujace nazwy pomieszczen.



Dodatkowe ¢wiczenie

Narysuj duzy przekréj domu na tablicy i umies¢
karty wyrazowe z nazwami pomieszczen

w odpowiednich miejscach. Powiedz: This is

a magic house. Wyjasnij, ze w tym domu nic

nie jest na swoim miejscu. Popros, aby dzieci
wymyslity, co sie znajduje w ktérym pomieszczeniu,
np.: The sofa is in the toilet. Przyczepiaj karty
obrazkowe z elementami wyposazenia zgodnie ze
zdaniami podawanymi przez dzieci. Jesli podane
elementy nie wystepujg na kartach obrazkowych,
naszkicuj je we wtasciwym pomieszczeniu.

- )

Zagrajcie w Draw and ask.

?| s.13 \ CW.SIIIII
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¢ Wskaz obrazek Ping rysujgcej zegar. Powiedz: Let’s
play ‘Draw and ask’. Stan przy tablicy i powiedz:
In my bedroom, I've got a ... i naszkicuj element
wyposazenia twojej sypialni, np. stot. Dzieci
zgadujg, co to za przedmiot znajduje sie w tym
pomieszczeniu: Have you got a (table) in your
bedroom? Odpowiedz: Yes, I have. / No, | haven't.

¢ Kiedy dzieci zgadng, zapro$ ochotnika do tablicy,
aby narysowat element wyposazenia swojego
pokoju. Popros, aby byt to przedmiot, ktérego nazwe
dzieci znajg po angielsku. Reszta klasy zgaduije,
Co to za przedmiot. Powtdrz ¢wiczenie z kilkorgiem
ochotnikdéw rysujgcych elementy wyposazenia
réznych pomieszczen w ich domach.

¢ Dzieci kontynuujg zabawe w parach, na zmiane
rysujgc w zeszycie elementy wyposazenia swojego
domu, ktérych nazwy znajg po angielsku, i zgadujg,
co narysowat drugi uczen.

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci rysujg w zeszycie rzut swojego mieszkania

z elementami wyposazenia, ktérych nazwy znajg
po angielsku. W matych grupach opowiadajg

sobie wzajemnie o wtasnym domu i elementach
wyposazenia, np.: This is the (kitchen). In my (kitchen),
I've got a fridge. Ochotnicy wychodzg na srodek
klasy ze swoimi rysunkami i opowiadajg wszystkim
dzieciom o swoich mieszkaniach.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1 w lekcji 6.

Rozdziat 1 Lekcja 6

Zakonczenie

o &5

e Zapytaj: What objects can you see in a (bedroom)?
Dzieci wymieniajg odpowiednie elementy
pomieszczenia, ktérych nazwy znajg po angielsku.
Mozesz, zadajgc pytanie, pokazac dzieciom karte
obrazkowg z danym pomieszczeniem, zeby utatwic
zrozumienie pytania.

e Odtworz rymowanke Tidy the classroom! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywaja jej tresc.
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Rozdziat 1 Lekcja 7

Cele nauczania

* powtdrzenie materiatu z rozdziatu 1.
e stuchanie, zadawanie pytan i reagowanie na zwroty
uzywane w klasie

Gtoéwne stownictwo i struktury

® pomieszczenia

* clementy wyposazenia domu

e (Alice) is in the (bathroom).

e The (sofa) is in the (living room).

e Where'sthe ... ?It’sin the ...

» Where’s the teacher? (He)’s next to/behind ...

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
pomieszczenia, elementy wyposazenia; karty
wyrazowe: pomieszczenia, elementy wyposazenia;
papierowe gtowy Tygrysa; gotowe minikarty

z pomieszczeniami; plyta CD 1

Rozpoczecie

i CD1°Y ﬁ CD1
- - karaoke - - karaoke

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
$piewaja piosenke i odgrywajg jej tresc.

¢ Popros dzieci, aby wymienity elementy wyposazenia
i ich kolejnos¢ w piosence The shower is in the
bathroom. Przyczep do tablicy karty obrazkowe
z elementami wyposazenia we wtasciwej kolejnosci.
(Odpowiedzi: 1 — cooker, 2 — bed, 3 — shower,
4 — fridge, 5 — sofa, 6 — clocks).

¢ Dzieci Spiewajg piosenke The shower is in the
bathroom z podkfadem karaoke i odgrywajg jej tresc.

e Pokaz karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatu 1.
i powiedz dzieciom, co beda robi¢ na lekgji.

Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie.
Napiszcie w zeszycie.

L
[s.1a]éw] &
- )

¢ (podreczniki zamkniete) Rozdaj karty obrazkowe
i wyrazowe z pomieszczeniami. Jeden uczen wstaje
i pokazuje wszystkim karte obrazkowsg. Dziecko
trzymajgce pasujgcy karte wyrazowg takze wstaje.
Klasa méwi nazwe pomieszczenia, ktérego dotyczg
obie karty. Kontynuuj ¢wiczenie, az dzieci pokaza
wszystkie 8 par kart.

¢ (podreczniki otwarte) Dzieci wskazujg obrazki
i nazywajg pomieszczenia. Powiedz: Listen, find and
point. Odtworz nagranie. Dzieci stuchaja i wskazuja
odpowiednie obrazki zgodnie z kolejnoscig w nagraniu.
(Odpowiedzi: 1g, 2f, 3b, 4a, 5e, 6¢, 7d, 8h).

Wskazuj kolejno obrazki i popros, aby dzieci
odczytaty z ramki pasujace wyrazy. Wskaz przyktad

i powiedz: Write. W zeszycie dzieci piszg wyrazy
zgodnie z kolejnoscig obrazkow, korzystajac ze wzoru
w ramce. (Odpowiedzi: a — bathroom, b — bedroom,

c —garage, d — dining room, e — hall, f — kitchen,

g - living room, h — toilet).

48

1 Listen, find and point. Write in your notebook. | :

Example: o both/room

hall  kitchen rage  living room  toilet \
( garag q )
\_ bedroom  bathroom  dining room Y.

2 Pointand soy. (&g (7

Example:. O [ Aliceis in the bathroom. )

Dodatkowe éwiczenie

Zagraj z dzietmi w ‘Bingo’. Rozdaj dzieciom ich
papierowe gtowy Tygrysa i wyjasnij zasady gry.

Na twoj sygnat kazde dziecko zakrywa gfowg
Tygrysa obrazek w ¢w. 1. Powiedz: One, two, three.
Dzieci zakrywajg obrazki. Powiedz nazwe jednego
pomieszczenia, np.: Kitchen. Dzieci, ktére zakryty
pasujgcy obrazek, méwig: Bingo! Dzieci moga
kontynuowac gre w parach. Na zmiane mowia:
One, two, three i jednoczesnie zakrywajg glowa
Tygrysa wybrany obrazek. Nastepnie zagladajg do
ksiazki kolegi/kolezanki. Jesli oboje zakryli ten sam

obrazek, razem mowig: Bingo!
\a

g] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne
&

Wskazcie i powiedzcie.

e Powiedz: Point and say i wskaz przyktad. Ochotnicy
wskazujg obrazki w ¢w. 1 i mowig pasujgce zdania.

¢ Dzieci powtarzajg zadanie w parach, na zmiane
wskazujgc obrazki i méwigc zdania.

Dodatkowe ¢éwiczenie

Zagraj z klasg w ‘Tiger’s favourite word’. Pokaz
uczniom karty obrazkowe z pomieszczeniami,

a nastepnie odwro¢ je obrazkami w swojg strone.
Wylosuj jedng z kart fapami pacynki Tygrysa tak,
aby dzieci nie widzialy obrazka. Wyjasnij, ze karta
przedstawia ulubione stowo Tygrysa. Zapytaj:
What’s Tiger’s favourite word? Dzieci zgtaszajg
sie i zgaduja: Is it a ... ?, podajac nazwe
pomieszczenia. Dzieci moga dalej gra¢ w parach,
wykorzystujgc swoje minikarty z pomieszczeniami.




3 Write in your notebook. Point and say, ©
Example: 1 301&_, (1] I’ The sofa is in the living room ,

fridge  sofo  shower cooker bed  clock

L Listen, point and repect. |
Ask and answer.

Where's the
| teacher?

Napiszcie w zeszycie. Wskazcie
i powiedzcie.

f 1
[s.15 | ew.3 |
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e (podreczniki zamkniete) Rozdaj karty obrazkowe
i wyrazowe z elementami wyposazenia. Jeden
uczen wstaje i pokazuje wszystkim karte obrazkowa.
Dziecko trzymajgce pasujgcg karte wyrazowa takze
wstaje. Klasa mowi nazwe elementu wyposazenia,
ktorego dotyczg obie karty. Kontynuuj ¢wiczenie, az
dzieci pokazg wszystkie 6 par kart.

e (podreczniki otwarte) Dzieci wskazujg i nazywajg
elementy wyposazenia na obrazkach. Wskazuj
kolejno elementy wyposazenia, a dzieci odczytujg
z ramki pasujace wyrazy. Wskaz przyktad i powiedz:
Write. W zeszycie dzieci piszg wyrazy zgodnie
Z kolejnoscig elementdw na obrazkach, korzystajac
ze wzoru w ramce. (Odpowiedzi: 1 - sofa, 2 — bed,

3 — cooker, 4 — fridge, 5 — clock, 6 — shower).

¢ Wskaz kolejno pomieszczenia, a dzieci je nazywajg.
Powiedz: Point and say i wskaz przyktad. Ochotnicy
wskazujg obrazki i méwig zdania opisujgce potozenie
elementdéw wyposazenia.

¢ Dzieci powtarzajg zadanie w parach, na zmiane
wskazujgc elementy wyposazenia i mowigc zdania.

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

? s.15 ! (’:V;I.;‘I’III { '?)
¢ \Wskaz obrazek Tygrysa i odczytaj tres¢ dymka.

Wyjasnij, ze ta sekcja pomaga dzieciom w uzywaniu
jezyka angielskiego w komunikacji podczas lekciji.

Rozdziat 1 Lekcja 7

¢ Popros ochotnika o odczytanie tresci dymka na
zdjeciu. Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg wtasciwe zdjecia. Powiedz:
Repeat. Podziel klase na dwie grupy. Odtworz
nagranie. Grupa A powtarza kwestie jednego dziecka,
grupa B — drugiego, a potem zamieniajg sie rolami.
Odtworz nagranie, zatrzymuijac je przed kazda linijka.
Dzieci podajg kolejny fragment dialogu.
Powiedz: Ask and answer. Umies¢ pacynke Tygrysa
i karty obrazkowe z Sue i Li w réznych miejscach
klasy. Popro$ dzieci, aby zapytaty: Where’s (Tiger)?
Ochotnicy zgtaszajg sie i odpowiadaja: (He)’s next to/
behind ... Powtorz ¢wiczenie, proszac wybrane dzieci
0 ustawienie sie w réznych miejscach klasy. Reszta
klasy pyta: Where’s (Dominika)? Ochotnicy
odpowiadajg.
¢ Dzieci moga kontynuowac zadanie w parach, pytajgc
o innych kolegow / inne kolezanki w klasie.
e Zache¢ dzieci, aby od tej pory w klasie pytaty
w jezyku angielskim o to, gdzie znajdujg sie osoby
lub przedmioty.

Stowniczek obrazkowy

; /
|| s.80

e Powiedz: Point and say. W parach dzieci wskazujg
zdjecia z rozdziatu 1. i nazywajg pomieszczenia oraz
elementy wyposazenia domu.

¢ Wskaz podpisy pod zdjeciami i popro$ dzieci o ich
odczytanie.

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci grajg w parach. Na zmiane wydajg sobie
polecenia, np.: Cover (the hall) / Match (the bed)
and (the bedroom) / Go to (the kitchen). Wykonujgcy
polecenie ma zakry¢ zgdane zdjecie, potgczy¢
palcami podane dwa zdjecia lub poj$¢ palcami do
wskazanego zdjecia. Tempo wydawania polecen
jest stopniowo zwigkszane do pierwszej pomytki
reagujgcego. Potem uczniowie zamieniajg sie rolami.
Y

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1 w lekcji 7. i uzupetniaja
L rozdziat 1. w Stowniczku obrazkowym.

Zakonczenie

e Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czego nauczyly sie
w tym rozdziale, co im sie najbardziej podobato
i co byto tatwe, a co trudne. Zapytaj, jakich pytan
i odpowiedzi w jezyku angielskim dzieci mogag
uzywac, kiedy czegos lub kogos szukaja.

e Odtwoérz rymowanke Tidy the classroom! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

4o



Rozdziat 1 Kids’ Culture

Cele nauczania

e stuchanie i mowienie tradycyjnej angielskiej
rymowanki In a dark, dark house

* nazywanie typow domow w Wielkiej Brytanii

® rysowanie swojego miejsca zamieszkania

Gtoéwne stownictwo i struktury

® In a dark, dark house/room/cupboard/box is a ...
e surprise

* In my bedroom, I've got ...

e | live in a flat/house/houseboat

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
pomieszczenia, elementy wyposazenia; karty
wyrazowe: pomieszczenia, elementy wyposazenia;
karty obrazkowe do historyjki 1.; mapa Europy;
ptyta DVD; ptyta CD 1

Rozpoczecie
D1 ¥ D1
& - karaoke ‘m

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke Have you got a pencil?
Dzieci moéwig rymowanke, dodajac: Yes! lub: No!
w odpowiedzi, i odgrywajg jej tresc.

Dodatkowe ¢wiczenie

Podziel klase na dwie druzyny, np. Kitchens

i Clocks. Zrdb kwiz z zadaniami dotyczgcymi

materiafu z rozdziatu, wyznaczajac do kazdego

zadania przedstawicieli z obu druzyn do podania
odpowiedzi:

1. Pokazuj karty obrazkowe i pytaj: What’s this?
What is in the bathroom?

2. Wrecz druzynom karty wyrazowe w celu
dopasowania ich do kart obrazkowych.

3. Pokaz pomieszane karty obrazkowe do
historyjki 1., proszac o utozenie ich we wtasciwe;
kolejnosci.

4. Zadawaj pytania na temat obrazkéw na kartach
obrazkowych do historyjki 1., np.: Where is (Jay)
in picture (2)? Who says ...?7

5. Pokazujac karty obrazkowe do historyjki 1., mow
zdania, ktore dzieci majg uzupetni¢, np.: Where’s
(Li)? Is she'in the ...?

6. Pokazuj elementy wyposazenia za pomocag
gestow, proszgc dzieci o zidentyfikowanie tego,
CO pokazujesz.

Za prawidiowe odpowiedzi dzieci mogg zdobywac
punkty dla swoich druzyn. Mozesz tez wyznaczy¢
liczbe punktow do zdobycia wspdinie przez obie
druzyny w celu uzyskania nagrody dla catej klasy.

\
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hausebool

q 3 Drew and write in your notebook. & ¥ g
) = e

® Przypomnij, ze na koniec kazdego rozdziatu jest
lekcja kulturowa, w ktérej dzieci poznajg tradycyjne
piosenki, rymowanki, gry oraz codzienne zycie
Wielkiej Brytanii.

e Zapytaj, czy ktores z dzieci odwiedzito Wielkg
Brytanie, i zachec je do podzielenia sig wrazeniami
z wyjazdu.

¢ (opcjonalnie) Pokaz mape Europy i popros, aby
dzieci sprébowaty odnalez¢ Wielkg Brytanie i Polske.

Postuchajcie i powiedzcie tradycyjng
rymowanke In a dark, dark house.

. 1 D‘
- _ —karaoke

¢ (podreczniki otwarte) Wskaz zdjecie i powiedz
tajemniczym tonem, ze dzieci méwig tradycyjng
rymowanke o tajemniczym strasznym domu.
Wskaz obrazek i zapytaj:
What can you see? (A dark house, a bat, a cat).
What is in the dark, dark house?
Dzieci mogg zgadywac po polsku.

e Odtworz pierwszg linijke i zatrzymaj po stowie room.
Zapytaj: What is in the dark, dark room?
Dzieci zgadujg. Kontynuuj to az do konca rymowanki.

e Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujac je przed
ostatnim wyrazem w kazdej linijce. Dzieci podajg
kolejne stowa.

¢ Powiedz: Say the rhyme. Odtworz nagranie
dwukrotnie. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg
jej tres¢ (opis na s. 35). Kiedy opanuja juz stowa,
odtworz nagranie karaoke i zache¢ dzieci do
samodzielnego méwienia rymowanki.




Dodatkowe ¢wiczenie

W zeszycie dzieci rysujg w sekrecie wymyslong
tajemniczg niespodzianke z rymowanki In a dark,
dark house. Odtworz nagranie karaoke. Dzieci
chodzg po klasie, méwigc rymowanke i trzymajgc
rysunki odwrécone obrazkiem do siebie. Po stowie
surprise! dzieci odkrywajg swoje rysunki i pokazujg
je innym. Zapytaj uczniow, jakie rzeczy narysowali.
L Pomdoz im odpowiadac po angielsku.

Wideoklip do rymowanki In a dark, dark

L house )

Zagrajcie w In my house, I've got ...

¢ Podziel klase na dwie druzyny: Ai B. Powiedz: Let’s
play a game.

¢ Powiedz: In my house, I've got a computer.
Druzyna A powtarza zdanie i wybrany gracz dodaje
kolejne stowo, np.: In my house, I've got a computer ...
and a cat.

¢ Druzyna B powtarza cale zdanie ze stowem dodanym
przez druzyne A i wybrany gracz dodaje kolejne
stowo, np.: In my house, I've got a computer, a cat
and a bed.

e Gra konczy sie, gdy jedna z druzyn nie potrafi
powtdrzy¢ catego zdania.

¢ Dzieci moga zagra¢ od poczatku w parach, na
zmiane powtarzajgc zdanie i dodajgc do niego
kolejne stowa.

Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie.

Is.16|ew2) AR

¢ Wyjasnij, ze zdjecia pokazujg rézne rodzaje domaow,
w ktorych mieszkajg dzieci w Wielkiej Brytanii.
Odczytaj wyrazy pod zdjeciami i popros dzieci
0 ich powtdrzenie. Sprawdz, czy dzieci rozumiejg
znaczenie tych wyrazéw.

¢ Wyjasnij, ze uczniowie wystuchajg brytyjskich dzieci
opowiadajacych o swoich domach. Powiedz: Listen,
find and point. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg
i wskazujg odpowiednie zdjecia. (Odpowiedzi: 1b,
2a, 3¢).

® Zapytaj:
Who has got a big bedroom? (the boy in picture a)
Who has got a small bedroom? (the girl in picture b)
Who has got a very small bedroom? (the girl in
picture c).

Rozdziat 1 Kids’ Culture

Narysujcie i napiszcie w zeszycie.

| ew.3 |

fi 1
| s.16|

¢ Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, w jakich domach
mieszkajg dzieci w Polsce. Nastepnie zapytaj:
Who lives in a flat?
Who lives in a house?
Dzieci podnoszg rece, zgodnie z tym, gdzie mieszkaja.
Powtdrz to, pytajac:
Who has got a big bedroom?
Who has got a small bedroom?

Powiedz: Draw i wskaz przykfad. Wyjasnij, ze dzieci

w zeszytach powinny narysowac dom, w ktorym

mieszkaja, a jesli jest to mieszkanie, rysujg caty

budynek.

¢ Kiedy dzieci skoncza, powiedz: Write. Popros, aby
podpisaty swoje rysunki, podobnie jak podpisane sg
zdjecia w podreczniku.

¢ Dzieci pojedynczo pokazujg swoje rysunki

i opowiadajg o nich: / live in Poland. | live in a flat. I've

got a small bedroom. W duzej klasie dzieci wykonuja

to zadanie w grupach lub w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci stojg w kregu. Mow rézne zdania dotyczace

[ miejsca zamieszkania i wyposazenia domow dzieci,
np.: Ilive in (Wroctaw/Poland), | live in a (house),
I've got a (small) bedroom, I've got a (sofa) in my
bedroom. Te dzieci, dla ktérych dane zdanie jest
prawdziwe, zamieniajg sie miejscami. Jesli zdanie
nie dotyczy danego dziecka, pozostaje ono na
swoim miejscu. Mozesz poprosic¢ ochotnikow, aby
przejeli twojag role i mowili rézne zdania, a reszta
dzieci odpowiednio reaguje.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonuja ¢w. 112 w lekcji Kids’ Culture.
\ J

Zakonczenie

e Zapytaj: What traditional rhyme can you say?
Where do children live in the UK?

e Odtworz rymowanke Tidy the classroom! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Dzieci $Spiewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 1 Exfra Vocabulary

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie elementow wyposazenia
domu

® mowienie, gdzie znajdujg sie rozne przedmioty

e mowienie rymowanki Where's the lamp?

Gtéwne stownictwo i struktury

e table, lamp, armchair, washbasin, bookshelf, cupboard
® pomieszczenia

e The (armchair) is in the (living room).

Materiaty (opcjonalne)
Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay; papierowe
glowy Tygrysa; ptyty CD 11 CD 4

Rozpoczecie

. ""1 )
- karaoke

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powiedzcie

|586 cw1
- m

(poerCZﬂlk\ zamkniete) Naszkicuj na tablicy stot,
lampe, fotel, umywalke, potke na ksigzki i komode

z drzwiczkami. Dzieci odgadujg, co narysowates.
Zapytaj, ktére z elementow potrafig nazwac po
angielsku. Powiedz odpowiednie nazwy na gfos.
(podreczniki otwarte) Powiedz: Listen, find and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg zdjecia
zgodnie z kolejnoscig w nagraniu. (Odpowiedzi: 1f, 2e,
3b, 4a, 5d, 6¢).

Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie
ponownie, zatrzymujac je, aby dzieci powtorzyty stowa.
Wskaz podpisy pod zdjeciami i popros$ dzieci o ich
odczytanie.

Powiedz: Look and say. Wskaz przyktad w dymku.
Wskazuj zdjecia w kolejnosci i pros dzieci o podawanie
petnych zdan wedtug wzoru: It’s a (table).

Dodatkowe ¢wiczenie

Rozdaj dzieciom papierowe glowy Tygrysa. Podawaj
w dowolnej kolejnosci nazwy przedmiotow. Dzieci

;] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne
-

Idzme i znajdzcle Powiedzcie.

|sBG cw2

-5-._;

e Dzieci nazywajg elementy wyposazenia i pomieszczenia
na obrazkach.

e Powiedz: Go and find. Say. Wskaz przyktad i wyjasnij,
ze dzieci powinny iS¢ palcami” wzdfuz linii tagczacych
i powiedzie¢, w jakich pomieszczeniach znajdujg sie
dane przedmioty.
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zakrywajg wtasciwe obrazki papierowg gtowa Tygrysa.
J

“ﬁu 1 Extra Vocabulary

1 Listen, find ond point. Say. |
Example: | vs a0

o N o/ MmN o
mm (1) &
U .

table lamp armehair

OI/}' ._\I OI/ ._\I OI,I/. \I
W (ms) ()
\1__/ Ny _/ S~
washbasin bookshetf cupboard
2 Go ond find. Soy.
Examiple: | The ormchar s in tha Iving oam.

O 0 0=t

‘A°] wa W ™
e

:]o IDG".""E B % 5% g
1 Sl " ESS T
‘n.__3 Listen, point and say Wheve's the lamp 7 chant

[——

¢ Wskazuj kolejne obrazki i pytaj: Where’s the
(armchair)? Dzieci idg palcami wzdtuz linii i podajg
odpowiedz petnym zdaniem. (Odpowiedzi: 1a, 2b, 3f,
4c, 5d, 6e).

¢ Dzieci wykonujg zadanie w parach, na zmiane pytajac
0 potozenie przedmiotow i udzielajac odpowiedzi.

L Dodatkowe éwiczenie

| Pokaz pacynke Tygrysa. Gtosem Tygrysa méw btedne
zdania na temat przedmiotéw na obrazkach, np.:
The armchair is in the bathroom. The lamp is
black and green. Dzieci poprawiaja btedy Tygrysa.

-

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rgmowanke Where’s the lamp?

| s.86 | ew.3| ‘
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e Powiedz dzieciom, ze nauczg sie rymowanki Where’s
the lamp? Powiedz: Listen and point. Odtworz
nagranie. Dzieci wskazujg odpowiednie elementy
wyposazenia i pomieszczenia na obrazkach w ¢w. 2.

e Powiedz: Point and say. Odtworz nagranie ponownie.
Dzieci mowig rymowanke, wskazujgc odpowiednie
obrazki.

¢ Nastepnie dzieci méwig rymowanke z podktadem
karaoke i odgrywajg jej treS¢ (opis na s. 35).

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonuja ¢w. 112 w lekcji Extra Vocabulary.
\

Zakonczenie

30 |- karaoke

e Zapytaj: What household objects do you know?
Nastepnie dzieci mowig rymowanke Where’s the lamp?
e Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.





