Cele nauczania

nazywanie zwierzat domowych

recytowanie rymowanek

udziat w grach i zabawach

stuchanie historyjki ze zrozumieniem
rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjka
przypominanie, powtarzanie i odgrywanie historyjki
$piewanie piosenek

¢wiczenie wymowy gloski /r/

wykonywanie minikart, papierowego transportera
dla zwierzat i obrazkow zwierzat

odgrywanie scenek

stuchanie komiksowej historyjki ze zrozumieniem
nazywanie rodzajow pozywienia zwierzat
opisywanie, co jedzg rozne zwierzeta

uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach
pisanie kluczowego stownictwa

reagowanie na zwroty uzywane w klasie

* powtarzanie materiatu i analiza wtasnej nauki

Gtéwne stownictwo i struktury

Stownictwo

e bird, fish, hamster, Kitten, lizard, puppy, rabbit, turtle

e round, room

e fish, grass, leaves, meat, seeds, insects

e fly away, come back

e Extra Vocabulary: dangerous, strong, friendly, noisy,
cuddly, colourful

Struktury

e What has (she) got?

® He/she has/hasn't gota ...

® My (cousin) has got a (turtle).

* Has he/she got a ...? Yes, he/she has. / No, he/she
hasn’t.

e cat, kitten, lizard, parrot, rabbit, turtle

e What do ... eat?

* (Rabbits) eat / don't eat (grass and leaves).

* Has everyone got a (pen)?

e Two little dicky birds sitting on a wall.

* One named Peter/Paul.

* Mine too!

Stownictwo i struktury powtarzane

® run
e Jt's.. [ltisn't..
e fruit

e [vegota...

e parrot

N £

A New Pet

Jezyk bierny |

e rock, shell

® [ 00k after your pet.

e [ et everyone play.

® Are you hungry?

® sausages, chicken

* Pets eat a lot of different things:

* |t's very important to give pets the right food.
® quinea pig

e My school has got a ...

Vi NS L 2

Wymowa
Giloska /r/

Vi \ N 4

Integracja tresci — Edukacja
przyrodnicza

Rodzaje pozywienia zwierzat

Zagadnienia spoteczno-kulturowe

e zainteresowanie poznaniem nazw zwierzat
domowych

® przyjemnos¢ plynaca z poznania historyjki
0 nowym zwierzeciu domowym

e Swiadomosg, jak nalezy obchodzi¢ sig
ze zwierzetami domowymi

® gotowos¢ czekania na swojg kolej i zamieniania sie
rolami

* pewnos$c¢ siebie w komunikowaniu sie w klasie
w jezyku angielskim

® przyjemnos¢ ptynaca z rozpoznania humoru
w komiksowej historyjce

e zainteresowanie poznaniem nazw pozywienia
zwierzat

¢ Swiadomosc¢ tego, co jedzg rozne zwierzeta

e Swiadomosc¢ tego, ze zwierzeta domowe nalezy
odpowiednio karmic

¢ che¢ powtarzania materiatu i oceny wtasnego
procesu nauki

® przyjemnos¢ ptyngca z uczenia sie tradycyjnej
angielskiej rymowanki

e zainteresowanie naukg o zwierzetach domowych
w Wielkiej Brytanii i poréwnywanie ich
ze zwierzetami domowymi w Polsce
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Rozdziat 2 Zapis nagran
Lekcje 1-7, Kids’ Culture

&) @— guided @— karaoke

Hello song: Let’s have fun in English

Hello, Tiger.

How are you? (dzieci machaja rekg w strone pacynki
Tygrysa)

I'm fine. Thank you. (dzieci pokazujg kciukami gest OK)
Come on, Tiger! (dzieci robig gest przywotywania)
Let’s play, (dzieci unosza rece)

you and me,

Sue and Jay. (dzieci wskazujg pacynke, siebie i postaci
na kartach obrazkowych)

Let’s play in English, (dzieci unosza rece)

let’s speak in English, (dzieci pokazujg mowienie

za pomocg dtoni)

let’s sing in English, (dzieci udaja spiewanie)

let’s have fun in English! (dzieci unoszg radosnie rece)

Let’s play in English, (jw.)
let’s speak in English,
let’s sing in English,

let’s have fun in English!

Lekcje 1-7, Kids’ Culture

o

Goodbye song: See you soon

It’s time for our lesson to end (dzieci wskazujg
nadgarstek w miejscu zegarka)

Goodbye, Tiger. (dzieci machajg pacynce)
Goodbye, friends. (dzieci machaja kolegom

i kolezankom w klasie)

Goodbye, Tiger. (jw.)

Goodbye, friends. (jw.)

See ... you ... soon! (dzieci robig daszek z dioni nad
oczami)

Lekcje 1-4, Kids’ Culture

Opening routine: We learn in the classroom

We sleep in the bed-bed-bedroom

(dzieci ktadg gtowe na dteniach, udajac, ze spia,

i wskazujg karte obrazkowsg z sypialnig)

We wash in the bath-bath-bathroom

(dzieciludaja, ze sie myja, i wskazujg karte obrazkowg
z fazienka)

We cook in the kit-kit-kitchen

(dzieci udajg, ze mieszajg cos w garnku, i wskazujg karte

obrazkowg z kuchnig)

su

We learn in the class-class-classroom
(dzieci udajg, ze czytajg ksigzke, i wskazujg palcem
dookota siebie)

And it’s time to learn ... English!
(dzieci wskazujg nadgarstek w miejscu zegarka)

Lekcje 1-7, Kids’ Culture
CD1
o
Closing routine: The animals say stop!
Listen to the bird.
(dzieci wskazujg odpowiednig karte obrazkowg na tablicy)
The bird says ‘Stop’.
(dzieci wyciggajg dion przed siebie na znak zakazu)
Listen to the puppy. (jw.)
The puppy says ‘Stop’. (jw.)
Listen to the fish. (jw.)
The fish says ‘Stop’. (jw.)
Listen to the kitten. (jw.)
The kitten says ‘Stop’. (jw.)
All the animals in the shop,

(dzieciprzesuwajg reka, wskazujgc kolejne zwierzeta na
kartach.obrazkowych)

say it’s time to stop!
(dzieci wyciggajg dion przed siebie na znak zakazu)

Lekcja 1
c'D1
(38)
bird, fish, kitten, hamster, lizard, puppy, rabbit, turtle

Lekcje 1-2

D1
o5
Tiger’s word
Tiger, Tiger,
what do you know?
Answer the questions,
here we go!
Number 1. What is it?
It's a bird!
Number 2. What is it?
It's a hamster!
Number 3. What is it?
It's a turtle!
Number 4. What is it?
It's a kitten!
Number 5. What is it?
It's a rabbit!
Number 6. What is it?
It’s a lizard!
Number 7. What is it?
It's a fish!
Number 8. What is it?
It's a puppy!



Lekcje 2-3
<
Historyjka: A New Pet
 Narrator: Sue and Jay are in the car.
They’re going home.
Jay: Look! Li has got a new pet.
Sue: A new pet! What has she got?
Jay: / don’t know. | can't see it.
A Sue: Look, Tiger. Li has got a new pet.
Tiger: A new pet! What has she got?
Has she got a kitten?
Jay: Or has she got a bird?
Sue: | don’t know. | can't see it.
&) Jay: Has she got a hamster?
Tiger: Or has she got a fish?
Sue: / don’t know. | can’t see it.
O Jay: Has she got a lizard?
Sue: Or has she got a rabbit?

Tiger: She hasn't got a lizard. She hasn'’t got a kitten
or a rabbit or a fish or a hamster or a bird.

Sue and Jay: What has she got?
Tiger: She’s got... a rock.
Sue and Jay: A rock?!
Tiger: Yes, look.
& Jay: Tiger is right. | think she’s got a rock.
Tiger: Fantastic. Let’s go and play.
O Li: Stop, Tiger. No! ... Sue! Jay! Help!
Tiger has got my new pet.
Sue: Butitisn't a pet. It’s a rock.
Li: /It is a pet. Look!
@ Li: See! It’s a turtle.
Tiger: Oh. Sorry, Li. Sorry, turtle.
Li: He’s got a beautiful shell. His name’s Tommy.
&) Sue: Look! Tommy has got a friend.

CD1
— missing words

Historyjka: A New Pet
& Narrator: Sue and Jay are in the car.
They’re going home.
Jay: Look! Li has gota new ... (pet).
Sue: A new pet! What has she got?
Jay: / don’t know. | can’t see it.
Q Sue: Look, Tiger. Li has got a new pet.
Tiger: A new pet! What has she got?
Has she got a kitten?
Jay: Or has she got a ... (bird)?
Sue: [ don’t know. | can’t see it.
&) Jay: Has she got a hamster?
Tiger: Or has she got a ... (fish)?
Sue: / don't know. | can’t see it.

Rozdziat 2 Zapis nagran

O Jay: Has she got a lizard?
Sue: Or has she got a ... (rabbit)?
Tiger: She hasn’t got a lizard. She hasn't got a kitten
or a rabbit or a fish or a hamster or a bird.
Sue and Jay: What has she got?
Tiger: She’s got... a rock.
Sue and Jay: A rock?!
Tiger: Yes, look.
& Jay: Tiger is right. | think she’s got a ... (rock).
Tiger: Fantastic. Let’'s go and play.
 Li: Stop, Tiger. No! ... Sue! Jay! Help!
Tiger has got my new ... (pet).
Sue: But itisn't a pet. It's a rock.
Li: It is a pet. Look!
@ Li: See! It's a turtle.
Tiger: Oh. Sorry, Li. Sorry, ... (turtle).
Li: He’s got a beautiful shell. His name’s Tommy.
) Sue: Look! Tommy has got a ... (friend).

Lekcje 3-4

@Q 43 )<guided (44 )- karaoke

She’s'got-anew pet

Look! Li has got a new pet. (dzieci podnoszg sylwetke Li)
Has she got a hamster? (dzieci podnosza odpowiednig
minikarte)

What has she got? (dzieci podnoszg sylwetke L)

Has she got a rabbit? (dzieci podnoszg odpowiednig
minikarte)

Or... is it a rock? (dzieci ukiadajg dfon w piesc)

Has she got a puppy? (dzieci podnoszg odpowiednig
minikarte)

What has she got? (dzieci podnosza sylwetke Li)

Has she got a kitten? (dzieci podnoszag odpowiednig
minikarte)

Or... is ita rock? (dzieci ukiadajg dion w piesc)

Li has got a turtle! (dzieci podnoszg odpowiednig
minikarte)

Well, well, well! (dzieci unosza kciuk do gory w gescie OK)
She’s got a turtle, (dzieci podnosza odpowiednig
minikarte)

With a beautiful shell. (dzieci zakreslajg dionig potkole
w powietrzu)

Lekcja 3

o5

Look. He’s got a lizard.
Look. He’s got a kitten.

Look. She’s got a puppy.
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Rozdziat 2 Zapis nagran
Lekcja 4

o

Tiger Phonics
Ricky rabbit runs round and round the room. (x3)

Lekcja 5
DTN
S‘
1 leaves, 2 seeds, 3 meat, 4 fish, 5 grass, 6 insects

Lekcja 5-6

@ Pong: Hello, rabbits. Are you hungry? Look! I've got
some sausages and chicken for you.

Ping: Rabbits don’t eat meat, Pong. They eat leaves
and grass.
Pong: Leaves and grass?
Ping: That’s right. Leaves and grass.
Pong: Yuk.
Q Pong: Hello, parrot. Are you hungry? Look! I've got
some sausages and chicken for you.

Ping: Parrots don’t eat meat, Pong. Parrots eat fruit
and seeds.

Pong: Fruit and seeds?
Ping: Yes, Pong. Fruit and seeds.
Pong: Yuk
& Pong: What do turtles eat?
Ping: Turtles eat fish and leaves.
Pong: Fish and leaves. Yuk. Yuk. Yuk.
O Pong: What do lizards eat?
Ping: Lizards eat leaves and insects.
Pong: Leaves and insects! That’s disgusting!

& Pong: Pets eat a lot of different things, don’t they?
Ping: Yes. It's very important to give pets the right food.
Pong: What pets eat meat?

Ping: Well... dogs eat meat.
Pong: / know that.

O Ping: And cats eat meat, too.

Pong: Hey! That’s my last sausage.

Lekcja 6

&5

1 Dogs eat meat.

2 Lizards eat insects and leaves.
3 Parrots eat fruit and seeds.

4 Turtles eat little fish and leaves.
5 Rabbits eat grass and leaves.
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Lekcje 6-7

@) @— guided @— karaoke

Different pets, different food

I've got a rabbit.

(dzieci przyktadajg ditonie do gtowy i wystawiajg-palce
wskazujgce, imitujgc uszy krolika)

Rabbits eat grass and leaves.

(dzieci wskazujg odpowiednie karty obrazkewe
na tablicy)

I've got a parrot.

(dzieci machajg rekami jak skrzydtami)

Parrots eat fruit and seeds.

(dzieci wskazujg odpowiednie karty obrazkowe
na tablicy)

My friend has got a dog,

(dzieci machajareka, jakpies podajacy tapke)
and dogs eat meat!

(dzieci wskazujg odpowiednig karte obrazkowg
na tablicy)

Different pets,

(dzieci rozkiadajg rece)

different food,

(dzieci wskazujag kolejne karty obrazkowe na tablicy)
different pets,

(dzieci rozktadajg rece)

different food.

(dzieci przeciggajq dtonig, wskazujgc kolejne karty
obrazkowe na tablicy)

I've got a turtle.

(dzieci garbig sie, pokazujgc skorupe zotwia)
Turtles eat fish and leaves.

(dzieci wskazujg odpowiednie karty obrazkowe
na tablicy)

I've got a lizard.

(dzieci udajg, ze wspinajg sie po scianie)
Lizards eat insects and leaves.

(dzieci wskazujg odpowiednie karty obrazkowe
na tablicy)

My friend has got a dog, (jw.)

and dogs eat meat! (jw.)

Different pets, (jw
different food, (jw
different pets, (jw.
different food. (jw

)
)
)
)



Lekcja 7

&5

1 Look! She’s got a kitten.
2 Look! He’s got a bird.

3 Look! He’s got a hamster.
4 [ook! She’s got a fish.

5 Look! He’s got a rabbit.

6 Look! He’s got a lizard.

7 Look! She’s got a puppy.
8 Look! She’s got a turtle.

Lekcja 7

1 A: Has everyone got a pen, a pencil and a book?
B: David has got a pencil and a book. He hasn’t got
a pen.
2 A: Has everyone got a pen, a pencil and a book?

B: Paul has got a book. He hasn’t got a pencil or a pen.

Kids’ Culture

CD2
,. ((8)- karaoke
Two little dicky birds
Two little dicky birds,
sitting on a wall.
(dzieci uginajg rece w fokciach i wystawiajg palce
wskazujace obu dfoni)
One named Peter,
(dzieci kiwajg palcem wskazujgcym prawej dtoni)
one named Paul.
(dzieci kiwajg palcem wskazujgcym lewej-dfoni)
Fly away, Peter,
(dzieci chowajg prawg reke za plecy)
fly away, Paul.
(dzieci chowajq lewa reke za plecy)
Come back, Peter,
(dzieci z powrotem wyciggaja zza.plecow przed siebie
prawa reke z wystawionym-palcem.wskazujgcym)
come back, Paul.
(dzieci z powrotem wyciagaja zza'plecow przed siebie
lewg reke z wystawionym palcem wskazujgcym)

Kids’ Culture
i
1 My friend has got a rabbit. Rabbits are fantastic pets.
They eat grass and leaves, and carrots, too!
2 My school has got a guinea pig. | like guinea pigs.
Guinea pigs eat grass and leaves.

3 My cousins have got a dog. | love dogs. Dogs eat
meat.

Rozdziat 2 Zapis nagran

Extra Vocabulary

CD4

1 friendly

2 strong

3 colourful
4 dangerous
5 cuddly

6 noisy

Extra Vocabulary

'Eli4
E @— karaoke

Sue’s pet
Sue has got a pet.

(dzieci wskazujg odpowiednig postac na karcie
obrazkowe)

It isn’t dangerous.

(dzieci krecgprzeczaco glowg i robig grozng mine)

It’s friendly and cuddly.

(dzieci usmiechajg sie i udajg, ze przytulajg zwierzatko)
What's this? A puppy!

(dzieci rozktadajg rece pytajgco oraz podskakujg jak
piesek)

Jay has got a pet.

(dzieci wskazujg odpowiednig postac na karcie
obrazkowej)

It isn’t strong.

(dzieci krecg przeczaco gtowg i udaja, ze podnosza
ciezarki)

It's noisy and colourful.

(dzieci zatykajg uszy i rysujg tuk teczy w powietrzu)
What'’s this? A parrot!

(dzieci machajg rekami jak skrzydtami)
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Rozdziat 2 Lekcja 1

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie zwierzgt domowych
e stuchanie i mowienie rymowanki Tiger's word
e czytanie nazw zwierzat domowych

Gtowne stownictwo i struktury

e bird, fish, hamster, kitten, lizard, puppy, rabbit, turtle
e /t'sa...

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay, ptak,
ryba, chomik, kocigtko, jaszczurka, szczeniak, krolik,
z0tw; karty wyrazowe: bird, fish, hamster, kitten, lizard,
puppy, rabbit, turtle; papierowe gtowy Tygrysa;

ptyta CD 1

Rozpoczecie

CD1Y D1

* Przywitaj sie z dzie¢mi. Podnie$ pacynke Tygrysa
i karty obrazkowe z Sue i Jayem. Odtworz piosenke
Let’s have fun in English w wersji karaoke. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

¢ Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz nowej
rymowanki na powitanie. Przyczep do tablicy karty
obrazkowe z sypialnig, tazienkg i kuchnig.

e Zapytaj: Where do we sleep? (We sleep in the
bedroom.)
Where do we wash? (We wash in the bathroom.)
Where do we cook? (We cook in the kitchen.)
Where do we learn? (We learn in the classroom.)
Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
Dzieci odgrywaja jej tres¢ razem z tobg (opis na
S. 54).

¢ Odtworz nagranie ponownie. Dzieci méwig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Pokaz karty obrazkowe ze zwierzetami i powiedz
dzieciom, co bedg robi¢ na lekgji.

Pos’ruchajcie popatrzcie i powtorzcie.

| s.17 cw1| E

podreczmm zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie
zwierzeta domowe potrafig nazwac po angielsku.

¢ Pokaz karte obrazkowg z chomikiem. Zapytaj, czy
dzieci znajg angielskg nazwe zwierzecia na obrazku.
Nastepnie powiedz: hamster. Powtérz ¢wiczenie
z pozostatymi kartami ze zwierzetami. Zwro¢ uwage
uczniow, ze karty przedstawiajg szczeniaka i kocigtko
w odréznieniu od dorostego psa i kota, ktdrych
nazwy dzieci znaja z kursu Tiger 1.

e Uszereguj karty obrazkowe na tablicy w tej same;
kolejnosci, w jakiej przedstawione na nich zwierzeta
wystepujg w nagraniu. Powiedz: Listen, look and
repeat. Odtworz nagranie i wskazuj kolejne karty.
Dzieci stuchajg i powtarzajg stowa.

58

Lesson 1 Vocabulary
1 Listen, look and repeat.

2 Listen, point and say Tiger's word

'@ m @
O ® P W

rabbit lizard fish puppy s

| Dodatkowe ¢wiczenie

Zagraj w gre z kartami obrazkowymi, np. ‘Where’s
| the flashcard?” lub ‘Stand up if it's true’ (patrz Bank
Lg/'er 7 kartami obrazkowymi na s. 12).

Opcjonalne karty obrazkowe
( ze zwierzetami domowymi J

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rgmowankg Tiger’s word.

I s.17 cwz.
m

. Przyczep karty obrazkowe ze zwierzetami do tablicy
w kolejnosci, w jakiej zwierzeta wystepujg
w rymowance. Powiedz: Listen and point. Odtworz
nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg karty.

e (podreczniki otwarte) Powiedz: Look! Sue, Jay and
Tiger are in a pet shop. Wskazujgc obrazek, wyjasnij
znaczenie wypowiedzi, jesli to konieczne. Zapytaj:
Where’s Tiger? (He's in Jay’s hand.)

* Powiedz: Let’s say the Tiger’s word chant and
point to the pets. Odtworz nagranie. Dzieci stuchaja,
wskazujg wtasciwe zwierzeta i mowig rymowanke.

e Odtworz nagranie po raz trzeci, zatrzymujac je przed
nazwg kazdego kolejnego zwierzecia. Dzieci podajg
wiasciwe stowa.

| Dodatkowe ¢wiczenie

W parach jedno dziecko przyglada sie obrazkowi

w ¢w. 2 przez 30 sekund, zamyka ksigzke

i z pamieci wymienia zwierzeta w takiej kolejnosci,

w jakie] sg przedstawione na obrazku. Drugie
dziecko sprawdza odpowiedzi i moze podpowiadac,
np. podajgc pierwszg gtoske danego sfowa.

L Nastepnie dzieci zamieniaja sie rolami. )




Zagrajcie w Tiger’s numbers. Zakryjcie
i powiedzcie.

f 1 1
| s-17 | ew.3
| I —

¢ (podreczniki zamkniete) Przyczep karty obrazkowe
ze zwierzetami do tablicy. Pokazuj kolejno pasujgce
karty wyrazowe, odczytuj wyrazy na gtos, a dzieci
powtarzajg je za tobg. Przyczep karty wyrazowe
pod wtasciwymi obrazkami. Wskazuj kolejne wyrazy,
a dzieci odczytujg je samodzielnie.

Zdejmij karty wyrazowe z tablicy i pomieszaj je.
Ochotnicy przyczepiajg karty wyrazowe pod
odpowiednimi obrazkami.

¢ (podreczniki otwarte) Podawaj numery zdje¢ od 1 do 8,
a dzieci nazywajg widoczne na nich zwierzeta. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaly je na gtos.
Powiedz: Let’s play ‘Tiger’'s numbers’. Podziel
klase na dwie druzyny. Wrecz dziecku z jednej
druzyny pacynke Tygrysa lub inny przedmiot. Dziecko
wymienia nazwe zwierzecia lub liczbe od 1 do 8
i przekazuje pacynke uczniowi z druzyny przeciwnej,
ktory musi podac pasujgey numer zdjecia lub nazwe
zwierzecia. Jesli odpowie prawidtowo, zdobywa
punkt dla druzyny. Nastepnie ten sam uczen podaje
nazwe zwierzecia lub liczbe i przekazuje pacynke
innej osobie z drugiej druzyny. Wyznacz limit
5 minut na zabawe. Aby unikng¢ rywalizacji miedzy
dzie¢mi, obie druzyny moga wspdlnie zbiera¢ punkty
na nagrode, np. w postaci ulubionej gry lub piosenki.
¢ Rozdaj dzieciom papierowe gtowy Tygrysa i wyjasnij,
ze bedg nimi zakrywac wskazane zdjecia. Powiedz:
Cover (the fish). Dzieci zakrywajg zdjecie ryby
i podajg nazwe zakrytego zwierzecia. Kontynuuj
zabawe, zwigkszajgc tempo wydawania polecen.
¢ Dzieci moga grac dalej w parach, na zmiane podajac
nazwe zwierzecia, ktore kolega/kolezanka zakrywa
gtowg Tygrysa.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu ¢wiczen, popros,
aby przepisaly do swoich zeszytéw nazwy zwierzat
wedtug wzoru w éw. 3.

Dodatkowe ¢wiczenie

Zagraj w ‘Tiger’s numbers’ w wersji trudniejszej.
Dzieci zamykajg podreczniki. Na tablicy napisz
liczby 1-8 i przy kazdej kilka pierwszych liter nazwy
odpowiadajgcego jej zwierzecia, jak w podreczniku,
np. 1 bi, 2 ham, 3 tur itp. Daj dzieciom 1,5 minuty na
wymienienie wszystkich nazw zwierzat we wiasciwej
kolejnosci. Powtorz ¢wiczenie kilkakrotnie,
skracajgc limit czasu i Scierajgc coraz wiecej liter

z tablicy.

g} Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne
%

Rozdziat 2 Lekcja 1

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 1. _J
\

Zeszyt éwiczen — EARLY FINISH

Opcjonalna sekcja EARLY FINISH w kazdym
rozdziale przeznaczona jest dla uczniow, ktorzy
wczesniej skoncza prace na lekeji lub chca
wykona¢ dodatkowe zadania. Cwiczenia 1 2
moga by¢ wykonane w dowolnym momencie,

éwiczenia 3 i 4 po opanowaniu materiatu z lekciji 5.
\ J

Zakonczenie

¢ Pokaz karty obrazkowe ze zwierzetami i zapytaj:
What pets can you name in English? Porozmawiaj
z dziecmi po polsku o tym, ktore z poznanych stow
sg fatwe, a ktore trudne. Przypomnij rézne sposoby
na zapamietanie nowego stownictwa omawiane
w lekcji 1. rozdziatu 1.

e Powiedz dzieciom, ze nauczg sie dzi$ nowe;
rymowanki na zakonczenie lekcji. Odtworz
rymowanke The animals say stop! Dzieci odgrywajg
jej tres¢ razem z tobg (opis na s. 54). Zapytaj: Which
animals are in the chant? (Odpowiedzi: bird, puppy,
fish and kitten).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 54).
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Rozdziat 2 Lekcja 2

Cele nauczania

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

® nazywanie zwierzat w historyjce

® rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjka
e wykonywanie minikart obrazkowych

Gtoéwne stownictwo i struktury

* bird, fish, hamster, kitten, lizard, puppy, rabbit, turtle
e What has (she) got? Has (she) gota ...? Yes, (she)
has. / No, (she) hasn't. (She) has/hasn’t gota ...

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
zwierzeta; karty wyrazowe: zwierzeta; karty obrazkowe
do historyjki 2.; szablon z minikartami ze zwierzetami
(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu ¢wiczen); gotowe
minikarty; ptyta CD 1

Rozpoczecie

D1 Y CD ’CD1 Y

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Zapro$ osmioro dzieci na srodek klasy i wrecz
kazdemu karte obrazkowg z innym zwierzeciem.
Odtworz rymowanke Tiger’s word. Klasa mowi
rymowanke, a dzieci stojgce na srodku podnoszg
karty, kiedy styszg nazwe odpowiedniego zwierzecia.
Nastepnie rozdaj innym dzieciom karty wyrazowe
i popros, aby stanety obok 0séb z pasujgcymi
kartami obrazkowymi.

e Pokaz historyjke w podreczniku oraz minikarty
i powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekcji.

Pos’ruchajme historyjki. Powiedzcie Stop!

ls.18 cw1.
m

. Wskaz postam na obrazku 1. (w podreczniku lub na
karcie do historyjki) i zapytaj: Who’s this? (Sue, Jay,
Tiger, Li, Li’'s mum) Powiedz: In today’s story Li has
got a new pet. What animal has she got? What do
you think? Wystuchaj propozycji dzieci. Wyjasnij, ze
w historyjce bohaterowie takze prébujg odgadngg,
jakie zwierze ma Li.

¢ Powiedz: Listen to the story and check. Odtworz
nagranie, a po zakonczeniu powtérz pytanie. Dzieci
odpowiadajg. (Odpowiedz: a turtle).

e Zapytaj: What animals do Sue, Jay and Tiger
think Li’s pet is? Listen and say ‘Stop!’ Wyjasnij
po polsku, ze dzieci majg méwi¢: Stop!, kiedy
w historyjce postaci wymieniajg nazwy zwierzat,
zgaduijac, jakie zwierze ma Li. Odtworz nagranie
ponownie. Kiedy dzieci zawotajg: Stop!, zatrzymaj
nagranie. Dzieci powtarzajg cate zdania z nazwami
zwierzat i pokazujg dane zwierze za pomocg gestow.
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L)

L) a.
& Lesson 2 Story
1 Listen to the story. Soy Stop!

2 Answer the questions. Play Who says?

% Look! Li has got
| onewpet -

¢ Pokaz zestaw kart obrazkowych ze zwierzgtami.
Dzieci mowig, ktore zwierzeta Sue, Jay i Tiger
wymieniajg w historyjce. (Odpowiedzi: a bird, a kitten,
a hamster, a fish, a lizard and a rabbit).

Ik Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne ]

Odpowiedzcie na pytania. Zagrajcie
w Who says?

| s.18| ew.2| A%

2ol &

e Odtworz nagranie historyjki, zatrzymujac je po
kazdym obrazku. Zadawaj pytania, sprawdzajgc
zrozumienie historyjki, np.:

Obrazek 1:  Where are Sue and Jay? (in the car)
Who can they see? (Li)

What has Li got? (a new pet)

What are they looking at? (Li and her
new pet)

Tiger thinks Li’s new petis ... (a kilten)
Jay thinks Li’s new petis ... (a bird)
Where are Sue, Jay and Tiger? (in the
garden)

Can they see Li’s new pet? (no)

Jay thinks Li’s new pet s ...

(a hamster)

Tiger thinks Li’s new petis ... (a fish)
Can they see Li’s new pet? (no)

Jay thinks Li’s new pet is ... (a lizard)
Sue thinks Li’s new pet is ... (a rabbit)
Li hasn’t got... (a lizard, a kitten,

a rabbit, a fish, a hamster or a bird)
Tiger and Jay think Li’s new pet is ...
(a rock)

Why is Li scared? (Tiger has got her pet.)
Has Li got a rock? (no)

Obrazek 2:

Obrazek 3:

Obrazek 4:

Obrazek 5:

Obrazek 6:



Help! Tiger has -
got my new pet. | -

/1

i [
\.Hus name's Tommy,
“aer Vay
o=l

& 9
=Ny
f )

| Look after

N\ vourpet.

| —

3 Make the mini-cards. =/~

Obrazek 7:  What’s Li’s new pet? (a turtle)
What’s his name? (Tommy)
What has Tommy got? (a beautiful shell)
What does Tiger say? (sorry)

Obrazek 8:  Are Tiger and Tommy friends? (yes)

Is Tommy happy? (yes)
Is Li happy? (yes)
Is Tiger happy? (yes)

e Zapytaj: Do you like the story? Will the turtle and
Tiger be good friends?

e (podreczniki zamkniete) Powiedz: Let’s play ‘Who
says?’ Odczytuj dymki z historyjki w podreczniku
w przypadkowej kolejnosci, np.: Who says ‘Has she
got a bird’? (Jay) Who says ‘Help!’? (Li).
Dzieci zgtaszajg sie do odpowiedzi. Ochotnicy mogag
tez odczytywac tres¢ roznych dymkow, a klasa mowi,
ktora posta¢ wypowiada te stowa.

“ Dodatkowe ¢wiczenie

Zagraj z dzie¢mi we ‘Freeze’. Popros dzieci,

aby ustawity sie obok tawek, gdzie beda mogty
wykonywac swobodne ruchy. Wydawaj polecenia,
np.: Run like a hamster, Swim like a fish, Jump
like a kitten/rabbit, Walk like a puppy/turtle/kitten,
Fly like a bird, itp. Dzieci wykonujg odpowiednie
ruchy w miejscu. Kiedy powiesz: Freeze, dzieci
zastygajg w bezruchu i trwajg tak, az nie wydasz
kolejnego polecenia. Jesli ktos sie poruszy, musi

L wykonac trzy przysiady, zanim wroci do gry.

= Tiger Values

¢ \Wskaz obrazek 5. w historyjce. Zapytaj dzieci:
Is Li careful with the turtle? (yes)
Nastepnie wskaz obrazek 6. i zapytaj:
What is Tiger doing? (throwing the turtle up in the air)

Rozdziat 2 Lekcja 2

Do you think the turtle is happy? (no)
Is the turtle scared? (yes).
Wskaz obrazek 8. i zapytaj:
Is Tiger playing nicely with the turtle? (yes)
Is the turtle happy? (yes).
Kiedy to konieczne, wyjasniaj znaczenie pytan
po polsku. Dzieci mogg odpowiadac¢ po polsku.
Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, ze Tygrys obchodzi
sie niedelikatnie z zotwiem, gdyz myli zwierze
z kamieniem.

¢ \Wskaz zdjecia oraz Tygrysa w sekcji Tiger Values
i odczytaj tres¢ dymka. Dzieci wyjasniajg po polsku,
jak rozumiejg te zasade. Porozmawiaj z nimi o tym,
czy wlasciwie opiekujg sie swoimi zwierzetami
domowymi, czy karmig je i delikatnie sig z nimi
obchodza.

Wykonajcie minikarty.

| s.19 | ew.3 II".

¢ Pokaz dzieciom minikarty ze zwierzetami. Powiedz:
Let’s make the mini-cards.

¢ Jedli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmuja
Z niego szablon z minikartami ze zwierzetami. Pokaz
dzieciom, jak wycig¢ minikarty. Jesli uczniowie nie
korzystajg z Zeszytu ¢wiczen, wykonujg minikarty
samodzielnie, rysujgc zwierzeta i piszgc wyrazy na
osobnych karteczkach. Podczas gdy dzieci wykonujg
minikarty, odtworz w tle nagranie piosenki She’s got
a new pet z lekcji 3.

e Popros dzieci, aby pomieszaly osobno wtasne
minikarty wyrazowe i obrazkowe, a nastepnie
potaczyly je w pasujgce pary. Dzieci moga tez zagra¢
w jedng z gier z minikartami z Banku gier (ss. 13-14).

e Zbierz podpisane minikarty albo popro$ dzieci
0 schowanie ich do zeszytu.

Dodatkowe ¢wiczenie

Odtworz historyjke. Dzieci podnoszg odpowiednie
minikarty, kiedy w nagraniu padajg nazwy
L zilustrowanych na nich zwierzat.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

| Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 2.

Zakonczenie

& &

e Zapytaj: What does Tiger think Li’s new pet is?
What is Li’s new pet?

e Odtworz rymowanke The animals say stop! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

61



Rozdziat 2 Lekcja 3

Cele nauczania

e stuchanie historyjki i uzupetnianie brakujgcych stow

¢ szukanie odpowiednich zwierzat na obrazku

e sfuchanie i $piewanie piosenki She’s got a new pet

e zadawanie pytan o zwierzeta posiadane przez
postaci i udzielanie odpowiedzi

Gtoéwne stownictwo i struktury

e bird, fish, hamster, kitten, lizard, puppy, rabbit, turtle
e What has (she) got? Has (she) gota ...? Yes, (she)
has. / No, (she) hasn't. (She)’s gota ...

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
zwierzeta; sylwetka Li; gotowe minikarty ze
zwierzetami; karty do historyjki 2.; ptyta CD 1

Rozpoczecie
D1 Y D1
# - karaoke ‘m

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
$piewajg i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Wrecz jednemu dziecku karte obrazkowg z rybg tak,
aby reszta klasy nie widziata obrazka. Powiedz: Look
everyone. (Alicja) has got a pet. What has (she)
got? Has (she) got a ... ? Popros ochotnika, aby
dokonczyt pytanie, i odpowiedz zgodnie z prawda:
Yes lub: No. Kontynuuj zabawe, az dzieci odgadng
zwierze na karcie.

* Powtdrz zabawe kilkakrotnie, wreczajgc karty z innym
zwierzeciem roznym dzieciom. Zachec¢ ochotnikdw,
aby zadawali pytania o zwierzeta na kartach: Has
(she) gota ...?

e Pokaz historyjke w podreczniku i powiedz dzieciom,
co bedg robi¢ na lekcji.

Dodatkowe ¢éwiczenie

Zapros osmioro dzieci na srodek klasy i wrecz
kazdemu jedng karte do historyjki. Reszta klasy
wydaje im instrukcje, jak maja sie ustawi¢, aby karty
byty utozone w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie

L z trescig historyjki.

Postuchajcie i powiedzcie brakujgce
stowa.

|520!cw1| ‘

¢ (podreczniki zamkniete) Zapytaj: Do you remember
the story? In the story, who says ‘His name’s
Tommy?’ (Li) Who says ‘I think she’s got
a rock.’ (Jay). Pytaj o wypowiedzi roznych postaci
umieszczone w dymkach na stronach z historyjka
w podreczniku. Dzieci nastepnie otwierajg
podreczniki na ss. 181 19, aby sprawdzi¢ swoje
odpowiedzi.
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a
&« Lesson 3 Story activities
1 Listen ond say the missing words.

2 Listen, peep into the garden and find the pets. 7/
Sing She's gt a new pet. [3

. ‘_! _ ‘n--!!]

| Hos Tiger got o 7] Hos Joy gotao .7 | '\Hos Sue gata..? |
L) R J = J

— \ N
| Yes; he hos. Y@s, he hos. | | Yes, she has. |

e Powiedz: Find the picture of the kitten! Dzieci
wskazujg wiasciwy obrazek (2). Zadawaj pytania
0 zwierzeta znajdujgce sie na réznych obrazkach.

* Powiedz: Listen to the story and say the missing
words. Odtworz dialog z obrazka 1. i zatrzymaj
nagranie po pierwszej pauzie. Dzieci podajg
brakujgce stowo. Nastepnie odtworz reszte
historyjki, zatrzymujgc nagranie po wypowiedziach
z brakujgcymi stowami. Dzieci podajg brakujgce
stowa. (Odpowiedzi zaznaczone w scenariuszu
nagrania historyjki na s. 55).

Dodatkowe éwiczenie

Dzieci stajg w kregu i przekazujg sobie jedng karte
obrazkowg do historyjki 2. W tle odtwdrz nagranie
dowolnej piosenki z poprzednich rozdziatow. Kiedy
zatrzymasz nagranie, dziecko trzymajgce w danym
momencie karte mowi zdanie na temat obrazka,
np.: Li has got a turtle. Wymien karte na inng

i wznow odtwarzanie nagrania. Powtorz zabawe
kilkakrotnie, wykorzystujgc rozne karty.

L [;] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne

Postuchajcie, zajrzyjcie do ogrodu
i znajdzcie zwierzeta. Zaspiewajcie
piosenke She’s got a new pet.

| s.20 | ew.2 | “.
e @ 42) —guided —karaoke

¢ \Wskaz obrazek ptotu. Dzieci rozpoznajg i nazywajg
zwierzeta, ktérych fragmenty ciafa sg widoczne
w dziurach ptotu (lizard, turtle, puppy, kitten, rabbit,
fish, hamster). Powiedz: Listen, peep into the
garden and find the pets. Wyjasnij, ze dzieci
postuchajg piosenki She’s got a new pet dotyczacej




L

historyjki i bedg szuka¢ odpowiednich zwierzat,
zgodnie z trescig piosenki. Pokaz dzieciom, jak
utozy¢ palce, aby przez matg dziurke szukac zwierzat
na obrazku.

Odtworz nagranie. Dzieci sfuchajg piosenki i szukajg
zwierzgt na obrazku. Zapytaj, ktére zwierzeta

$3 wymienione w piosence i w jakiej kolejnosci.
(Odpowiedz: hamster, rabbit, puppy, kitten, turtle).
Zapytaj: Which animal is Li’s pet? (turtle).

Rozdaj uczniom ich minikarty ze zwierzetami oraz
sylwetki Li lub popros, aby wyjeli je z zeszytow.
Powiedz: Sing the song. Odtwodrz nagrania piosenki
etapami, zgodnie z metodg ,,Nauka piosenek krok
po kroku” (patrz s. 21). Dzieci $piewajg piosenke

i odgrywajg jej tres¢, wykorzystujgc minikarty

i sylwetke Li (opis na s. 55).

Zbierz minikarty ze zwierzetami i sylwetki Li lub
popros, aby dzieci schowaly je do zeszytow.

Dodatkowe ¢wiczenie

Podziel klase na 8 druzyn i wrecz kazdej karte
obrazkowa z innym zwierzeciem. Mow zdania na
temat zwierzat na kartach, np.: It can swim/jump/
run/fly, It’s green, It’s got four legs/long ears itp.
Druzyny naradzajg sie i jesli uwazajg, ze zdanie
dotyczy ich zwierzecia, to wstajg i mowig jego
nazwe.

Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie.
Powiedzcie.

il
|

|s.20 | ew.3 |

Wskaz postaci na obrazkach i zapytaj: Who's this?
(1 Tiger, 2 Jay, 3 Sue). Powiedz: Listen, find and
point. Odtworz nagranie i zatrzymaj po pierwszym
zdaniu. Dzieci odnajdujg i wskazujg wtasciwy
obrazek. Zache¢ dzieci, aby powiedzialy, o jakiej
postaci mowa (kolejno: Jay, Tiger, Sue).

Zapytaj: Has Tiger got a kitten? i wskaz przyktad.
Dzieci odpowiadajg: Yes, he has. Wskaz twierdzgce
odpowiedzi pod obrazkami 2. i 3. Popro$ ochotnika

0 odczytanie odpowiedzi. Popro$ dzieci o uzupetnienie

pytan zgodnie z obrazkami, aby pasowaty

do odpowiedzi. Powiedz: Has Jay got a ...? i zachec¢
dzieci do uzupetnienia pytania (lizard). Powtorz
zadanie z pytaniem pod obrazkiem 3. (...puppy).

Nastepnie podziel klase na poét i popros jedng potowe

0 zadawanie pytan, a drugg o udzielanie odpowiedzi.

Dodatkowe ¢wiczenie

W parach jedno dziecko pyta o postaci na
obrazkach w podreczniku, np.: Has (Jay) got

a puppy?, a drugie udziela odpowiedzi: Yes, (he)
has lub: No, (he) hasn't.

\

\—

. Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 3.

Rozdziat 2 Lekcja 3

Zakonczenie

¢ Pokaz karty obrazkowe ze zwierzetami i zapytaj:
Which animals are in the song She’s got a ne
pet? What animal has Li got? Popros dzieci
o dokonczenie zdania: Li’s turtle has got a beautiful
... (shell).

e Odtworz rymowanke The animals say stop! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tres¢.
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Rozdziat 2 Lekcja 4

Cele nauczania

e ¢wiczenie wymowy gtoski /r/

e wykonywanie transportera dla zwierzecia oraz
odgrywanie scenki

* mowienie o posiadaniu zwierzecia przez dang
postac

Gtowne stownictwo i struktury

e rabbit, runs, round, room

e bird, fish, hamster, kitten, lizard, puppy, rabbit, turtle

* Has he/she got a ...? Yes, he/she has. / No, he/she
hasn't.

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
zwierzeta; szablon transportera i obrazkéw zwierzat
(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczeri); minikarty
obrazkowe ze zwierzetami, gotowy papierowy
transporter i obrazki zwierzat; ptyta CD 1

Rozpoczecie

D1 D1 Y CD1'
— karaoke ém — karaoke

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci

$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Odtworz rymowanke We learn in the classroom.

Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

® Przyczep karty obrazkowe ze zwierzetami do tablicy.
Zapytaj: Do you remember the She’s got a new
pet song? Which animals are in the song? Dzieci
wymieniajg wtasciwe zwierzeta. Z pomocg dzieci
umiesc karty w takiej kolejnosci, w jakiej zwierzeta
wystepujg w piosence (hamster, rabbit, puppy, Kitten,
turtle).

® Przyczep karty wyrazowe ze zwierzetami do tablicy.
Piecioro ochotnikow wybiera wyrazy wystepujace
W piosence i przyczepia je pod pasujgcymi kartami
obrazkowymi.

¢ Rozdaj dzieciom ich minikarty ze zwierzetami oraz
sylwetki Li lub popros, aby wyjety je z zeszytow.

Odtworz nagranie karaoke piosenki She’s got a pet.

Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢.
Na koniec zbierz materiaty lub popro$ dzieci,
aby schowaly je do zeszytow.

e Pokaz gotowy transporter dla zwierzecia i powiedz
dzieciom, co bedg robi¢ na lekgji.

Postuchajcie, popatrzcie i powiedzcie.

Doz ews) D

¢ (podreczniki otwarte) Dzieci méwig, co widzg na
obrazku (a rabbit). Powiedz: It’s a rabbit. His name
is Ricky. Zapytaj: Where’s Ricky? (in a room).
Powiedz: He runs round the room i wyjasnij
znaczenie za pomoca gestow.

e Powtdrz gtosno: rabbit, Ricky, runs, round, room.
Zapytaj dzieci, jaki wspolny dzwiek zawierajg te
wszystkie stowa (/r/).
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e Powiedz gloske /r/. Pokaz, jak utozone sg usta i jezyk
przy wymawianiu tego dzwieku. Dzieci ukfadajg
odpowiednio usta i jezyk oraz powtarzajg gtoske /r/.

¢ Powiedz: Listen and say how many times you
hear [r/. Odtworz nagranie dwukrotnie. Sprawdz
odpowiedzi, zatrzymujgc nagranie po kazde;
gtosce /r/. (Odpowiedz: six).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg
tamaniec jezykowy.

¢ \Wskaz na obrazku Tygrysa trzymajgcego tablice
Z wyrazami i zwro¢ uwage dzieci na graficzny zapis
gtoski /r/.

;l Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne J
\

Wuykonajcie transporter dla zwierzecia.
Odegrajcie scenke.

i T
|s-21|ew.2]

| B R

e Pokaz wczesniej przygotowany papierowy transporter
dla zwierzecia i powiedz: Let’s make the pet carrier.

e Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu ¢wiczen, popros, aby
wyjety z niego szablon z kojcem i obrazkami zwierzat.
Pokaz, jak wycig¢ obrazki zwierzat, postaci z kojcem
i zgig¢ drzwiczki transportera. Jesli dzieci nie
korzystajg z Zeszytu cwiczeri, wykonujg transporter
samodzielnie wedtug twoich instrukcji. Papierowy
pasek szerokosci1/3 kartki A4 nalezy ztozy¢ na pdt,
tworzac kieszonke. Na zewnatrz po obu stronach
kartki nalezy narysowac¢ drzwiczki transportera i po
jednej stronie podpisac Jay, a po drugiej Li. Zamiast
obrazkéw zwierzat dzieci korzystajg z minikart
obrazkowych z lekcji 2.

¢ Kiedy dzieci podpiszg skonczone prace swoim
imieniem, powiedz: Do the role play. W6z wybrany
obrazek lub minikarte ze zwierzeciem do transportera
Jaya i zegnij drzwiczki, aby dzieci nie widziaty, co to



za zwierze. Dzieci zgtaszajg sie i pojedynczo zgaduia,
pytajgc: Has Jay got a (lizard)? Odpowiadaj zgodnie
z prawdg: Yes, he has lub: No, he hasn’t. Osoba,
ktéra odgadnie prawidiowo, zdobywa punkt. Powtorz
zabawe, chowajgc zwierze do transportera Li.

¢ Dzieci odgrywajg scenke w grupach trzy lub
czteroosobowych. Jedna osoba chowa wybrane
zwierze do transportera Jaya lub Li, pozostate na
zmiane zadajg pytania, probujgc zgadnac, co to za
zwierze. Osoba, ktora odgadnie, zdobywa punkt.
Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami, aby kazde
dziecko miafo mozliwos¢ schowania zwierzecia
w kojcu. Dzieci odgrywajg dwie rundy, tj. kazde
chowa zwierze dwukrotnie w trakcie zabawy.
Wygrywa uczen z najwiekszg liczbg punktow.

| Dodatkowe éwiczenie

Dzieci kontynuujg odgrywanie scenek w parach.
Jedna osoba chowa wybrane zwierze w kojcu
Jaya, druga w kojcu Li, a nastepnie zadajg sobie
wzajemnie pytania: Has (Jay) gota ...? oraz
udzielajg odpowiedzi. Wygrywa osoba, ktdra jako

L pierwsza odgadnie, jakie zwierze ma przeciwnik.

Zagrajcie w Bingo!

| éw.3 I'-,I

e Popro$ dzieci, aby wybraty po cztery obrazki lub
minikarty obrazkowe ze zwierzetami i utozyty je przed
sobg obrazkami do gory. Na swoim biurku roztéz
osiem kart obrazkowych ze zwierzetami obrazkami
do dotu. tapkami pacynki Tygrysa wylosuj jedng
z kart i powiedz: Tiger has got a (lizard). Wszystkie
dzieci, ktére majg dane zwierze wsrdd czterech
wybranych, odwracajg odpowiedni obrazek lub
minikarte grzbietem do gory. Kontynuuj zabawe,
losujgc inne zwierzeta tapkami Tygrysa i mowigc
zdania. Dzieci, ktére jako pierwsze odwrdcag
wszystkie cztery karty, wotajg: Bingo!

* Powtdrz zabawe kilkakrotnie, proszac dzieci
o wybieranie w kazdej rundzie innych czterech
kart. Zapraszaj ochotnikow do przejecia twoje;j roli
w losowaniu kart i méwieniu zdan.

Zbierz obrazki/minikarty oraz kojce lub popro$
uczniow, aby schowali je do zeszytow.

i T
[s.211

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci stajg w kregu i podajg sobie za plecami
pojedynczo 8 kart ze zwierzetami. Odtwdérz nagranie
piosenki She’s got a new pet (CD 1, Sciezka 42.).
Kiedy zatrzymasz nagranie, dzieci nieruchomiejg.
Zapytaj o jedng karte: Who has got the (puppy)?
Dzieci pojedynczo zgtaszajg sie i zgaduja, np.:
Bartek has got the puppy. Wymieniona osoba
| pokazuje, czy w ogole ma karte, a jesli tak, to czy
wiasciwg. Wygrywa dziecko, ktére wskaze wtasciwg
osobe. Wznéw odtwarzanie nagrania, a dzieci dalej
| -podajg sobie karty. Zatrzymaj nagranie i zapytaj
0.inng karte. Powtorz zabawe kilkakrotnie.

Rozdziat 2 Lekcja 4

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 4.
\

Zakonczenie

11 D1

e Zapytaj: Can you remember the sound in Tiger
Phonics? Can you say the tongue twister?

e Odtworz rymowanke The animals say stop! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

Extra Vocabulary — dodatkowe
stownictwo
* Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane

z tematykg rozdziatu, wykorzystujgc sekcje Extra
Vocabulary w podreczniku. Scenariusz lekcji na s. 74.
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Rozdziat 2 Lekcja 5

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie rodzajow pozywienia
zwierzat

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e odgrywanie historyjki

Gtowne stownictwo i struktury

e fish, grass, leaves, meat, seeds, insects, fruit
e cat, kitten, lizard, parrot, rabbit, turtle

e What do ... eat?

e ..eat/don'teat...

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
zwierzeta, ryba, trawa, liscie, mieso, ziarna, owady;
karty wyrazowe: zwierzeta, fish, grass, leaves, meat,
seeds, insects; ptyty CD 11 CD 4

Rozpoczecie

DT\
- - karaoke

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

e (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo z sekcji
Extra Vocabulary, odtworz rymowanke Sue’s pet
(CD 4, $ciezka 32.). Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 57).

e Pokaz karte obrazkowg z Sue, za ktdérg schowaj karte
wyrazowsg z nazwg zwierzecia. Zapytaj: What pet
has Sue got? Powoli wysuwaj karte wyrazowg zza
karty z Sue, pokazujac pierwsze litery wyrazu. Dzieci
zgaduja, jakie to zwierze: Has she got a (kitten)?
Kiedy zgadna, popros, aby podaty odpowiedz
petnym zdaniem: Sue has got a (turtle). Powtorz
zabawe z kartg obrazkowg z Jayem.

¢ Pokaz karty obrazkowe z rodzajami pozywienia
zwierzgt. Powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekcji.

Postuchaijcie, wskazcie i powtorzcie.
Zugrujc|e w Word or number?

|522 cw1
.

(podr@czmt« zamkniete) Pokaz kolejno rodzaje
pozywienia na kartach obrazkowych i zapytaj, czy
dzieci potrafig je nazwac po angielsku. Wymien nazwy
rodzajow pozywienia i przyczep karty do tablicy.

¢ Wskazuj karty w roznej kolejnosci i mow nazwy
rodzajow pozywienia, ktére pasujg do obrazkéw
lub nie. Jesli stowo i obrazek sie zgadzajg, dzieci
klaszczg; jesli nie, nie wykonujg zadnych gestow.

¢ (podreczniki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
Odtwdrz nagranie. Dzieci sfuchajg nagrania, wskazuja
wiasciwe zdjecia i powtarzajg stowa. Wskaz podpisy
i zache¢ dzieci, aby odczytaly je na gtos razem z toba.

e Powiedz: Let’s play ‘Word or number?’. Wymienia;
na zmiane numery zdje¢ lub nazwy rodzajow
pozywienia, np. Two, Grass. Dzieci podajg
odpowiednio pasujgce stowa lub numery zdje¢
z podrecznika, np.: Seeds, Five. Zwiekszaj tempo gry.
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Lesson 5 CLIL
1 Listen, point and repeat. Play Word or number? |

Hw/

leaves

2 Listen and point. Answer the questions. |

Parrats et i
and seeds.
- .

i A _
ﬁc 3 Make your fingers into Ping and Pong. Act out the story. ¢
22}
Frarage e —p ey r——

e Ochotnicy przejmujg twojg role i wymieniajg numery
zdje¢ lub nazwy rodzajow pozywienia, a klasa
odpowiednio reaguje.

e Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami rodzajow
pozywienia. Dzieci odczytujg kazdy wyraz. Ochotnicy
przyczepiajg karty wyrazowe pod pasujgcymi kartami
obrazkowymi na tablicy.

@ Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne
™

Dodatkowe éwiczenie

Zagraj z dzie¢mi w kalambury. Wylosuj karte
wyrazowa i przeczytaj po cichu wyraz bez
pokazywania go klasie. Rzu¢ moneta. Jesli wypadnie
orzet, narysuj dane pozywienie, jesli reszka, pokaz

je za pomocag gestow. Dzieci zgadujg po rysunku

lub gestach, jaki rodzaj pozywienia wylosowates.
Ochotnik wychodzi na srodek, losuje karte wyrazowg
tak, aby nikt nie zobaczyt wyrazu, rzuca monetg i —

w zaleznosci od wyniku — rysuje lub pokazuje dane
stowo. Klasa zgaduje, co narysowat lub pokazat.

L Powtarzaj zadanie z réznymi ochotnikami. )

Postuchajcie i wskazcie. Odpowiedzcie
na pgtania

|sz2 cw2
m

. Wskaz hlstoryjke;. Powiedz: Pong finds out what
pets eat. Zapytaj: What animals does Pong find
about? What do they eat? Wyjasnij znaczenie
pytan i zachec¢ dzieci, aby odgadly, co sie wydarzy
w historyjce.

¢ Powiedz: Listen and point. Odtwoérz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg kolejne obrazki. Popros,
aby podnosity reke, kiedy ustyszg nazwy rodzajéw
pozywienia.




e Odtworz nagranie ponownie i zatrzymuj je po kazdym
obrazku. Zadawaj pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki.

Obrazek 1: ~ What animals are Ping and Pong

looking at? (rabbits)

What has Pong got?

(sausages and chicken)

Do rabbits eat meat? (no)

What do rabbits eat?

(leaves and grass)

What animal are Ping and Pong

looking at? (a parrot)

Do parrots eat meat? (no)

What do parrots eat? (fruit and seeds)

What animal are Ping and Pong

looking at? (a turtle)

What has Ping got? (a fish)

What do turtles eat? (fish and leaves)

What animal are Ping and Pong

looking at? (a lizard)

What do lizards eat?

(leaves and insects)

What pets eat meat? (dogs)

Does Pong like meat? (yes)

What animals are Ping and Pong

looking at? (cats)

Do cats eat meat? (yes)

Does Ping give the last sausage to

a cat? (yes)

Is Pong happy? (no)

Why? (He wants the sausage.)

Obrazek 2:

Obrazek 3:

Obrazek 4:

Obrazek 5:

Obrazek 6:

¢ Przeczytaj na gtos fragment dialogu: Pets eat a lot of
different things. It’s very important to give pets the
right food. Wyjasnij stowa postaci. Zapytaj dzieci,
dlaczego nie wolno dawac zwierzetom pozywienia,
ktére nie jest dla nich przeznaczone. Porozmawia;
o tym, co uczniowie dajg do jedzenia swoim
zwierzetom domowym.

e Zapytaj: Do you like Ping and Pong?
Are they funny?

| Dodatkowe ¢éwiczenie

Dzieci przygladajg sie historyjce w podreczniku
przez 30 sekund, starajgc sie zapamietac kolory
zwierzat i inne szczegoty. Nastepnie zamykajg
ksigzki. Zadawaj pytania o szczegdty obrazkéw
w historyjce: How many (rabbits) are there?
What colour is the (parrot)? Dzieci odpowiadajg
Z pamieci.

Rozdziat 2 5

Narysujcie na palcach uszy Ping
i Ponga. Odegrajcie historyjke.

?| s.22 ||| éw.3

e

¢ Narysuj na palcu wskazujgcym lewej reki sterczace
uszy Ping, a na palcu wskazujgcym prawej reki
oklapniete uszy Ponga. Podnies$ palce, pokazujgc
rysunki. Powiedz: This is Ping and this is Pong.
Make your fingers into Ping and Pong. Zachec¢
dzieci, aby narysowaly uszy postaci na swoich
palcach wskazujgcych.

¢ Podziel klase na grupe Ponga i grupe Ping.

Opowiedz historyjke, korzystajgc ze scenariusza

nagran na s. 56. lub odtworz nagranie (CD 1,

Sciezka 48.). Dzieci odgrywajg role swoich postaci,

podnoszac odpowiednie palce, kiedy padajg

kwestie wypowiadane przez Ponga lub Ping. Grupy

dodatkowo pokazujg za pomocg odpowiednich

gestow rodzaje pozywienia dla zwierzat, ktérego

nazwy padajg w historyjce.

Jezeli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen,

popros, aby przepisaly do swoich zeszytdw nazwy

pozywienia wedtug wzoru w ¢w. 1.

Dodatkowe ¢wiczenie

[ Odtwodrz nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii
danej postaci. Odpowiednia grupa powtarza
wypowiedz swojej postaci. Nastepnie grupy

L zamieniajg sie rolami.

J

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 5. )
\a

Zeszyt éwiczen — EARLY FINISH

Po opanowaniu materiatu z lekcji 5. uczniowie

moga wykonac¢ dodatkowe ¢w. 3 i 4 w sekcji EARLY

FINISH. )
\u

Zakonczenie

SD1 SD1
7)) @ 13
¢ Unies$ palce z narysowanymi uszami Ping i Ponga
i zapytaj: Which animals are in the Ping and Pong

story? Which one eats grass? Which one eats
insects?

e Odtworz rymowanke The animals say stop! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci spiewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 2 Lekcja 6

Cele nauczania

® opisywanie, jakie rodzaje pozywienia jedzg rézne
zwierzeta

e stuchanie i $piewanie piosenki Different pets,
different food

® opisywanie, jakie zwierzeta majg osoby z otoczenia
uczniow

Gtowne stownictwo i struktury

e fish, grass, leaves, meat, seeds, insects, fruit

e cat, Kkitten, lizard, parrot, rabbit, turtle

e /'ve got a (parrot). (Rabbits) eat (grass and leaves).
My (cousin) has got a (turtle).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
zwierzeta, rodzaje pozywienia, owoce z poziomu
Tiger 1; karty wyrazowe: zwierzeta, rodzaje
pozywienia; ptyty CD 1, CD 2i CD 4

Rozpoczecie

T
ﬁ - karaoke

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

¢ (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo z sekciji
Extra Vocabulary, odtworz rymowanke Sue’s pet
(CD 4, $ciezka 32.). Dzieci méwig rymowanke
i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 57).

¢ Pokaz historyjke o Ping i Pongu w podreczniku.
Zapytaj: What does Pong find out? (Pets eat
different food.) What animals does he find out
about? (rabbits, parrots, turtles, lizards, dogs, cats).

e Odtworz nagranie historyjki. Dzieci probujg mowic
kwestie postaci razem z nagraniem. Dzieci mogg
narysowac uszy Ping i Ponga na palcach i unosi¢
odpowiednie palce przy wypowiedziach danych
postaci.

e Pokaz karty obrazkowe z rodzajami pozywienia
i powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekcji.

Postuchaijcie i powtodrzcie. Nakarmcie
zwierzeta. Zagrajcie w Stand up if it’s
true.

T
|s.23 | ew.1| @
| I — 1

¢ (podreczniki zamkniete) Pokaz kolejno karty
obrazkowe z rodzajami pozywienia. Dzieci mowig,
co przedstawiajg zdjecia. Przyczep karty do tablicy.
Pokaz kolejno karty wyrazowe z nazwami pozywienia.
Dzieci-odczytujg wyrazy, a ochotnicy przyczepiajg
karty wyrazowe pod pasujgcymi kartami obrazkowymi
na tablicy.

e (podreczniki otwarte) Dzieci nazywajg rodzaje
pozywienia i zwierzeta na obrazkach a—f oraz 1-5.
Zwro¢ uwage dzieci na to, ze miseczka oznaczona
literkg e zawiera dwa rodzaje pozywienia (fruit and
seeds).
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Lesson & CLI é‘— e
1 Listen and repeat. Feed the pets. |
Ploy Stand up if it's true.

2 Listen and point. Sing Different pets, different food.

3 Ploy Mine too!

* Powiedz: Listen and repeat. Feed the pets. Odtworz
nagranie, zatrzymujac je po kazdym zdaniu. Dzieci
powtarzajg zdania i palcami ,przeciggajg” wtasciwe
rodzaje jedzenia do odpowiednich zwierzat, udajgc
ze je karmig. Podpowiedz uczniom, ze niektore
zwierzeta nalezy nakarmic¢ z dwoch réznych
miseczek.

e Sprawdz odpowiedzi, pytajac o kolejne zwierzeta:
What do (dogs) eat? itp. Zache¢ dzieci do
odpowiedzi petnym zdaniem: (Dogs) eat (meat).
(Odpowiedzi: 1a, 2d i b, 3e, 4c i b, 5f i b).

e Zagraj z klasg w ‘Stand up if it’s true’. Méw, co jedza
rézne zwierzeta, czasem podajac btedne informacie,
np.: Dogs eat seeds. Jesli zdanie jest prawdziwe,
dzieci wstajg, jesli fatszywe, dzieci pozostajg na
krzestach. Ochotnicy mogg przeja¢ twoja role
i podawac prawdziwe oraz fatszywe zdania.

Postuchaijcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenkg Different pets, different food.

| s. 23 ' éw. 2
@- guided @ karaoke

e Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie
piosenki. Dzieci stuchajg i wskazujg wtasciwe
zwierzeta i rodzaje pozywienia na obrazkach.

® Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania piosenki
etapami, zgodnie z metodg ,,Nauka piosenek krok
po kroku” (patrz s. 21). Dzieci $piewajg piosenke
i odgrywajq jej tresc.



.

Dodatkowe ¢wiczenie

Wprowadz nastepujace stowa: up, down, feft,
right. Ochotnik staje tytem do tablicy w odlegtosci
ok. 2 metréw od niej. Napisz na tablicy — w duzych
odstepach od siebie, na wysokosci, do ktorej
dosiegnie dziecko — nastepujgce nazwy zwierzat:
dog, turtle, parrot, lizard, rabbit. Wybierz karte
obrazkowa z rodzajem pozywienia, poza lis¢mi.
Dzieci podaja jego nazwe i mowia, ktore zwierze
z zapisanych na tablicy sie nim zywi. Wrecz
stojacemu przed tablicg ochotnikowi te karte,
zawigz mu oczy chustka i obroc twarzg w strong
tablicy. Zadaniem ucznia jest ,nakarmi¢” dane
zwierze wybranym pozywieniem, tj. umiescic karte
Z pozywieniem na nazwie zwierzecia na tablicy.
Reszta klasy wydaje uczniowi polecenia, gdzie
umiescic karte: up, down, left, right. Zagraj

w gre kilka razy, proszac roznych ochotnikow

o ,karmienie” zwierzat i zmieniajgc miejsca napisow
na tablicy. Po zakonczonej grze pokaz karte
obrazkowa z liS¢mi i popros dzieci, aby wymienity
wszystkie zwierzeta na tablicy, ktore sie zywig tym
pozywieniem. (Odpowiedzi: turtle, lizard, rabbit).

Zagrajcie w Mine too!

T |

|s.23‘.|t‘:w.3'||
\

| I E—

Powiedz: Let’s play ‘Mine too!’. Wskaz obrazek

Ponga i chmurke myslowg nad jego gtowa. Powiedz
gtosem Ponga: My uncle has got a turtle. Wyjasnij,
ze jesli to zdanie jest prawdziwe dla ktdregokolwiek

dziecka, tj. tez ma wujka, ktory ma zoétwia, to dziecko
wstaje i wota: Mine too! Powtorz kilka przyktadowych

zdan prawdziwych dla ciebie, np.: My sister has
got two dogs. My uncle has got a kitten, a dzieci
odpowiednio reaguja.

Popros ochotnikdw, aby wstawali i mowili prawdziwe
zdania na temat wtascicieli zwierzat wsréd swojej
rodziny i przyjaciot. Reszta klasy odpowiednio
reaguje.

Dodatkowe ¢wiczenie

W parach dzieci prébujg znalez¢ jak najwiecej
podobienstw, tj. zdan o posiadanych zwierzetach
i wiascicielach zwierzagt wsrod swoich krewnych

i przyjaciot, np.: I've got a dog. My friend has got
a puppy. My friend has got a cat. My aunt has got
a fish itp. Zapytaj, ktora para znalazta najwiece;
podobienstw,

Rozdziat 2 Lekcja 6

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
| Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 6.

Zakonczenie

D1 D1
o &

e Zapytaj, co jedzg rézne zwierzeta z lekcji: What do
(rabbits) eat?

e Odtworz rymowanke The animals say stop! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 2 Lekcja 7

Cele nauczania

* powtdrzenie materiatu z rozdziatu 2.
e stuchanie, zadawanie pytan i reagowanie na zwroty
uzywane w klasie

Gtoéwne stownictwo i struktury

® 7wierzeta

® rodzaje pozywienia

® (Leo) has got a (bird).

e (Parrots) eat (seeds).

® Has everyone got a (pen)?

e ... has got/hasn’t got a (pen)

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
zwierzeta, rodzaje pozywienia, owoce; karty
wyrazowe: zwierzeta, rodzaje pozywienia; papierowe
gtowy Tygrysa; gotowe minikarty ze zwierzetami; ptyty
CD1iCD2

Rozpoczecie

'D"1 ) "l:iz
- karaoke - karaoke

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

® Popros dzieci, aby wymienity zwierzeta z piosenki
Different pets, different food i zapisz na tablicy ich
nazwy: rabbit, parrot, dog, turtle, lizard.

¢ Podziel klase na pie¢ grup i przydziel kazdej inne
zwierze: rabbit, parrot, dog, turtle, lizard. Grupy
$piewaja linijki piosenki Different pets, different food
dotyczace przydzielonych im zwierzgt. Wszystkie
grupy wspalnie $piewajg refren. Odtworz podkiad
karaoke i zache¢ dzieci, aby takze odgrywaty tres¢
piosenki.

e Pokaz karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatu 2.
i powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekcji.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Napiszcie w zeszycie.

| s.24 | ew.1 ‘II". @)

¢ (podreczniki zamkniete) Rozdaj karty obrazkowe
i wyrazowe ze zwierzetami. Jeden uczen wstaje
i pokazuje wszystkim karte obrazkowsg. Dziecko
trzymajgce pasujgcy karte wyrazowg takze wstaje.
Klasa méwi nazwe zwierzecia, ktdrego dotyczg obie
karty. Kontynuuj zabawe, az dzieci pokazg wszystkie
8 par kart.

e (podreczniki otwarte) Dzieci wskazujg obrazki
i nazywajg zwierzeta. Powiedz: Listen, find and
point. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg i wskazuja
odpowiednie obrazki zgodnie z kolejno$cig w nagraniu.
(Odpowiedzi: 1d, 2a, 3c 4b, 5g, 6¢e, 7f, 8h).
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A Lesson 7 Unit review
: 1 Listen, find and peint. Write in your notebook. | €

Example: (L. |J‘|_/njl_,

- - y =~
| lizard bird puppy robbit  homster  fish  teile  kittan J

¢ \Wskazuj kolejno obrazki i popros, aby dzieci
odczytaty z ramki pasujgce wyrazy. Wskaz przykfad
i powiedz: Write. W zeszycie dzieci piszg wyrazy
zgodnie z kolejnoscig obrazkdw, korzystajac ze wzoru
wramce. (Odpowiedzi: a. bird, b. fish, c. hamster,
d. kitten, e. lizard, f. puppy, g. rabbit, h. turtle).

Dodatkowe éwiczenie

Zagraj z dzie¢mi w ‘Bingo’. Rozdaj dzieciom ich
papierowe gtowy Tygrysa i wyjasnij zasady gry.
Na twoj sygnat kazde dziecko zakrywa gfowg
Tygrysa obrazek w ¢w. 1. Powiedz: One, two, three.
Dzieci zakrywajg obrazki. Powiedz nazwe jednego
zwierzecia, np.: Puppy. Dzieci, ktdre zakryty
pasujgcy obrazek, méwig: Bingo! Dzieci mogg
kontynuowac gre w parach. Na zmiane mowia:
One, two, three i jednoczesnie zakrywajg glowa
Tygrysa wybrany obrazek. Nastepnie zagladaja
do ksigzki kolegi/kolezanki. Jesli oboje zakryli ten

L sam obrazek, razem mowig: Bingo! )

L [;] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne J

Wskazcie i powiedzcie.

fl B!
|| s.24 | éw.2 I|I
\

— J
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¢ Powiedz: Point and say i wskaz przyktad. Ochotnicy
wskazujg obrazki w ¢w. 11 mowig pasujgce zdania.

¢ Dzieci powtarzajg zadanie w parach, na zmiane
wskazujgc obrazki i moéwigc zdania.
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3 Write in your notebook. Point and say.

Example: 1 Qegd/J

pre— % y
L Listen, point and repeat. | \ language
Ask and answer. b
L L)
ﬁ ‘...- _ - ‘a .‘
! \ 97 [
L)

(Hos e everyone got a pen,
a penclancl a DDOI\’ )

oy
O Go to the Picture Dictionary on page 81. @f
-

Dodatkowe ¢wiczenie

Zagraj z klasg w ‘Tiger’s favourite word’. Pokaz
uczniom karty obrazkowe ze zwierzetami,

a nastepnie odwroc je obrazkami w swojg strone.
Wylosuj jedng z kart tapami pacynki Tygrysa tak,
aby dzieci nie widzialy obrazka. Wyjasnij, ze karta
przedstawia ulubione stowo Tygrysa. Zapytaj:
What’s Tiger’s favourite word? Dzieci zgtaszajg
sie izgaduja: Is ita ... ?, podajac nazwe zwierzecia.
Dzieci moga kontynuowac gre w parach,
wykorzystujgc swoje minikarty ze zwierzetami.

Napiszcie w zeszycie. Wskazcie
i powiedzcie.

¢ (podreczniki zamkniete) Rozdaj karty obrazkowe
i wyrazowe z rodzajami pozywienia. Jeden uczen
wstaje i pokazuje wszystkim karte obrazkowa.
Dziecko trzymajgce pasujgcy karte wyrazowg takze
wstaje. Klasa mowi nazwe pozywienia, ktérego
dotyczg obie karty. Kontynuuj zabawe, az dzieci
pokazg wszystkie 6 par kart.

® (podreczniki otwarte) Dzieci wskazujg i nazywajg
rodzaje pozywienia na zdjeciach. Wskazuj kolejno
rodzaje pozywienia, a dzieci odczytujg z ramki
pasujgce wyrazy. Wskaz przyktad i powiedz: Write.
W zeszycie dzieci piszg wyrazy zgodnie z kolejnoscig
rodzajow pozywienia na zdjeciach, korzystajgc

ze wzoru w ramce. (Odpowiedzi: 1 — seeds, 2 — meat,

3 —fish, 4 — grass, 5 — insects, 6 — leaves).

e Powiedz: Point and say i wskaz przyktad. Ochotnicy
wskazujg zdjecia i méwig zdania o dowolnych
zwierzetach, ktére jedzg dany rodzaj pozywienia.

¢ Dzieci powtarzajg zadanie w parach, na zmiang
wskazujgc zdjecia i mowigc zdania.

Rozdziat 2 Lekcja 7

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zapgtajcie i odpowiedzcie.

| s.25 cw4
G

. Popros ochotmka 0 odczytanie tresci dymka na
zdjeciu. Powiedz: Listen and point. Odtwoérz
nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg wiasciwe
zdjecia. Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie
grupy. Odtworz nagranie. Grupa A powtarza kwestie
nauczyciela, grupa B — ucznia, a potem zamieniajg
sie rolami. Odtworz nagranie, zatrzymujac je przed
kazda linijkg. Dzieci podajg kolejny fragment dialogu.
Powiedz: Ask and answer. Zapraszaj pojedynczo
rozne dzieci na srodek klasy i wreczaj im przybory,

o ktore majg zapytac¢. Dzieci pytaja: Has everyone got
a (pencil) and a (ruler)? Pozostali uczniowie podnosza
zgdane przybory, jesli je maja. Wyznacz ucznia, ktory
ma udzieli¢ odpowiedzi na temat wskazanego kolegi/
wskazanej kolezanki, np.: (Basia) has got a pencil.
She hasn’t got a ruler.

e Zache¢ dzieci, aby od tej pory w klasie zadawaty
pytania o przedmioty posiadane przez inne dzieci
i odpowiadaly na nie w jezyku angielskim.

Stowniczek obrazkowy

s.811
g
¢ Powiedz: Point and say. W parach dzieci wskazujg
zdjecia z rozdziatu 2. i nazywajg zwierzeta oraz
rodzaje pozywienia.
¢ Wskaz podpisy pod zdjeciami i popros dzieci o ich
odczytanie.

| Dodatkowe éwiczenie

Dzieci grajg w parach. Na zmiane wydajg polecenia
drugiemu graczowi, np.: Cover (the hamster) /
L Match (the dog) and (the meat) / Go to (the lizard).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 7. i uzupetniaja
| rozdziat 2. w Stowniczku obrazkowym.

Zakonczenie

¢ Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czego nauczyly sie
w tym rozdziale, co im sie najbardziej podobato
i co byto tatwe, a co trudne. Zapytaj, jakie pytania
i odpowiedzi w jezyku angielskim dzieci moga
stosowac, kiedy chcg powiedzie¢, co ktos posiada.
e Odtworz rymowanke The animals say stop! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.
¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tres¢.
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Rozdziat 2 Kids’ Culture

Cele nauczania

e stuchanie i mowienie tradycyjnej angielskiej
rymowanki Two little dicky birds

® nazywanie zwierzat domowych czesto spotykanych
w Wielkiej Brytanii

e rysowanie wtasnego zwierzecia domowego lub
zwierzecia posiadanego przez kogos znajomego

Gtoéwne stownictwo i struktury

* Two little dicky birds sitting on a wall
® One named Peter/Paul

e fly away, come back

e My (friend) has got a (rabbit).

e (Dogs) eat (meat).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay,
zwierzeta, rodzaje pozywienia; karty wyrazowe:
zwierzeta, rodzaje pozywienia; karty obrazkowe
do historyjki 2.; ptyta DVD; ptyty CD 1i CD 2

Rozpoczecie
CD1°Y "CD1
. - karaoke .m

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

Dodatkowe ¢wiczenie

Podziel klase na dwie druzyny, np. Turtles i Leaves.
Zréb kwiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu

z rozdziatu, wyznaczajac do kazdego zadania
przedstawicieli z obu druzyn do podania odpowiedzi;

1. Pokazuj karty obrazkowe i pytaj: What’s this?

2. Wrecz druzynom karty wyrazowe w celu
dopasowania ich do kart obrazkowych.

3. Pokaz pomieszane karty obrazkowe
do historyjki 2., proszgc o utozenie ich
we wiasciwej kolejnosci.

4. Zadawaj pytania na temat obrazkéw na kartach
obrazkowych do historyjki 2., np.: What colour
is the (fish) in picture (3)? Who says ...?

5. Pokazujgc karty obrazkowe do historyjki 2., méw
zdania, ktore dzieci majg uzupetni¢, np.: Look!
Li has got a new (pet).

6. Pokazuj zwierzeta lub rodzaje pozywienia
za pomocg gestow, proszac dzieci, by odgadty,
co pokazujesz.

Za prawidiowe odpowiedzi dzieci mogg zdobywac
punkty dla swoich druzyn. Mozesz tez wyznaczy¢
liczbe punktow do zdobycia wspdlinie przez obie
druzyny w celu uzyskania nagrody dla catej klasy.

12

1 Listen and say a traditional rhyme Two little dicky birds.

(@ Two little dicky birds ...

—
3 Draw and write in your notebook. # Vo II\C q\@
p (AL

gaﬁl Culture; Ay fapind hos gota fogfl

Postuchajcie i powiedzcie tradycyjng
rymowanke Two little dicky birds.

e26 ewt|

.n . _,LEE?': — karaoke

¢ (podreczniki otwarte) Wskaz obrazek po prawej

i zapytaj: What can you see? (two birds) What

are their names? (Peter and Paul). Wskaz mur

i wprowadz stowo wall. Wyjasnij, ze dzieci w Wielkiej
Brytanii czasem nazywaja mate ptaszki dicky birds.
Wskaz zdjecie i powiedz, ze dzieci mdwig tradycyjng
rymowanke o dwdch ptaszkach. Zache¢ ucznidw,
aby odgadli, co ptaszki robig w rymowance.

Odtwaorz nagranie i sprawdz odpowiedzi. Dzieci
moga odpowiadac po polsku.

Odtwarz nagranie ponownie, zatrzymuijac je

po kazdej linijce i proszgc dzieci o powtoérzenie.
Powiedz: Say the rhyme. Odtworz nagranie
dwukrotnie. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg
jej tres¢ (opis na s. 57). Kiedy opanuja juz

stowa, odtworz nagranie karaoke i zache¢ dzieci
do samodzielnego mowienia rymowanki.

Dodatkowe éwiczenie

Odtworz wersje karaoke rymowanki i podawa;
dzieciom rozne wersje tekstu oraz zachecaj je
do tworzenia wtasnych wersiji, np.: Two little dicky
birds sitting on my head. One called Emma. One
called Ed. / Two little dicky birds sitting on a table.
One called David. One called Mable. | Two little
dicky birds sitting on my feet. One called Sophie.
One called Pete. Zachec¢ dzieci, aby mowity
rymowanke razem z tobg i odgrywaly jej tres¢ za
pomocg odpowiednich gestow.

Wideoklip do rymowanki Two little dicky
birds




Zagrajcie w Who’s got my turtle?

¢ Powiedz: Let’s play a game. Zapros osmioro
dzieci na $rodek klasy i wrecz kazdemu po karcie
obrazkowej ze zwierzeciem tak, aby reszta klasy nie
widziata obrazka.

¢ Podziel pozostate dzieci na dwie druzyny: A i B.
Na twdj sygnat osmioro dzieci stojgcych w rzedzie
na srodku sali odwraca swoje karty obrazkiem
w strone klasy. Druzyny majg 15 sekund, aby
zapamietac, kto trzyma jaki obrazek. Po uptywie
tego czasu dzieci trzymajgce karty odwracajg karty
obrazkiem do siebie.

Powiedz: Oh no! I've lost my turtle. Who’s got my
turtle? Wybierz ucznia z druzyny A do odpowiedzi.
Dziecko méwi, ktéra z osdb stojgcych na srodku
ma dane zwierze, np.: (Krystian) has got the turtle.

poszukiwane zwierze, dziecko podajgce zdanie
zdobywa punkt dla swojej druzyny. Jesli nie, wybierz
dziecko z drugiej druzyny do odpowiedzi. Kontynuuj
zabawe, poszukujgc roznych zwierzat i proszac
o$mioro dzieci na srodku klasy o zamienianie sie
kartami miedzy sobg przed kazdg nowg runda.

* Mozesz powtdrzy¢ zabawe, wykorzystujgc karty
wyrazowe.

Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie.

?| s.26 ||| éw.2
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¢ Wyijasnij, ze zdjecia pokazujg rozne zwierzeta domowe,
ktdre majg dzieci w Wielkiej Brytanii. Odczytaj wyrazy
pod zdjeciami i popros dzieci o powtérzenie. Sprawdz,
czy dzieci rozumiejg znaczenie tych wyrazow.

¢ Wyjasnij, ze uczniowie wystuchajg brytyjskich
dzieci opowiadajgcych o zwierzetach domowych.
Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg odpowiednie zdjecia.
(Odpowiedzi: 1c, 2a, 3b).

e Zapytaj: Which animals eat carrots? (rabbits)
What animal does the school have? (the guinea pig)
Who loves dogs? (child 3)

CD2 Y

Narysujcie i napiszcie w zeszycie.

T| 5.26 ||| éw.3

¢ Porozmawiaj z dzie¢mio tym, jakie rozne zwierzeta
domowe sg czesto spotykane w Polsce. Nastepnie
zapytaj: Who has got a guinea pig/dog/rabbit/cat/
hamster? Dzieci podnoszg rece, jesli majg dane
zwierze.

¢ Powiedz: Draw i wskaz przyktad. Wyjasnij, ze dzieci
w zeszytach powinny narysowac wtasne zwierze
domowe lub zwierze posiadane przez kogos
znajomego, np. kolege/kolezanke lub krewnego.

e Kiedy dzieci skonczg, powiedz: Write. Popros, aby
podpisaly swoje rysunki pefnym zdaniem, np.: / have/
I've got a (dog). My (uncle) has got a (cat). Zapisz
przyktadowe zdania na tablicy jako wzor.

Rozdziat 2 3

¢ Dzieci pojedynczo pokazujg swoje rysunki
i opowiadajg o nich, np.: My uncle has got a cat.
The cat is black and white. Cats eat meat. | love cats.
W duzej klasie dzieci wykonujg to zadanie w grupach
lub w parach.

Dodatkowe éwiczenie

Dzieci stojg w kregu. Pierwsze dziecko mowi
zdanie: My friend has got a dog. Drugie dziecko
powtarza zdanie i dodaje nastepne zwierze, np.

My friend has got a dog and a cat. Kolejne dzieci
kontynuujg zabawe, powtarzajgc cale zdanie

i dodajgc nowe zwierze, takze spoza zwierzat

z rozdziatu 2. w podreczniku. Kiedy ktos$ sie pomyli
lub zapomni zdania, robi dwa przysiady. Gra konczy
sie, kiedy nikt nie potrafi powtérzy¢ catego zdania
badz dodac kolejnych zwierzat.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w, 1 i 2 w lekcji Kids’ Culture.
\Q

Zakonczenie
2 DN

@l 37) '\ 1_5

e Zapytaj: What traditional rhyme can you say?
What pets do children in the UK have?

e Odtworz rymowanke The animals say stop! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 2 Extra Vocabulary

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie cech zwierzat
* mowienie, jakie sg rozne zwierzeta

e mowienie rymowanki Sue’s pet

Gtéwne stownictwo i struktury

e dangerous, strong, friendly, noisy, cuddly, colourful
* snake, elephant, puppy, parrot, rabbit, fish, kitten
* The (kitten) is (friendly).

® (Sue) has got a pet.

e |tis/isn’t (dangerous).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Sue, Jay, zwierzeta;
papierowe gtowy Tygrysa, ptyty CD 1iCD 4

Rozpoczecie

. 1 A
- karaoke

e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powiedzcie.

i T | o
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¢ (podreczniki otwarte) Wskaz kolejno zwierzeta na
zdjeciach i popros, aby dzieci podaty ich nazwy.
Wyjasnij, ze zwierzeta majg rézne charakterystyczne
cechy. Wskaz ponownie zwierzeta i za kazdym razem
wymien dang ceche zwierzecia, ilustrujgc jg za pomoca

gestow. Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg znaczenie stow.

Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg zdjecia zgodnie z kolejnoscig
w nagraniu. (Odpowiedzi: 1c, 2b, 3f, 4a, 5e, 6d).
Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie
ponownie, zatrzymujac je, aby dzieci powtorzyty stowa.
Wskaz podpisy pod zdjeciami i popros dzieci o ich
odczytanie.

Powiedz: Look and say. Wskaz przykfad w dymku.
Wskazuj zdjecia w kolejnosci i pros dzieci o podawanie
petnych zdan wedtug wzoru: The snake is dangerous.

Dodatkowe ¢wiczenie

Rozdaj dzieciom papierowe glowy Tygrysa. Podawaj
w dowolnej kolejnosci nazwy zwierzat. Dzieci

[;] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne
-

Popatrzcie, przeczytajcie i powiedzcie.
T| .87 | éw. 21"-.
¢ Dzieci nazywajg zwierzeta i podajg cechy zwierzat

na obrazkach.

e Powiedz: Read and say. Wyjasnij, ze dzieci powinny
przeczyta¢ kolejno zdania pod obrazkami na temat
zwierzecia i powiedziec frue, jesli zdanie jest prawdziwe,
afalse, jesli jest fatszywe.

1L

zakrywajg wlasciwe obrazki papierowg gtowa Tygrysa.
J

Eiah -
Extra Vocabular
@’ 2 o y

1 Listen, find and point. Soy.
Ex umpl(‘ The

-a»ma

uuuuuu sirong friendly

D B @)

cuddly colourful

-2\ 2N

2 Lock, recd ond soy.

e Ochotnicy czytajg kolejne zdania na gtos, a klasa
podaje odpowiedzi. (Odpowiedzi: 1 —false, 2 - true,

3 —true, 4 —true, 5 - false, 6 — false).

Dzieci powtarzajg zadanie w parach, na zmianeg czytajgc
zdania i udzielajgc odpowiedzi.

Dodatkowe éwiczenie

| Dzieci podajg nazwy réznych zwierzat pasujgce do
| kazdej cechy wprowadzonej w podreczniku, np.
L dangerous — snake, crocodile, tiger, lion.

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Sue’s pet.

i : .
T| 5.87 | éw.3 | “
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¢ Powiedz dzieciom, ze nauczg sie rymowanki Sue’s pet.
Pokaz karty Sue i Jaya. Zapytaj: What is Sue’s pet? What
is Jay’s pet? Zachec¢ dzieci do odgadywania. Odtwdérz
nagranie i popros, aby dzieci podaty wtasciwe odpowiedzi.
Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
wskazujg odpowiednie cechy zwierzat na obrazkach w ¢w. 1.
Powiedz: Point and say. Odtworz nagranie ponownie

i zacheC dzieci, aby mowity rymowanke wraz

z nagraniem, jednoczesnie wskazujgc odpowiednie
zdjecia.

Nastepnie dzieci mowig rymowanke z podktadem
karaoke i odgrywajg jej tresc (opis na s. 57).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

| Dzieci wykonuja ¢w. 112 w lekcji Extra Vocabulary.

Zakonczenie

e Zapytaj: What animal characteristics do you know?
Nastepnie dzieci mowig rymowanke Sue’s pet.

¢ Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.



. Tiger Review 1
Tiger Review 1 Zapis nagran

CD1

-

Opening routine: We learn in the classroom

We sleep in the bed-bed-bedroom (dzieci kiadg glowe
na dtoniach, udajac, ze $pia, i wskazujg karte obrazkowg
z sypialnig)

We wash in the bath-bath-bathroom (dzieci udaja,

ze sie myja, i wskazujg karte obrazkowg z tazienka)

We cook in the kit-kit-kitchen (dzieci udaja, ze mieszaja
cos$ w garnku, i wskazujg karte obrazkowg z kuchnig)
We learn in the class-class-classroom (dzieci udaja,

ze czytajg ksigzke, i wskazujg palcem dookota siebie)
And it’s time to learn ... English! (dzieci wskazujg
nadgarstek w miejscu zegarka)

CD2

-

1 /t’s the dining room.
2 [t's a hamster.

3 It's a puppy.

4 [t's the garage.

5 It’s the bedroom.

6 It's the toilet.

7 It’s a fish.

8 It's a bird.

9 It’s the kitchen.

Co1
-

Where’s Li?

Where’s Li? (dzieci unoszg sylwetke Li)

Where can she be? (dzieci rozkladaja pytajaco rece)

Is she in the hall? (dzieci unosza odpowiednig minikarte)
No, she isn’t. (dzieci kreca przeczaco glowa)

Is she next to the table? (dzieci kiadg rece obok siebie)
No, she isn’t. (dzieci kiecg przeczgco glowa)

Where is she? (dzieci rozkiadajg pytajaco rece)

Where’s Li? (dzieci unoszg sylwetke Li)
Where can she be? dzieci rozkladajg pytajaco rece)

Is she in the garage? dzieci unoszg odpowiednig
minikarte)

No, she isn’t. (dzieci krecg przeczaco glowa)

Is she behind the door? (dzieci chowajg rece za siebie)
No, she isn’t. (dzieci kreca przeczaco glowa)

Where is she? (dzieci rozktadajg pytajaco rece)
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Where’s Li?
Where can she be? (dzieci unoszg sylwetke Li)

Is she in the kitchen? (dzieci unosza odpowiednig
minikarte)

No, she isn’t. (dzieci krecg przeczaco glowa)

Is she under the window? (dzieci wkiadajg rece pod
fawke)

No, she isn’t. (dzieci kreca przeczaco glowa)
Where is she?

Li is in the bedroom, (dzieci unoszg sylwetke Li)

in a cupboard, (dzieci nasladujg otwieranie drzwi szafki)
with Tiger. (dzieci unoszg papierowg gtowe Tygrysa)
She’s inthe bedroom, (dzieci unoszg odpowiednia
minikarte)

in a cupboard, (dzieci nasladujg otwieranie drzwi szafki)
with Tiger! Grrrr. (dzieci unosza papierowa glowe
Tygrysa)

ATY
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The shower is in the bathroom

The cooker is in the kitchen. (dzieci udaja, ze mieszajg
jedzenie w garnku na kuchence)

The bed is in the bedroom. (dzieci przykiadajg dionie

do policzka i przechylajg gtowe, udajgc, ze $pig)

The shower is in the bathroom. (dzieci unoszg dion
Scisnietg w piesc nad gtowe, udajac, ze to prysznic)

The fridge is in the kitchen. (dzieci udaja, ze otwierajg
lodéwke, wyjmujg cos do jedzenia i zaczynajg jesc)

The sofa is in the living room. (dzieci przeciagaja sie,
udajac, ze sie rozsiadajg na sofie)

And clocks are in many rooms. (dzieci robig kofo palcem
w powietrzu, nasladujgc wskazowki zegara)

Clocks are in many rooms. (jw.)

The cooker is in the ... (jw.)
The bed is in the ... (jw.)
The shower is in the ... (jw.)
The fridge is in the ... (jw.)
The sofa is in the ... (jw.)
And clocks are in ... (jw.)
Clocks arein ... . (jw.)
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Tiger Review 1 Zapis nagran
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i

1 Tiger: What has she got? Has she got a kitten?
2 Pong: The shower is in the bathroom.
3 Sue: Where’s Jay? Is he next to the plant?
4 Ping: Lizards eat leaves and insects.
CD1
-
She’s got a new pet
Look! Li has got a new pet. (dzieci podnosza sylwetke Li)

Has she got a hamster? (dzieci podnoszg odpowiednig
minikarte)

What has she got? (dzieci podnoszg sylwetke L)

Has she got a rabbit? (dzieci podnoszg odpowiednig
minikarte)

Or... isitarock? (dzieci ukladajg dion w piesc)

Has she got a puppy? (dzieci podnoszg odpowiednia
minikarte)

What has she got? (dzieci podnoszg sylwetke Li)

Has she got a kitten? (dzieci podnosza odpowiednig
minikarte)

Or... isita rock? (dzieci ukladajg dion w piesc)

Li has got a turtle! (dzieci podnoszg odpowiednig
minikarte)

Well, well, welll (dzieci unoszg kciuk w gescie OK)
She’s got a turtle, (dzieci podnosza odpowiednia
minikarte)

With a beautiful shell. (dzieci zakreslajg dionig potkole
W powietrzu)

o

Different pets, different food

I've got a rabbit. (dzieci przykiadaja dionie do glowy

i wystawiajgc palce wskazujgce, imitujg krolika)

Rabbits eat grass and leaves. (dzieci wskazujg
odpowiednie karty obrazkowe na tablicy)

I've got a parrot. (dzieci machajg rekami jak skrzydfami)
Parrots eat fruit and seeds. (dzieci wskazujg odpowiednie
karty obrazkowe na tablicy)

My friend has got a dog, (dzieci machajg reka, jak pies
podajacy fapke)

and dogs eat meat! (dzieci wskazujg odpowiednig karte
obrazkowg natablicy)
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Different pets, (dzieci rozkladaja rece)

different food, (dzieci wskazujg kolejne karty obrazkowe
na tablicy)

different pets, (dzieci rozkladajg rece)

different food. (dzieci przeciggajg dionig, wskazujac
kolejne karty obrazkowe na tablicy)

I've got a turtle. (dzieci garbig sie, pokazujac skorupe
zotwia)

Turtles eat fish and leaves. (dzieci wskazujg odpowiednie
karty obrazkowe na tablicy)

I've got a lizard. (dzieci udajg, ze wspinajg sie po scianie)
Lizards eat insects and leaves. (dzieci wskazujg
odpowiednie karty obrazkowe na tablicy)

My friend has got a dog, (jw.)

and dogs eat meat! (jw.)

different food, (]
different pets, (jw.
different food. (|

S
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Closing routine: The animals say stop!

Listen to the bird. (dzieci wskazujg odpowiednig karte
obrazkowag na tablicy)

The bird says ‘Stop’. (dzieci wyciagajg dion przed siebie
w gescie zakazu)

Listen to the puppy. (jw.)

The puppy says ‘Stop’. (jw.)

Listen to the fish. (jw.)

The fish says ‘Stop’. (jw.)

Listen to the kitten. (jw.)

The kitten says ‘Stop’. (jw.)

All the animals in the shop, (dzieci przesuwajg reka,
wskazujgc kolejne zwierzeta na kartach obrazkowych)
say it’s time to stop! (dzieci wyciggaja dion przed siebie
w gescie zakazu)



Cele nauczania

® powtdrzenie materiatu z rozdziatéw 1. i 2.
e refleksja nad swoimi postepami w nauce
i samoocena

Gtéwne stownictwo i struktury

® pomieszczenia, elementy wyposazenia, zwierzeta,
rodzaje pozywienia

e What has she got? Has she got a kitten?; The
shower is in the bathroom.; Where’s Jay? Is he next
to the plant?; Lizards eat leaves and insects.

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe i wyrazowe:
pomieszczenia, elementy wyposazenia, zwierzeta,
rodzaje pozywienia; gotowa czerwono-niebieska
linijka; linijki, nozyczki, klej lub tasma klejgca; ptyty
CD1iCD2

Rozpoczecie

CD1 Y
&

e Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Wyjasnij, ze na lekcji dzieci przypomng sobie,
czego sie nauczyty w ostatnich dwoch rozdziatach
podrecznika.

Zagrajcie w Tiger says.

?| s.27 ]'l éw. 1

¢ Pokazuj kolejno karty obrazkowe z rozdziatow 1. 2.
Dzieci podajg odpowiednie stowa. Nastepnie
przyczep Karty w roznych miejscach klasy.

¢ Podnies maskotke Tygrysa i powiedz: Let’s play
‘Tiger says’. Tiger says: Point to the turtle! Dzieci
wskazujg odpowiednig karte. Nastepnie powiedz:
Tiger says: Don’t point to the turtle! Dzieci
pozostajg w bezruchu. Kontynuuj gre, wydajac rézne
polecenia. Zwiekszaj tempo gry.

e Mozesz zagrac¢ w ‘Tiger says’ na punkty. Kiedy
wszystkie dzieci prawidtowo zareagujg na dane
polecenie, klasa zdobywa punkt. Jesli nie, ty
zdobywasz punkt.

¢ Rozdaj dzieciom karty wyrazowe. Pojedynczo dzieci
pokazujg swoje karty, odczytujg wyraz i podchodza
do pasujgcej karty obrazkowe;.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.

T| s.27 ]'. éw.2 .
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e (podreczniki otwarte) Dzieci mowig, co znajduje sie
na kolejnych obrazkach. Wydawaj polecenia
dotyczace réznych obrazkéw: Point to (the
hamster). Dzieci wskazujg odpowiednie obrazki.

Tiger Review 1

Tiger Review, 1 % ‘
A
Play Tiger says. o

2 Listen, find and point.

3 Make the red and blue ruler. Cover. -/~

L Drow in your notebook and ploy Guess my word! rd Ll ;‘1

5 Sing o song from Unit 1, .':

¢ Powiedz: Listen to Tiger, find and point to
the pictures. Odtworz nagranie, zatrzymujac je
po kazdym zdaniu, tak aby da¢ uczniom czas
na znalezienie i wskazanie wtasciwego obrazka.
(Odpowiedzi: 1c, 2i, 3g, 41, 5h, 6d, 7b, 8¢, 9a).

[;] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne J
L

Zrobcie czerwono-niebieskq linijke.
Zakryjcie obrazki.

?| s.27 ]'I éw.3

® Pokaz dzieciom przygotowang wczesniej czerwono-
-niebieska linijke i powiedz, ze kazde dziecko
wykona taka linijke samodzielnie. Popros, aby kazde
dziecko wycieto lub wyrwato dwa mate kawatki
kartki i pokolorowato je: jeden na niebiesko, drugi
na czerwono. Nastepnie dzieci przyklejajg kolorowe
karteczki do linijki — z jednej strony czerwong,
z drugiej niebieska. Mogg uzy¢ kleju lub tasmy
klejace;.

¢ Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest zakrycie
odpowiednig strong linijki wymienionego obrazka:
czerwong karteczkg do gory, jesli wymienisz jedno
Z pomieszczen, a niebieskg, jesli wymienisz jedno
ze zwierzat. Powiedz: Cover (the fish). Dzieci
zakrywajg odpowiedni obrazek tak, aby widac¢ byto
niebieska strone linijki. Powtorz zabawe z innymi
nazwami pomieszczen i zwierzat, zwiekszajgc tempo
wydawania polecen. (Odpowiedzi: red — kitchen,
dining room, toilet, garage, bedroom;, blue — fish, bird,
puppy, hamster).
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Tiger Review 1 Lekcja 1

Narysujcie i zagrajcie w Guess my word!
?| s.27\ (;w.4ll'||

¢ Popros dzieci, aby w w swoich zeszytach narysowaty
dwa okregi: czerwony i niebieski. Przyczep karty
obrazkowe z pomieszczeniami i ze zwierzetami

do tablicy. Dzieci wybierajg w sekrecie jedno
pomieszczenie i jedno zwierze, a nastgpnie rysujg je
odpowiednio w czerwonym i niebieskim kregu.

Ochotnik zakrywa swoj pierwszy rysunek. Zgaduij,
co narysowal, np.: Is it a lizard? Kiedy odgadniesz,
zachec dzieci, aby odgadywaty, co jest na drugim
rysunku ochotnika. Wybieraj rézne dzieci i zachecaj
klase do odgadywania ich rysunkow. Gra moze byc¢
takze przeprowadzona w parach, w ktorych dzieci
wzajemnie odgadujg swoje rysunki.

Zaspiewajcie piosenke z rozdziatu 1.

2]

® Zapytaj dzieci, jakich piosenek nauczyty sie
w rozdziale 1. Popros, aby wybraty, ktérg z nich chcg
zaspiewac, gtosujgc przez podniesienie reki. Przelicz
gftosy i odtworz nagranie wybranej piosenki. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Postuchajcie, przeczytajcie i potgczcie
palcami. Powiedzcie.
T| s.za\ cw.sll'u, @)
e Zapytaj: What can you see in the pictures? Dzieci
wymieniajg postaci, zwierzeta i pomieszczenia
na obrazkach. Zapytaj uczniéw, czy pamigtajg
z poprzednich rozdziatow, co méwig postaci na
obrazkach.

e Powiedz: Listen, read and match. Odtworz nagranie
i zache¢ dzieci, aby jednoczesnie czytaly tresci
kolejnych dymkow. Zatrzymaj nagranie po pierwszej
wypowiedzi. Zapytaj: Who says that? Dzieci podajg
odpowiedz (Tiger) i palcami taczg dymek z wiasciwym
obrazkiem (b).

e Kontynuuj ¢wiczenie z pozostatymi wypowiedziami.
Dzieci stuchajg wypowiedzi i tgczg palcami dymeki
Z obrazkami. Sprawdz, czy dzieci poprawnie
odpowiadajg. (Odpowiedzi: 1b — Tiger, 2a — Pong,
3c - Sue, 4d - Ping).

¢ Popros dzieci, aby zakryty dymki z wypowiedziami.
Odtwarzaj poczatki zdan i zatrzymuj nagranie,
proszgc dzieci o dokonczenie. Nastepnie w parach
dzieci patrzg na kolejne obrazki i przypominajg
towarzyszgce im wypowiedzi z pamieci.

Zaspiewajcie piosenke z rozdziatu 2.

VTS0
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e Zapytaj dzieci, jakich piosenek nauczyty sie
w rozdziale 2. Popros, aby wybraty, ktérg z nich chca
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zaspiewac, gtosujac przez podniesienie reki. Przelicz
gtosy i odtworz nagranie wybranej piosenki. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Pomuyslcie i narysujcie w zeszytach.

?| s.28 Iﬁ éw.8 I'-II
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¢ Wskaz $lad tapy Tygrysa i wyjasnij dzieciom, ze
same ocenig swojg wiedze z rozdziatéw 1. i 2.
Podawaj kolejne elementy materiatu wprowadzonego
na lekcjach: 1. pomieszczenia, 2. elementy
wyposazenia, 3. zwierzeta, 4. rodzaje pozywienia,
5. piosenki. Powiedz dzieciom, ze za opanowanie
kazdego z tych elementéw mogg narysowac
jedng czes¢ $ladu tapy w swoich zeszytach. Jesli
opanowaty wszystkie elementy, rysujg cafg tape.

e Podkresl, ze jest to wtasna ocena dzieci i nie ma tutaj
prawidtowych lub nieprawidtowych odpowiedzi.

¢ Nastepnie dzieci rysujg w zeszytach, pod rysunkiem
Sladu tapy, buzie — z uSmiechem tak duzym, jaki ich
zdaniem dostatyby od ciebie za swojg prace.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

L Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji Tiger Review 1.

Zakonczenie

e Odtworz rymowanke The animals say stop! Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.





