Cele nauczania

® nazywanie czesci ciata

e recytowanie rymowanek

¢ udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

® rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjkg

® przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek

e ¢wiczenie wymowy dwugtoski /ev/

e wykonywanie minikart i papierowego piernikowego
ludzika

e odgrywanie historyjki za pomocg wycinanek

e odgrywanie scenek

e sfuchanie komiksowej historyjki ze zrozumieniem

e mowienie, jakie czynnosci i czesci ciata sg zwigzane
ze zmystami

® reagowanie na zwroty uzywane w klasie

* powtarzanie materiatu i analiza wtasnej nauki

Gtéwne stownictwo i struktury

Stownictwo

® arms, ears, eyes, hands, head, legs, mouth, nose

® gingerbread man

e /isten, smell, see, touch, taste

e tag, hide and seek, | spy

e Extra Vocabulary: stamp, clap, nod, shake, wave,
Cross

Struktury

e ['ve got (arms).

e /t's a (nose). They're (legs).

e This is (the/my head). These are (the eyes).
e /s it a (mouth)? Are these (ears)?

* | (smell) with my. (nose).

e Sit down. Stand up. Put your hands up/down, please.

e Put your (left arm-in).

e We play (tag).

Stownictwo i struktury powtarzane
e przybory szkolne

e liczby 1-10

e ftsa...lsita...?

o run

Lod £

Jezyk bierny

e Wash your hands.

e biscuits, delicious

* I’'m hungry.

® You make a gingerbread man like this.
e You can’t catch me.

* foes, body

® shake, turn around

e Extra Vocabulary: Exercise every day.

VA S S v e

Wymowa

Dwugtoska /ety

AN —

Integracja tresci — Edukacja
przyrodnicza

Czynnosci zwigzane ze zmystami.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe

® zainteresowanie poznaniem nazw czesci ciata

® przyjemnosc¢ ptyngca z poznania historyijki
o piernikowym ludziku

* Swiadomosc, jak wazne jest mycie rak

e szacunek do rozmoéwcy

® gotowos¢ do czekania na swojg kolej i zamieniania
sie rolami

® pewnosc¢ siebie w komunikowaniu sie w jezyku
angielskim w klasie

® przyjemnos¢ ptyngca z rozpoznania humoru
w komiksowej historyjce

e zainteresowanie poznaniem czynnosci zwigzanych
ze zmystami

e Swiadomosc¢, w jaki sposob zmysty sg powigzane
Z czesciami ciata

¢ che¢ powtarzania materiatu i oceny wtasnego
procesu nauki

® przyjemnosc¢ z uczenia sie tradycyjnej brytyjskiej
piosenki

¢ zainteresowanie naukg o tradycyjnych grach
w Wielkiej Brytanii i porownywanie ich z grami
w Polsce
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Rozdziat 2 Zapis nagran
Lekcje 1-7, Kids’ Culture

Ii

Hello song: Hello, Tiger
Hello, Tiger.

Hello, Sue.

Hello, Jay. (dzieci machajg postaciom
na kartach obrazkowych)

Hurray! Hurray! (dzieci wymachuja
rekami w gore)

It's time for English! (dzieci

podnoszg podreczniki)

Hurray! Hurray! (dzieci wymachuja
rekami w gore)

Lekcje 1-6, Kids’ Culture

D1
&

Opening routine: Show me your
pencil

Show me your pencil! (dzieci podnoszg
odpowiednie przybory)

Show me your pen! (jw.)

Show me your ruler! (jw.)

Start again! (dzieci podnosza reke,

a nastepnie opuszczajg jg raptownie

w bok, sygnalizujgc start)

Show me your rubber! (dzieci podnosza
odpowiednie przybory)

Show me your book! (jw.)

Sit very still! (dzieci siedzg na krzestach
bez ruchu)

Listen and look! (dzieci wskazujg uszy
i oczy)

Lekcje 1-6, Kids’ Culture
ﬁ D1

(38
Closing routine: The body
Head! Ears! Mouth! Nose! (dzieci
dotykajg odpowiednich czesci ciata)
Arms! Legs! Hands! Eyes! (jw.)
Let’s tidy up now, (dzieci udaja, ze

sktadajg przybory szkolne)

and say our goodbyes! (dzieci-machaja
na pozegnanie)

Lekcje 1-7, Kids’ Culture

&

Goodbye song: Goodbye, Tiger
Goodbye, Tiger. (dzieci machajg
pacynce Tygrysa)

See you soon. (dzieci ukladajag dionie
w daszeknad oczami)

Goodbye, Tiger. (dzieci machaja
pacynce Tygrysa)

We love you! (x 2) (dzieci kladg dfonie
na sercu)
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Goodbye! Bye! (dzieci machajg
pacynce Tygrysa)

See you soon! Roar! (dzieci ukiadajg
dtonie w daszek nad oczami)

Lekcja 1
'D1
(39)
head, eyes, ears, nose, mouth, hands,
arms, legs

Lekcje 1-2
&

(40)
Tiger’s word
Tiger, Tiger, listen to me!
Name the body parts you can see!
Number 1! It's a head!
Number 2! They're eyes!
Number 3! It's a mouth!
Number 4! It's a nose!
Number 5! They're ears!
Number 6! They’re arms!

Number 7! They’re hands!
Number 8! They're legs!

Lekcje 2-3
‘m — missing words

Historyjka: The Gingerbread Man
o Mum: You make a gingerbread man like

this. This is the head. This is the body.
And these are the arms and legs.

19 Jay: And look. This is the nose. This is

the mouth.

Sue: And these are the eyes.

Jay: The gingerbread man is great.
Tiger: Mmm. I'm hungry.

Jay: Ssh, Tiger! The gingerbread man
isn’t for you.

é) Gingerbread man: Look at me! I've
gota head. I've got eyes, a nose and
a mouth. I've got a body. I've got arms
and legs. Oh no! It’s a tiger. I'm off!

G Gingerbread man: Run, run as fast
as you can. You can't catch me. I'm
the gingerbread man.

Fox: Mmm. A gingerbread man.
Delicious. I'm hungry. I've got a plan.

@ Gingerbread man: Run, run as fast
as you can. You can't catch me. I'm
the gingerbread man.

Fox: Ha! Ha! Here’s the gingerbread
man now.

@ Narrator: The gingerbread man runs
and jumps over the wall ...
Gingerbread man: Oh no! Help!
Fox: Snap! Snap! Snap!
Gingerbread man: Ha, ha, hee, hee!
You can’t catch me!

@ Tiger: Bad luck, Fox! No gingerbread

man for you or for me.
Fox: Oh no! It’s a tiger. I'm off!

©) Sue: Hello, Tiger. Look!

Jay: Here’s a gingerbread man for you!
Tiger: Mmm. Delicious. Thank you, Sue.
Thank you, Jay.

Lekcje 3-4

i D1
—guided —karaoke

I've got a head

I've got a head and a body like you.
I've got a nose. I've got a mouth, too!
(dzieci wskazujg odpowiednie czesci
ciata)

Run, run as fast as you can. (dzieci
biegng w migjscu)

You can’t catch me. (dzieci tapia
powietrze'w dtonie)

I'm the gingerbread man.

I've got arms and legs like you. (jw.)
I've got a nose. I've got eyes, too. (jw.)
Run, run as fast as you can. (jw.)

You can’t catch me.

I'm the gingerbread man.

Lekcja 4
"og

Tiger Phonics
I've got a nose, but I've got no toes! (x 3)

Lekcja 5
e
1 listen, 2 smell, 3 see, 4 touch, 5 taste

Lekcja 5

3

0 Ping: I'm a clever cat, Pong. I've got

five senses. | see with my eyes. | listen
with my ears. | smell with my nose.

| touch with my body. [ taste with my
mouth.

9 Pong: Oh, yes. You are clever, Ping.

I think I've only got four senses.
Ping: Are you sure?
Pong: Yes, [ am.

c) Pong: Well, | see the ball. | see with my

eyes. | listen to the telephone. | listen
with my ears. | touch the grass. | touch
with my body. And | taste my dinner.

| taste with my mouth.

Ping: /s that all?

Pong: Yes, itis.

g, Pong: Ahhh, mmm, sniff ... dog

biscuits! I'm hungry.



@ Pong: Here they are! Delicious!

Ping: Oh, you are clever, Pong! | think
you've got five senses like me!

@ Pong: Oh, yes! You're right, Ping. | smell

with my nose. I've got five senses like
you!

Lekcja 6

&5

1/ see with my eyes. Wow! Great!

2 [ smell with my nose. Ahh!

3 [ touch with my hands. Ahh!

4 | listen with my ears.

5 | taste with my mouth. Mmm, delicious!

Lekcje 6-7

@) @— guided @— karaoke

I listen with my ears

I listen with my ears, (dzieci przykiadaja
rece do uszu)

and what a surprise! (dzieci rozkladajg
rece w gescie zdziwienia)

I smell with my nose, (dzieci wskazujg
palcem nos)

and | see with my eyes! (dzieci robig
daszek z dtoni nad oczami)

I touch with my hands, (dzieci wyciggaja
rece przed siebie)

and what a surprise! (dzieci rozkladaja
rece w gescie zdziwienia)

| taste with my mouth, (dzieci
przykiadajg palec do ust)

and | see with my eyes! (dzieci robig
daszek z dfoni nad oczami)

Lekcja 7

&

1 /'ve got a head. Look! This is my head.

2 I've got a nose. Look! This is my nose.

3 I've got a mouth. Look! This is my
mouth.

4 |'ve got eyes. Look! These are my
eyes.

5 I've got ears. Look! These are my
ears.

6 I've got hands. Look! These are my
hands.

7 I've got arms. Look! These are my
arms.

8 I've got legs. Look! These are my legs.

Lekcja 7

1 Teacher: Stand up, please.

2 Teacher: Sit down, please.

3 Teacher: Put your hands up, please.

4 Teacher:Put your hands down,
please.

Kids’ Culture

&
— karaoke

Hokey cokey

You put your right arm in, (dzieci

w potkregu wyciagaja prawa reke przed
siebie)

you put your right arm out, (dzieci
wyciggajg prawa reke za siebie)

you put your right arm in, (dzieci
wyciggajg prawag reke przed siebie)
and you shake it all about. (dzieci
potrzgsajg prawa reka)

You do the hokey cokey and you turn
around. (dzieci kreca sie dookefa

W miejscu)

That’s what it’s all about!

Oh, hokey cokey (dzieci robig krok

do przodu, wyciggaja rece do.gory

i opuszczajg rece, cofajac sig o krok)
Oh, hokey cokey (jw.)

Oh, hokey cokey (jw.)

In, out, in, out, (dzieci wyciggaja rece
przed i za siebie dwukrotnie)

ra, ra, ra! (dzieci tupig i wyciggajg rece
do’'gdry trzykrotnie)

You put your left leg in ... (tekst i gesty
jw., z lewa noga)

You put your head in ... (teksti gesty jw.,
z glowa)

You put your body in ... (tekst i gesty
jw., z catym ciatem, dzieci skaczg do
przodu do tytu przy stowach in i out)

Kids’ Culture
<5

1 We play ‘tag’. In ‘tag’ we run and
catch our friends. It’s fun.

2 We play ‘hide and seek’. In ‘hide and
seek’ we hide and look for our friends.
It’s fun.

3 We play spy’. In ‘| spy’ we look at
something and our friends guess what
itis. 'S’ is for ‘sky’.

Rozdziat 2 Zapis nagran

Extra Vocabulary

CD4

-G

1 stamp, 2 clap, 3 nod, 4 shake,
5 wave, 6 cross

Extra Vocabulary

CD4

JE — karaoke

Clap your hands

Clap, clap, clap your hands. (dzieci
demonstruja dang czynnose)
Shake, shake, shake your head. (jw.)
Stamp, stamp, stamp your feet. (jw.)
Exercise for you and me!

Wave, wave, wave your hands. (jw.)
Nod, nod, nod your head. (jw.)
Cross, cross, cross your legs. (jw.)
Exercise is great! (dzieci wyrzucajg rece
do gory w gescie radosci)
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Rozdziat 2 Lekcja 1

Cele nauczania
® rozpoznawanie i nazywanie czesci ciata
e sfuchanie i mowienie rymowanki Tiger’s word

Gtéwne stownictwo i struktury
® arms, ears, eyes, hands, head, legs, mouth, nose
e |t's a (nose). They're (legs).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay,
rece, uszy, oczy, dtonie, gtowa, nogi, usta, nos; ptyta
CD 1; tapy Tygrysa

Rozpoczecie

DT N Cﬁ‘f\
16)

® Podnie$ pacynke Tygrysa i powiedz: Hello.
Dzieci odpowiadajg: Hello, Tiger.

e Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci $piewajg
i odgrywajg tres¢ piosenki.

e Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz rymowanki
na rozpoczecie lekcji. Odtworz rymowanke Show me
your pencil. Dzieci odgrywajg jej tres¢ razem z tobg
(opis na's. 52).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Pokaz karty obrazkowe z czesciami ciafa i powiedz
dzieciom, co beda robi¢ na lekciji.

Postuchajcie, popatrzcie i powtorzcie.

&
o 39)

e (podreczniki zamkniete) Pokaz karte obrazkowg
z nosem. Zapytaj, czy dzieci znajg angielskg nazwe
czesci ciata na obrazku. Nastepnie powiedz: nose.
Powtdrz ¢wiczenie z pozostatymi kartami z czesciami
ciata.

e Przyczep karty obrazkowe do tablicy, w takiej
kolejnosci jak w nagraniu. Powiedz: Listen, look and
repeat. Odiworz nagranie i wskazuj kolejne karty.
Dzieci stuchajg i powtarzajg stowa.

Dodatkowe ¢wiczenie

Zagraj w gre z kartami obrazkowymi, np. ‘Slowly,
slowly!” lub ‘Magic eyes!” (patrz Bank gier z kartami
L obrazkowymina s. 12).

Opcjonalne karty obrazkowe z czesciami
ciata

sS4

...‘ 2
972 The Gingerbread Man
!" l e

Lesson 1 Vocabulary
1 Listen, look and repeat.

2 Listen, point and say Tiger’s word chant. (y O

3 Play Tiger, Tiger, word or number? Cover and say. ’i, . \

@ [6) 9 (&)
@
7/
‘@
A—F 17
Language: Ptts of the body: head, eyes, mouth, nos6, aars, ams, hands, ogs

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Tiger’s word.

&

e Przyczep do tablicy karty obrazkowe z czesciami
ciata w kolejnosci, w jakiej wystepujg w rymowance,
i ponumeru;j je.

e Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg odpowiednie karty.

e (podreczniki otwarte) Powiedz: Look! Sue and Jay
are making biscuits with Mum.

e Zapytaj: And who'’s here, too? (It’s Tiger!)

e Powiedz: Let’s say the Tiger’s word chant. Odtworz
nagranie. Dzieci stuchajg, wskazujg wtasciwe czesci
ciafta i mowig rymowanke.

e Odtworz nagranie, zatrzymujac je przed nazwg
kazdej kolejnej czesci ciata. Dzieci podajg wtasciwe
stowa.

Dodatkowe ¢wiczenie

Podnies pacynke Tygrysa i wydawaj komendy

jego gtosem: Touch your (head)! Dzieci wykonujg
polecenia. Przyspiesz tempo wydawania polecen.
Mozesz tez nauczy¢ dzieci stow left/right i utrudnic
gre, mowigc: Touch your left (leg)! Ochotnik moze
nastepnie przeja¢ twojg role i wydawac komendy
klasie.




Zagrajcie w Tiger, Tiger, word or
number? Zakryjcie i powiedzcie.

e (podreczniki otwarte) Podawaj numery obrazkow 1-8,
a dzieci nazywajg widoczne na nich czesci ciata.

e Powiedz: Let’s play ‘Tiger, Tiger, word or number?’.
Podziel klase na dwie druzyny. Podawaj na zmianeg
roznym uczniom z obu druzyn nazwe czesci ciata
lub liczbe 1-8. Zapytane dzieci podajg pasujacy
numer obrazka lub nazwe czesci ciafa. Aby unikng¢
rywalizacji miedzy dzie¢mi, obie druzyny moga
wspolnie zbiera¢ punkty na nagrode.

e (podreczniki zamkniete) Powtorz zabawe ‘Tiger,
Tiger, word or number?’ w wersji trudniejszej, gdzie
dzieci podajg odpowiedzi z pamieci i wskazujg
odpowiednie czgsci swojego ciata.

e (podreczniki otwarte) Rozdaj dzieciom ich tapy
Tygrysa lub popros, aby wyjely je z zeszytu. Wyjasnij,
ze zadaniem dzieci jest zakrycie tapg Tygrysa
wskazanego obrazka. Powiedz: Cover (the legs).
Dzieci zakrywajg (nogi) i podajg nazwe zakrytej
czesci ciata. Powtorz zabawe z innymi cze$ciami
ciata, zwiekszajac tempo polecen.

e Dzieci mogag kontynuowac zabawe w parach,
na zmiane podajgc nazwe czesci ciata, ktorg kolega/
kolezanka zakrywa tapg Tygrysa.

U_I:] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonuja ¢w. 1 w lekcji 1.

Zeszyt éwiczen — EARLY FINISH

Opcjonalna sekcja EARLY FINISH w kazdym
rozdziale przeznaczona jest dla uczniow, ktorzy
wczesniej skonczg prace na lekcji lub checg
wykona¢ dodatkowe zadania. Cw. 1 i 2 moga by¢
wykonane w dowolnym momencie rozdziatu,

¢w. 3 i 4 po opanowaniu materiatu z lekcji 5.

Rozdziat 2 Lekcja

Zakonczenie

S &

e Pokaz karty obrazkowe z cze$ciami ciafa i zapytaj:
What parts of the body can you name?

e Powiedz dzieciom, ze nauczg sie dzi$ rymowanki
The body na zakonczenie lekcji. Odtworz nagranie.
Dzieci odgrywajg tre$¢ rymowanki razem z tobg
(opis na s. 52).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Dzieci Spiewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

Poradnik metodyczny ‘v

Przypomnij sobie informacje dotyczace
motywowania dzieci z rozdziatu 4.

Py y—p
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Rozdziat 2 Lekcja 2

Cele nauczania

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e nazywanie czesci ciata w historyjce

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjkg
e wykonywanie minikart obrazkowych

Gtéwne stownictwo i struktury

® arms, ears, eyes, hands, head, legs, mouth, nose
e |t’s a (nose). They're (legs).

e ['ve got (arms).

e This is (the head). These are (the eyes).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay,
czesci ciata; karty obrazkowe do historyjki 2.;

ptyta CD 1; szablon z minikartami z czesciami ciata
(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen); nozyczki;
gotowe minikarty z czesciami ciata

Rozpoczecie

e Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci $piewaja
i odgrywaja jej tresc.

e Odtworz rymowanke Show me your pencil.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Zapro$ osmioro dzieci na srodek klasy i wrecz
kazdemu karte z cze$ciami ciata. Odtworz
rymowanke Tiger’s word. Klasa mowi rymowanke,
a dzieci stojgce na srodku podnoszg karty, kiedy
slyszg nazwe odpowiedniej czesci ciata.

e Pokaz historyjke w podreczniku oraz minikarty
i powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekgji.

Postuchajcie historyjki. Powiedzcie stop!

&
il 41)

e \Wskaz postaci na obrazku 1. (w podreczniku lub na
karcie do historyjki) i zapytaj: Who’s this? (Sue, Jay,
Mum, Tiger). Wyjasnij, ze historyjka jest o tym, jak
Sue i Jay piekg z mama piernikowe ludziki. Zachec
dzieci, aby odgadty, co wydarzy sie w historyjce.

Za pomocg gestow wprowadz kluczowe stownictwo:
run, catch, hungry, delicious.

e Powiedz: What body parts has the gingerbread
man got? Listen and say stop! i wyjasnij, ze dzieci
majg mowic: stop!, kiedy w historyjce padajg nazwy
czesci ciata piernikowego ludzika. Odtwaérz nagranie.
Kiedy dzieci zawotajg: stop!, zatrzymaj nagranie.
Dzieci powtarzajg nazwy czesci ciafa.
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. —— ‘
& Lesson 2 Story

& 1 Listen to the story. Say stop! (|

¢ Pokaz karty obrazkowe z czedciami ciafa. Dzieci
mowig, ktdre czesci ciata piernikowego ludzika sg
wspomniane w historyjce (head, eyes, nose, mouth,
arms, legs). Dzieci moga takze podac stowo: body.

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc po kazdym
obrazku. Zadawaj pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki, wyjasniajgc trudniejsze z nich po polsku
lub za pomocg gestow, np.:

Obrazek 1: What body parts has the gingerbread
man got here? (a head, a body, arms, legs)
Obrazek 2: What body parts has the gingerbread
man got now? (a nose, a mouth, eyes) Who is
hungry? (Tiger)

Obrazek 3: Who does the gingerbread man see?
(Tiger)

Obrazek 4: Can Tiger catch the gingerbread man?
(no) This is Fox. Is Fox hungry? (yes)

Obrazek 5: Who is here? (Fox/Tiger/the gingerbread
man)

Obrazek 6: Can Fox/Tiger catch the gingerbread
man? (no)

Obrazek 7: Who does Fox see? (Tiger)

Obrazek 8: Do Sue and Jay give Tiger

a gingerbread man biscuit? (yes) Is it delicious?
(ves)

e Zapytaj: Do you like the story?

Dodatkowe éwiczenie

Narysuj na tablicy duze kontury piernikowego
ludzika. Z boku przyczep osiem kart obrazkowych
z czesciami ciata. Ochotnicy nazywajg czesci ciata
ludzika w historyjce i przyczepiajg wtasciwe karty
wewnatrz konturow.

\a J




(\Qer Vq,‘l%
d Wash your
hands.

2 Make the mini-flashcards. =/ &-
19

L Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne ]

V.
P &

<

}?e’ Tiger Values

e Zapytaj dzieci, co mama, Sue i Jay na pewno
zrobili, zanim zaczeli robi¢ ciasteczka w historyjce.
Wystuchaj sugestii dzieci.

e (podreczniki otwarte) Wskaz zdjecia oraz Tygrysa
i odczytaj tres¢ dymka. Porozmawiaj z dzie¢mi o tym,
kiedy i dlaczego nalezy myc¢ rece oraz jak to robic¢
prawidtowo.

Dodatkowe ¢wiczenie

Rozdaj dzieciom po kilka skrawkow papieru.

Na kazdym skrawku dzieci rysujg swoje
wyobrazenie zarazkow. Nastepnie popros dzieci,
aby potozyly po jednym skrawku na/przy kazdym
przedmiocie lub meblu, ktérego dotknety, odkad
weszly do klasy, aby mogly zobaczy¢, jak fatwo
przenosza sie brud i zarazki.

Rozdziat 2 Lekcja 2

Wykonajcie minikarty obrazkowe.

e Pokaz dzieciom minikarty z czesciami ciata. Powiedz:
Let’s make the mini-flashcards.

e Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu ¢wiczen, wyjmuja
Z niego szablon z minikartami z czesciami ciata.
Pokaz dzieciom, jak wycig¢ minikarty.
Jedli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen,
wykonujg minikarty z cze$ciami ciata samodzielnie,
rysujac czesci ciata na matych kartkach. Podczas
gdy dzieci wykonujg minikarty, odtworz w tle nagranie
piosenki I've got a head.

e Zbierz podpisane minikarty albo popro$ dzieci
0 schowanie ich do zeszytu, gdyz beda im potrzebne
na kolejnych lekcjach.

Dodatkowe éwiczenie

Odtwarz historyjke. Dzieci mowia: stop!, kiedy
padajg nazwy czesci ciafa, i podnoszg odpowiednig
minikarte. Zatrzymuj nagranie i zachec dzieci,

aby powtarzaty cate zwroty z danej scenki.
& J

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 1 w lekcji 2.
\ J

Zakonczenie
CD1 CD1
&S

e Zapytaj: What body parts has the gingerbread man
got in the story? Can Tiger catch the gingerbread
man?

e Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 2 Lekcja 3

Cele nauczania
e stuchanie historyjki i uzupetnianie brakujacych stéw

e dekorowanie” piernikowego ludzika zgodnie
z instrukcjg
e sfuchanie i spiewanie piosenki /'ve got a head
® znajdywanie i opisywanie roznic miedzy rysunkami

Gtowne stownictwo i struktury

® arms, ears, eyes, hands, head, legs, mouth, nose
® ['ve got (arms).

e This is (the/my head). These are (the/my eyes).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay,
czesci ciata; gotowe minikarty z lekcji 2.; ptyta CD 1;
karty obrazkowe do historyjki 2.

Rozpoczecie

D1 D1
&S

e Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci $piewaja
i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
mowig rymowanke i odgrywaja jej tresc.

e Zacznij rysowac piernikowego ludzika na tablicy.
Kiedy dzieci zgadng, co rysujesz, popros, aby podaty
czesci ciata, ktore ma ludzik w historyjce (head, eyes,
nose, mouth, arms, legs). Dokoncz rysunek.

Wskazuj kolejne czesci ciata ludzika i zache¢ dzieci,
aby przypominaty, co mowi ludzik w historyjce
(I've got a head itd.).

e Pokaz historyjke w podreczniku i powiedz dzieciom,
co bedag robi¢ na lekcji.

Dodatkowe ¢éwiczenie

Zapro$ osmioro dzieci na $rodek klasy. i wrecz
kazdemu jedng karte do historyjki. Reszta klasy
wydaje im instrukcje, jak majq sie ustawic, aby karty
byty utozone w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie

z trescig historyjki.

Postuchajcie i powiedzcie brakujgce
stowa.

¢ (podreczniki-otwarte na stronach z historyjkg) Méw
zdania z historyjki, np.: This is the body (obrazek 1.).
Dzieci mowig, ktdrych obrazkéw dotyczg zdania.
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& Lesson 3 Story activities
bt 1 Listen and say the missing words. e

2 Pick up the coloured sugar and decorate the Gingerbread Man. |
Say.

3 Listen and sing I've got a head. ﬂ

L Find and say.

¢ Powiedz: Listen to the story and say the missing
words. Odtworz dialog z obrazka 1. i zatrzymaj
nagranie. Dzieci podajg brakujgce stowo. Nastepnie
odtworz reszte historyjki, zatrzymujgc nagranie
po wypowiedziach z brakujgcymi stowami. Dzieci
podajg brakujgce stowa (odpowiedzi zaznaczone
W scenariuszu nagrania historyjki na s. 52).

L g Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne

Udekorujcie piernikowego ludzika
kolorowym cukrem. Powiedzcie.

e Mow nazwy czesci ciafa piernikowego ludzika.
Dzieci wskazujg wtasciwe elementy obrazka.

e Powiedz: Let’s decorate the Gingerbread Man.
Pokaz dzieciom, jak na niby ,podnosic¢” ziarenka
kolorowego cukru i ,dekorowac” Piernikowego
Ludzika. Powiedz: Put (blue sugar) on the (head).
Dzieci ,posypujg” (gtowe) (zottym) cukrem. Powtérz
zabawe z innymi kolorami cukru i czesciami ciata
Piernikowego Ludzika.

e Powiedz: Point and say. The gingerbread man
says ... . Dzieci wskazujg kolejno czesci ciata,
ktore ,udekorowaly” i mowig razem: I've got a (blue)
(head).



Postuchajcie i zaspiewajcie piosenke
I've got a head.

i CD1
Jm — guided — karaoke

¢ Rozdaj dzieciom ich minikarty lub popros, aby wyjety
je z zeszytu. Powiedz: Let’s listen to I've got a head
song. Wyjasénij, ze stuchajgc piosenki, dzieci majg
podnosi¢ odpowiednie minikarty, kiedy padajg nazwy
czesci ciata. Odtworz nagranie. Dzieci stuchaja
i podnosza minikarty.

Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania piosenki
etapami, zgodnie z metodg ,Nauka piosenek krok
po kroku” (patrz s. 21). Dzieci $piewajg piosenke

i odgrywaja jej tres¢, wykorzystujgc minikarty lub
wskazujgc wtasne czesci ciata.

Zbierz minikarty z cze$ciami ciafa lub popros,

aby dzieci schowaly je do zeszytu.

Dodatkowe éwiczenie

Dzieci rysujg potwora, zgodnie z twoim opisem:
Draw 3 heads, 5 mouths, 8 arms itd. Kiedy
skonczg, w parach, glosem potwora ze swojego
rysunku, opisuja jego wyglad: I've got (3 heads).
Nastepnie ochotnik przejmuje twojg role i dyktuje
czesci ciata innego potwora, ktérego reszta klasy
ma za zadanie narysowac.

Znajdzcie i powiedzcie.

e \Wskaz pary piernikowych ludzikéw i powiedz: Find
the missing body part. Dzieci odnajdujg roznice
miedzy ludzikami w kazdej parze i mowig, ktorej
czesci ciata brakuje jednemu z ludzikéw w kazdej
parze (1 —hand, 2 —eye, 3 -leg, 4 —arm).

Zeszyt éwiczen (opcjonatlnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 1 w-lekcji 3.

Zakonczenie

&5

e Pokaz odpowiednie karty obrazkowe z czesciami
ciata i zapytaj: What does the gingerbread man
say in the story? Zache¢ dzieci, aby mowity kwestie
piernikowego ludzika petnymi zdaniami.

e Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, Tiger razem

z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

Rozdziat 2 Lekcja ¢
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Rozdziat 2 Lekcja 4

Cele nauczania

e ¢wiczenie wymowy dwugtoski /ev/

¢ wykonywanie sylwetki piernikowego ludzika
i odgrywanie historyjki

e granie w ‘This is my head!’

Gtowne stownictwo i struktury

® arms, ears, eyes, hands, head, legs, mouth, nose
e gingerbread man

® ['ve got (arms).

e This is (the/my head). These are (the/my eyes).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay,
czesci ciata; karty obrazkowe do historyjki 2.; szablon
sylwetki piernikowego ludzika (jesli dzieci korzystajg
z Zeszytu cwiczen); gotowa sylwetka piernikowego
ludzika; masa Blu Tack lub tasma klejaca; ptyta CD 1

Rozpoczecie

e Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci $piewajg
i odgrywaja jej tresc.

e Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Dzieci $piewajg piosenke I've got a head
z podktadem karaoke i odgrywaja jej tresc,
wskazujgc wtasne czesci ciafa lub pokazujgc
minikarty (opis na s. 52).

e Pokaz wczesniej przygotowanego piernikowego
ludzika i powiedz dzieciom, co beda robi¢ na lekcji.

Postuchajcie, popatrzcie i powiedzcie.

e (podreczniki otwarte) Wskaz obrazek i wprowadz
sfowa: dolphin itoes. Wskaz nos defina i zacheé
dzieci, aby powiedziaty: nose. Wskaz ptetwe ogonowg
delfina i wyjasnij, ze delfin nie ma palcow u stop.

e Powiedz dwugtoske /ev/. Pokaz, jak zaokraglasz
usta przy wydawaniu dzwieku /ev/. Dzieci powtarzajg
gloske /ev/, uktadajgc usta w pokazany sposob.

® Powiedz: Listen and say how many times you
hear /sv/. Odiworz nagranie dwukrotnie. Sprawdz
odpowiedzi, zatrzymujgc nagranie po kazdej
dwugtosce /ev/ (three).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg
tamaniec jezykowy i wskazujg odpowiednie elementy
obrazka w podreczniku.

e \Wskaz Tygrysa na obrazku i zwrd¢ uwage dzieci
na graficzny zapis dwugtoski /ev/.
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Lesson 4 Speaking

1 Listen, look and say.

’-.__'.‘-

Y
2 Make the Gingerbread Man puppet. o/ * ¥ gz gft

Act out the story.

3 Play This is my head!

L g] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne J

Wykonajcie sylwetke piernikowego
ludzika. Odegrajcie historyjke.

e Pokaz wczesniej przygotowang sylwetke ludzika
i zapytaj: Who's this? (the gingerbread man).
Powiedz: Let’s make the gingerbread man puppet.

e Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu ¢wiczen, wyjmujg
Z niego szablon z sylwetka piernikowego ludzika.
Pokaz dzieciom, jak wypchngc¢ sylwetke ludzika
z szablonu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen,
wykonujg sylwetke piernikowego ludzika
samodzielnie, rysujac sylwetke ludzika na kartce
papieru.

¢ Dzieci kolorujg sylwetke ludzika i podpisujg swoim
imieniem. Nastepnie przymocowujg sylwetke
do oféwka za pomocg masy Blu Tack lub tasmy
klejace;.

¢ Dzieci trzymajg ofdwek z sylwetka ludzika. Powiedz:
Hello/Goodbye/Run, gingerbread man! Dzieci
odpowiednio reagujg, podnoszac sylwetke ludzika/
chowajac jg za siebie/,uciekajac” nig.

e Opowiedz historyjke The Gingerbread Man
za pomocg kart do historyjki. Dzieci podnoszag
sylwetke piernikowego ludzika, kiedy ta postac
odzywa sie w historyjce. Przerywaj opowiadanie,
zachecajgc dzieci, aby samodzielnie mowity kolejne
kwestie.



Zagrajcie w This is my head!

e Powiedz: Let’s play a game. Zatdz pacynke Tygrysa
na reke. Powiedz glosem Tygrysa: This is my head!
i dotknij swoje| glowy. Dzieci takze dotykajg swojej
gtowy. Nastepnie powiedz: These are my ears!
i dotknij nosa. Dzieci powinny dotkngc tej czesci
ciafa, ktorej nazwe powiedziates/powiedziatas,
tj. uszu, a nie tej, ktérg btednie wskazates/wskazatas.

¢ Nazywaj czesci ciata, na zmiane wskazujgc
prawidtowe i btedne. Dzieci odpowiednio reaguja.
Zachec¢ ochotnikow, aby nastepnie odgrywali twojg
role, mowili zdania i wskazywali prawidfowe lub
niepasujgce czesci ciata.

¢ Dzieci moga nastepnie kontynuowac gre w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci grajg w parach. Kazde z nich po cichu mysili
0 wybranej czesci ciata. Nastepnie razem mowig
One, Two, Three! i jednoczesnie wskazujg czesc
ciata, o ktorej pomyslaty, méwigc jej nazwe. Dzieci
powtarzajg gre wyznaczong liczbe razy, np. 10.

Za kazdym razem, kiedy okaze sie, ze wybraty te
sama czesc ciata, zdobywajg punkt. Dowiedz sie,
ktora para zdobyta najwiecej punktow.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 4.

Zakonczenie

& &

e Pokaz ¢w. 1 w podreczniku oraz karty obrazkowe do
historyjki 2. i zapytaj: Can you remember the sound
in Tiger Phonics? Who gives Tiger a gingerbread
man in the story? What body parts have you got?

i zache¢ dzieci, aby nazwaty swoje czesci ciata
petnymi zdaniami.

e Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
z nagraniem i-odgrywajg jej tresc.

Extra Vocabulary — dodatkowe
stownictwo

s.84 | ¢éw.
1-3

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane
z tematykg rozdziatu, wykorzystujac sekcje Extra
Vocabulary w podreczniku. Scenariusz lekcji na s. 70.

Rozdziat 2 Lekcja -
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Rozdziat 2 Lekcja 5

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie czynnosci zwigzanych
ze zmystami

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem
e odgrywanie historyjki

Gtowne stownictwo i struktury

® arms, ears, eyes, hands, head, legs, mouth, nose
e ['ve got (arms).

e /isten, smell, see, touch, taste

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay,
czesci ciata, stuchanie, wachanie, patrzenie,
dotykanie, smakowanie; gotowe papierowe sylwetki
Ping i Ponga; ptyty CD1i CD 4

Rozpoczecie

“CD1 CD1
o &

e Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci $piewaja
i odgrywaja jej tresc.

e Odtworz rymowanke Show me your pencil.

Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo z sekciji
Extra Vocabulary, odtworz rymowanke Clap your
hands (CD 4, Sciezka 35.). Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 53).

e Pokaz pojedynczo karty obrazkowe z czesciami
ciata. Dzieci méwig: I've got (a head) i dotykajg
odpowiedniej czesci ciata.

e Pokaz karty obrazkowe z czynnosciami zwigzanymi
ze zmystami oraz gotowe sylwetki Ping i Ponga.
Powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na lekgji.

Postuchajcie i wskazcie. Pokazcie
za pomocq gestow i powiedzcie.

e (podreczniki zamkniete) Pokaz kolejno karty
obrazkowe z czynnosciami zwigzanymi ze zmystami.
Mow nazwy czynnosci. Przyczep karty do tablicy
i ponumeruj je 1-5. Mow nazwy czynnosci
w dowolnej kolejnosci. Dzieci powtarzajg za tobg
i podajg numer pasujgcego obrazka.

e (podreczniki otwarte) Powiedz: Listen and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg
wiasciwe zdjecia.

e Powiedz: Mime and say. Dzieci razem z tobg
pokazujg czynnosci za pomocg gestow i nazywajg
je (opis w scenariuszu piosenki / listen with my ears
nas. 53).
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< Qur five s€nses

Lesson 5 CLIL
1 Listen and point. Mime and say. (i C

' o\@
ii i& ("
(3] 5 0
|, P
St
|

2 Listen and point. &y

3 Actout the story.

Language: our five senéos: listen, smell, 506, touch, fasto

¢ \Wydawa] polecenia dotyczgce czynnosci
w przypadkowej kolejnosci, np.: Listen! Touch!
Dzieci pokazujg odpowiednie czynnosci i powtarzaja
polecenia.

L Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne J

Postuchajcie i wskazcie.

¢ Pokaz papierowe sylwetki Ping i Ponga. Dzieci
mowig, co pamietajg z poprzednich rozdziatow
na temat tych postaci.

e Zapytaj, wskazujgc rozne postaci i przedmioty
w historyjce: Who’s/What’s this? (Ping, Pong, ball,
dog biscuits). Powiedz: Ping and Pong talk about
senses. Zachec dzieci, aby odgadty, co sie wydarzy
w historyjce. Wprowadz nastepujgce stowa za pomocg
gestow i ilustracii: clever, telephone, grass, dinner.

e Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg kolejne obrazki. Powiedz
dzieciom, aby podnosity reke, kiedy ustyszg nazwy
czynnosci zwigzanych ze zmystami.

e Odtworz nagranie ponownie i zatrzymuj po kazdym
obrazku. Zadawaj pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki:

Obrazek 1: Where are Ping and Pong?

(in the garden) How many senses has Ping got?
(five) Can Ping see/listen/smell/touch/taste? (yes)
Obrazek 2: How many senses does Pong think he
has? (four)

Obrazek 3: Can Pong see/listen/touch/taste? (yes)



Obrazek 4: What can Pong smell? (dog biscuits)
Is he hungry? (yes)
Obrazek 5: Is Pong clever? (yes) How many senses
has he got? (five)
Obrazek 6: Can Pong smell? (yes)

e Zapytaj: How many senses have we got?
How many senses have cats and dogs got?
Porozmawiaj z dzie¢mi na temat zmystow, pytajac je
0 czesci ciafa ludzi i o czynnosci, kidre sg zwigzane
z kazdym zmystem, oraz proszac o przyktady rzeczy,
ktore mozemy odpowiednio zobaczyc, ustyszec,
dotkng¢, powachac i sprobowac. Zachec¢ dzieci
do nazywania czesci ciata, czynnosci i podawania
przyktaddw po angielsku.

e Zapytaj: Do you like Ping and Pong? Are they
funny?

Dodatkowe ¢éwiczenie

Zagraj z klasg w ‘Yes or no?’. Podnie$ papierowag
sylwetke psa i glosem Ponga méw prawdziwe

lub fatszywe zdania na temat zmystéw, np.: I see
with my eyes, I listen with my hands. Jesli zdanie
jest prawdziwe, dzieci wstajg i wotajg: Yes!, a jesli
jest fatszywe, pozostajg na miejscach i wotaja: No!
Nastepnie ochotnicy odgrywaja role Ponga i moéwig
prawdziwe lub bfedne zdania.

Odegraijcie historyjke.

¢ Rozdaj dzieciom ich papierowe sylwetki Ping i Ponga
lub popros aby wyjety sylwetki z zeszytu. Podziel
klase na grupe Ponga i grupe Ping. Grupy zaktadajg
na palce papierowg sylwetke odpowiedniej postaci.

e Opowiedz historyjke, korzystajgc ze scenariusza
nagran na ss. 52-53 lub odtworz nagranie (CD 1,
Sciezka 48.). Dzieci odgrywaja role swoich postaci,
podnoszac je, kiedy padajg ich kwestie. Dodatkowo
dzieci demonstrujg czynnosci zwigzane ze zmystami,
kiedy mowig o nich postaci.

Dodatkowe éwiczenie

Odtworz nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii
danej postaci. Odpowiednia grupa powtarza

wypowiedz. Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.
Y

|
[ Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 1 w lekcji 5.

Rozdziat 2 Lekcja !

Zeszyt ¢wiczen — EARLY FINISH

Po opanowaniu materiatu z lekcji 5. uczniowie
moga wykonac¢ dodatkowe ¢w. 3 i 4 w sekcji
EARLY FINISH.

Zakonczenie

& &5

e Pokaz papierowe sylwetki Ping i Ponga i zapytaj:
What does Pong learn in the story? How many
senses have Ping and Pong got? What can
they do?

e Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywaja jej tresc.

e Dzieci $Spiewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

Poradnik metodyczny ‘4

Informacije dotyczace indywidualnych styléw
uczenia sie znajdziesz w rozdziale 3.1.

7~
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Rozdziat 2 Lekcja 6

Cele nauczania

® nazywanie czynnosci zwigzanych ze zmystami
i podawanie, jakich czesci ciata dotyczg

e sfuchanie i Spiewanie piosenki / listen with my ears
e granie w I smell with my nose’

Gtowne stownictwo i struktury
e ears, eyes, hands, mouth, nose

e /isten, smell, see, touch, taste

e | (smell) with my (nose).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay,
czesci ciata, czynnosci zwigzane ze zmystami;
gotowe papierowe sylwetki Ping i Ponga; ptyty CD1,
CD2iCD4

Rozpoczecie

'D1 li \
(16)

e Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci $piewaja
i odgrywajg jej tresc.

e Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo z sekciji
Extra Vocabulary, odtworz rymowanke Clap your
hands (CD 4, Sciezka 35.). Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 53).

e Pokaz papierowg sylwetke Ponga i zapytaj: What
does Pong learn in the story? (He’s got five
senses.) What senses has he got? (listen, see,
smell, touch, taste). Rozdaj dzieciom ich papierowe
sylwetki Ping i Ponga lub popros, aby wyjety sylwetki
z zeszytu. Odtworz nagranie historyjki. Dzieci unoszg
sylwetki do gory przy wypowiedziach danych postaci
i probujg mowic ich kwestie wraz z nagraniem.

e /bierz papierowe sylwetki Ping i Ponga lub popros
dzieci, aby schowaty je do zeszytu.

e Pokaz karty obrazkowe z czynnosciami zwigzanymi
ze zmystami i powiedz dzieciom, co bedg robi¢ na
lekcii.

Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtorzcie.

.;5,
e (podreczniki zamkniete) Pokazuj kolejno karty
obrazkowe z czynnosciami zwigzanymi ze zmystami.

Dzieci nazywajg czynnosci i pokazujg je za pomocg
gestow.

n

Lesson 6 CLIL
1 Listen, find and point. Repeat. Q,\v

2 Spin your crayon and say. 2

3 Listen and sing I listen with my ears. [3

L Play I smell with my nose. f
ﬁ @Y,
2 ;
Person gzs

sonalisation: 1 (s6) wih my (o46s).

¢ (podreczniki otwarte) Dzieci wskazujg zdjecia i moéwig
nazwy czynnosci. Powiedz: Listen, find and point.
Odtworz nagranie. Dzieci sfuchajg i wskazujg zdjecia
zgodnie z kolejnoscig w nagraniu (1b, 2e, 3a, 4d, 5¢).

e Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie
ponownie. Dzieci powtarzajg zdania.

Zakreccie kredkg i powiedzcie.

e Popros, aby kazde dziecko wyjeto z pidrnika jedng
kredke i potozyto jg na zdjeciu chtopca w srodku.
Pokaz, jak zakreci¢ kredkg i jak czubek kredki
wskazuje jedno zdjecie czynnosci. Popros, aby kazde
dziecko zakrecito swojg kredkg i zapytaj ochotnikow,
jakie zdjecia wskazaty ich kredki.

e Powiedz: Let’s play. One, two, three. Wyjasnij
dzieciom, ze na stowo ‘three’ wszyscy kreca kredka.
Powiedz nazwe jednej z czynnosci na zdjeciach.
Dzieci, ktorych kredki wskazaly te czynnosc,
podnoszg rece i méwig nazwe tej czynnosci. Powtorz
zabawe kilkukrotnie.

Dodatkowe éwiczenie

Dzieci grajg w parach. Jedno dziecko podaje nazwe
wybranej czynnosci, ktérg drugi gracz ma wskazac,
krecac kredka. Jesli w trzech kolejnych probach

nie uda mu sie wskazac¢ danej czynnosci,

nie zdobywa punktu. Dzieci na zmiane podajg nazwe
czynnosci i kreca kredka, zdobywajgc kolejne punkty.
Gracz, ktéry pierwszy zdobedzie 3 punkty, wygrywa.

- J




Postuchajcie i zaspiewajcie
I listen with my ears.

@) @— guided @— karaoke

e Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie
piosenki. Dzieci stuchajg i wskazujg zdjecia.

e Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania piosenki
etapami, zgodnie z metodg ,Nauka piosenek krok
po kroku” (patrz s. 21). Dzieci $piewajg piosenke
i odgrywaja jej tresc.

Dodatkowe éwiczenie

Dzieci stajg w parach i $piewajg piosenke,
jednoczesnie wyklaskujgc rytm w nastepujgcy
sposob: klaszczg w dionie, nastepnie klaszczg
prawg dionig o prawg dton kolegi/kolezanki, znéw
klaszczg w dtonie, a potem lewg dtonig o lewg dfon
kolegi/kolezanki.

Zagrajcie w I smell with my nose.

¢ \Wskaz obrazek Ping i powiedz: Let’s play ‘I smell
with my nose’. Zapro$ ochotnika na srodek klasy
i popros, aby pomyslat w sekrecie o dowolnej czesci
ciata zwigzanej ze zmystami, na ktorg wskaze po
ustyszeniu wyrazenia: What a surprise! Ty rowniez
pomysl o jednej czesci ciata. Zastukaj w biurko trzy
razy, mowigc rytmicznie: One, two, three! What
a surprise!, a nastepnie ty i ochotnik dotknijcie
wybranej czesci ciata, jednoczesnie mowigc
odpowiadajgce jej zdanie, np.: I listen with my ears.

® Powtdrz zadanie z catg klasg. Popros dzieci,
aby pomyslaty o jednej czesci ciata. Nastepnie razem
powiedzcie: One, two, three! What a surprise!
Kazde dziecko dotyka wybranej czesci ciata i mowi
odpowiednie zdanie. Ty rowniez wskaz wybrang
czesc¢ ciata. Popros, aby dzieci pozostaty w bezruchu,
oraz policz i powiedz, ile osob wybrato te samg czesc
ciata co ty. Powtorz zabawe kilkakrotnie.

e Dzieci mogg kontynuowac zabawe w parach. Jesli
wybiorg te samag czesc¢ ciata i powiedzg identyczne
zdanie, zdobywajg punkt.

Dodatkowe éwiczenie

Zapro$ dwoje ochotnikdw na srodek klasy
i popros, aby staneli tyfem do tablicy. Stan za ich
plecami i pokaz pozostatym dzieciom jedng

[ 7 kart z czynnosciami zwigzanymi ze zmystami.
Dzieci demonstrujg czynnos¢ za pomoca gestow,
a ochotnicy stojgcy na srodku, prébujg zgadnaé

[ co to za czynnosc¢, mowige np.: | see with my eyes.
\ _J

Rozdziat 2 Lekcja ¢

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 1 w lekcji 6.

Zakonczenie

& &5

e Podnies karty z czynnoS$ciami zwigzanymi ze
zmystami i zapytaj: What senses have you got?
Zache¢ dzieci, aby udzielity odpowiedzi petnym
zdaniem i pokazaly takze wtasciwe gesty.

e Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Dzieci Spiewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
z nagraniem i odgrywaja jej tresc.
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Rozdziat 2 Lekcja 7

Cele nauczania
e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 2.

e sfuchanie i reagowanie na polecenia wydawane
w klasie

Gtéwne stownictwo i struktury

® czesci ciafa, czynnosci zwigzane ze zmystami

e /s jta (mouth)? Are these (ears)?

e /'ve got (a nose).

e This is my (nose). These are my (eyes).

e | (see) with my (eyes).

e Sit down. Stand up. Put your hands up/down,
please.

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay,
czesci ciata, czynnosci zwigzane ze zmystami; karty
wyrazowe: czesci ciata; ptyty CD 11 CD 2; minikarty
z czesciami ciata

Rozpoczecie

e Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci $piewaja
i odgrywaja jej tresc.

e Dzieci $piewajg piosenke [ listen with my ears
z podktadem karaoke i odgrywajg jej tresc.

e Pokaz karty obrazkowe z rozdziatu 2. i powiedz
dzieciom, co bedg robi¢ na lekcji.

Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtérzcie.

e (podreczniki zamkniete) Pokaz karty obrazkowe
z czesciami ciafa i zache¢ dzieci, aby podawaty
ich nazwy:.
e (podreczniki otwarte) Dzieci wskazujg zdjecia
i nazywajg czesci ciata.
e Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg zdjecia zgodnie

z kolejnosciag w nagraniu (1b, 2d, 3c, 4a, 5e, 69, 7f, 8h).

e Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie
ponownie, zatrzymujgc po kazdym zdaniu i proszgc
dzieci o powtdrzenie.

t Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne
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o
Lesson 7 Unit review
4 1 Listen, find and point. Repeat. (”Q‘ ‘

° 4 (-}

ey 1L

2 Play the Bingo game with the paw.

% 3 Play Tiger’s favourite word.

e Rozdaj dzieciom ich tapy Tygrysa lub popros

aby wyjely je z zeszytu, i przypomnij zasady gry.

Na twoj sygnat kazde dziecko zakrywa tapg wybrany
obrazek czesci ciata. Powiedz: One, two, three.
Dzieci zakrywajg obrazki. Powiedz nazwe jedne;
czesci ciata, np.: Ear. Wszystkie dzieci, ktore zakryty
obrazek ucha, méwig: Bingo!

Dzieci mogg kontynuowac gre w parach. Na zmiane
mowia: One, two, three i jednoczesnie zakrywajg
tapg jakis obrazek. Nastepnie zaglagdajg do ksigzki
kolegi/kolezanki. Jesli oboje zakryli ten sam obrazek,
jednoczesnie mowig: Bingo!

Zagrajcie w Tiger’s favourite word.

¢ Pokaz karty obrazkowe z czedciami ciafa i zwrde

je obrazkami w swojg strone. Wylosuj jedng z kart
tapami pacynki Tygrysa, tak aby dzieci nie widziaty
obrazka. Wyjasnij, ze karta przedstawia ulubione
stowo Tygrysa.

e Zapytaj: What’s Tiger’s favourite word? Dzieci

zglaszaja sie i zgaduja: Is ita ...?/Are these ...?,
podajgc nazwe czesci ciata.

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci w parach kontynuuja gre, wykorzystujac
minikarty. Na zmiane wybierajg jedng z kart
i zgaduja, jakg karte trzyma drugi gracz.




L Match with your finger and say. ;, R L

SIDIT

5 Listen, point and repeat. {3y language
Listen and respond. ./

ikt ik;

O Go to the Picture Dictionary on page 80.

e \Wskaz obrazki czesci ciala i dzieci wykonujgcych
czynnosci zwigzane ze zmystami. Dzieci nazywajg
czesci ciata i czynnosci na obrazkach.

e Powiedz: Match the body parts with the activities
i wyjasnij, ze dzieci powinny kolejno fgczy¢ palcami
(kciukiem i wskazujgcym) odpowiednie obrazki
Czynnosci i czesci ciata zwigzanych ze zmystami.
Zache¢ dzieci, aby podawaly petne zdania
w odpowiedzi. (1c —/ taste with my mouith,
2d — I listen with my ears, 3e — | smell with my nose,
4a — | see with my eyes, 5b — [ touch with my hands).

Postuchajcie, wskazcie i powtérzcie.
Postuchajcie i zareaguijcie.

e \Wskaz obrazek Tygrysa i odczytaj tres¢ dymka.
Przypomnij dzieciom, ze ta sekcja pomaga im
w uzywaniu jezyka angielskiego w komunikacji
podczas lekcji.

e Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
stuchajg i wskazujg zdjecia. Wyjasnij réznice migedzy
stowami up i down.

e Powiedz: Repeat. Odtworz nagranie i zatrzymu;j je
po kazdym poleceniu. Dzieci powtarzajg polecenia.

e Powiedz: Listen and respond. Odtworz nagranie
po raz trzeci. Dzieci wykonujg polecenia, jak osoby
na zdjeciach. Nastepnie sam/sama wydawaj
polecenia w roznej kolejnosci, a dzieci odpowiednio
reaguja. Popro$ ochotnika, aby przejat twoja role
i wydawat polecenia klasie.

Rozdziat 2 Lekcja 7

¢ Wyjasnij, ze od tej pory na lekcjach polecenia
z zadania bedziesz wydawac tylko po angielsku
i dzieci powinny na nie odpowiednio reagowac.

Stowniczek obrazkowy

e Powiedz: Point and say. Dzieci wskazujg obrazki
z rozdziatu 2. i nazywajg czesci ciata. Wskaz podpisy
i je przeczytaj.

e Przyczep karty obrazkowe z czesciami ciata do tablicy.
Pokaz pojedynczo karty wyrazowe. Dzieci probuijg
odczyta¢ wyrazy. Ochotnicy przyczepiaja karty
wyrazowe pod pasujgcymi kartami obrazkowymi.

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci graja w parach. Na zmiane wydajg
polecenia drugiemu graczowi, np.: Cover (mouth)
/ Match (mouth) and (fingers) / Go to (eyes).

Drugi gracz ma za zadanie odpowiednio zakry¢
tapg wskazang czes¢ ciata, potgczy¢ palcami
(kciukiem i wskazujgcym) podane dwie czesci

l ciata lub ,poj$¢” palcami do wskazanego obrazka.
Wydajacy polecenia stopniowo zwigksza tempo
wydawanych polecen do pierwszej pomytki kolegi/

kolezanki. Potem uczniowie zamieniajg sig rolami.
\u >

\
Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 7 i uzupetniajg

rozdziat 2. w Sfowniczku obrazkowym.
" o

Zakonczenie

o5

e Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czego nauczyly sie
w tym rozdziale, co im sie najbardziej podobato
i co byto tatwe, a co trudne. Zapytaj takze, jakie
polecenia nauczyciela pamietajg z lekcji i jak nalezy
na nie reagowac.

¢ Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
z nagraniem i odgrywaja jej tresc.

Poradnik metodyczny "

Informacje dotyczgce zaburzen w uczeniu sie
znajdziesz w rozdziatach 3.2. 1 3.3.
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Rozdziat 2 Kids’ Culture

Cele nauczania

e stuchanie, $piewanie i odgrywanie tradycyjnej
angielskiej piosenki Hokey cokey

e nazywanie tradycyjnych gier w Wielkiej Brytanii

e rysowanie gry, w ktérg bawig sie dzieci w Polsce

Gtéwne stownictwo i struktury
e Put your (left arm in).

® shake

e {ag, hide and seek, | spy

e We play (tag).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; ptyty CD 11 CD 2; karty obrazkowe:
Tiger, Sue, Jay, czesci ciata, czynnosci zwigzane

ze zmystami; karty wyrazowe: czesci ciata; karty
obrazkowe do historyjki 2.; ptyta DVD

Rozpoczecie

“CD1 CD1
o &

e Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci $piewaja
i odgrywaja jej tresc.

e Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

Dodatkowe éwiczenie

Podziel klase na dwie druzyny, np. Foxes

i Gingerbread Men. Zréb quiz z zadaniami
dotyczacymi materiatu z rozdziatu: 1. Pokazuj karty
obrazkowe i pytaj: What'’s this? What do you do
with your nose? 2. Pokazuj karty obrazkowe do
historyjki 2. oraz karty obrazkowe z czynnosciami

i mow zdania, ktore dzieci majg uzupetnic, np.: I've
got ... . I listen with my ... . 3. Jesli wprowadzites/
wprowadzitas pisownie nazw czesci ciafa, pokaz
karty wyrazowe i popro$ dzieci 0 odczytanie
wyrazow oraz dopasowanie ich-do kart obrazkowych.
4. Demonstruj czynnosci za pomocg gestow,

a dzieci odgadujg, co pokazujesz. Wyznaczaj
roznych przedstawicieli obu druzyn do podawania
odpowiedzi. Za prawidtowe odpowiedzi dzieci
moga zdobywac punkty dla swoich druzyn.
Mozesz tez wyznaczyc¢ liczbe punktow do zdobycia
wspolnie przez obie druzyny, w celu uzyskania

| nagrody dla catej klasy (patrz s. 35).

e Przypomnij, ze na koniec kazdego rozdziatu jest
lekcja kulturowa, w ktérej dzieci poznajg tradycyjne
piosenki, rymowanki, gry oraz zycie codzienne
w Wielkiej Brytanii.

¢ Wyjasnij, ze na lekcji dzieci dowiedzg sie, w jakie
zabawy grajg ich brytyjscy rowiesnicy.
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3 Draw in your notebook and say. ¥ [ 3
E@ Culture: We play (ig).

Postuchajcie, zaspiewajcie i odegrajcie
tradycyjng piosenke Hokey cokey.

2
@g —karaoke

e (podreczniki zamkniete) Zagraj z klasg w ‘Left and
right’. Stan tytem do klasy, unie$ prawag reke do gory
i powiedz: This is my right arm. Dzieci nasladujg
twoj gest. Powtorz to z lewg rekg. Nastepnie podnies
prawg noge i powiedz: This is my right leg. Dzieci
nasladujg twoj gest. Powtorz to z lewg noga.

e Dzieci stajg w potkregu. Wydawaj polecenia: Put
your right/left arm/leg in/out i wyciggaj rece i nogi
odpowiednio do przodu i do tytu. Dzieci wykonujg
gesty razem z tobg.

® Zwieksz tempo wydawania polecen i pokazywania
gestow. Kiedy dzieci juz dobrze opanujg gre, mozesz
wydawac tylko polecenia werbalne.

e (podreczniki otwarte) Wskaz zdjecie i wyjasnij,
ze dzieci $piewajg tradycyjng piosenke i odgrywajg
jej trese.

e Powiedz: Listen. What body parts can you hear?
Odtworz nagranie lub film na ptycie DVD. Dzieci
stuchajg i podajg nazwy czesci ciata, ktére ustyszaty
(arm, leg, head, body).

e Powiedz: Sing the song. Odtworz nagranie
dwukrotnie. Dzieci stajg w kregu, $piewajg piosenke
i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 53). Kiedy opanujg
juz stowa, odtworz nagranie karaoke i zache¢ dzieci
do samodzielnego $piewania piosenki.



' Dodatkowe ¢éwiczenie

Dzieci w parach lub w grupach wydajg sobie
wzajemnie polecenia i je wykonujg, wymieniajgc
rozne czesci ciala, np.. Put your right hand out.

L ['I:] Wideoklip do piosenki Hokey cokey

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.

(o)

e Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg dzieci bawigce sie
w rozne gry w Wielkiej Brytanii.

e Powiedz: Picture 1 — Hide and seek. You hide and
look for your friends. Zademonstruj gre za pomoca
gestow. Zapytaj, jak ta gra nazywa sie po polsku
(w chowanego). Zapytaj: Do you play ‘hide and
seek’?

e Powiedz: Picture 2 — Tag. You run and catch your
friends. This is like Tiger and the gingerbread man
in the story. Pokaz zasady gry za pomocg gestow
i zapytaj, jak ta gra nazywa sie po polsku (berek).
Zapytaj: Do you play ‘tag’?

¢ Powiedz: Picture 3 — | spy. You look at something
and your friends guess what it is. Zademonstru;
znaczenie za pomocg gestow i zapytaj, jak ta gra
nazywa sie po polsku (Widze co$ na litere...).
Zapytaj: Do you play ‘I spy’?

e Powiedz: Now listen to children talking about
the games. Powiedz: Listen, find and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajag i wskazujg
zdjecia (1b, 2c, 3a). Sprawdz odpowiedzi, mowigc
numery zdje¢ i proszac dzieci, aby podawaty hazwe
odpowiedniej gry (1b —tag, 2a — hide and seek,
3c —1spy).

Narysujcie w zeszycie i powiedzcie.

e Porozmawiaj z dziecmi o ulubionych grach polskich
dzieci. Powiedz: Draw i wyjasnij, ze dzieci w zeszytach
powinny narysowac siebie bawigcego sie z kolegami/
kolezankami w jedng z ulubionych gier.

e Ochotnicy pojedynczo pokazujg swoje rysunki
i opowiadajg o nich: We play (tag).

Rozdziat 2 Kids’ Culture

Dodatkowe éwiczenie

Zagraj z dzie¢mi w ‘Hot or cold’ (ciepto-zimno).
Popros ochotnika, aby wyszedt z klasy i stanat przy
drzwiach. Stdj przy otwartych drzwiach, pilnujac,
aby ochotnik nie widziat, co sie dzieje w klasie.

W tym czasie dzieci chowajg pacynke Tygrysa.
Nastepnie ochotnik wraca do klasy i szuka Tygrysa.
Dzieci pomagaja mu, mowigc: cold, kiedy jest

daleko od pacynki i: hot, kiedy sie do niej zbliza.
\y J

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonuja ¢w. 1 i 2w lekcji Kids’ Culture.
\

Zakonczenie

e Zapytaj: What traditional song can you sing and
act out? What games do children play in the UK
and in your country?

e Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywaja jej tresc.

e Dzieci $piewajag piosenke Goodbye, Tiger razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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Rozdziat 2 Exfra Vocabulary

Extra Vocabulary

a') 92 Extra Vocabulary

Cele nauczania 1 Listen, find and point. Repeat. (3¢ ()

e rozpoznawanie i nazywanie czynnosci fizycznych ]
zwigzanych z czesciami ciafa

e wskazywanie zdje¢ w odpowiedniej kolejnosci

e mowienie rymowanki Clap your hands

Gtowne stownictwo i struktury
e stamp, clap, nod, shake, wave, cross, czesci ciata

Materiaty (opcjonalne)
Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay;

plyty CD 1iCD 4 % \a
%

. £
Rozpoczecie =
a Sl

49, 3 Listen, point and say Clap your hands chant. C__
)

2 Find pairs and say. /L ()

e Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci $piewajg
i odgrywajg jej tresc.

e Pokaz dzieciom strone 84 w podreczniku i powiedz,
co bedag robi¢ na lekcii.

Language: Physical actions: shake, wave, clap, stamp, cross, nod

Dodatkowe ¢wiczenie
Pos’ru’cha!me, znajdzcie | wskazcie. Wydawaj polecenia, np.: Clap your hands, a dzieci
Powtorzcie. wykonujg odpowiednie czynnoéci. Przyspieszaj tempo
polecen. Nastepnie ochotnicy przejmuja twoja role

i wydajg polecenia klasie.

.

e (podreczniki zamkniete) Dzieci wstajg. Wydawaj proste

Instrukcje, kiore dzieci moga znac, np: Clap, Jump, Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
Run i zache¢ dzieci, aby zademonstrowaly wykonanie

tych czynnosci. rymowanke Clap your hands.

li/n;i!i —karaoke

e Powiedz dzieciom, ze nauczg sie rymowanki Clap
e Powiedz: Listen, find and point. Odtwérz nagranie. your hands.

Dzieci stuchajg i wskazuja zdjecia zgodnie z kolejnoscig
w nagraniu (1d, 2c, 3f, 4a, 5b, 6e).

e Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie ponownie.
Dzieci powtarzajg stowa (1d — stamp, 2¢ — clap, 3f — nod,
4a — shake, 5b —wave, 6e — cross).

e (podreczniki otwarte) Wskaz czynnosci na zdjeciach
i popros, aby dzieci je nazwaty po polsku lub angielsku,
jesli potrafig.

e Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie.
Dzieci wskazujg odpowiednie czynnosci w ¢w. 1.

e Powiedz: Point and say. Odtwoérz nagranie. Dzieci
wskazujg odpowiednie zdjecia, méwigc rymowanke.
Nastepnie dzieci mowig rymowanke z podktadem

] karaoke i pokazujg czynnosci za pomoca gestow.

L [1:] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Znajdzcie pary i powiedzcie. Dzieci wykonuja ¢w. 11 2 w lekcji Extra Vocabulary.
Zakonczenie
® \Wskaz kolejne obrazki dziewczynki i zapytaj dzieci, jakie
czynnosci wykonuje dziewczynka na obrazkach. Powiedz: &)

Find pairs. Dzieci znajdujg pasujace do siebie obrazki
i cienie, i tgczg je palcami (kciukiem i wskazujgcym).
Popros, aby dzieci nazywaly czynnosci, jakie wykonuje
dziewczynka na pasujgcych do siebie obrazkach.

e Zapytaj: What physical activities do you know?
Nastepnie dzieci mowig rymowanke Clap your hands
i demonstrujg czynnosci.

e Dzieci $piewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
z nagraniem i odgrywajg jej tresc.
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CD1
-

Opening routine: Show me your
pencil

Show me your pencil! (dzieci podnoszg
odpowiednie przybory)

Show me your pen! (jw.)

Show me your ruler! (jw.)

Start again! (dzieci podnosza reke,

a nastepnie opuszczajg jg raptownie

w bok, sygnalizujgc start)

Show me your rubber! (dzieci podnosza
odpowiednie przybory)

Show me your book! (jw.)

Sit very stilll (dzieci siedzg na krzestach
bez ruchu)

Listen and look! (dzieci wskazujg uszy

i oczy)

yCD2
e (10)

1 It's a pencil case.
2 They’re legs.

3 It's a sharpener.
4 |t's a nose.

5 It’s a pencil.

6 They're eyes.

7 It’s a bag.

8 It’s an arm.

9 /t’s a ruler.

ATR)
i

Can | have this pen, please?

Can I have this pen, please? (dzieci
podnoszg diugopisy)

Yes, of course. Oh, thank you! (dzieci
sktadajg dtonie jak do klaskania)

Can I have this pencil, please? (dzleci
podnoszg otowki)

Yes. Put it in the basket, too! (dzieci
udajg, ze wktadajg otdwki-do koszyka)
Can | have this rubber, please? (jw.

z odpowiednimi przyborami)

Yes, of course. Oh, thank you!

Can I have this ruler, please?

Yes. Put it in the basket, too!

Can | have this pencil case, please?
Yes, of course. Oh, thank you!

Can I have this bag, please?

Yes. Put it in the basket, too!

Tiger Review 1 Zapis nagran

CD1
S
| draw at school

This is the way | draw at school,

draw at school, draw at school.

This is the way | draw at school,

with my teacher and friends every day.
(dzieci rysujg palcem w powietrzu)
This is the way [ talk at school,

talk at school, talk at school.

This is the way | talk at school,

to my teacher and friends every day.
(dzieci sktadajg i otwierajg dton,
nasladujgc mowienie)

This is the way | colour at school,
colour at school, colour at school.
This is the way | colour at school,

with my teacher and friends every day.
(dzieci udajg, ze kolorujg-kredka)
This is the way | sing at school,
lalala, la la la.

This is the way [ sing at school,

with my teacher and friends every day.
(dzieci otwierajg szeroko usta

i kotyszg sie)

This is the way | play at school,

play at school, play at school.

This is the way | play at school,

with ' my teacher and friends every day.
(dzieciudajg, ze rozdajg karty)

CD2

-7

1 Ping: / colour at school.

2 Sue: Can | have this bag, please?

3 Gingerbread man: /'ve got arms and
legs.

4 Pong: | smell with my nose.

5 Jay: Can | have this pencil case,
please?

6 Tiger: Look! I've got eyes and ears.

y'co1
i

I've got a head

I've got a head and a body like you.
I've got a nose. I've got a mouth, too!
(dzieci wskazujg odpowiednie czesci
ciata)

Run, run as fast as you can. (dzieci
biegng w miejscu)

You can'’t catch me. (dzieci tapia
powietrze w difonie)

I'm the gingerbread man.

I've got arms and legs like you. (jw.)
I've got a nose. I've got eyes, too. (jw.)
Run, run as fast as you can. (jw.)

You can’t catch me.

I'm the gingerbread man.

CD2°
i

| listen‘with my ears

| listen with my ears, (dzieci przykiadaja
rgCe’do uszu)

and what a surprise! (dzieci rozkiadaja
rece w gescie zdziwienia)

[ 'smell with my nose, (dzieci wskazujg
palcem nos)

and | see with my eyes! (dzieci robig
daszek z dtoni nad oczami)

| touch with my hands, (dzieci wyciagaja
rece przed siebie)

and what a surprise! (dzieci rozkiadaja
rece w gescie zdziwienia)

| taste with my mouth, (dzieci przykiadaja
palec do ust)

and | see with my eyes! (dzieci robig
daszek z dfoni nad oczami)

CD1
-G
Closing routine: The body

Head! Ears! Mouth! Nose! (dzieci
dotykajg odpowiednich czesci ciata)
Arms! Legs! Hands! Eyes! (jw.)

Let’s tidy up now, (dzieci udaja, ze
sktadajg przybory szkolne)

and say our goodbyes! (dzieci machaja
na pozegnanie)
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Cele nauczania
e powtdrzenie materiatu z rozdziatow 1. i 2.

e refleksja nad wtasnymi postepami w nauce
i samoocena

Gtoéwne stownictwo i struktury
e przybory szkolne, czynnosci w klasie, czesci ciata,
czynnosci zwigzane ze zmystami

e Can [ have this (bag), please? | (colour) at school.
I've got (arms and legs). | (smell) with my (nose).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: przybory szkolne,
czynnosci w Klasie, czesci ciafa, czynnosci zwigzane
ze zmystami; ptyty CD 1 i CD 2; gotowa czerwono-
-niebieska linijka; linijki; nozyczki; klej lub tasma
klejgca

Rozpoczecie
CD1 Y

e Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

¢ \Wyjasnij, ze na lekcji dzieci przypomng sobie,

czego nauczyly sie w ostatnich dwoch rozdziatach
podrecznika.

Zagrajcie w Tiger says.

e Pokazuj kolejno karty obrazkowe z rozdziatow 1.
i 2. Dzieci podajg odpowiednie stowa. Nastepnie
przyczep Karty w roznych miejscach klasy.

e Podnies pacynke Tygrysa i powiedz: Let’s play
‘Tiger says’. Tiger says: Point to the rubber!
Dzieci wskazujg odpowiednig karte. Nastepnie
powiedz: Tiger says: Don’t point to the rubber!
Dzieci pozostajg w bezruchu. Kontynuuj gre, wydajac
rozne polecenia. Zwiekszaj tempo gry.

e Mozesz zagra¢ w ‘Tiger says’ na punkty. Kiedy
wszystkie dzieci prawidtowo zareagujg na dane
polecenie, klasa zdobywa punkt. Jesli nie, ty
zdobywasz punkt.

Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie.

e (podreczniki otwarte) Dzieci méwig, co znajduje sie
na kolejnych obrazkach. Powiedz: Point to (the arm).
Dzieci wskazujg obrazki, ktorych nazwy wymienisz.

12

.~ Tiger Review/ 1, % .
1 Play Tiger says.

2 Listen, find and point. (¢

p ¥
3 Make the red and blue ruler. Cover. s/ |

Ly Draw in your notebook and play Guess the pictures! "

5 sing a song from Unit 1. n

¢ Powiedz: Listen to Tiger, find and point to
the pictures. Odtworz nagranie, zatrzymujac
po kazdym zdaniu, tak aby da¢ uczniom czas
na znalezienie i wskazanie wtasciwego obrazka
(1d, 2g, 3c, 41, 5b, 6e, 7i, 8a, 9h).

e \Wskaz przyktad i powiedz: Circle the pictures: red
for the body parts and blue for classroom objects.
Dzieci zakreslajg obrazki. Sprawdz odpowiedzi,
proszac dzieci, aby wymienity stowa zakreslone
danym kolorem (red: arm, eyes, nose, legs, blue:
pencil, sharpener, pencil case, ruler, bag).

Zrébcie czerwono-niebieskq linijke.
Zakryjcie.

e Pokaz dzieciom przygotowang wczesniej czerwono-
-niebieska linijke i powiedz, ze kazde dziecko
wykona takg linijke samodzielnie. Popros, aby kazde
dziecko wycieto lub wyrwato dwa mate kawatki
kartki i pokolorowato je: jeden na niebiesko, drugi
na czerwono. Nastepnie dzieci przyklejajg kolorowe
karteczki do linijki — z jednej strony czerwong,

z drugiej niebieskg. Mogag uzy¢ kleju lub tasmy
klejacej.

¢ \Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest zakrycie odpowiednig
strong linijki wymienionego obrazka: czerwong
karteczkg do gory, jesli wymienisz jedng z czesci ciafa;
niebieska, jesli wymienisz jeden z przyboréw szkolnych.
Powiedz: Cover (the pencil). Dzieci zakrywajg (otowek)
tak, aby widac¢ byfo niebieskg strone linijki. Powtorz
zabawe z innymi nazwami przyborow i czesci ciafa,
zwiekszajgc tempo polecen (red: arm, eyes, nose, legs;
blue: pencil, sharpener, pencil case, ruler, bag).



7 Sing a song from Unit 2. n
8 Think and draw in your notebook.

Q)

%& Units 1 and 2 revision

L g] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne ]

Narysuijcie i zagrajcie w Guess
the pictures!

e Popros dzieci, aby w swoich zeszytach narysowaty
dwa okregi: czerwony i niebieski. Przyczep karty
obrazkowe z czesciami ciafa i przyborami do tablicy.
Dzieci wybierajg w sekrecie jedng czesc ciatai jeden
z przyboréw szkolnych i rysuja je odpowiednio
w czerwonym i niebieskim kregu.

e Ochotnik zakrywa swaoj pierwszy rysunek. Zgaduj,
co narysowat, np.: Ears? Uczen odpowiada zgodnie
z prawdg: Yes lub: No. Kiedy odgadniesz, zachec¢
dzieci, aby odgadywaly, co jest na drugim rysunku
ochotnika. Wybieraj kolejnych ochotnikdw i zachecaj
klase do odgadywania ich rysunkow. Gra moze
by¢ takze przeprowadzona w parach, kiedy dzieci
wzajemnie odgadujg swoje rysunki.

Zaspiewajcie piosenke z rozdziatu 1.
o)
e Zapytaj dzieci, jakich piosenek nauczyty sie
w rozdziale 1. Popros, aby wybraty, ktérg z nich chcg
zasdpiewac, gtosujac przez podniesienie reki. Przelicz

glosy i odtworz nagranie wybranej piosenki. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Tiger Review 1 Lekcja 1

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powiedzcie.
“CD2
e Powiedz: Find Sue/Jay/Tiger/the gingerbread man/
Ping/Pong. Dzieci odnajdujg i wskazujg wiasciwe

postaci. Zapytaj dzieci, czy pamietajg z poprzednich
rozdziatéw, co mowig postaci na obrazkach.

e Powiedz: Listen, find and point. Dzieci stuchajg
wypowiedzi postaci i wskazujg wtasciwe obrazki
(1 =Ping, 2 — Sue, 3 —the gingerbread man,

4 - Pong, 5 -Jay, 6 - Tiger).

e Odtwarzaj poczatki zdan i zatrzymuj nagranie,

proszac dzieci o ich dokonczenie.

Zaspiewajcie piosenke z rozdziatu 2.

e Zapytaj dziecli, jakich piosenek nauczyty sie
w rozdziale 2. Popros, aby wybraty, ktérg z nich chcg
zaspiewac, gtosujac przez podniesienie reki. Przelicz
gtosy i odtworz nagranie wybranej piosenki. Dzieci
Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Pomysilcie i narysujcie w zeszycie.

¢ Wskaz Tygrysa na podium i pie¢ kot olimpijskich.
Wyjasnij dzieciom, ze same ocenig swojg wiedze
z rozdziatow 1.1 2., rysujgc w zeszycie kolorowe kota.
Podawaj kolejne elementy materiatu wprowadzonego
na lekcjach: 1. przybory szkolne, 2. czynnosci
w klasie, 3. czesci ciata, 4. czynnosci zwigzane
ze zmystami, 5. piosenki i powiedz dzieciom, ze za
opanowanie kazdego z nich moga narysowac jedno
koto.

e Podkresl, ze jest to wtasna ocena dzieci i nie ma tutaj
prawidfowych odpowiedzi.

e Nastepnie dzieci rysujg w zeszytach, pod rysunkiem
kot, buzie — z uSmiechem tak duzym, jaki uwazaja,
ze dostatyby od ciebie za swojg prace.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji Tiger Review 1.
Na lekcji dzieci grajg w ‘Bingo’ w ¢w. 3 (opis
nas.74).

Zakonczenie
CD1
.

e Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.
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3 Zagraj w Tiger’s Bingo.

L
s
\

Class game: Tiger’s Bingo

Na s. 27 Zeszytu cwiczen znajduje sie plansza do gry
‘Tiger’s Bingo’ z kluczowym stownictwem z rozdziatow
1.12. Gra powinna by¢ przeprowadzona na lekcji
wedtug ponizszych instrukcii.

e Dzieci otwierajg Zeszyt cwiczern. Pokaz pacynke
Tygrysa i powiedz: Let’s play ‘Tiger’s Bingo’.
Wskazuj kolejne rysunki na planszy. Dzieci podajg
stowa odpowiadajgce ilustracjom.

e Kazde dziecko wybiera sze$¢ dowolnych ilustracji na
planszy i zaznacza je otowkiem. Popros, aby osobno

dzieci przygotowaty szes¢ matych skrawkow papieru.

e Podnies pacynke Tygrysa i, méwigc jego gfosem,
w przypadkowej kolejnosdci wymieniaj stowa
zilustrowane na planszy. Pamietaj, aby notowac,
ktore stowa juz wymienites/wymienitas.

¢ Kiedy dziecko ustyszy stowo zwigzane z rysunkiem,
ktory zaznaczyto, zakrywa ten obrazek skrawkiem
papieru.

e Uczen, ktory jako pierwszy zakryje wszystkie szes¢

zaznaczonych rysunkow, wota: Tiger’s Bingo! Popros,

aby zdjaf skrawki papieru z zakrytych rysunkow

i podat stowa zwigzane z ilustracjami. Jesli faktycznie

wczesniej wymienite$/wymienitag wszystkie te stowa,
uczen wygrywa gre. Jesli popetnit btagd, kontynuu;j
wymienianie stow, az kolejne dziecko zawota: Tiger’s
Bingo! Mozesz tez kontynuowac runde, az pierwsze
trzy osoby zawotajg: Tiger's Bingo! Pacynka Tygrysa
gratuluje zwyciezcy/zwyciezcom.

e Powtorz gre Kilkakrotnie, proszac dzieci
0 wymazywanie poprzednich zaznaczen i wybieranie
nowych rysunkow.

4

Podsumowanie rozdziatéow 1. i 2.

Po zakonczeniu lekcji powtérzeniowej warto zastanowic
sie nad sposobami realizacji materiatu z rozdziatéw 1.1 2.
Spisane uwagi pozwolg Ci w przysztosci udoskonali¢
metody pracy z tym materiatem.

| Podrecznik

Cwiczenia, ktére powinienem byl/ powinnam byta
przeprowadzi¢ inaczej:

Il Dodatkowe materiaty, ktére najlepiej sie
sprawdzity






