Cele nauczania

* rozpoznawanie zabawek, odczytywanie i pisanie
ich nazw

e rozpoznawanie i klasyfikowanie srodkéw
transportu, odczytywanie i pisanie ich nazw

e stuchanie i powtarzanie rymowanek

e stuchanie i $piewanie piosenek wraz
z odgrywaniem ich tresci

¢ wykonywanie minikart obrazkowych do gier
komunikacyjnych

¢ stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e opowiadanie i odgrywanie historyjki

e wyrazanie opinii ha temat historyjki

¢ rozpozhawanie kluczowego stownictwa

J

Gloéwne stownictwo i struktury
Stownictwo

e kite, bike, doll, scooter, board game, car,
computer game, karaoke machine

e bus, boat, plane, train
Struktury

* /’'m playing with ...

* [’'m riding/singing/flying ...

e What are you doing?

¢ Are you playing with a ...? Yes, | am./No, I’'m not.

e/goby...
Stownictwo i struktury powtarzane

e liczby 1-20

¢ kolory

e How many ...?

e What is it/this? It’s ... Is it ...? Yes, it is./
No, it isn’t.

* Have you got ... ? Yes, | have./No, | haven’t.
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Jezyk bierny
» Who'’s/What's this?

o [ et’s listen/sing/number/play/say/point to/
match etc.

e What colour/number is it?

e Find ...

e Open your books at page (number).

e What is (Techna) playing with?

e How do you travel to school/on holiday/to your
grandma’s house?

e Do you travel by ...?7

e How does (Harry) travel?

Wymowa
Cwiczenie dzwieku /u:/. p

Integracija tresci
Nauki spoteczne: srodki transportu. J

Zagadnienia spoteczno-kulturowe

e zainteresowanie zdobyciem wiedzy na temat
Srodkow transportu w Wielkiej Brytanii

¢ pozytywne nastawienie do wlasnych mozliwosci
uczestniczenia w zajeciach w klasie

* przyjemnosc ptyngca ze stuchania historyjki
0 przygodzie w parku

¢ szacunek dla innych osob w grupie
e gotowos¢é do wykonywania prostych polecen

e gotowosé do powtarzania materiatu i refleksji nad
wtasna nauka »

Podsumowanie

W rozdziale 2. wprowadzane i ¢wiczone jest
stownictwo zwigzane z zabawkami i Srodkami
transportu. Uczniowie nauczg sie, jak zapytaé
i odpowiedzie¢, czym sig bawig, a takze jak
powiedzied, jakim srodkiem transportu podrézuija. J




Lekcja 1

Cele nauczania

e nazywanie zabawek

s stuchanie i $piewanie piosenki Playing with
my toys

Gtowne stownictwo i struktury

e kite, bike, doll, scooter, board game, car,
computer game, karaoke machine

e How many ...?
e ’'m playing with ...
* I'm riding/singing/flying ...

Materialy (opcjonalnie)
¢ karty obrazkowe: latawiec, rower, lalka,

hulajnoga, gra planszowa, samochodzik,
gra komputerowa, odtwarzacz karaoke

e Audio CD 1

@

Skrocony konspekt lekcji
(s. 16 w Ksiagzce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
e Piosenka I’m ready (CD 1, $ciezka 8.).

Gtéwne zadania

e Gra What’s this toy?

» Cwiczenie stownictwa. Rymowanka Word rap
(CD 1, sciezka 26.). Stuchanie i powtarzanie.

e Piosenka Playing with my toys (CD 1, §’cie2ka 27.).
Stuchanie, $piewanie i wskazywanie. Spiewanie
i odgrywanie tresci piosenki.

» Cwiczenie stownictwa. Odpowiadanie na
pytania.

* Gra Techna’s Bridge (CD 1, $ciezka 29.).

Zakonczenie lekcji

e Piosenka English is finished (CD 1, sciezka 13.).
\

J

Rozpoczecie lekgji

e Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘I’'m ready!’ song
(tekst na s. 28 w Ksigzce nauczyciela) i odtwoérz
Sciezke 8. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,

zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Rozdziat 2 Lekcja 1

Gtowne zadania

Zagrajcie w What'’s this toy?
e Narysuj na tablicy kwadrat, wystarczajaco duzy,

aby pomiesci¢ osiem kart obrazkowych. Powiedz:
It’s a toy box.

e Potasuj karty obrazkowe z zabawkami. Powiedz:
Let’s play ‘What’s this toy?’.

e Schowaj jedna z kart obrazkowych z zabawkami
za podrecznikiem, ktdéry trzymasz w rece. Wysuwaj
powoli karte, stopniowo odstaniajgc obrazek. Dzieci
starajg sie zgadnag, jaka zabawka jest widoczna na
obrazku. Moga podac¢ polska nazwe. Kiedy odgadna
prawidtowo, przyczep karte do tablicy, wewnatrz
konturéw kwadratu, i powiedz: Yes, it’s a (doli).

¢ Powtdrz to ¢wiczenie z pozostatymi kartami
obrazkowymi.

¢ \Wskazuj na kolejne karty na tablicy, nazywaj
zabawki i popros dzieci, aby powtarzaty za toba.

Postuchajcie i powtoérzcie

e Powiedz: Let’s listen and say the ‘Word rap’.
Odtworz Sciezke 26. na CD 1. Wskazuj na karty
obrazkowe w tej samej kolejnosci, w ktérej
zwigzane z nimi stowa wystepuja w nagraniu.
Zachec dzieci, aby powtarzaty stowa.

&

Rymowanka Word rap

Everybody clap, clap, clap.

Let’s say the toy word rap.

Kite ... Bike ... Doll ... Scooter ... Board game ...
Car ... Computer game ... Karaoke machine.
Everybody clap, clap, clap.

That’s the end of the toy word rap.

e Odtworz nagranie ponownie. Zachec dzieci,
aby moéwity nazwy zabawek, w momencie gdy
wskazujesz na karty obrazkowe. Zamiast korzystac
Z nagrania, mozesz wskazywac na obrazki po kolei,
wymawiac na gtos stowo i zachecac dzieci, aby
je powtdrzyty dwa lub trzy razy.

* Mozesz dodatkowo przec¢wiczy¢ nowe stownictwo,
wskazujac na karty i moéwigc nazwy zabawek na
rézne sposoby: szybko, wolno, cicho, gtosno itd.
Dzieci powtarzajg stowa za toba w ten sam sposéb.

Postuchajcie, zaspiewajcie

STRONA 16 |
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i wskazcie (éwiczenie 1.)

e Powiedz: Open your books at page 16.

e Wskaz na ¢wiczenie 1. Zadaj pytania: Who/What’s
this? Where are Harry, Holly and Leo? (in the garden)
What are they doing? (playing with different toys)
What is Leo/Harry/Holly playing with? (scooter, bike,
kite). Dzieci moga odpowiadac po polsku.
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Rozdziat 2 Lekcja 1

7
16

Pupils listen and point to the toys. Toys
Pupils sing the Playing with my toys song. Then they play Techna’s Bridge.

* Powiedz: Let’s listen to the song and point. Odtworz
piosenke Playing with my toys (CD 1, $ciezka 27.)

i wskazuj na zabawki na obrazku w podreczniku.
Zache¢ dzieci, aby zrobity to samo.

e Nastepnie powiedz: Let’s sing the song and point.
Odtworz nagranie ponownie. Zachec dzieci, aby
Spiewaly piosenke razem z tobg i wskazywaty na
odpowiednie zabawki na obrazku.

Piosenka Playing with my toys

Harry: I'm riding my scooter. (udawaj, ze jedziesz
na hulajnodze)

Techna: I'm singing a song. (udawaj, ze trzymasz
mikrofon i $piewasz)

Holly: I'm flying a kite. (udawaj, ze puszczasz latawiec)
Wszyscy: | like playing with my toys, playing with
my toys. (narysuj palcem duzy usmiech na swojej
twarzy i wskaz na karty obrazkowe z zabawkami)
Let’s play together,

Girls and boys. (wskaz na wszystkie dzieci)

A karaoke machine and a doll, (wskazuj na wiasciwe
karty obrazkowe)

A board game and a bike, (wskazuj na wtasciwe
karty obrazkowe)

A computer game and a car, (wskazuj na wtasciwe
karty obrazkowe)

Lots of toys that we like! (wskaz na wszystkie dzieci
i narysuj palcem duzy usmiech na swojej twarzy)
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Harry: I’'m riding my scooter (gesty jak wyzej).
Techna: I’'m singing a song.

Holly: I’'m flying a kite.

Wszyscy: /| like playing with my toys, playing with
my toys.

Let’s play together,

Girls and boys.

Techna: Come on, Harry! Come on, Holly! Let's play!

Zaspiewaijcie i odegrajcie

e Powiedz: Let’s sing the song and mime. Odtwérz
ponownie nagranie piosenki Playing with my toys
(CD 1, $ciezka 27.). Spiewaj piosenke i odgrywaj
jej tres¢ za pomoca gestow. Popros dzieci, aby
Spiewaly razem z tobg i nasladowaty twoje gesty.

e Zdejmij karty obrazkowe z tablicy. Pokaz jedng
karte dzieciom i zapytaj: What is it? Dzieci
odpowiadajg, np.: doll. Wrecz karte jednemu
z dzieci, ktore prawidtowo odpowiedziato na
pytanie. Powtérz zadanie z pozostatymi kartami.

e Popros osmioro uczniow, ktérzy otrzymali karty, aby
staneli na $rodku klasy i trzymali karty przed soba.
Popros, aby kazdy podnidst swoja karte wysoko,
kiedy styszy w piosence nazwe zabawki na karcie.
Pozostate dzieci Spiewajg i odgrywaja tres¢ piosenki
za pomoca gestow. Odtworz Sciezke 27. na CD 1.

Odpowiedzcie na pytania

e Popro$ dzieci, aby ponownie spojrzaty na obrazek
w éwiczeniu 1. w podreczniku. Zwro¢ uwage
dzieci na podpisy na obrazku i odczytaj je na gtos.
Zachec¢ dzieci, aby wskazywaty na odpowiednie
zabawki.

e Powiedz: Look and answer the questions. Zapytaj:
How many kites? Popros dzieci, aby razem z tobg
wskazywaty na latawce na obrazku, liczyty na gtos
i podaty odpowiedz (2).

e Powtdrz to ¢wiczenie z nastepujgcymi zabawkami:
bike (1), doll (3), scooter (2), board game (3), car (6),
computer game (2), karaoke machine (1).

¢ Kiedy dzieci juz z tatwoscig wykonujg zadanie,
popros ochotnika, aby zapytat, ile na obrazku jest
zabawek jednego typu, a reszta klasy odpowiada.
Powtdérz ¢wiczenie z r6znymi uczniami zadajgcymi
pytania. Nastepnie uczniowie moga kontynuowac
zadanie w parach.

STRONA 16
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Zagrajcie w Techna’s Bridge

(wiczenie 2.)

¢ \Wskaz na gre w éwiczeniu 2. na s. 16 i zapytaj:
What is it? Uczniowie moga odpowiedziec¢
po polsku. Powiedz: Yes, it’s a computer game.
Let’s play Techna’s Bridge game.

e Podnies$ swoj podrecznik i wskaz palcem na most.
Zache¢ dzieci, aby zrobity to samo.



e Odtworz pierwszy fragment $ciezki 29. na CD 1.
Trzymajac ksiazke w gorze, powtarzaj nazwy zabawek,
ktére Techna daje do wyboru, oraz stowa wybrane
przez Holly i przesuwaj odpowiednio palcem po
planszy, tak aby wszystkie dzieci widziaty twoje gesty.

&

Techna: Let’s play.

Let’s play my bridge game! (przesun palec po
planszy)

Press play. (zdecydowanym ruchem przesun
palec w kierunku przycisku play i udawaj,

ze go przyciskasz)

Kite or doll?

Holly: Doll. (przesun palec wzdtuz sciezki
prowadzacej do obrazka lalki)

Techna: Scooter or board game?

Holly: Scooter. (przesun palec wzdtuz sciezki
prowadzacej do obrazka hulajnogi)

Techna: Kite or bike?

Holly: Bike. (przesun palec wzdtuz Sciezki
prowadzacej do obrazka roweru)

What number is it?

e Zatrzymaj nagranie i powtorz pytanie Holly: What
number is it? Wskaz na cyfre. Popros jedno dziecko
0 odpowiedz (poprawna odpowiedz: 6).

e Jezeli dzieci nie sg pewne odpowiedzi, odtwoérz
nagranie ponownie i zachec je, aby Sledzity
twoje gesty w podreczniku. Zache¢ dzieci, zeby
jednoczesdnie powtarzaty stowa razem z toba.

e Odtworz drugi fragment Sciezki 29. na CD 1,
powtarzaj stowa i przesuwaj palec po planszy,
zgodnie z nagraniem. Dzieci robig to samo
w swoich podrecznikach. Zapytaj: What number is
it? Popros ochotnika o odpowiedz (odpowiedz: 1).

&

Techna: Let’s play.

Let’s play my bridge game!

Press play.

Kite or doll?

Harry: Kite.

Techna: Bike or computer game?
Harry: Bike.

Techna: Karaoke machine or doll?
Harry: Karacke machine.

What number is it?

e Popros dzieci, aby wytyczyly wtasng droge w grze,
inng niz w nagraniu i koriczaca sie na innej cyfrze.
Wyjasnij, ze moga poruszac sie jedynie od mostu
do gory.

Rozdziat 2 Lekcja 1

e Zapros jednego z ucznidéw na srodek klasy, aby
przeprowadzit reszte dzieci wybrang przez siebie
droga przez plansze. Zache¢ go, aby udzielat
wskazowek w taki sposob, jak w nagraniu.
Ochotnicy zadaja pytania o wybor zabawek.
Pozostali uczniowie stuchajg i wskazujg droge,
przesuwajac palec z obrazka na obrazek.

¢ Podziel dzieci na mate grupy lub pary. Dzieci
przeprowadzajg kolege/kolezanke przez plansze
wybrana przez siebie droga. Mozesz zachecié
dzieci, aby mowity petne zdania, przechodzac przez
kolejne pola planszy, np.: I’'m playing with a doll.

Zakonczenie lekd;ji

|

Zaspiewajcie piosenke English is finished!

e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!” song (tekst na s. 33 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz Sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci uzupetniaja ¢wiczenia w lekeji 1.: Basic
i/lub Challenge.

\—
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Rozdziat 2 Lekcja 2

Lekcja 2

Cele nauczania
¢ rozpoznawanie zabawek i odczytywanie ich hazw
e $piewanie i odgrywanie tresci piosenki
Playing with my toys
e wykonywanie minikart obrazkowych

Giowne stownictwo i struktury

e Kite, bike, doll, scooter, board game, car,
computer game, karaoke machine

* I’'m playing with ...
e I’'m riding/singing/flying ...

Materialy (opcjonalnie)
¢ karty obrazkowe: latawiec, rower, lalka,

hulajnoga, gra planszowa, samochodzik,
gra komputerowa, odtwarzacz karaoke

e karty wyrazowe: kite, bike, doll, scooter, board
game, car, computer game, karacke machine

¢ nozyczki dla kazdego dziecka

e Zeszyt wiczen (minikarty obrazkowe do wycinania,
rozdziat 2.)

e koperty na minikarty obrazkowe

¢ minikarty wyrazowe (Bank materiatéw
do kopiowania)

e Audio CD 1

.] 1 Play with your mini-flashcards.
scooter car
board game dol
computer game b1k
karaoke machine U1t
.] 2 Play.

Pupils make their Unit 2 mini-flashcards and play the game.
Pupils play the guessing game.

L} Skrocony konspekt lekciji
(s. 17 w Ksiazce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
¢ Piosenka /’'m ready! (CD 1, $ciezka 8.).
e Gra Flash the card.

Gtowne zadania

» Cwiczenie stownictwa. kgczenie obrazkéw
Z wyrazami.

¢ Piosenka Playing with my toys (CD 1, Sciezka 27.),
(karaoke CD 1, $ciezka 28.). Stuchanie, $piewanie
i odgrywanie.

¢ Wycinanka. Wykonywanie minikart obrazkowych.
e Gra The same or different, Guess my toy.

Zakonczenie lekcji
¢ Piosenka English is finished (CD 1, $ciezka 13.).

\ - J

Rozpoczecie lekcii

e Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘I’'m ready!’ song
(tekst na s. 28 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz
Sciezke 8. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.
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Zagrajcie w Flash the card

® Pokaz dzieciom zestaw kart obrazkowych
z zabawkami. Trzymaj karty obrazkami do siebie.
Powiedz: These are my toys.

e Wybierz jedna karte i unies jg do goéry, obrazkiem
do siebie. Popros dzieci, aby sprébowaty odgadnag,
jaka zabawka znajduje sie na obrazku. Wystuchaj
odpowiedzi dzieci.

® Powiedz: 3, 2, 1/ Look! Odwrd¢ karte na utamek
sekundy obrazkiem w strone klasy. Popros, aby
dzieci, ktére zauwazyty przedmiot na obrazku,
podniosty rece. Wybierz jednego z ochotnikéw
i popros, aby powiedziat, co to za przedmiot. Jesli
odpowie btednie, popros o pomoc inne dzieci, az
ustyszysz poprawng odpowiedz. Wtedy powiedz:
Yes, it’s a (board game) i przyczep karte do tablicy.

e Powtdrz procedure, wykorzystujgc pozostate karty
obrazkowe.

Glowne zadania

Potaczcie obrazki z wyrazami

¢ Pokaz dzieciom jedna z kart wyrazowych z nazwami
zabawek. Zache¢ ucznidw, aby sprobowali odczytac
wyraz. Przeczytaj wyraz na gtos, np.: scooter,
i popros dzieci o powtdrzenie za toba. Przyczep karte
wyrazowa obok wtasciwej karty obrazkowej na tablicy.



e Powtdrz éwiczenie, uzywajgc pozostatych kart
wyrazowych i dajac dzieciom mozliwos¢ przeczytania
i wymowienia na gtos wyrazu, zanim ty go powiesz.
Wskazuj kolejno na karty wyrazowe i odczytuj kazdy
wyraz. Zachec¢ dzieci, aby powtarzaty wyrazy razem
z toba. Powtorz cwiczenie kilkakrotnie. Kiedy dzieci
nabiorg pewnosci, wskazuj na karty wyrazowe

w milczeniu, proszac dzieci o odczytanie wyrazu na

kazdej z nich.

e Zdejmij karty wyrazowe z tablicy. Zapytaj: Can you
match the words to the pictures? Zapros kilkoro
dzieci na $rodek klasy, wrecz im karty wyrazowe
i popros, aby odczytaty na gtos napisane na nich
wyrazy i dopasowaty karty wyrazowe do wtasciwych
kart obrazkowych na tablicy.

e \Wskazuj na rézne wyrazy i zadawaj proste pytania,
np.: Which word has got seven letters? Wskaz na
karte wyrazowg ze stowem scooter i pokaz siedem
palcow, zeby pomodc dzieciom w liczeniu. Popros
jedno dziecko, aby podato odpowiedz. Powtérz
to éwiczenie z pozostatymi wyrazami.

Postuchajcie, zaspiewajcie i odegrajcie

* Powiedz: Let’s sing the ‘Playing with my toys’ song
(tekst na s. 58 w Ksigzce nauczyciela). Odtwoérz
Sciezke 27. na CD 1. Popros dzieci, aby Spiewaty
piosenke i odgrywaty jej tres¢ za pomoca gestéw.

e Mozesz nastepnie odtworzy¢ wersje karaoke (bez
stéw) piosenki Playing with my toys (CD 1, Sciezka 28.).
Popros dzieci, aby samodzielnie $piewaty i tym razem
wskazywaty na odpowiednie karty obrazkowe
i wyrazowe na tablicy. W celu utrudnienia mozesz
zostawic tylko karty wyrazowe, rozmieszczone
w réznych miejscach tablicy.

Zrébcie witasne minikarty obrazkowe

e (Jezeli dzieci nie korzystajg z Zeszytu éwiczen):
Rozdaj kazdemu dziecku kartke formatu A4.
Przypomnij dzieciom, jak w prosty sposob mozna
wyznaczyc¢ linie podziatu i ciecia kartki na 8 matych
karteczek. Dzieci samodzielnie sktadajg kartki A4,
wycinajg minikarty i tworzg na nich symboliczne
rysunki zabawek.

e (Jezeli dzieci korzystajg z Zeszytu éwiczen):
Popros, aby znalazty w nim szablon z minikartami
obrazkowymi do rozdziatu 2.: Open your Activity
Books at page with Unit 2 mini-flashcards.

e Sprawdz, czy dzieci maja nozyczki. Powiedz: Cut
out the cards here, wskazujac na przerywana linie
w swoim Zeszycie ¢wiczen.

e Chodz po klasie w czasie, gdy dzieci wycinaja
minikarty obrazkowe. Wskazuj na rézne zabawki na
kartach i pytaj poszczegdlnych ucznidw: What is it?

® Popros dzieci, aby podpisaty sie na odwrocie swoich
kart.

e Powiedz: Put your cards on the desk like this i pokaz
dzieciom, ze powinny roztozy¢ swoje karty na tawce,
obrazkami do gory.

| e, —

Rozdziat 2 Lekcja 2

e Powiedz: Let’s sing the ‘Playing with my toys’
song again (tekst na s. 58 w Ksigzce nauczyciela).
Wyttumacz dzieciom, ze za kazdym razem, kiedy
styszg nazwe zabawki w piosence, powinny
podnies¢ odpowiednig minikarte obrazkowa.

e Odtworz sciezke 27. na CD 1.

Zagrajcie minikartami
obrazkowymi w The same
or different (Cwiczenie 1.)

e Powiedz: Open your books at page 17.

e Wskaz na ¢wiczenie 1. i popros ochotnikéw,
aby odczytali kolejne wyrazy w czesciach 1-4.

e Powiedz: Play in pairs i przypomnij zasady
zabawy: kazdy z uczniéw w parze ktadzie w
sekrecie przed kolega/kolezanka jedng minikarte
obrazkowa ze swojego zestawu na kazdej z czesci
diagramu, wybierajgc sposréd dwoch podanych
opcji (np. na polu nr 1 karte z hulajnoga lub gra
planszowa itd.). Nastepnie jeden z ucznidw w parze
podaje jedng z cyfr, np.: One, a drugi uczern moéwi,
jaka karte potozyt w swojej ramce nr 1. Jesli
pierwszy uczen ma w swoim diagramie te sama
karte, mowi: The same, a jesli inna, mowi: Different.

e Zademonstruj wykonanie ¢wiczenia, grajac
z ochotnikiem na forum klasy. Nastepnie uczniowie
graja w parach. Chodz po klasie i sprawdzaj,
czy uczniowie prawidtowo wykonujg ¢wiczenie.

Zagrajcie w Guess my toy (¢wiczenie 2.)

e Powiedz: Look at activity 2 at page 17.

¢ \Wskaz na pustg ramke i powiedz: Let’s play
‘Guess my toy’. Wybierz w sekrecie jedng z kart
obrazkowych i pot6z jg na ramce w swoim
podreczniku. Powiedz: I’'m playing with ... i pokaz
zabawke z wybranej karty za pomocg gestow.

e Zachec dzieci, aby spojrzaty na swoje karty,
odgadlty, ktérg zabawke demonstrujesz, i uniosty
odpowiednig minikarte. Zache¢ dziecko, ktére
wykona zadanie jako pierwsze, aby powiedziato:
I’m playing with a (car). Pokaz swojg karte klasie,
aby uczniowie mogli poréwnaé swoje odpowiedzi.

e Zapros dziecko, ktére pierwsze pokazato
odpowiednig karte, na $rodek klasy. Popros, aby
wybrato jedna zabawke z twoich minikart i pokazato
ja za pomoca gestow. Pozostali uczniowie zgaduja
i podnosza odpowiednie minikarty. Powtorz
¢wiczenie kilka razy, zapraszajac rézne dzieci
na srodek klasy, aby wybieraty zabawki.

¢ Popros dzieci, aby zagraty w Guess my toy
w parach lub w matych grupach. Chodz po klasie
i sprawdzaj, czy dzieci prawidtowo wykonuja
éwiczenie.

e Wiecej pomystéw na gry jezykowe z minikartami
obrazkowymi znajdziesz w Banku gier na ss. 13-14
w Ksigzce nauczyciela.

e Jesli dzieci wykonaty koperty na minikarty, popros,
aby wtozyty do nich swoje minikarty i pokolorowaty
na kopercie cyfre 2, oznaczajgca karty z rozdziatu 2.
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Rozdziat 2 Lekcja 2

Zakonczenie lekcii

Zaspiewajcie piosenke English is finished!
® Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the

‘English is finished!’ song (tekst na s. 33 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Dodatkowe ¢éwiczenie: minikarty wyrazowe

Daj kazdemu dziecku kopie strony z minikartami
wyrazowymi do rozdziatu 2. (Bank materiatéw do
kopiowania). Popros dzieci, aby wyciely karty.
Kazde dziecko powinno mie¢ jeden komplet kart.
Powiedz: Let’s match the words and pictures.
Dzieci tgcza minikarty wyrazowe i obrazkowe.
Chodz po klasie i sprawdzaj wykonanie zadania.
Nastepnie dzieci zbierajg swoje minikarty wyrazowe
i je mieszajg. Podziel dzieci na pary i popros,

aby ponownie dopasowaty karty wyrazowe do
obrazkowych, starajgc sie zrobi¢ to szybciej

niz kolega/kolezanka. W kazdej parze wygrywa
dziecko, ktore pierwsze whasciwie dopasuje karty.

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci uzupetniajg éwiczenie w lekeji 2.: Basic i/lub
Challenge.
\
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Lekcja 3

Cele nauczania

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e wskazywanie wtasciwych obrazkdéw z historyjki
e wyrazanie opinii ha temat historyjki

* odczytywanie nazw zabawek i taczenie wyrazéw
z obrazkami

Gtéwne stownictwo i struktury

e Kite, bike, doll, scooter, board game, car,
computer game, karaoke machine

e What are you doing?
* 'm playing with ...

Materialy (opcjonalnie)
e karty obrazkowe: latawiec, rower, lalka, hulajnoga,

gra planszowa, samochodzik, gra komputerowa,
odtwarzacz karaoke, zegarek Techna’s Quest waich

* karty wyrazowe: kite, bike, doll, scooter, board
game, car, computer game, karaoke machine

e karty obrazkowe do historyjki 2
e Audio CD 1

Q|
= Skrocony konspekt lekgji
(ss. 18, 191 20 w Ksiazce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
¢ Piosenka I’m ready! (CD 1, Sciezka 8.).
e Gra Find the match.

Gléwne zadania

¢ Historyjka. Stuchanie historyjki {CD 1, $ciezka 30.).
Sprawdzanie zrozumienia historyjki.
Odnajdywanie poszukiwanego obiektu.
Wyrazanie opinii na temat historyjki.

» Cwiczenia z historyjka. Wskazywanie obrazkéw
z historyjki. Czytanie i tgczenie palcami obrazkow
Z wyrazami

e Gra What are you doing?

Zakonczenie lekcji

¢ Piosenka English is finished (CD 1, $ciezka 13.).
S

o

Rozpoczecie lekcji

* Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘I’'m ready!’ song
(tekst na s. 28 w Ksiazce nauczyciela) i odtwoérz
Sciezke 8. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,

zaspiewaly i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Rozdziat 2

Zagrajcie w Find the match

e Pokazuj pojedynczo karty obrazkowe z zabawkami
i popros dzieci, aby méwity, co wida¢ na kazdym
obrazku. Kiedy dzieci poprawnie nazwg dang
zabawke, przyczep karte do tablicy.

e Powiedz: Let’s match the word. Pokaz uczniom
karty wyrazowe, a nastepnie utéz je w wachlarz,
wyrazami do dotu. Zapros ochotnika na srodek
klasy, popros, aby wylosowat jedna karte, przeczytat
wyraz i przyczepit do tablicy karte wyrazowg obok
odpowiedniej karty obrazkowej. Powtérz ¢wiczenie
z pozostatymi kartami wyrazowymi, zapraszajgc
rézne dzieci na Srodek klasy.

Gtowne zadania

Postuchaijcie historyjki

== (¢wiczenie 1.)

e Powiedz: Open your books at page 18. Zainteresuj
dzieci historyjka, zadajgc pytania na temat
pierwszego obrazka: Where are the children?

(in the park) What toys can you see? (doll, car,
scooter, bike). Dzieci moga odpowiadac po polsku.

e Powiedz: Let’s listen to the story. Opowiedz
historyjke, czytajac ja z tytu kart obrazkowych do
historyjki 2. lub odtwarzajgc sciezke 30. na CD 1.
W trakcie opowiadania historyjki wskazuj na
poszczegdlne przedmioty i postaci na kartach.

S

Karta obrazkowa 1
Techna: It’s time for my quest.
Harry: Let’s look in Toy Zone today.

Narrator: /t’s a sunny day. Daniel and Carolyn are
going to the park.

Daniel: Come on, Carolyn! Let’s play with our toys!
Carolyn: OK!

Karta obrazkowa 2
Carolyn: | /ike my doll!
Daniel: Look at my car! It’s great!

Karta obrazkowa 3

Tom: Hi, Daniel! Hi, Carolyn!

Carolyn i Daniel: Hello, Tom!

Tom: What are you doing?

Daniel: I'm playing with my car! Look!
Tom: Wow!

Carolyn: Look at my doll.

Tom: Oh yes! She’s beautifull

Karta obrazkowa 4

Daniel: Oh no! My car! Quick! It’s running away!
Karta obrazkowa 5

Narrator: The children follow the car.

Daniel: Help! Stop my car! | can’t catch it.
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Rozdziat 2 Lekcja 3

Come on, Carolyn!
t's play with our toys!
& -'.

A

& - X 3
" Look at my car! 74~

2N i
e
Pupils listen to the story and point to the pictures.

What are you doing?
Pm playing with my ... 19

Karta obrazkowa 6
Carolyn: Quick, Daniel! Run.
Komentator wyscigu: And the winneris ... a car!

Karta obrazkowa 7

Daniel: /'ve got it.

Carolyn: Phew!

Osoba wreczajaca puchar: Well done! What'’s your
name?

Daniel: I’'m Danijel.

Osoba wreczajgca puchar: You are the winner!

Karta obrazkowa 8

Osoba wreczajaca puchar: And the winner is
Daniel! Congratulations! Here you are.

Daniel: Oh! Thank you!

Osoba wreczajaca puchar: Here you are, Carolyn.
Here’s a medal for you. Well done!

Carolyn: Oh! Thank you!

Narrator: Daniel and Carolyn are very happy.
Holly: / like that story. I like the car.

Harry: Me, too! Techna, have you got your quest
item?

Techna: Yes. Can you guess what it is?

VARV SVASN N 4
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Sprawdzcie, czy zrozumieliscie historyjke,
i narysujcie poszukiwany obiekt
* Powiedz: Let’s listen to the story again.

e Odtwoérz ponownie nagranie historyjki i zacheé
dzieci, aby w trakcie stuchania wskazywaty na
wiasciwe dymki z kluczowymi zwrotami. Zatrzymuj
nagranie i zachecaj dzieci, aby powtarzaty
najwazniejsze zwroty i stownictwo.

¢ Po wystuchaniu historyjki pokaz uczniom karte
obrazkowg z zegarkiem Techny i zapytaj:
What's this? Zache¢ dzieci, aby odpowiedziaty:
It’s Techna’s Quest watch. Nastepnie zapytaj:
What’s the quest item in the story? i wskaz
na latawiec w dolnej czesci s. 19 (It’s a kite).

e Zapytaj: Can you find the quest item in the story?
Where is it? Zache¢ dzieci, aby przyjrzaty sie
obrazkom. Wystuchaj odpowiedzi dzieci
(odpowiedz: obrazek 3, In the tree).

e Powiedz: Draw the second quest item in the Quest
watch in your notebooks. Dzieci rysujg w drugiej
owalnej ramce poszukiwany obiekt z historyjki 2.

e Sprawdz, czy dzieci zrozumiaty historyjke. Wskazuj
na kolejne obrazki i zadawaj pytania na ich temat.
Jesli to konieczne, wyjasnij trudniejsze pytania po
polsku. Dzieci moga odpowiadac po polsku.



Karta obrazkowa 1

Where are the children? (in the park)

What’s Daniel doing? (riding his bike)

What’s Carolyn doing? (riding her scooter)
Karta obrazkowa 2

Is Daniel playing with a car? (yes)

Is Carolyn playing with a Kite? (no, with a doll)
Karta obrazkowa 3

What’s this boy’s name? (Tom)

Does Tom like Daniel’s car? (yes)

What are the people doing? (running in a race)

Karta obrazkowa 4
What’s the problem with the car? (it’s running away)

Karta obrazkowa 5
What are the children doing? (running after the car)

Karta obrazkowa 6
Who wins the race? (Daniel and his car)

Karta obrazkowa 7
Has Daniel got his car? (yes)
Is he happy? (yes)

Karta obrazkowa 8

What has Daniel got? (a trophy)
What has Carolyn got? (a medal)
Are they happy? (yes)

What toy does Holly like? (the car)

Wyrazcie opini¢ na temat historyjki
e Narysuj dwie okragte twarze na tablicy. Przyczep
do tablicy karte obrazkowa 8 do historyjki.

e Zadaj pytanie: Does Holly like the story? Wystuchaj
odpowiedzi dzieci (moga by¢ po polsku) i powiedz:
Yes!

¢ \WWskaz na pierwsza twarz, nastepnie narysuj na
niej ogromny usmiech i powiedz: Yes, it’s brilliant!
Narysuj maty usmiech na drugiej twarzy i powiedz:
Yes, it’s OK!

e \Wskaz na twarze, méwigc: Yes, it’s brilliant i Yes,
it’s OK. Zachec dzieci, aby zrobity to samo.

e Zapytaj poszczegodlne dzieci: Do you like the story?
Zachec je, aby odpowiedziaty, uzywajac podanych
zwrotow.

Uwaga: To wazne, aby dzieci wyrazity swoje opinie.

Jesli maja odmienne zdanie od zasugerowanych

wyzej (brilliant, OK), postuchaj, co méwia po polsku.

Narysuj na tablicy kolejng twarz z inng mina lub

typem usmiechu wyrazajgcymi opinie dzieci

i powiedz po angielsku: Yes, it’s (funny). Zacheé

dziecko, aby powtérzyto razem z toba.

Rozdziat 2 Lekcja 3

"4

Ej l 3 Read and match with your fingers.

SRR\
e,
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Pupils point to the correct pictures from the story and say what is in the picture. Toys
Pupils read the words and match them to the pictures with their fingers.

Popatrzcie, ws’kaicie

:—| i powiedzcie (¢wiczenie 2.)

e Powiedz: Open your books at page 20.

¢ \Wskaz na pary obrazkéw i wyjasnij dzieciom,
ze w kazdej parze jeden jest zgodny z trescig
historyjki.

e Powiedz: Look and point. Daj dzieciom czas
na przyjrzenie sie obrazkom i zdecydowanie,
ktéry z pary obrazkéw jest zgodny z trescia
historyjki.

e Kiedy dzieci skoricza, powiedz: Let’s listen to the
story and check. Odtwoérz sciezke 30. na CD 1,
zatrzymujgc nagranie w momentach dotyczacych
scenek i postaci z ¢wiczenia. Zache¢ dzieci,
aby podaty rozwigzanie i powiedziaty numer
odpowiedniego obrazka z historyjki (odpowiedzi:
1 Daniel and bike (number 1), 2 Carolyn and doll
(number 2), 3 Daniel and car (number 2), 4 the car
winning the race (number 6), 5 Daniel and trophy
(number 8)). Dzieci moga odpowiadac po polsku.

Przeczytajcie i potaczcie palcami
(éwiczenie 3.)
¢ Wskaz na ¢wiczenie 3. Zapytaj: What toys can

you see? Dzieci wymieniajg nazwy zabawek
na obrazkach.

¢ \Wskaz na wyrazy znajdujgce sie nad i pod
zabawkami. Powiedz: Read the words. Zache¢
ochotnikéw, aby odczytali na gtos kolejne wyrazy.
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Rozdziat 2 Lekcja 3

e Powiedz: Now, match the words to the pictures.
Przeczytaj na gtos wyraz: doll i potacz palcami
wyraz ‘doll’ i lalke na obrazku. Dzieci wykonuja
to samo.

® Powtdrz ¢wiczenie z pozostatymi wyrazami.

Zagrajcie w What are you doing?

e Popro$ dzieci, aby stanety w kregu lub w rzedach.
Podaj uczniowi stojagcemu najblizej jedna karte
obrazkowa z zabawka i zapytaj: What are you doing?
Uczen odpowiada zgodnie z trzymanag karta: I'm
playing with a (scooter). Nastepnie ten sam uczen
odwraca sie do kolejnej osoby, podaje jej karte
i pyta: What are you doing? Dziecko odpowiada:
I’'m playing with a scooter i w ten sam sposoéb
kontynuuje zabawe, przekazujac karte kolejnej
osobie.

e Kiedy dzieci juz swobodnie wykonujg ¢wiczenie,
wrecz pierwszemu uczniowi kolejng karte i powtorz
gre. Karty sg podawane kolejno w kregu lub wzdtuz
rzeddw, az ostatnia wroci do ciebie.

Cwiczenie dla uczniéw pracujgcych szybciej

Popros dzieci, aby narysowaty jednego z bohateréw
historyjki, bawiacego sie zabawka. Zadawaj pytania,
wskazujac na obrazki: Who's this? What’s he/she
doing/playing with?

Zakonczenie lekcii

Zaspiewajcie piosenke English is finished!

e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!’ song (tekst na s. 33 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz Sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupetniajg ¢wiczenie w lekcji 3.
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Lekcja 4

Cele nauczania

s ¢wiczenie dzwigku /u:/ w formie wierszyka

e powtdrzenie historyjki poprzez odgrywanie jej
tresci i uktadanie kart obrazkowych w kolejnosci

e odgrywanie dialogu

e rozpoznawanie zabawek i czytanie ich nazw

Glowne stownictwo i struktury

e kite, bike, doll, scooter, board game, car,
computer game, karaoke machine

¢ bedroom, bathroom
e Are you playing with a ... ? Yes, | am./No, I'm not.

Materialy (opcjonalnie)
e karty obrazkowe: latawiec, rower, lalka,

hulajnoga, gra planszowa, samochodzik,
gra komputerowa, odtwarzacz karaoke

* karty wyrazowe: kite, bike, doll, scooter, board
game, car, computer game, karaoke machine

e karty obrazkowe do historyjki 2

¢ rysunek dzieci bawigcych sie zabawkami (Bank
materiatdw do kopiowania)

e Audio CD 1

Rozdziat 2 Lekcja 4

L} Skrocony konspekt lekcji
(s- 21 w Ksigzce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
e Piosenka I’m ready! (CD 1, $ciezka 8.).
e Gra Disappearing words.

Gtéwne zadania

e Wymowa /u:/. Stuchanie, wymawianie
i wskazywanie (CD 1, Sciezka 31.).

¢ Przypomnienie historyjki. Stuchanie, odgrywanie
tresci i uktadanie obrazkéw z historyjki w kolejnosci
(CD 1, $ciezka 30.).

e Gra Guess the toy.

¢ Dialog. Odgrywanie dialogu.

+ Cwiczenie stownictwa. Czytanie, stuchanie
i méwienie wyrazéw (CD 1, $ciezka 32.).

Zakonczenie lekcji

s Piosenka English is finished (CD 1, $ciezka 13.).
\

\bedroom, scoote[ )

BTy N

et

S bl oard quma O doll/Naraste mahins

L;/ compuier qums/ kite L’;\g scocter /bike
- T — ‘]ﬂ. computor e/t

Pupils listen, say the chant and point to the /u:/ words. Phonics /u/
Pupils read and say the correct words. Then they listen Toys
to check their answers and repeat the words.

J

_ \
21 %
Zagrajcie w Disappearing words

e W celu powtdrzenia stownictwa z poprzednich
lekcji zagraj z dzieémi w Disappearing words.
Pokaz uczniom karty obrazkowe z zabawkami.
Zapytaj: Can you remember the toys? i wystuchaj
odpowiedzi dzieci.

® Przymocuj karty obrazkowe do tablicy, w jednym
rzedzie. Zapytaj: Can you say the words? Wskaz
kolejno na karty i popros dzieci, aby podaty
nazwy zabawek widocznych na obrazkach.
Zache¢ uczniéw, aby rytmicznie wymieniali nazwy
w kolejnosci. Kiedy skoriczg, powinni zacza¢ od
poczatku.

e Usun jedna karte. Popros uczniéw, aby wymieniali
nazwy zabawek, wliczajgc w to stowo, ktérego
ilustracje usunates/usunetas. Kontynuuj zabawe,
usuwajgc jednorazowo po jednej karcie.

¢ Po usunigciu wszystkich kart, popros ochotnika,
aby z pamieci wymienit wszystkie stowa.

O T il

Rozpoczecie lekgcji

¢ Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci do
odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘I’'m ready!’ song
(tekst na s. 28 w Ksigzce nauczyciela) i odtwérz
Sciezke 8. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,

zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Postuchajcie, powiedzcie

i wskazcie (¢wiczenie 1.)

e Powiedz: Open your books at page 21 i dodaj:
Look at Techna! i wskaz na posta¢ smoczycy
Techny w prawym gérnym rogu. Wyjasnij, ze razem
z Techna dzieci naucza sie wymowy dzwieku /u:/.
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Rozdziat 2 Lekcja 4

¢ \Wskaz na swoje usta i wielokrotnie wymoéw dzwiek
/u:/. Popro$ dzieci, aby powtorzyty dzwigk razem
z toba.

¢ \Wskaz na sypialnie na obrazku i zapytaj: What is it?
Wystuchaj odpowiedzi dzieci i powiedz: Yes, it’s
a bedroom. Powiedz: u:- u:- u:- bedroom i zache¢
dzieci, aby powtérzyty razem z toba.

e Powtdrz éwiczenie z wyrazami bathroom i scooter,
wskazujgc najpierw na odpowiednie elementy
obrazka.

e Wskaz na lalke. Zapytaj: What is it? Wystuchaj
odpowiedzi dzieci, powiedz: Yes, it’s a doll
i zapytaj: Is there /u:/ in ‘doll’? Kiedy dzieci
zaprzeczg, powiedz: No, there isn't.

e Powiedz: Let’s listen and chant. Odtworz Sciezke
31. na CD 1 i zache¢ dzieci, aby w trakcie stuchania
wskazywaty na odpowiednie elementy obrazka.

&

Techna’s phonics
Techna's phonics
Techna's phonics
Techna's phonics

u:, u:, u:
Bedroom, scoofter.

Bathroom, bedroom, living room.

I'm riding my scooter around the house.

e Odtwodrz nagranie ponownie i zachec¢ dzieci do
powtdrzenia wierszyka. Mozesz poprosic, aby
dzieci klaskaty, a nawet tafczyty w rytm wierszyka.

¢ \Wskaz na dymek wypowiadany przez Techne i zapytaj
dzieci, ktérymi literami w stfowach z wierszyka
zapisany jest dzwiek /u:/ (odpowiedz: 00).

Postuchajcie, odegrajcie tresé i utézcie
obrazki z historyjki w kolejnosci

e Podnies karty obrazkowe do historyjki i zapytaj:
Do you remember the story? Przyczep do tablicy
karte obrazkowa 1 do historyjki i popro$ dwoje
dzieci, aby przymocowaty pozostate karty do tablicy
we wtasciwej kolejnosci. Zachec pozostatych ucznidw,
aby poréwnali kolejnosé kart na tablicy z historyjka
w podreczniku.

e Powiedz: Stand up, please. Let’s tell and mime the
story.

® Przeczytaj historyjke z Ksiazki nauczyciela na ss. 63-64
lub odtworz sciezke 30. na CD 1 i odegraj tres¢
historyjki razem z dzie¢émi. Wskazujac na rézne
przedmioty i postaci na kartach obrazkowych
z historyjki, zachec¢ uczniéw, aby wymieniali razem
z tobag kluczowe stowa i zwroty. Mozesz dodac
odpowiednie gesty i dzwieki ilustrujace tres¢
historyjki i poprosi¢ dzieci o ich wykonywanie
podczas przywotywania kluczowych zwrotéw.
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e Zdejmij z tablicy karty obrazkowe do historyjki
i potasuj je. Zapro$ o$mioro dzieci na srodek
klasy i daj kazdemu po jednej karcie. Uczniowie
ustawiajg sie w szeregu zgodnie, z kolejnoscia kart
obrazkowych do historyjki. Popros$ dzieci, aby
przyczepity karty do tablicy we wtasciwej kolejnosci.

Zagrajcie w Guess the toy
e Powiedz: Let’s play ‘Guess the toy’.

e Zapros osmioro dzieci na srodek klasy i daj kazdemu
z nich karte obrazkowa przedstawiajaca zabawke.
Dzieci powinny trzymac karty obrazkiem zwréconym
do siebie, nie pokazujgc innym, co sie na nich znajduje.

e Zapytaj pierwsze dziecko: Are you playing with
a (car)? Dziecko odpowiada zgodnie z trzymang
karta: Yes, I am. lub No, I'm not. Jesli odpowie
twierdzgco, pokazuje wszystkim karte i siada
w fawce. Jesli odpowiedz jest przeczaca, rozni
ochotnicy kolejno zadajg pytania o inne zabawki:
Are you playing with a (scooter)?, az kto$ odgadnie.

e Powtdrz zabawe z inng grupa dzieci.

Odegrajcie dialog

e Podziel dzieci na pary. Wrecz kazdemu dziecku
jeden rysunek dzieci bawigcych sie zabawkami
(Bank materiatéw do kopiowania). Popros uczniéw,
aby podpisali sie na swoich rysunkach.

® Popros, aby w kazdej parze jedno z dzieci wybrato
i zaznaczyto na swoim rysunku cztery zabawki,
ktorymi chciatoby sie pobawic¢. Powinno to zrobic
tak, aby druga osoba nie widziata, co zaznaczyto.

¢ Popros$ drugie z dzieci w kazdej parze, aby odgadto
cztery zabawki wybrane przez kolege/kolezanke,
zadajgc pytania: Are you playing with a (car)?
Pierwsze dziecko odpowiada: Yes, | am. lub
No, I’'m not. zgodnie z prawda, a dziecko zadajgce
pytania zaznacza zabawki na rysunku symbolem X
lub ¢/, w zaleznosci od odpowiedzi.

¢ Kiedy dziecko zadajgce pytania zaznaczy cztery
zabawki symbolem ¢/, dzieci poréwnujg swoje
rysunki i sprawdzajg odpowiedzi.

¢ Dzieci powtarzajg ¢wiczenie, zamieniajac sie rolami
i uzywajac kredki innego koloru do odznaczania.

Przeczytajcie i powiedzcie.
Postuchajcie i powtorzcie
(éwiczenie 2.)

¢ Wskaz na éwiczenie 2. na s. 21 i powiedz: Look
at activity 2 at page 21.

¢ \Wskaz na pare wyrazéw przy obrazku sprzetu
do karaoke i przeczytaj gtosno obie nazwy
zabawek: karaoke machine, car. Zapytaj: What is
number 1? (karaoke machine).

e Powiedz: Number 2 i popros ochotnika
0 przeczytanie na gtos obu nazw zabawek.
Nastepnie dzieci decydujg, ktéry wyraz pasuje
do obrazka. Powtdrz ¢wiczenie z pozostatymi
obrazkami.
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e Powiedz: Listen, check and repeat. Odtwoérz
Sciezke 32. na CD 1. Zatrzymuj po kazdej nazwie
zabawki, aby da¢ dzieciom czas na powtérzenie go.

1 Karaoke machine
2 Board game

3 Kite

4 Bike

5 Car

6 Doll

7 Scooter

8 Computer game

e Przyczep karty obrazkowe do tablicy
w dwdch kolumnach, w tej samej kolejnosci,
co w podreczniku. Wskazuj kolejno na zabawki
i pytaj: What number is it? Wpisz odpowiedzi obok
kart (odpowiedzi w scenariuszu nagrania powyzej).
¢ Unies karty wyrazowe i zapro$ ochotnika na srodek
klasy, aby wybrat jedng karte, odczytat wyraz
i przyczepit karte wyrazowa obok wtasciwej karty
obrazkowej. Powtérz ¢wiczenie z pozostatymi
kartami wyrazowymi, zapraszajac rézne dzieci
na srodek klasy.

Zakonczenie lekdii

Zaspiewajcie piosenke English is finished!
e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the

‘English is finished!’ song (tekst na s. 33 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupetniajg ¢wiczenie w lekcji 4.
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Lekcja 5

Cele nauczania

¢ rozpoznawanie srodkdéw transportu
i odczytywanie ich hazw

e poznanie, jakimi srodkami transportu mozna
podrézowac

¢ klasyfikowanie srodkow transportu w zaleznosci
od tego, czy poruszajg sie w wodzie, powietrzu
czy na ladzie

Glowne stownictwo i struktury

 kite, bike, doll, scooter, board game, car,
computer game, karaoke machine

e bus, boat, plane, train

e/goby... ¢

Materialy (opcjonalnie) °

e karty obrazkowe: latawiec, rower, lalka,
hulajnoga, gra planszowa, samochodzik, gra
komputerowa, odtwarzacz karaoke

e karta obrazkowa 2 do historyjki 2
¢ Audio CD 1

C

plane boat train bus

AN

’ f
@ 3\ g Pupils listen and match the numbers to the photos with their fingers. Forms of transport
S kro’ co ny ko n Spe k t Ie kcj i 22 ::I::Ios’::z:’h‘:::s%z:ns to the photos with their fingers and name
(s. 22 w Ksiazce ucznia)

Zagrajcie w Guess the picture

Rozpoczgcie lekcji ¢ W celu powtdérzenia stownictwa zagraj z dzie¢mi

* Piosenka /’'m ready! {CD 1, Sciezka 8.). w Guess the picture. Na swoim biurku potéz karty
¢ Gra Guess the picture. obrazkowe z zabawkami w stosie, obrazkami
i ) do dotu.

Gi9wne zadania ¢ Podnies$ gorna karte, tak aby uczniowie nie widzieli
¢ Cwiczenie stownictwa. Poznanie srodkow obrazka, i pokaz za pomoca gestéw, co S|e na niej
transportu. Stuchanie i powtarzanie kluczowych znajduje, np. jesli na ilustracji jest gra planszowa,

zwrotow (CD 1, Sciezka 33.). udawaj, ze rzucasz kostkg i przestawiasz pionek na
e Gra True! False! planszy. Dzieci zgadujg, jakg zabawke demonstrujesz.
« Cwiczenie stownictwa. Stuchanie, wskazywanie Kiedy odgadng prawidtowo, pokaz obrazek catej

i laczenie palcami (CD 1, $ciezka 34.). Laczenie klasie. Powtorz gre z pozostatymi zabawkami:

palcami i méwienie. doll (udawaj, ze tulisz lalke), computer game

(udawaj, ze trzymasz konsole i grasz), bike
Zakonczenie lekcji (udawaij, ze jedziesz na rowerze), scooter (udawaj,
* Piosenka English s finished (CD 1, $ciezka 13.). ze jedziesz na hulajnodze), karaoke machine (udawaj,
\ o’ ze $piewasz do mikrofonu), car (udawaj, ze sterujesz

samochodzikiem), kite (udawaj, ze biegniesz

. - z latawcem).
Rozpoczgcue |e|(C|I ¢ Potéz karty ponownie na biurku, obrazkami

do dotu. Zapros ochotnika na srodek klasy

i popros, aby wziat jedna karte i pokazat za pomoca
gestow, co sie na niej znajduje. Pozostali uczniowie
* Powiedz: Let’s sing the ‘I'm ready!’ song prébuja zgadnaé, co to za zabawka. Kontynuuj gre,

(tekst na s. 28 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz zapraszajac kolejnych ochotnikéw na $rodek klasy.
Sciezke 8. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,

zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

® Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.
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Glowne zadania

Poznajcie srodki transportu
® Powiedz: Look at the story card i przyczep
do tablicy karte obrazkowa 2 do historyjki 2.

e Zadaj dzieciom nastepujace pytania: Where are
the children? (in the park) What toys can you see?
(scooter, bike, doll, car), What forms of transport
can you see? (scooter and bike). Dzieci moga takze
wymieni¢ samochodzik, ktéry na obrazku
jest zabawka, ale w rzeczywistosci srodkiem
transportu. Jesli to konieczne, wyjasnij pytania
po polsku. Dzieci moga odpowiadac po polsku.

e Powiedz: Open your books at page 22.

Wskaz na zdjecia i zapytaj: What can you
see? Popros dzieci, aby powiedziaty, jakie
srodki transportu sg widoczne na zdjeciach.
Uczniowie moga odpowiadac po polsku.

Postuchajcie i powtorzcie

¢ Przeczytaj na gtos nagtéwek: Let’s learn about
transport i wyjasnij, ze dzieci bedg sie uczyé
o réznych srodkach transportu.

e Powiedz: Let’s listen to Techna. Odtwoérz Sciezke
33. na CD 1 i wskazuj na rézne srodki transportu
na zdjeciach.

&

Techna: Let’s learn about transport.
Bus!

Dzieci: Bus!

Techna: Plane!

Dzieci: Plane!

Techna: Train!

Dzieci: Train!

Techna: Boat!

Dzieci: Boat!

Techna: How do you travel?
| go by bus!

Dzieci: / go by bus!
Techna: / go by plane!
Dzieci: | go by plane!
Techna: / go by train!
Dzieci: | go by train!
Techna: / go by boat!
Dzieci: | go by boat!

e Powiedz: Let’s say the sentences. Odtwoérz
nagranie ponownie. Zatrzymuj nagranie za kazdym
razem, kiedy Techna méwi zdanie o sposobie
podrézowania.

Zagrajcie w True! False!
e Powiedz: Let’s play ‘True! False!’.

® \Wskaz na zdjecie autobusu w podreczniku
na stronie 22. i powiedz: | go by bus.

Rozdziat 2 Lekcja 5

Zache¢ dzieci, aby skinety gtowa i odpowiedziaty:
True! Wskaz na zdjecie pociggu i powiedz: | go
by plane. Popros dzieci, aby pokrecity przeczaco
gtowa i powiedziaty: False!

e Wskazuj na rézne srodki transportu na zdjeciach
i mow prawdziwe oraz fatszywe zdania na ich
temat. Dzieci stuchajg zdan i odpowiadaja zgodnie
z prawda: True! lub False!

e Kiedy uczniowie z fatwoscig juz wykonujg zadanie,
zapros ochotnika na srodek klasy, aby cie zastgpit
i mowit zdania, wskazujac na srodki transportu
na zdjeciach.

Postuchajcie i potaczcie palcami
(éwiczenie 1.)
e Wskaz na zdjecia srodkéw transportu w ¢wiczeniu 1.
oraz na cyfry po lewej stronie. Powiedz: Listen
and match with your fingers. Wyjasnij uczniom,
ze stuchajac nagrania powinni fagczy¢ palcami
kolejne cyfry ze zdjeciami odpowiednich srodkéw
transportu.
e Odtworz sciezke 34. na CD 1 (odpowiedzi
W scenariuszu nagrania ponizej).

1 Dziecko 1:/ go by plane!
2 Dziecko 2:/ go by train!

3 Dziecko 3:/ go by bus!
4 Dziecko 4:/ go by boat!

v

Potaczcie palcami i powiedzcie
(Gwiczenie 2.)
¢ Wskaz kolejno na srodki transportu
w éwiczeniu 2. i zapytaj: What is it? Zache¢ dzieci,
aby odpowiedziaty: plane, boat, train, bus.
e Zwrd¢ uwage dzieci na podpisy pod obrazkami
i odczytaj je na gtos. Zachec dzieci, aby
wskazywaty na odpowiednie $rodki transportu.
e Wskaz na zdjecia 1-4 i powiedz: Let’s match
the forms of transport to the photos. Wyjasnij,
ze dzieci powinny potaczy¢ palcami srodki transportu
z odpowiednimi zdjeciami, w zaleznosci od tego,
Czy poruszajg sie w wodzie, powietrzu czy na ladzie.
e Powiedz: Number 1 i zache¢ dzieci,
aby powiedziaty, jaki srodek transportu pasuje
do powietrza: plane i pofaczyty palcami zdjecie
powietrza z rysunkiem samolotu.
e Powtdrz ¢wiczenie z pozostatymi zdjeciami.

Zakonczenie lekgiji

Zaspiewajcie piosenke English is finished!
e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the

‘English is finished!’ song (tekst na s. 33 w Ksigzce
nauczyciela).

n
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e Odtworz Sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

\
Cwiczenia na dodatkowe stownictwo {opcjonalne)

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo
zwigzane z tematyka lekcji 5., wykorzystujgc
sekcje Extra Vocabulary {ss. 82-83 w podreczniku).
Opis wykonania zadan znajduje sie na ss. 83-85

w Ksigzce nauczyciela.
. J

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci uzupetniajg ¢wiczenia w lekcji 5.: Basic
i/lub Challenge.

\ J
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Lekcja 6

Cele nauczania
® poznanie piosenki Transport

e rozpoznawanie srodkow transportu
i czytanie ich nazw

¢ poznanie $srodkow transportu wykorzystywanych
w Wielkiej Brytanii

» wykonywanie projektu srodka transportu
w Polsce

Gtéwne stownictwo i struktury
e bus, boat, plane, train
s/goby...

Materialy (opcjonalnie)
¢ karty obrazkowe: Harry, Holly, Techna, Leo
e karty wyrazowe: bus, boat, plane, train

e szesc¢ arkuszy papieru formatu A4, po trzy mate
kartki dla kazdego dziecka

e Audio CD 1

@

Skrocony konspekt lekgji
(s- 23 w Ksigzce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
¢ Piosenka I’m ready! (CD 1, $ciezka 8.).
¢ Gra Mime and guess.

Gtéwne zadania
« Gwiczenie stownictwa. Przypomnienie stownictwa
z lekcji 5. kaczenie obrazkéw z wyrazami.

* Piosenka Transport (CD 1, sciezka 35.),
(karaoke CD 1, $ciezka 36.). Spiewanie
i wskazywanie ha obrazki.

 Cwiczenie stownictwa. k3czenie palcami
wyrazow z obrazkami.

e Kultura Wielkiej Brytanii. Transport in the UK.
Stuchanie, wskazywanie i podawanie numerdéw
zdjed (CD 1, $ciezki 37.i 38.).

e Nasza kultura. Transport. Rysowanie srodkéw
transportu. Opisywanie obrazkéw.

Zakonczenie lekgcji
e Piosenka English is finished (CD 1, $ciezka 13.).

Rozdziat 2 Lekcja 6

Rozpoczecie lekcii

e Powiedz: Hello! How are you? i zachec¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘I’'m ready!’ song (tekst
na s. 28 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz sciezke
8. na CD 1. Popros dzieci, aby wstatly, zaspiewaty
i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Zagrajcie w Mime and guess

¢ Powiedz: Look at me and guess.
Za pomoca gestow pokaz, jak lecisz samolotem.
Dzieci zgaduja, jaki Srodek transportu pokazujesz
(plane). Kiedy zgadng, zapytaj: How do [ travel?
Zachec dzieci, do odpowiedzi petnym zdaniem:
You go by plane.

e Zapros$ ochotnika na srodek i popros, aby pokazat
jeden z poznanych na poprzedniej lekcji Srodek
transportu. Pozostali uczniowie zgaduja, co kolega/
kolezanka pokazuje. Nastepnie pomoéz ochotnikowi
zadac pytanie: How do I travel? | zachec¢ dzieci,
do odpowiedzi petnym zdaniem: You go by (bus).

e Powtdrz ¢wiczenie z innymi ochotnikami i Srodkami
transportu.

Gtowne zadania

)
Dodatkowe éwiczenie: How do you travel
to school?

Zadawaj dzieciom pytania o ich sposoby
podrézowania do réznych miejsc, np.: How do
you travel to school/on holiday/to the beach/
to your grandma’s house? Pomdz dzieciom przy
odpowiedziach, jesli chca uzy¢ nazw innych srodkow
transportu niz te poznane na poprzedniegj lekgji.

. J

Potaczcie obrazki z wyrazami

¢ Narysuj na tablicy cztery symboliczne rysunki
Srodkéw transportu: samolotu, pociggu, autobusu
i todzi. Wskaz na kolejne rysunki i zapytaj:
What’s this form of transport? Zache¢ ucznidow
do odpowiedzi.

¢ Pokaz dzieciom karte wyrazowa ze stowem
plane, odczytaj wyraz na gtos i popros dzieci
o powtodrzenie za toba. Powtérz ¢wiczenie
z kartami wyrazowymi: bus, train, boat.

e Pokaz ponownie karty i zache¢ dzieci, aby
sprobowaty odczyta¢ wyrazy razem z toba.
Nastepnie pokaz karty i popros$ uczniéw, aby
odczytali wyrazy samodzielnie.

e Zapros$ ochotnika na srodek klasy, wrecz mu jedng
karte wyrazowa i popros, aby przyczepit ja
przy wtasciwym srodku transportu na tablicy.
Zapros troje innych dzieci, aby przymocowaty
pozostate karty.
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7

[ "Lesson 6]

.l t! m l 1Sing and point. Read and match with your fingers.

.

q \
Transport in the UK 23

Pupils sing the Transport rap and point to the pictures. Then they match
the words to the pictures with their fingers.

Pupils listen, point and say the numbers of the photos.

Zaspiewaijcie i wskazcie.
Przeczytajcie i potaczcie palcami
(éwiczenie 1.)

— e

e Powiedz: Open your books at page 23.

e Powiedz: Look at Harry, Holly, Techna and Leo’s
forms of transport i wskaz na obrazki w ¢wiczeniu 1.

¢ \Wskaz na klucze wiolinowe i zachec¢ dzieci,
do odczytania wyrazow: slow i fast. Przypomnij
dzieciom znaczenie tych stéw, mowigc je
odpowiednio: wolno i szybko. Mozesz tez poprosic
dzieci, aby powoli wstaly i ruszaty sie powoli,
nastepnie szybko i powoli usiadty.

e \WWskaz na obrazki w pierwszym rzedzie i powiedz
fragment tekstu piosenki, zachecajac dzieci
do uzupetniania tekstu nazwami srodkéw
transportu. Nastepnie wskaz na obrazki w drugim
rzedzie i powtdrz procedure.

e Powiedz: Let’s sing and point. Odtwoérz sciezke 35.
na CD 1 i zache¢ dzieci do wskazywania
na odpowiednie srodki transportu na obrazku
w podreczniku.
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Piosenka Transport

Techna: / go by bus, | go by boat.

But they’re so slow!

Harry: Let’s travel fast,

Let’s go by train!

Holly: Let’s travel fast,

Let’s go by plane!

Wszyscy: Lots of different ways to go.
Some are fast and some are slow!

e Odtworz piosenke jeszcze raz i zache¢ dzieci, aby
$piewaly piosenke razem z toba.

e Kiedy dzieci opanuja juz dobrze stowa piosenki,
mozesz odtworzy¢ jej wersje karaoke (bez stéw)
(CD 1, $ciezka 36.) i poprosi¢ dzieci, aby samodzielnie
Spiewaty i wskazywaty na odpowiednie srodki
transportu na obrazku w podreczniku.

¢ Wskaz kolejno na postaci na obrazku i zapytaj:
How does (Harry/Holly/Techna/Leo) travel? Popro$
dzieci, aby odpowiedziaty: By train/bus/boat/plane.

¢ \Wskaz na wyrazy pod obrazkiem i popros dzieci,
aby przeczytaty je na gtos. Nastepnie powiedz:
Match with your fingers. Wskaz na pierwszy wyraz
i zachec dzieci, aby potaczyty go z obrazkiem Leo
w samolocie. Powtérz procedure z pozostatymi
wyrazami.

Kultura Wielkiej Brytanii:
Transport in the UK

Postuchajcie, wskazcie
;' i powiedzcie (¢wiczenie 2.)
e \Wskaz na trzy zdjecia w ¢wiczeniu 2.
Powiedz: Let’s learn about transport in the UK.

¢ Wskazuj na kolejne srodki transportu i zadawaj
pytania: What forms of transport do you see? (bus,
ferry, bike) Where can you see them? (on the street,
on the river, in a museum). Dzieci moga odpowiadacé
po polsku.

e Powiedz: Listen and point. Odtworz Sciezke 37.
na CD 1 i popros dzieci, aby w trakcie stuchania
wskazywaty na odpowiednie zdjecia (odpowiedzi
W scenariuszu nagrania ponizej).

1 Dziecko 1: Hi! I’'m in London with my brother.
We’re on a double-decker bus! It's fantastic! (zdjecie 1)
2 Dziecko 2: Hi! I'm on the ferry with my cousins.
We’re going to see our grandma. She lives on the
island over there. (zdjecie 2)

3 Dziecko 3: Hello! I'm at the Transport Museum
with my friends. | can see lots of different bikes. This
one is very old. It’s a penny-farthing. (zdjecie 3)



e Powiedz: Listen and say the number. Powiedz
dzieciom, zeby wystuchaty kolejnych wypowiedzi
i zastanowity sie, do ktérego zdjecia kazda z nich
pasuje. Odtworz Sciezke 38. na CD 1 (odpowiedzi
W scenariuszu nagrania ponizej).

S

1 Dziecko 2: Hi! I’'m on the ferry with my cousins.
We’re going to see our grandma. She lives on the
island over there. (number 2)

2 Dziecko 1: Hi! I'm in London with my brother.
We’re on a double-decker bus! It’s fantastic!

(number 1)

3 Dziecko 3: Hello! I'm at the Transport Museum
with my friends. | can see lots of different bikes. This
one is very old. It’s a penny-farthing. (humber 3)

e Odtworz nagranie ponownie i zatrzymaj po
pierwszej wypowiedzi. Zapytaj jedno dziecko:
Which photo is it? Zache¢ ucznia, aby powiedziat
It’s number two. Powtérz ¢wiczenie z pozostatymi
wypowiedziami i dwojgiem innych ucznidw.

e Wskaz na zdjecia i zapytaj: Which is your favourite?
Wskaz na zdjecie 3 i powiedz: Number 3 is my
favourite. Powtdrz pytanie i popros rozne dzieci
o odpowiedz.

Dodatkowe éwiczenie: Transport in the past

Zdjecie nr 3 przedstawia starodawny model roweru.
Porozmawiaj z dzieémi o srodkach transportu,
ktdrymi poruszali sie mieszkaricy Polski sto lat
temu. Mozesz poprosi¢ ucznidéw o wybranie

srodka transportu z przesztosci i narysowanie go.
Jesli dzieci beda miaty problem z narysowaniem
Srodka transportu z przesztosci, zaproponuj, aby
uzyty wyobrazni i narysowaty srodek transportu

z przysztosci. Udekoruj sciany klasy projektami
dzieci.
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e Wrecz kazdemu dziecku trzy mate kartki. Zapytaj
kolejno rézne dzieci: How do you travel to school/
on holiday/to your grandma’s house? Wystuchaj
odpowiedzi i popros wszystkich uczniéw, aby na
kartkach narysowali siebie samych udajacych sie
do szkoty, podrézujacych na wakacjach i jadgcych
do domu babci lub innego krewnego.

e Zapros$ dzieci, aby podeszty do tablicy i przyczepity
swoje kartki pod odpowiednim srodkiem
transportu. Jesli ktos narysowat srodek transportu,
ktérego nie ma na tablicy, np. tramwaj, przyczepia
go skrajnie po prawej stronie tablicy w pustym
miejscu.

e Zapros$ szescioro dzieci na srodek klasy i popros,
aby kazde policzyto kartki umieszczone pod innym
Srodkiem transportu. Zapisz podane przez dzieci
liczby i zapytaj dzieci, ktéry srodek transportu jest
najpopularniejszy wsréd ucznidéw. Nastepnie wskaz
na dodatkowe srodki transportu przymocowane
osobno, jesli ktos takie narysowat, i zapytaj o ich
angielskie nazwy. Jesli dzieci ich nie znajg, powiedz
nazwy na gtos i popros o powtorzenie.

e Udekoruj sciany klasy projektami wykonanymi
przez dzieci.

Dodatkowe éwiczenie: In Poland, too!

Popros dzieci, aby spojrzaty na s. 23 w podreczniku.
Wskaz na jedno zdjecie i powiedz o nim zdanie,
np.: In London people go by double-decker bus.
Zached dzieci, aby wskazaty na to samo zdjecie

i powiedziaty: In Poland, too!, jesli to zdanie jest
prawdziwe takze w przypadku ich kraju. Kontynuuj
Séwiczenie moéwiac rozne zdania o $rodkach
transportu na zdjeciach, np.: The buses in London
are red. In the UK the ferry is quick. You can see old
bikes in the museum.

Nasza kultura: Transport

Narysujcie i opiszcie
e Zapytaj dzieci o $rodki transportu, ktore sg
popularne w Polsce. Wystuchaj ich odpowiedzi.

e Podziel klase na sze$¢ grup i wrecz kazdej arkusz
papieru formatu A4. Przydziel kazdej grupie inny
srodek transportu z nastepujgcych: car, bike, train,
plane, boat, bus i popros, aby go narysowaty
i pokolorowaty rysunek.

¢ Kiedy wszystkie grupy skoricza prace, zapros
kolejno cztonkdéw kazdej grupy, aby przyczepili swoj
projekt na tablicy i opowiedzieli o nim. Zadawaj
pomocnicze pytania: What’s this? What colour is it?
Do you travel by (bus)?

e Umies¢ wszystkie rysunki w rzedzie na goérze
tablicy. Zostaw troche miejsca na koncu.

Zakonczenie lekgiji

Zaspiewajcie piosenke English is finished!

e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the
‘English is finished!’ song (tekst na s. 33 Ksigzki
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zache¢ dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.
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Dodatkowe éwiczenie: Our favourite English
words

Przygotuj przed lekcjg mate kartki papieru. Popros
wybranego ucznia, aby rozdat po jednej kartce
kazdemu dziecku. Wyjasnij dzieciom, ze powinny
zastanowi¢ sie nad stowami w jezyku angielskim,
ktérych sie nauczyty. Powiedz: Draw and write your
favourite word. Jezeli dzieci nie sg pewne, co maja
zrobi¢, wskaz na rézne obrazki w ksigzce i zapytaj
dzieci: What is it? Postuchaj ich odpowiedzi

i popros, aby wybraty jedno z tych stéw, ktére im
sie podoba, napisaty je na kartce i zilustrowaty.
Kiedy dzieci skoriczg pisad i rysowag, zapros
kilkoro ochotnikéw z ich obrazkami do tablicy.
Powiedz: Tell the class your word i zachec¢ kazdego
ochotnika, aby powiedziat: My favourite word is
(scooter). Popros pozostate dzieci, ktdre wybraty
to samo stowo, zeby uniosty swoje rysunki do goéry
i powiedzialy: It’s my favourite word, too!

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen (opcjonalnie)

Dzieci uzupetniajg éwiczenie w lekcji 6.
\Q
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Lekcja 7

Cele nauczania

e stuchanie ze zrozumieniem: wskazywanie,
taczenie i pisanie wyrazéw

Glowne stownictwo i struktury

e kite, bike, doll, scooter, board game, car,
computer game, karaoke machine

e bus, boat, plane, train
e/goby...

Materiaty (opcjonalnie)

e karty obrazkowe: latawiec, rower, lalka,
hulajnoga, gra planszowa, samochodzik, gra
komputerowa, odtwarzacz karaoke

e karty wyrazowe: kite, bike, doll, scooter, board
game, car, computer game, karaoke machine,
{opcjonalnie) bus, boat, plane, train

¢ Audio CD 1

@

Skrécony konspekt lekcji
(s. 24 w Ksiazce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
¢ Piosenka /I’m ready! (CD 1, $ciezka 8.).
e Gra Word whispers.

Gtéwne zadania

* Piosenka (karaoke) Playing with my toys (CD 1,
Sciezka 28.). Spiewanie i odgrywanie tresci
piosenki.

« Cwiczenie stownictwa. Stuchanie i wskazywanie.
Pisanie wyrazow (CD 1, $ciezka 39.).

* Gra Look and say.

» Cwiczenie stownictwa. Stuchanie i tgczenie
palcami. Pisanie wyrazéw (CD 1, Sciezka 40.).

Zakonczenie lekcji

¢ Piosenka English is finished (CD 1, $ciezka 13.).
\

J

Rozpoczecie lekgji

e Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘I’m ready!’ song
(tekst na s. 28 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz
sciezke 8. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Rozdziat 2 Lekcja 7

Zagrajcie w Word whispers

¢ W celu powtdrzenia stownictwa zagraj z dzie¢mi
w Word whispers. Pokaz zabawke na wybranej
karcie obrazkowej i popros uczniéw, aby ja nazwali.
Przymocuj karte do tablicy i powtérz zadanie,
wykorzystujgc pozostate karty.

e Zapros piecioro dzieci do tablicy i popros, aby
stanety w rzedzie, twarzg do reszty klasy. Pierwsza
osoba w rzedzie wybiera jedna zabawke z kart
obrazkowych i szepce jej nazwe na ucho osobie
stojacej obok, ktéra zndow szeptem przekazuje
stowo nastepnemu uczniowi itd. Ostatnie dziecko
w rzedzie dotyka wtasciwej karty obrazkowe;.
Pozostate dzieci w klasie méwig nazwe zabawki
na tej karcie.

* Mozesz tez poprosi¢ ostatnie dziecko w rzedzie,
aby zamiast dotykac karty obrazkowej, wybrato
pasujaca do niej karte wyrazowg i przymocowato jg
na tablicy obok danej karty obrazkowej. Pozostali
uczniowie odczytuja stowo z karty wyrazowej
na gtos.

¢ Popros dzieci, aby zamienity sie miejscami
w rzedzie i powtorzyty ¢wiczenie.

e Zapros inng grupe dzieci do tablicy i powtdrz gre.

Gtowne zadania

Zaspiewaijcie i odegraijcie
(wersja karaoke)

e Przyczep do tablicy karty obrazkowe i wyrazowe
z nazwami zabawek w kolejnosci, w ktérej nazwy
zabawek wystepuja w piosence (patrz s. 58
w Ksigzce nauczyciela).

e Powiedz: Let’s sing the ‘Playing with my toys’ song
(tekst na s. 58 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz
Sciezke 28. na CD 1 (wersja karaoke).

e Zaspiewaj i odegraj tres¢ piosenki, jak w opisie
piosenki w lekcji 1. Zache¢ dzieci, aby $piewaty
i odgrywaty tres¢ piosenki razem z toba.

e Zapros kilkoro dzieci na srodek klasy. Kazdego
ucznia popros o zdjecie innej pary kart (obrazkowej
i wyrazowej) z tablicy, mowiac: Find a karaoke

machine itd.
Postuchajcie i wskaic'ie.
Napiszcie w zeszycie (Cwiczenie 1.)
e Powiedz: Open your books at page 24.

¢ \Wskaz na obrazki zabawek. Wymieniaj
nazwy zabawek w przypadkowej kolejnosci.
Dzieci wskazujg wtasciwy obrazek.

e Powiedz: Listen and point. Odtworz Sciezke 39.
na CD 1. Zatrzymuj nagranie po kazdej wypowiedzi
lub minidialogu i sprawdz, czy wszystkie dzieci
wskazujg na odpowiednie obrazki w podreczniku.
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M . 1 Listen and point. Write in your notebook.
/if
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kite — acooter lxoa/rdgp/mz cor— doll

l . 2 Listen and match with your fingers. Write in your notebook.

Pupils listen and point to the pictures. Then they listen ag
iin their notebooks in order. | Pupils listen and match the children to the forms of transport with their fingers.
‘Then they listen again and write the names of forms of transport in their notebooks in order.

jain and write the names of toys in the house

1 ‘What are you playing with?’
‘My car.’
2 ‘What are you playing with?’
‘My board game.’
3 ‘What are you doing?’
‘I'm riding my bike.’
4 I’m riding my scooter.
5 I’'m playing with my doll.
6 I’'m playing my computer game.
7 ‘Are you singing?’
‘Yes, with my karaoke machine.’
8 I’'m flying my kite.

® Przyczep do tablicy karty obrazkowe z zabawkami
w dowolnej kolejnosci. Wyttumacz dzieciom,
ze odtworzysz nagranie ponownie, a zadaniem
dzieci, bedzie utozenie kart obrazkowych na tablicy
zgodnie z kolejnoscig w nagraniu.

e Odtworz nagranie ponownie. Uzyj pauzy,
aby ochotnik mogt umiesci¢ odpowiednig karte
we wtasciwym miejscu na tablicy.

e Pokaz uczniom kolejno karty wyrazowe z nazwami
zabawek. Nastepnie popros ochotnikéw,
aby przyczepili karty wyrazowe obok wtasciwych
kart obrazkowych na tablicy.
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e Wskaz na ramke z wyrazami w podreczniku
i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze uczniowie powinni zapisa¢ wyrazy
w kolejnosci nagrania, tak jak umieszczone zostaty
karty wyrazowe na tablicy.

¢ Daj uczniom czas na zapisanie wyrazéw.
Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci poprawnie
zapisujg wyrazy.
Kiedy dzieci skoriczg, odtwdérz nagranie
po raz trzeci. Dzieci wskazujg na zapisane wyrazy
w zeszycie i powtarzajg kolejne stowa.

Zagrajcie w Look and say

¢ Podziel klase na dwie grupy: A i B i zapros
po jednym przedstawicielu kazdej grupy na srodek
klasy. Wskaz na wybrany srodek transportu
na zdjeciu w podreczniku i zadaj pytanie dziecku
z grupy A: How do you travel (to school)? Zacheé
dziecko, aby odpowiedziato petnym zdaniem,
wykorzystujgc wskazany przez ciebie srodek
transportu, np.: / go by bus. Za poprawng
odpowiedz dziecko zdobywa punkt dla swojej
grupy. Powtdrz ¢wiczenie, wskazujgc na inny
srodek transportu i zadajgc pytanie dziecku
z grupy B.

e Kontynuuj zabawe, zapraszajac rozne dzieci z obu
grup na $rodek klasy. Wygrywa grupa z wieksza

liczba punktdw.
Postuchajcie i potaczcie palcami.
Napiszcie w zeszycie (Cwiczenie 2.)

¢ Wskaz na éwiczenie 2. na s. 24 podrecznika
i powiedz: Look at the forms of transport and
the children.

e Powiedz: Listen and match with your fingers.
Odtworz Sciezke 40. na CD 1. Zatrzymuj nagranie
po kazdej wypowiedzi i sprawdz, czy wszystkie
dzieci potaczyly palcami odpowiednig postac
z wtasciwym srodkiem transportu.

&

1 Harry: / go on holiday by boat.
2 Boy: / go to school by train.

3 Girl: / go to school by bus.

4 Holly: / go on holiday by plane.

e Zapytaj: Number 1 — How does he go on holiday?
i zachec dzieci, aby odpowiedziaty: By boat!
Powtérz ¢wiczenie z pozostatymi postaciami.

e Wskaz na ramke z wyrazami w podreczniku
i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze uczniowie powinni zapisa¢ wyrazy
w kolejnosci nagrania.

e Odtworz nagranie ponownie. Uzyj pauzy, aby daé
dzieciom czas na zapisanie wyrazéw w kolejnosci
nagrania.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci poprawnie
zapisujg wyrazy.
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Zakonczenie lekgiji

Zaspiewaijcie piosenke English is finished!
e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the

‘English is finished!’ song (tekst na s. 33 Ksigzki
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewalty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Dodatkowe éwiczenie: Point to the right side

Narysuj linie przez srodek tablicy. Po lewej stronie
postaw znak ¢, a po prawej X. Stan tytem do tablicy,
majac linie za plecami. Popros dzieci, aby wstaty.
Podnos kolejno wyrazowe z nazwami zabawek

i Srodkdéw transportu. Popros ucznidw, aby patrzyli
na karty i stuchali wypowiadanych przez ciebie stow.
Jezeli to, co méwisz, zgadza sie z pokazywang kartg,
dzieci wskazujg na lewg strong tablicy. Jezeli nie,
dzieci wskazujg na prawg strone.

Po skoniczonej grze szybko pokazuj karty wyrazowe
i popros, aby uczniowie odczytywali wyrazy na glos.

. J
Cwiczenie z Zeszytu éwiczen (opcjonalnie) 1
Dzieci uzupetniajg éwiczenia w lekcji 7.: Basic
i/lub Challenge.

J
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Lekcja 8

Cele nauczania

e powtdrzenie stownictwa

e gra w Techna’s Watch

e zabawy ze Stowniczkiem obrazkowym

Glowne stownictwo i struktury

 kite, bike, doll, scooter, board game, car,
computer game, karaoke machine

* I’'m playing with my ...
e |t’s (red)

e bus, boat, plane, train
e [ et's spin

Materialy (opcjonalnie)

e karty obrazkowe: latawiec, rower, lalka,
hulajnoga, gra planszowa, samochodzik,
gra komputerowa, odtwarzacz karaoke

¢ karty wyrazowe: kite, bike, doll, scooter, board
game, car, computer game, karaoke machine,
bus, boat, plane, train

¢ Audio CD 1

@)
Skrécony konspekt lekcji
(s. 25 w Ksigzce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
e Piosenka /I’'m ready! (CD 1, Sciezka 8.).

Gtéwne zadania
* Gra Touch the card.

« Cwiczenie stownictwa. Gra Techna’s Watch
z uzyciem kredki. Nazywanie zabawek i sSrodkow
transportu na obrazkach.

* Piosenka ‘Playing with my toys’ (CD 1, Sciezka 27.).
Spiewanie i odgrywanie tresci piosenki.

» Cwiczenie stownictwa. Rysowanie i pisanie
zdania. Opowiadanie o swoim obrazku.

¢ Ocena rozdziatu. Ocenianie swojej pracy.

Zakonczenie lekcji
e Piosenka English is finished (CD 1, $ciezka 13.).

\ J

Rozpoczecie lekcji

® Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘I’'m ready!’ song
(tekst na s. 28 w Ksigzce nauczyciela) i odtworz
Sciezke 8. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.
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Glowne zadania

Zagrajcie w Touch the card

e Pokaz dzieciom stos kart obrazkowych z zabawkami.
Zapytaj: Can you remember the toys? i wystuchaj
odpowiedzi uczniow.

¢ Nastepnie pokaz dzieciom pasujgce karty
wyrazowe i popros, aby odczytaty wyrazy na gtfos.

e Podziel dzieci na dwie grupy: Harry’s team i Holly’s
team. Na tablicy narysuj z boku dwie kolumny
i napisz nagtowki: Harry’s team i Holly’s team.

¢ Roztdz karty obrazkowe na swoim biurku,
obrazkami do goéry. Przymocuj karty wyrazowe na
srodku tablicy, na wysokosci, do ktérej uczniowie
sa w stanie dosiegnac.

e Powiedz: Let’s play ‘Touch the card’. Zapros po
jednym przedstawicielu kazdej grupy na srodek
klasy. Dzieci stajg w niewielkiej odlegtosci od
tablicy, tak aby byty w stanie przeczyta¢ wyrazy.

¢ Pokaz obojgu dzieciom karte obrazkowg
z zabawka. Powiedz: Touch the (bike). Dzieci
starajg sie jak najszybciej dotkna¢ pasujgcej karty
wyrazowej i odczytujg wyraz na gtos. Dziecko, ktére
dotknie wtasciwej karty wyrazowej jako pierwsze,
przyczepia ja w kolumnie swojej grupy.

e Zapros kolejnych dwéch cztonkéw obu grup
i zagraj nastepna runde. Gra trwa, dopdki wszystkie
karty nie zostang umieszczone w kolumnach
poszczegodlnych grup. Wygrywa grupa z wieksza
liczba punktow.

Zagrajcie w Techna’s Watch

(éwiczenie 1.)
e Powiedz: Open your books at page 25.

¢ Wskaz na obrazek kota, z Techng w srodku.
Przypomnij, ze gra Techna’s Watch jest zabawg
w stowna ruletke, w ktorej dzieci, postugujac sie
otdowkiem badz kredkg, losowo wybierajg obrazki
przedmiotow, by nazwac je w jezyku angielskim.

e Zaprezentuj zabawe. Powiedz: Let’s spin the
crayon! Zakre¢ kredkg w swoim podreczniku.
Kiedy kredka sie zatrzyma, powiedz: Look! It’s
a Kite. Let’s spin again! etc.

® Powiedz: Let’s spin! Dzieci krecg otdwkiem
lub kredka w swoich ksigzkach. Zapytaj wybranych
uczniéw: What is it? Powtdrz zabawe kilkukrotnie.

¢ Nastepnie podziel dzieci na pary i przypomnij
zasady gry. Oboje uczniowie w parze, na stowa:
One, two, three wprawiajg kredke w ruch, losowo
wybierajac przedmiot. Kiedy kredki sie zatrzymajg,
dzieci ponownie méwia: One, two, three i podaja
stowo zwigzane z wylosowanym obrazkiem.
Jesli uczniowie wylosowali ten sam obrazek,
mowig Bingo! Jesli uczniowie wylosowali rézne
obrazki, kreca kredkg ponownie.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy uczniowie
wilasciwie wykonuja ¢wiczenie.



Puplls play Techna’s Watch using a crayon.
Pupils draw themselves playing with a toy. Then they write and say where they are in the picture.

Zaspiewaijcie i odegrajcie

e Powiedz: Stand up! Let’s sing the song ‘Playing
with my toys’ and mime.

e Odtworz sciezke 27. na CD 1. Uczniowie spiewaja
piosenke i odgrywaja jej tres¢ za pomocg gestéw.

Narysujcie w zeszycie. Napiszcie

i powiedzcie (Cwiczenie 2.)

e Wskaz na obrazki trzymane przez Technei
dziewczynke w éwiczeniu 2. i zapytaj: What’s in
Techna’s picture? (a kite). And who is in the girl's
picture? (a girl) And what is the girl in the picture
doing? (She’s playing with her kite). Nastepnie
wskaz na podpis pod rysunkiem i popros ochotnika
0 przeczytanie go na gtos.

e Powiedz: Draw yourselves and a toy. Dzieci rysuja
w swoich zeszytach siebie, bawigcych sie wybrang
zabawka. Nastepnie podpisuja obrazek.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci poprawnie
wykonujag zadanie. Pomdz dzieciom napisac
zdanie, jesli majg z tym trudnosc.

Opowiedzcie o swoim obrazku

e Zapros kilkoro dzieci na Srodek klasy z ich
zeszytami i popros, aby opowiedziaty o swoich
obrazkach. Jesli dzieci nie sg pewne, jak wykonac¢
zadanie, wskaz na ich obrazki i zapytaj: What are
you playing with? What is it? What colour is it?

i zachec je do odpowiedzi.

STRONA 94
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e Podziel klase na pary. Popros, aby dzieci pokazaty
swoj obrazek koledze/kolezance i opowiedziaty
o nim.

¢ Chodz po klasie i sprawdzaj, czy uczniowie
poprawnie wykonujg zadanie. Mozesz wykorzystac
to ¢wiczenie do oceny umiejetnosci mowienia
dzieci.

Pobawcie sie ze Stowniczkiem
obrazkowym

e Powiedz: Open your books at page 94 i zapisz
numer strony na tablicy.

e Wskazuj na rézne zabawki i pytaj: What is it? Dzieci
odpowiadaja: It’s a (bike).

e Zwro¢ uwage dzieci na podpisy i wraz z dziec¢mi

przeczytaj na gtos wyrazy pod obrazkami.

Powiedz: Put your hand up. Dzieci podnoszg

rece do gory. Powiedz: Cover (the doll). Sprawdz,

czy dzieci zakryty dionig obrazek lalki. Powiedz:

Now, cover the word ‘scooter’ i podkresl, ze tym

razem dzieci powinny zakry¢ odpowiedni wyraz.

Powtdrz zabawe z innymi obrazkami i wyrazami.

e Mozesz nastepnie zakry¢ w sekrecie jeden
z obrazkow w swojej ksigzce i zapytac:
What’s my word? Can you guess? Dzieci zgaduja,
ktory obrazek zakrytes. Kiedy zgadng, powiedz:
Well done! Look at the word. Powtérz ¢wiczenie raz
lub dwa.

Dodatkowe éwiczenie

Dzieci grajg w parach. Na zmiane wydajg polecenia
drugiemu graczowi, np. Cover (the board game) albo
Cover the word (car). Drugi gracz ma za zadanie
zakry¢ dfonig wskazang ilustracje lub wyraz.
Wydajgcy polecenia stopniowo zwieksza tempo
wydawanych polecen do pierwszej pomytki kolegi/
kolezanki. Potem uczniowie zamieniaja sie rolami.

Ocernicie swoja prace

e Pochwal prace dzieci w tym rozdziale.

e Zachec ucznidw, aby spojrzeli wstecz na swoja
prace w rozdziale 2., witgcznie ze Stowniczkiem
obrazkowym, i zastanowili sie¢ nad tym, czego
sie nauczyli.

* Narysuj na tablicy trzy buzki: ©, ® i ®. Zache¢
dzieci, aby narysowaty pod swoim obrazkiem
w zeszycie buzke, ktéra wyraza ich stopien
zadowolenia z wiasnej pracy wykonanej
w rozdziale 2. Usmiechnieta buzka to ocena
bardzo dobra; prosta buzka to ocena dobra;
smutna — poprawna.

e Chodz po klasie i przygladaj sie temu, jak dzieci
ocenity wtasna prace.
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Zakonczenie lekcii

Zaspiewajcie piosenke English is finished!
® Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the

‘English is finished!’ song (tekst na s. 33 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Dodatkowe éwiczenie: Five questions

Przymocuj do tablicy karty wyrazowe do rozdziatu 2.
(zabawki i srodki transportu). Wyttumacz dzieciom,
ze w tej chwili myslisz o jednym wyrazie, a one muszag
odgadnacg, o ktérym. Moga zadad tylko piec pytan,
np.: Is it (a board game)?, a ty odpowiadasz jedynie:
Yes, it is. lub: No, it isn’t. Kiedy zgadna, zapraszaj
kolejne dzieci na srodek klasy, aby wybieraty wyrazy,
ktére reszta ucznidw ma za zadanie odgadnaé.
Nastepnie dzieci moga kontynuowac éwiczenie

w parach.

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupetniajg ¢wiczenia w lekcji 8.: Basic
i/lub Challenge oraz rozdziat 2. w Stowniczku
obrazkowym (My Picture Dictionary) na s. 96.
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Lekcja Extra Vocabulary
(opcjonalna)

Jesli uczniowie wyrazajg chec i sg w stanie przyswoic
wiecej leksyki z gtdwnej tematyki rozdziatu, moga
wykonac ¢wiczenia w sekcji Extra Vocabulary do danego
rozdziatu. Nowe stownictwo stanowi rozszerzenie
stownictwa wprowadzonego w lekcji 5.

Cele nauczania
e rozpoznawanie srodkéw transportu
i odczytywanie ich nazw

® pisanie nazw $rodkow transportu

Gtéwne stownictwo i struktury

e tram, ferry, lorry, the Underground, helicopter,
motorbike

e /s it a (lorry)? Yes, it is./No, it isn’t.

Materiaty (opcjonalnie)
e karty wyrazowe: bus, boat, plane, train
e AudioCD1iCD 3

|
|
LJ Skrocony konspekt lekcji
(ss. 82i 83 w Ksigzce ucznia)

Rozpoczecie lekcji
e Piosenka I’m ready! (CD 1, sciezka 8.).

Gtéwne zadania

» Cwiczenie stownictwa. Stuchanie i powtarzanie
nazw zabawek. Stuchanie i taczenie (CD 3,
sciezka 39.). kgczenie i pisanie wyrazow.

¢ Gra planszowa.

Zakonczenie lekcji
e Piosenka English is finished (CD 1, $ciezka 13.).

J

Rozpoczecie lekgji

e Powiedz: Hello! How are you? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi na powitanie.

e Powiedz: Let’s sing the ‘I’'m ready!’ song
(tekst na s. 28 w Ksigzce nauczyciela) i odtwoérz
Sciezke 8. na CD 1. Popros dzieci, aby wstaty,
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.
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Gtowne zadania

Postuchajcie i powtorzcie

e Narysuj na tablicy symboliczne rysunki: tramwaju,
promu, ciezaréwki, motoru, metra i helikoptera.
Wskazuj na kolejne rysunki i nazywaj srodki
transportu po angielsku.

e Powiedz: Let’s say the words. Odtworz sciezke 39.
na CD 3, zatrzymujac po kazdej nazwie srodka
transportu i proszac dzieci o powtorzenie jej.

&

1 ferry

2 motorbike

3 helicopter

4 tram

5 the Underground
6 lorry

e Zamiast uzywac¢ nagrania z ptyty CD, mozesz
wskazywac kolejno na symboliczne rysunki,
wypowiadacé nazwy srodkdéw transportu i poprosic
dzieci, aby je powtarzaty.

¢ Wskazuj na obrazki w r6znej kolejnosci i pytaj:
What is it? Dzieci odpowiadajg, np.: It’s a lorry.

STRONA 82

Y —

Postuchajcie i potaczcie palcami

(Gwiczenie 1.)

e Powiedz: Open your books at page 82 and look
at the forms of transport. Wskaz kolejno na obrazki
srodkow transportu w éwiczeniu 1.

¢ \Wskaz na symboliczny zegarek Techny
z cyframi 1-6. Wyttumacz uczniom, ze ich zadaniem
bedzie wystuchanie nazw srodkoéw transportu
i potaczenie palcami odpowiedniego obrazka
z kolejna cyfra.

e Odtworz Sciezke 39. na CD 3. Zatrzymuj nagranie
po kazdej ustyszanej nazwie i sprawdz, czy dzieci
wtasciwie potaczyty obrazek pojazdu z dang cyfra.

e Zwro¢ uwage dzieci na podpisy pod obrazkami.
Popros, aby sprébowaty odczyta¢ podpis pod
pierwszym obrazkiem. Nastepnie przeczytaj go
sam/sama i popro$ dzieci o powtérzenie za toba.
Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi wyrazami w zadaniu.

&

1 ferry

2 motorbike

3 helicopter

4 tram

5 the Underground
6 lorry
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Rozdziat 2 Lekcja Extra Vocabulary

Vocabulary )A“ — N'ﬁu\

l 1 Listen and match with your fingers.

the Underground e helicopter

.] i 2 Match with your fingers and write in your notebook.

#

1A
82

Pupils listen and match the numbers to the pictures.
Pupils match the words to the photos with their fingers. Then they
‘write the names of the forms of transport in their notebooks.

Forms of transport

.l 3 Play.

A

Pupils play.the game. Vocabulary from Unit 2

Potaczcie palcami i napiszcie

w zeszycie (Cwiczenie 2.)

¢ \Wskaz na éwiczenie 2. na s. 82. Powiedz: Look at
the photos.

e Zapytaj: What’s number 17 i wystuchaj odpowiedzi
dzieci (the Underground). Powtérz ¢wiczenie
z pozostatymi zdjeciami srodkow transportu.

¢ Nastepnie zwrd¢ uwage ucznidow na wyrazy
w ramce. Powiedz: Write the words in your
notebook. Wyjasnij, ze dzieci maja za zadanie
napisa¢ w zeszycie nazwy pojazddw,
odpowiadajgce kolejnym numerom ilustracji
w podreczniku.

e Chodz po klasie i sprawdzaj, czy dzieci prawidtowo
wykonujg zadanie.

e Sprawdz odpowiedzi, wskazujac na kolejne wyrazy
i proszac dzieci o ich odczytanie oraz podanie
numeru pasujacego obrazka (odpowiedzi:

1 the Underground, 2 lorry, 3 helicopter, 4 ferry,
5 motorbike, 6 tram).

STRONA 82
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Zagrajcie w gre planszowa

(éwiczenie 3.)

e Przyczep do tablicy karty wyrazowe z nazwami
Srodkow transportu z lekcji 5. oraz napisz nazwy
pojazdow z lekcji Extra Vocabulary. Wskazuj
kolejno na wyrazy i zache¢ wszystkich uczniéw
do odczytywania ich na gtos.

STRONA 83
]
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e Powiedz: Open your books at page 83.

¢ Wskaz kolejno na piktogramy na ekranie A.
Dzieci méwia, jakie srodki transportu kazdy z nich
symbolizuje.

e Popros, aby kazdy uczen przygotowat 10 matych
karteczek (wyrwanych z kartki).

e Podziel klase na pary i w kazdej parze wyznacz
ucznia A i ucznia B.

e Wyjasnij reguty gry:
* Uczniowie A i B odgradzajg sie zeszytem, tak
aby nie widzieli swoich plansz.

* Uczen A ktadzie 5 karteczek na wybranych pieciu
piktogramach na planszy A w swoim podreczniku.
Uczen B robi to samo na planszy B w swoim
podreczniku.

* Uczen A zaczyna gre, opisujac lub demonstrujgc
jeden z zakrytych karteczka srodkéw transportu.
Uczen B probuje zgadnag, jaki to pojazd. Kiedy
zgadnie, mowi: | know!, nie mowigc gtosno nazwy
pojazdu, i zakrywa karteczka piktogram tego
pojazdu na planszy A w swoim podreczniku.

* Nastepnie uczen B opisuje lub demonstruje
jeden z zakrytych na swojej planszy pojazddw,
a uczen A zgaduje, jaki to pojazd. Uczniowie
kontynuuja zabawe, na przemian opisujac
lub demonstrujac i zgadujac srodki transportu
i zakryte przez kolege/kolezanke.



Rozdziat 2 Lekcja Extra Vocabulary

» Kiedy uczniowie skoncza, uczen A méwi nazwy
srodkow transportu, ktére zakryt na planszy B,
a uczen B poréwnuje wymienione pojazdy
z planszg B w swoim podreczniku. Nastepnie
uczniowie zamieniajg sie rolami.

Zakonczenie lekgiji

Zaspiewajcie piosenke English is finished!
e Powiedz: It’s time to say goodbye. Let’s sing the

‘English is finished!’ song (tekst na s. 33 w Ksigzce
nauczyciela).

e Odtworz sciezke 13. na CD 1. Zachec dzieci, aby
zaspiewaty i odegraty tres¢ piosenki razem z toba.

Cwiczenie z Zeszytu éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci uzupetniajg éwiczenie w sekcji Extra
Vocabulary, rozdziat 2.: Basic i/lub Challenge.
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Scenariusz nagran na DVD:
rozdziof 2.

Tekst piosenki Playing with my toys znajduje
sie na s. 58 w Ksigzce nauczyciela.

Tekst animowanej historyjki Toy zone
znajduje sie na ss. 63-64 w Ksiazce
nauczyciela.

ovD I

Where’s the picnic?
Max: What are you doing Grandpa?

Dziadek: I'm hungry. I’'m looking for the
sandwiches.

Minnie: / can help you.

Max: Are we taking everything out?
Dziadek: / think so.

Max: Car.

Dziadek: Car.

Max: Computer game.

Dziadek: Computer game.

Max: Board game.

Minnie: Board game.

Max: Doll.

Minnie: Doll.

Max: And kite.

Dziadek: Kite?!

Max: Oh no!

Dziadek: Why are you saying ‘Oh no’?
Max: I’m looking for the picnic, but it’s not there!
Dziadek: Oh no!

ovD I

CLIL - Learn about transport

Dziadek: Look at the transport. What can you see?
Max: / can see a fast train. | like trains.

Minnie: Look! It’s a plane.

Max: /t’s flying! Brilliant! Look at these boats. They
are for tourists.

Dziadek: This one can carry cars too. It’s very big!

Minnie: Look! Max! It’s a school bus. It’s yellow like
our school bus!

Max: Oh yes. And here comes another bus. It’s
a red bus, in London. People are riding upstairs and
downstairs.

Minnie: A/l sorts of ways to travel around ...
Max: And ways of carrying things and people.

Dziadek: That’s right. Buses, planes, boats and
trains. They’re all different sorts of transport —
different ways of going to different places.
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