1 Owsafad

Lekcja 1

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie dzikich zwierzat; rozpoznawanie wyrazow;

moéwienie rymowanki

Gtowne stownictwo i struktury:
kangaroo, rhino, cheetah, tiger, whale, gorilla, shark, lizard;
(O Wheress (the gorilla)? Its here.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z wizerunkami bohateréw kursu; karty z obrazkami dzikich
zwierzat (kangur, nosorozec, gepard, tygrys, wieloryb, goryl, rekin, jaszczurka);

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(eop, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
a4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

Pokaz karte z wizerunkiem Wazki Danny’ego. Zache¢ dzieci,
aby przywitaty zwierzatko stowami: Hello, Danny:. Its good

to see you again. Odpowiedz w imieniu postaci: You too.
Powtorz zadanie z kartg przedstawiajaca Swietlika Gary'ego.
/CD, Odtworz piosenke Its good to see you again. Dzieci
87 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Gtowna czesé lekcji

Listen, look and point. Repeat. Read the words.

Umiesc¢ na tablicy karte z wizerunkiem Pajgka Spike'a. Pokaz
karty z obrazkami dzikich zwierzat, zwrécone obrazkami do
ciebie, i powiedz: These are Spike’s cards with wild animals.
Wyjasnij znaczenie wypowiedzi. Powiedz: Guess the wild
animals. Dzieci nazywajg zwierzeta po polsku lub po angielsku.
Kiedy podadzg nazwe zwierzecia przedstawionego na karcie,
powiedz: Very good, (tiger) i umieS¢ karte na tablicy. Kontynuuj
zadanie dotad, az wszystkie nazwy zwierzat zostang
odgadniete. Umies¢ karty na tablicy w kolejnosci zgodnej
z tredcig nagrania.
/cD, Powiedz: Listen, look and point. Odtworz nagranie.
\48” Dzieci stuchajg go i wskazuja kolejne karty. Powiedz:
Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania, wskazujg karty
i powtarzajg stowa tak, jak w nagraniu: zwyktym tonem,
szeptem oraz gtosno.
Pokaz na migi zwierzeta, jednoczesnie je nazywajac, np.
zegnij rece w tokciach, opus¢ dtonie, podskocz jak kangur
i powiedz: a kangaroo. Dzieci nasladujg twoje gesty
i powtarzajg nazwy zwierzat.
Wskazuj kolejne karty obrazkowe umieszczone na tablicy,
zachecajgc dzieci do nazywania zwierzat i pokazywania ich
za pomocg gestow.
Pokaz jednag karte wyrazowg z nazwg zwierzecia i przeczytaj
wyraz na gfos. Nastepnie powiedz: Read. Dzieci odczytujg
wyraz na gtos. Ochotnik umieszcza dang karte wyrazowg pod
wtasciwg kartg obrazkowg. Powtdrz zadanie z pozostatymi
kartami wyrazowymi.
*Mozesz poprosi¢ dzieci, aby, zamiast kart obrazkowych
i'wyrazowych, wskazywaty obrazki i odczytywaty podpisy

pod nimi zamieszczone w Ksigzce ucznia. _SMO128

0w,

(CIXED Listen, find and point. Say the Animals chant. Write the words

karty z nazwami dzikich zwierzat (kangaroo, rhino, cheetah, tiger, whale, gorilla, in your notebook.
shark, lizard); *maskotka Swietlik Gary

€1 Play Watch out for the shark!
W,
o

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Test pamieci. Opis gry w Banku gier
nas. 15.

Listen and play Spike’s top three game. _S'a8
Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Pros dzieci o wskazywanie zwierzat ukazanych na zdjeciach,
moéwigc: Find the (shark).
Nazywaj zwierzeta w przypadkowej kolejnosci i pro$ uczniow,
aby podawali kolor ramki odpowiednich obrazkdw, np.
styszgc stowo: gorilla, uczniowie odnajdujg pasujgcy obrazek
i moéwia: orange. Nastepnie podawaj kolory ramek, a dzieci
niech nazywajg zwierzeta w nich przedstawione.
Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Unies karte z wizerunkiem Pajgka
Spike’'a i powiedz: Let’s play ‘Spike’s top three’ game!
(6o, Zaston swojg ksiazke dowolnym przedmiotem. Na trzech
“14” wybranych z podrecznika zdjeciach pot6z mate kartoniki
lub np. temperdwki, gumki do Scierania. Odtwoérz nagranie
rymowanki i przesuwaj dfon nad podrecznikiem. Na koniec
podnies trzy palce. Powiedz: My favourite photos are ...
i pro$ ochotnikdw, aby zgadywali, ktére trzy zwierzeta
wybrates$. Kiedy odgadng, odston ksigzke, pokazujgc uczniom
zaznaczone kartonikami lub innymi przedmiotami zdjecia.
Powtoérz zabawe, zapraszajgc pojedynczo ochotnikow na
Srodek klasy, aby przejeli twojg role.

w Uczhiovyie graja w parach w Spikg’s top ﬁ?ree, na zmiane
“¥ wybierajgc zdjecia i zgadujgc, jakie zdjecia oznaczyta
druga osoba.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przygladajg sie obrazkom przez 30 sekund, nastepnie
zamykajg ksigzki. Podawaj kolory ramek w przypadkowe;
kolejnosci, a uczniowie niech wymieniajg z pamieci, jakie
zwierze jest przedstawione na zdjeciu w ramce danego
koloru. Zabawa moze by¢ tez przeprowadzona w parach.

ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami dzikich zwierzat. Podziel
uczniéw na dwie grupy i ustaw ich w dwoch rownolegtych
kolejkach. Stan na koncu, dotknij ramienia osoby na jednym
koncu kolejki i pokaz jej wybrane dzikie zwierze wytgcznie
za pomocg gestow. Ta osoba odwraca sie, dotyka ramienia
ucznia przed sobg i kiedy ten sie odwroci, pokazuje mu



zwierze za pomocg tych samych gestéw. W tym samym Zakoniczenie lekciji
czasie w podobny sposdb pokaz inne zwierze ostatniemu
dziecku w drugiej kolejce. Uczniowie w obu grupach
pokazujg sobie kolejno wybrane przez ciebie zwierze,

az gesty dotrg do osoby stojgcej na czele kazdej kolgjki.
Osoba ta ma za zadanie odnalez¢ na tablicy karte

z odpowiednim zwierzeciem i dotkngc¢ jej. Druzyna, ktéra
wykona zadanie poprawnie jako pierwsza, zdobywa punkt.

e Wybierz w tajemnicy jedng z kart obrazkowych
przedstawiajgcych dzikie zwierzeta i unie$ jg, zwrdécong
obrazkiem do ciebie. Opisz to zwierze, np.: It’s big and
grey. Uczniowie podajg jego nazwe, np.: Its a rhino!l Powtdrz
zadanie z kilkoma kartami.

° /cDP Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci $piewajg

2 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

Listen, find and point. Say the Animals chant.
Write the words in your notebook. _$rm28

Zapytaj: What animals can you see? Uczniowie

rozpoznajg po cieniach, jakie to zwierzeta.

epp Powiedz: Listen to the "Animals' chant, find and point.
157 Drzieci stuchajg rymowanki, odnajdujg wsrdd cieni
zwierzeta w niej wymieniane i wskazuijg je. Powtorz zadanie,
zatrzymujgc nagranie przed kazdg nazwg zwierzecia. Pokaz
zwierze za pomocg gestow jak w zad. 1. Uczniowie nazywajg to
zwierze. Wznodw odtwarzanie nagrania. Odtwoérz rymowanke po
raz trzeci, odgrywajac catg jej tres¢. Dzieci nasladujg twoje gesty.
Powiedz: Say and act out the chant. Dzieci mowig catg
rymowanke razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc.

Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
zwierzgt zgodnie z kolejnoscig ilustracji zamieszczonych

w podreczniku. Dzieci mogg korzysta¢ z podpiséw znajdujgcych
sie w zad. 2. jako podpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi, proszac
rozne osoby 0 odczytanie kolejnych wyrazow (a cheetah,

b whale, ¢ kangaroo, d rhino, e shark, f gorilla, g tiger, h lizard).

*DODATKOWY POMYSt

Wybierz ochotnika i popros, zeby w dowolnym momencie
powiedziat: Stop. Po cichu wymieniaj kolejne litery
alfabetu: a—h. Kiedy zakonczysz, zacznij od poczatku.
Gdy ochotnik powie: Stop, powiedz na gtos litere, na
ktorej w tym momencie sie zatrzymates$. Uczniowie méwig
petnym zdaniem, jakie zwierze znajduje sie na obrazku
oznaczonym tg literg, np.: b — Its a whale!

Play Watch out for the shark!

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Lets play a game! Powiedz: Close your books. \Wybierz
nazwe dzikiego zwierzecia z zad. 1., nie ujawniajac jej, i narysuj
na tablicy tyle kreseczek w rzedzie, ile jest liter w tym tajemniczym
wyrazie, np. sze$¢ kreseczek kryjacych stowo lizard. Obok narysuj
gtowe rekina z otwartg paszczg bez zebdw. Wskaz kreseczki
i powiedz: This is a secret word. Guess the letters. \Wyjasnij
po polsku, ze uczniowie powinni zgtaszac sie i wymieniac litery
alfabetu. Jesli dana litera znajduje sie w tajemniczym wyrazie,
zapiszesz jg we wtasciwym miejscu, jesli nie, narysujesz
rekinowi jeden zgh. Zadaniem dzieci jest odgadnag¢ tajemnicze
stowo. W tym celu muszg je w catosci uzupetnic, wymieniajgc
wszystkie litery. Dzieci nie powinny odgadywac¢ wyrazu przed
podaniem wszystkich liter. Jesli narysujesz osiem zebow,
uczniowie przegrywajg, ale jesli odgadng wyraz, dostajg
nagrode, np. moga zagra¢ w ulubiong gre pod koniec zaje¢
lub na poczgtku nastepne;j lekcii.
Przed gra przypomnij rymowanke Bug Alphabet z rozdziatu
wstepnego, mozesz tez odesta¢ ucznidw do tekstu rymowanki
zamieszczonego na s. 5. w Ksigzce ucznia jako podpowiedzi.
Uczniowie nie moga zagladac na strone 8. z nazwami zwierzat.
Po kilku rundach ochotnicy moga przeja¢ twoja role, ale powinni
ci w tajemnicy przekazac, jakie stowo wybrali. Upewnij sie,
ze zapisali wtasciwg liczbe kreseczek na tablicy i poprawnie
identyfikujg litery w czasie gry. Dla utrudnienia mozesz z kazdag
rundg ograniczac liczbe niewtasciwych liter (rysowanych
rekinowi zebow), ktdra konczy gre, maksymalnie do czterech.

*ZESZYT CWICZEN

‘oo,
4

Rozdziat 1., Lekcja 1.: ¢w. 1-2, s. 6.

1 kangaroo, 2 rhino, 3 cheetah, 4 tiger, 5 whale, 6 gorilla,

7 shark, 8 lizard,
(szeptem)

1 kangaroo, 2. rhino, 3 cheetah, 4 tiger, 5 whale, 6 gorilla,

7 shark, 8 lizard,
(gtosno)

1 kangaroo, 2 rhino, 3 cheetah, 4 tiger, 5 whale, 6 gorilla,

7 shark, 8 lizard

CD1

14/
Spike’s top three
Look at the photos.
Guess my top three!
Which are my favourites?
What do you think?
/cpty
157
Animals
Animals, animals. (dzieci
podskakuja)
Which can you see? (dzieci
robig daszek z dtoni nad
oczami)
When you find them, (dzieci
wskazujg palcem przed
siebie)
Clap with me. (dzieci
klaszcza)

Where's the rhino? It's here!
(dzieci pokazujg dtonig

rog nosorozca i wskazujg
palcem w dof)

Wheres the shark? Its here!
(dzieci szczerzg zeby jak rekin
i wskazujg palcem w dof)

Animals, animals. (jw.)
Which can you see? (jw.)
When you find them, (jw.)
Clap with me. (jw.)

Where's the gorilla? It's here!
(dzieci uderzajg sie piescig
w Kklatke piersiowa jak goryl

i kierujg palec w dot)
Where’s the tiger? Its here!
(dzieci rozcapierzajg palce,
nasladujgc pazury tygrysa,

i kierujg palec w dot)

Animals, animals. (jw.)
Which can you see? (jw.)
When you find them, (jw.)
Clap with me. (jw.)

Where's the whale? Its here!
(dzieci rozktadajg szeroko
rece pokazujgc rozmiar
wieloryba i wskazujg palcem
w dot)

Where’s the lizard? Its here!
(dzieci rozktadajg rece zgiete
w fokciach jak jaszczurka

i kierujg palec w dot)

Animals, animals. (jw.)
Which can you see? (jw.)
When you find them, (jw.)
Clap with me. (jw.)

Where's the cheetah?
It's here! (dzieci biegng
w miejscu jak gepard

i kierujg palec w dot)

Where's the kangaroo? Its
here! (dzieci zginajg dtonie

i podskakujg jak kangur oraz
kierujg palec w dot)

XY
@



1 Owsafad

Lekcja 2

Cele:

Spiewanie piosenki; nazywanie zwierzat w liczbie pojedynczej i mnogiej;
opisywanie oraz pytanie o to, co dzikie zwierzeta jedzg i czego nie jedzg,
gdzie mieszkajg, a gdzie nie, oraz udzielanie odpowiedzi

Glowne stownictwo i struktury:

Yes, they do./No, they don't. () fruit, vegetables, meat, fish; | like (meat) too.

Maferi(ﬂy (*Opciona|ne): 5 Kangaroos live / don't live in Australia.
ptyta audio CD1; karta z wizerunkiem Pajgka Spike’a; karty z obrazkami dzikich S Cotlsoesn. R Bonorsdon et rit,
zwierzat (kangur, nosorozec, gepard, tygrys, wieloryb, goryl, rekin, jaszczurka, BED)eod ong e,y your Shors. skn and chock. sk sy
@ krokodyl); karty z nazwami dzikich zwierzat (kangaroo, rhino, cheetah, tiger, @ ﬁ&

whale, gorilla, shark, lizard, @ crocodile); *minikarty z rysunkami dzikich zwierzat e M @ po shorks eat fish?

z Zeszytu éwiczers; *mapa $wiata lub globus; *maskotka Swietlik Gary

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* co», Odtworz piosenkg How are you? Dzieci Spiewajg
4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Rozdaj karty z obrazkami i nazwami dzikich zwierzat réznym
uczniom i popros, aby wstali. Wskazany uczen odczytuje
wyraz lub nazywa zwierze przedstawione na obrazku na
swojej karcie. Osoba trzymajgca pasujgcg karte podnosi jg,
powtarza stowo, po czym obaj uczniowie z parg kart siadaja.
Zakoncz zabawe, kiedy wszyscy usigdg. Nastepnie zacznij
powoli rysowac na tablicy ksztatt jednego z dzikich zwierzat.
Uczniowie zgtaszajg sie i zgaduja, co rysujesz. Kiedy
odgadnag, ochotnik konczy rysunek. Nastepnie zaczyna nowy
rysunek innego zwierzecia, a reszta klasy zgaduje, co to za
zwierze i kolejna osoba konczy rysunek. Kontynuuj zabawe,
az zostanie narysowanych 4-5 zwierzat.

* /cD¥ Odtworz rymowanke Animals. Dzieci méwig rymowanke
\458” | odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 25.).

*DODATKOWY POMYSt 2

Unie$ karte z wizerunkiem Pajgka Spike'a. Popros dzieci,

aby przypomniaty rymowanke i zasady gry Spike’s top three °
z zad. 2. z Lekcji 1. Wyjasnij, ze dzieci zagrajg w te samg

gre, ale tym razem bedg losowane trzy karty obrazkowe.

Popros ochotnika o wylosowanie trzech kart. Losujgcy

nie ujawnia ich, klasa zgaduije, jakie zwierzeta kryjg sie na
wylosowanych obrazkach. Powtorz zabawe, zapraszajgc

roznych ochotnikdéw na srodek klasy. Po dwdch rundach

zamien karty obrazkowe na karty wyrazowe.

Gtowna czes¢ lekcji
1 Listen and point. Sing the What do they eat? song.

strona 9
_

e Unies ksaZke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie koncza
hasto: Open the book. Wskaz obrazki i zapytaj: What animals
and food can you see? Sprawdz, czy dzieci pamigtajg nazwy
grup zywnosci z poprzednich czesci podrecznika: meat i fruit.

* /cop Powiedz: Ding-dong. Uczniowie koncza hasto: Time for

1ﬁl a song. Powiedz: Listen and point to the animals and
food. Odtworz nagranie, zatrzymuijac je po kazdej zwrotce.

0w,

Lesson 2

(CINED Listen and point. Sing the What do they eat? song.

One cheetah, two cheetahs.
Do cheetahs eat meat?

Yes, they do.

Cheetahs eat meat.

I like meat too.

One gorillo, two gorillas.
Do gorillas eat meat?
No, they don't.
Gorillas eat fruit.
1like fruit too.

(CIXED Read the quiz and choose. Listen and check.

ANIMAL QUIZ
dzikie zwierzeta; (Sharks) eat (fish)/don’t eat (fruit); Do (lizards) live in (Poland)? 1 Cheetahs eat / don't eat fruit and vegetables

2 Crocodiles eat / don't eat meat.
3 sharks eat / don't et fish.
& Rhinos live / don't live in Africa and Asia

@ Yes, they do.
(x] No, they don't

@ (Do whales eat fruit? @
© (Do kangaroos eat meat? ) (®)(_ Yes, they do. )
© (Do lizards live in Poland? ) (9)(_ No, they don't.

() Make the mini-flashcards. Play Memory. ﬁ ,90 KYY
""" -9

Dzieci wskazujg zwierzeta i nazywajg je. Podobnie postepujg
z nazwami produktow: cheetahs/gorillas, meat/fruit. Upewnij sie,
ze dzieci rozumiejg znaczenia zdan i zwrotow: Do (cheetahs)
eat (meat)? Yes, they do./No, they don't; (Cheetahs) eat (meat).
Dodatkowo mozesz wyjasnic, ze oprocz owocdw goryle jedzg
niektore rosliny i owady.
Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg, jak tworzona jest liczba
mnoga rzeczownikéw, méwigc: One gorilla, two ... (gorillas).
Podawaj rézne nazwy zwierzat i rozne liczby osobnikow,
a uczniowie tworzg liczbe mnoga.

Powiedz: Sing ‘What do they eat?’. Odtwarzaj nagranie
piosenki etapami, zgodnie z technikg Nauki piosenek krok
po kroku (patrz s. 6.). Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg
jej trese.

*DODATKOWY POMYSt

Popros dzieci o wymyslenie dodatkowych zwrotek piosenki
o innych zwierzetach i zaspiewanie ich do tej samej melodii.
W tym celu wigcz piosenke w wersiji karaoke. (Sciezka 1.18).

Read the quiz and choose. Listen and check.
strona 9

Zwro¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng i popro$
0 wyjasnienie znaczenia zdan po polsku. Wyttumacz, ze

w ramce zdania twierdzgce sg oznaczone haczykiem i kolorem
zielonym, a przeczgce krzyzykiem i kolorem czerwonym.
Prze¢wicz budowe zdan twierdzgcych i przeczacych, podajac
nazwy zwierzat z piosenki: cheetahs/meat, gorillas/fruit oraz
cheetahs/fruit, gorillas/meat i zachec¢, aby dzieci tworzyty
zdania razem z toba.

Powiedz: One, two, three. Listen to me. Powiedz dwa
zdania: Gorillas eat fruit. Gorillas don'’t eat fruit. Zapytaj:
Which sentence is true: 1 or 2?7 Dzieci wybierajg pierwsze
zdanie. Popros, aby powtdrzyty je za tobg. Powtorz zadanie,
moéwigc inne zdania: Gorillas eat meat. Gorillas don’t

eat meat. Uczniowie wskazujg zdanie drugie. Przypomnij
czasownik: live i powiedz: Cheetahs live in Poland.
Cheetahs don't live in Poland. \Wyjasnij, ze chodzi

0 wystepowanie gepardow w srodowisku naturalnym, nie

w Z0o (zdanie 2.).

Uwaga — do kluczowego zestawu stownictwa dodane jest
stowo crocodile, poznane w Bugs Team 2. Przypomnij je za
pomocg karty obrazkowej i wyrazowej oraz wprowadz gest
symbolizujgcy to zwierze: wysun rece przed siebie, ustaw je
jedna nad drugg i nasladuj ktapanie paszczy krokodyla.



Wskaz quiz w ksigzce i powiedz: Now do the quiz in the book.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest wybra¢ prawidtowg wersje: czy
zwierzeta zywig sie danymi produktami lub zamieszkujg dany
teren i wskazac¢ wiasciwe rozwigzanie palcem. Upewnij sie, ze
uczniowie rozpoznajg angielskie nazwy krajéw i kontynentow
pojawiajgcych sie w zadaniu. Jesli masz mape Swiata lub
globus, pokaz na nich odpowiednie kraje i kontynenty. Popro$
0 przypomnienie znaczenia stowa: vegetables, poznanego
we wczesniejszych czesciach podrecznika. Uczniowie czytajg
zdania i wskazujg odpowiedzi. Mogg takze zapisa¢ krotkie
odpowiedzi w zeszycie, np. 7 don't eat.

/cD, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie

a9 | zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdanie i podnosza reke, jesli wezesniej prawidtowo podaty
odpowiedz (1 don't eat, 2 eat, 3 eat, 4 live, 5 live, 6 don't live).
Przy zdaniach przeczacych (7 i 6) popros ucznidw o zbudowanie
razem z tobg prawdziwych zdan twierdzgcych: Cheetahs eat
meat. Gorillas live in Africa.

ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg obok tawek. Wypowiadaj zdania prawdziwe
lub fatszywe dotyczace pozywienia lub srodowiska
wystepowania zwierzat, np. Kangaroos don'’t live in Poland.
Tigers eat fruit. Gorillas eat lizards, itp. Jesli zdanie jest
prawdziwe, dzieci podskakuja. Jesli zdanie jest fatszywe,
kucajg i pozostajg w tej pozycji, dopoki ktos sig nie zgtosi i nie
poprawi tego zdania, np. Tigers don't eat fruit. Tigers eat meat.
Wowczas wszyscy mogg wstac i gra jest kontynuowana.

Read and match with your fingers. Listen and
check. Ask and say. _Sna®

Wskaz ramke z regutg gramatyczng i popro$ uczniéw, aby razem
7 tobg sprobowali odczytac pytania i odpowiedzi. Popros uczniow
0 wyjasnienie znaczenia zdan. Zwrd¢ uwage klasy na to, ze
pytania zamieszczone w ramce w podreczniku sg oznaczone
znakiem zapytania i kolorem niebieskim; krotkie odpowiedzi
twierdzgce, podobnie jak zdania twierdzgce, haczykiem
i kolorem zielonym, a krotkie odpowiedzi przeczace, podobnie jak
zdania przeczgce, krzyzykiem i kolorem czerwonym.
Wskaz dymki i powiedz: Match the questions and the
answers with your finger. Wyjasnij, ze zadanie jest
tez rodzajem quizu i dzieci powinny potgczy¢ palcami pytania
i odpowiedzi zgodne z prawda. Dzieci fgczg dymki. Moga tez
krotko zapisa¢ odpowiedzi w zeszycie, np. 1 a.

/cD, Powiedz: Listen and check i odtworz nagranie,

207 zatrzymujac je po kazdym dialogu i proszgc dzieci
o odpowiedzi (1 a/c, 2 c/a, 3 b). Mozesz po polsku dopytac
uczniow, czy kiedys$ widzieli jaszczurke w naturalnym
Srodowisku w Polsce, np. w gérach. Jeslimasz dostep do
Internetu, mozesz pokaza¢ uczniom gatunki jaszczurek
wystepujgce w Polsce.
Powiedz hasto: Tick-tock. Time to talk. Powiedz: Ask and
say, wspomagajac sie gestami. Odegraj z ochotnikiem
przyktadowy dialog z nagrania. Zapraszaj pary ochotnikéw na
Srodek klasy, aby odegraty podobny dialog. Mozesz zacheci¢
dzieci, aby uktadaty pytania takze o inne zwierzeta, zywnos¢
czy kraje.

we Uczniowie odgrywajg dialogi w parach, na zmiane

% zadajac pytania na temat jedzenia i $rodowiska
wystepowania zwierzat oraz udzielajgc odpowiedzi.

Make the mini-flashcards. Play Memory.

Pokaz gotowe minikarty z obrazkami dzikich zwierzat. Powiedz:

Let’s make the mini-flashcards. Popros ucznidw, aby

z Zeszytu cwiczen wyjeli szablon kart, i pomoéz im w wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg dziewie¢
kart z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg dziewiec¢ dzikich
zwierzat: osiem z zad. 2. Lekcji 1. oraz krokodyla z zad. 2.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koncza
™ hasto: Let’s play a game! Podziel ucznidéw na pary
i popros, aby wspodlnie przemieszali dwa zestawy minikart
i roztozyli je na tawce obrazkami do dotu. Nastepnie
uczniowie na zmiane odkrywajg po dwie karty i nazywajg
zwierzeta, np. tiger, kangaroo. Jesli znajdg pare zwierzat,
mowia, np. tiger, tiger, two tigers i zabierajg pare. Celem
zabawy jest odnalez¢ wszystkie pary. Wygrywa osoba
z wiekszg liczbg par na koncu zabawy. W drugiej rundzie, kiedy
uczen odkryje pare takich samych zwierzat, przed zabraniem
kart musi zbudowa¢ prawdziwe zdanie o tych zwierzetach,
np.: Kangaroos live in Australia. Przed rozpoczeciem gry
zademonstruj jej prébng wersje z parg ochotnikdw.

o
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*DODATKOWY POMYSt
Zagraj z dzie¢mi w Snap. Opis gry w Banku gier na s. 14.

Zakonczenie lekcji

Pokazuj kolejno karty z obrazkami zwierzat. Ochotnicy mowig

prawdziwe zdania na temat pozywienia lub srodowiska

wystepowania zwierzat.

(eo#, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewaja
@ piosenke i odgrywaja jej tre$¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 2.: ¢w. 1-3, s. 7.

/cpt, CDt /cot,
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What do they eat?

One cheetah, two cheetahs. (dzieci wyciagajg jeden palec,
a nastepnie dwa)

Do cheetahs eat meat? (dzieci rozktadajg rece w gescie
pytajacym)

Yes, they do. (dzieci kiwajg gtowa twierdzgco)
Cheetahs eat meat. (dzieci udaja, ze wktadajg jedzenie
do buzi)

| like meat too. (dzieci gtadza sie po brzuchu)

One gorilla, two gorillas. (dzieci wyciggaja jeden palec,
a nastepnie dwa)

Do gorillas eat meat? (dzieci rozktadajg rece w gescie
pytajacym))

No, they don't. (dzieci kiwajg gtowa przeczgco)
Gorillas eat fruit. (dzieci udajg, ze wktadajg jedzenie do buzi)
I like fruit too. (dzieci gtadza sie po brzuchu)

/et
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Cheetahs don't eat fruit and vegetables.

Crocodiles eat meat.

Sharks eat fish.

Rhinos live in Africa and Asia.

Kangaroos live in Australia.

Gorillas don't live in Poland.

OO WON =

/cDP,

L2007

1 Sam: Do whales eat fruit?
Lia: No, they don't.

2 Sam: Do kangaroos eat meat?
Lia: No, they don't.

3 Sam: Do lizards live in Poland?

Lia: Yes, they do. ~"
@
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Lekcja 3 IR NGy
Lesson 3
CIXED Listen and read the story.
Cele: =
stuchanie, czytanie i ocenianie historyjki; rozpoznawanie i nazywanie liczb 10-100; W
SoqTH AFeica ‘:‘\S:

opisywanie, co chciatoby sie zobaczy¢
Gtowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; liczby 10-100; stadium, Table Mountain, safari; (Kangaroos)
don't live in (South Africa). They live in (Australia); Do (lizards) eat insects?

Yes, they do./No, they don't. () liczby 1-10
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat; karty obrazkowe
do historyjki 1.; *karty z nazwami dzikich zwierzat; *mapa $wiata lub globus;
*papierowe figurki bohaterow kursu z Zeszytu cwiczen; *maskotka Swietlik Gary

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

seo, Odtworz piosenke How are you? Dzieci spiewaja
v piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami dzikich zwierzat
zwrocone obrazkami do tablicy i ponumeru;j je. Uczniowie
zgtaszajg sie i pojedynczo wybierajg jedng karte, podajac
oznaczajgcy jg cyfre. Odwrde karte i zadaj pytanie na temat
przedstawionego na niej zwierzecia, np.: Do crocodiles eat
meat? Jesli uczen odpowie prawidtowo, karta jest usuwana
z tablicy, jesli nie, wraca na swoje miejsce. Zakoncz zadanie,
kiedy na tablicy nie bedzie juz kart.

/cDP, Odtworz piosenke What do they eat?. Dzieci $piewajg
“16” piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 27.).

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Pierwsze litery. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Gtowna czesc lekcji

Listen and read the story. st 10-11

Rozt6z dtonie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three,
two, one. Uczniowie konczg hasto: Its story time. Pokaz
karte 1. do historyjki 1. lub popro$ uczniow, aby otworzyli
podreczniki. Podaj po angielsku numer strony. Wskaz obrazek 1.
Zapytaj: Which Bugs can you see? (Spike, Molly, Gracie,
Gary, Danny) Where are they? (in South Africa). Dzieci
udzielajg odpowiedzi. Podaj uczniom polskg nazwe kraju

z historyjki: Republika Potudniowej Afryki (RFA). Jesli masz
mape Swiata lub globus, pokaz, gdzie znajduje sie Polska,

a gdzie RPA. Nastepnie wskaz pozostate obrazki i powiedz:
Guess what happens in the story. Dzieci odgadujg po
polsku lub po angielsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj
ich odpowiedzi, ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzeczaj.
(co», Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie i powiedz
a1 uczniom, ze podczas stuchania powinni wskazywacé
odpowiednie obrazki. Wyjasnij, ze zakonczenie historyjki
uczniowie poznajg w zad. 2. Nastepnie powiedz: Listen and
read i powtorz zadanie, proszac dzieci o stuchanie i sledzenie
tekstu w podrecznikach.

Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki, zadawaj
uczniom pytania oraz pro$ o dokonczenie zdan, aby

0w,
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sprawdzi¢ zrozumienie przez ucznidw tresci historyjki.

Wyjasniaj znaczenie pytan i zdan za pomocg gestow.

Przyktadowe pytania/zdania:

1 Where are the Bugs? (in South Africa) Who do they
meet? (Molly)

2 Do they travel by train?(No, by car) What do they see
in South Africa? (a stadium and Table Mountain) Where
does Danny want to go? (on safari) What is there?
(the GPS address)

3 What can Spike see? (two crocodiles and many lizards)
What question does Gracie ask? (Do lizards eat insects?)
What does Molly answer? (Yes, they do) Is Gracie
an insect? (yes)

4 Spike thinks he can see a (kangaroo). Do kangaroos
live in South Africa? (No, they don't) What animal can
Spike really see? (a cheetah)

5 Gracie thinks she can see a (whale). Is that a whale?
(No, it isn’t) Do whales live in rivers? (No, they don’t)
What animal is it? (a rhino)

6 Gary can see (a box). Where’s the box? (in the tree)
What’s in the box? (a penknife) The penknife is for
(Danny). Does Danny take the penknife? (yes)

7 Who do the Bugs meet? (a baby cheetah) The baby
cheetah’s paw is stuck in the fence. The baby cheetah
says: (‘My paw hurts’.). Do cheetahs eat insects?

(no, they don't) Do the Bugs want to help the baby
cheetah? (yes) Can they cut the fence? (yes)

8 Is the baby cheetah happy? (no) The baby cheetah
asks: (‘Where's my mum?’). Does Spike know where
the mummy is? (no) Who has an idea? (Molly)

e Dodatkowo mozesz porozmawia¢ z dziecmi, wykorzystujgc
zdjecia i informacie z Internetu, o autentycznych atrakcjach
RPA przedstawionych w historyjce, np. Goéra Stotowa (Table
Mountain) ma 1086 m n.p.m i mozna wjecha¢ na nig kolejka
linowg; charakterystyczny stadion w Kapsztadzie zostat
wybudowany na Mistrzostwa Swiata w Pitce Noznej w 2010
roku; bezkrwawe safari mozna odby¢ w réznych parkach
narodowych kraju i zobaczy¢ m.in. nosorozce i gepardy.

*DODATKOWY POMYSt

Jesli w rozdziale wstepnym dzieci wykonaty figurki
zwierzatek z Bugs Team z szablonu z Zeszytu ¢wiczen,
zachec je, aby roztozyty figurki na tawkach. W trakcie
stuchania historyjki dzieci podnoszg odpowiednie figurki
oraz odgrywajg emocje bohaterow. Nastepnie w parach

i grupach moga z pomocg figurek odgrywac poszczegodine
scenki, odczytujge dialogi z dymkow.



CIXED Guess Molly’s idea. Listen and check.
CIXED Listen and repeat. Think and say.

The story is ...!

Think and write in your notebook. Say.

Tn South, Africa.. Jwart o o .

The cheetah

is the fastest
land animal
in the world.

KYY

*DODATKOWY POMYSt

W parach lub matych grupach uczniowie wykonujg

na osobnej kartce dodatkowy rysunek do historyjki,
przedstawiajgcy spotkanie matego geparda z mama.
Nastepnie, na podstawie tego rysunku, przygotowujg
scenke z bohaterami historyjki i odgrywajg jg. Uczniowie
moga takze zapisac ten dialog pod swoim rysunkiem.

Zakonczenie lekcji

Odczytaj kilka kwestii z historyjki, np.: There’s a box in the
tree. I've got an idea, itp. Uczniowie nazywajg imie postaci,
ktora wypowiada w historyjce dang kwestie, np. Its Gary.
(e, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci spiewaja
2” piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 3.: éw. 1-2, s. 8.

9

2 Guess Molly’s idea. Listen and check. stronai!

e \Wskaz w historyjce obrazek 8. i powiedz: The baby cheetah
wants his mummy. Molly has got an idea. Guess Molly’s idea.
Wystuchaj przypuszczen dzieci wypowiedzianych po polsku
lub po angielsku, a nastepnie odtwdrz nagranie dwukrotnie,
aby uczniowie mogli poréwnaé swoje propozycje. Upewnij sie,
ze dzieci rozumiejg stowo: pawprints.

e Wskaz ramke Fun fact i odczytaj zawartg w nigj tres¢. Sprawdz
zrozumienie zdania. Powiedz: The cheetah can run more than
100 kilometres per hour i z pomocg ucznidw wyjasnij znaczenie
wypowiedzi.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci ustawiajg sie w kregu i zaczynajg i$¢ powoli zgodnie
z kierunkiem wskazowek zegara. Wydawaj polecenia
zwigzane z odgrywaniem rol dzikich zwierzat, np.: Walk
like a gorilla. Run like a cheetah. Eat like a crocodile.
Co jakis czas zmieniaj kierunek poruszania sie dzieci.

e Mow petne liczby 10-100, zapisujac je jednoczesnie cyframi
w jednym rzedzie na tablicy.

e co, Powiedz: Listen, repeat and point. Odtwérz nagranie,
\28” zatrzymujac je po stowie: a hundred. Dzieci powtarzajg
liczby, wskazujac je kolejno na tablicy.

e cp» Wskaz w podreczniku postacie ukazane na obrazku.

‘28 Powiedz: Listen, read and repeat. Popro$ dzieci, aby
podczas stuchania wskazywaty kolejne liczby znajdujgce sie
na ilustracji. Réb pauzy po kazdej liczbie, aby dzieci mogty
ja powtérzy¢. Zache¢ dzieci takze do powtarzania zdan po
liczbie: a hundred.

e Zapytaj: Do you like the story? i popros, aby dzieci zdecydowaty,
jak bardzo podoba im sie historyjka. Wypowiadaj z odpowiednim
natezeniem emocji kolejne zdania z zapisu nagrania: The story
is OK!/The story is great!/The story is fantastic! Dzieci
powtarzajg to zdanie, ktdre jest najblizsze ich opinii o historyjce.

3 Listen and repeat. Think and say. Stonalt

4 Think and write in your notebook. Say. strora!!

e ZwrO¢ uwage dzieci na przyktad podany w zadaniu i popros,
aby sprobowaty razem z tobg go odczyta¢. Powiedz: Choose
a place you want to see in South Africa and write a sentence
in your notebook. \Wyjasnij, ze kazde dziecko ma za zadanie
wybrac z historyjki jedng z atrakcji w RPA, ktérg chciatoby
zobaczy¢. Nastepnie uczniowie zapisujg w zeszytach petne
zdania. Na koniec ochotnicy czytajg swoje zdania na forum klasy.

»¥ Pracujac w parach, dzieci na zmiane mowig petnym

*%/ zdaniem, jakie atrakcje chciatyby zobaczyé.

/CD¥; €D
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Obrazek 1.

Gary: We're here!

Spike: Hello! This is my
friend Molly.

Gracie, Gary, Danny: Hello,
nice to meet you.

Obrazek 2.

Narrator: The Bugs travel
across South Africa.
Gary: Whats this?

Molly: /t's a stadium.

And look! Theres Table
Mountain.

Danny: Lets go on safari.
The GPS address is there.

Obrazek 3.

Narrator: The Bugs are

on safari.

Spike: / can see two
crocodiles and many
lizards.

Gracie: Do lizards eat
insects?

Molly: Yes, they do. Lets go.

Obrazek 4.

Spike: A kangaroo!

Molly: Kangaroos don't live
in South Africa. They live in
Australia. Its a cheetah.

‘cot,
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Spike: Whats the idea, Molly?

Obrazek 5.

Gracie: And is that a whale?
Gary: No, whales don't live
in rivers. It's a rhino.

Obrazek 6.

Danny: We're here!

Gary: Theres a box in

the treel

All: Wow!

Molly: A penknife for Danny!
Danny: For me? Lets take it!

Obrazek 7.

Narrator: The Bugs see
a baby cheetah.

Gracie: Do cheetahs eat
insects?

Molly: No, they don't.
Baby cheetah: My paw
hurts!

Gary: Don't worry, we can
help you.

Obrazek 8.

Baby cheetah: Wheres my
mum?

Gracie: / don't know.

Molly: /'ve got an idea ...

Molly: Look down. Can you see the cheetah pawprints?
Gary: And look there, next to the tree!
Baby cheetah. /ts my mum. Mum, mum! I'm here.

/D1,
3

Ten ... twenty ... thirty ... forty ... fifty ... sixty ... seventy ...
eighty ... ninety ... a hundred! The story is OK!
(pauza) The story is great! (pauza) The story is fantastic!

Y
@
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Lekcja 4

Cele:

stuchanie historyjki; sprawdzanie zrozumienia historyjki;
zadawanie pytan o to, co jedzg zwierzeta i udzielanie
odpowiedzi; ¢wiczenie wymowy gtoski /&/

Glowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; Do (crocodiles) eat (fish)? Yes, they do./
No, they don't; In summer, together by a river a tiger and

a leopard eat a nice dinner.; () fish, meat, fruit, vegetables

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karty obrazkowe do hie:,toryjki 1.; karty
z nazwami dzikich zwierzat; “maskotka Swietlik Gary

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cow, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
\J/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Pokaz karty wyrazowe z nazwami dzikich zwierzat. Uczniowie
odczytujg wyrazy na gtos. Nastepnie zapytaj: Which animals
are in the story from Lesson 3? Uczniowie odpowiadajg
(lizard, crocodile, rhino, cheetah). Mogg takze dodac
nazwy zwierzat, ktére sg przez gtownych bohaterow tylko
wspomniane (whales, kangaroos).

* /cDd Odtworz piosenke What do they eat? Dzieci Spiewajg
“16” piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 27.).

e Napisz na tablicy liczby 10-100 i zache¢ ucznidow, aby
nazwali je razem z toba.

Gtowna czesé lekeji

1 Listen and say the missing words.

e Zapytaj: Do you remember the 'On safari' story? Zapros
o$mioro ochotnikdw na srodek klasy i rozdaj im karty do
historyjki. Popros reszte ucznidw, aby pomogli ochotnikom
ustawi¢ sie w takiej kolejnosci, w jakiej obrazki wystepuja
w historyjce. Uczniowie méwig np.: Mikofaj — three, Julia
- seven. Umies¢ karty na tablicy we wtasciwej kolejnosci.
Dzieci wracajg na miejsca.

e Powiedz: Listen to the story and say the missing words.
Wyjasnij po polsku, ze w nagraniu historyjki brakuje niektérych
stéw. Zadaniem dzieci jest sledzi¢ historyjke przedstawiong
na kartach i po ustyszeniu sygnatu podawac brakujgce
stowa. W Klasie, w ktérej dzieci potrzebujg wiecej pomocy,
popros, aby uczniowie stuchajac, $ledzili tekst historyjki
w podreczniku. Wyjasnij, ze mogg odczytywac brakujgce
stowa.

¢ cop, Odtworz nagranie. Dzieci dopowiadajg brakujace stowa.
\24” Zatrzymuj nagranie przy kazdym z nich, aby da¢
dzieciom czas na jego dopowiedzenie (patrz stowa zapisane
pogrubiong czcionkg w zapisie nagrania na s. 29.).

0w,
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Lesson 4

CIEED Listen and say the missing words.

Read and match with your fingers. Say.

@ The Bugs arein ... @inrivers.

@ Whales dont live ... @cheetuh.

© Lizards eat ... (©)South Africa.
o In the box, there’s ... @ insects.

© The Bugs help a baby ... @u penknife.

Read and say: Yes, they do or No, they don‘t. Ask and say.

%ﬁ&o DB
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Choose a picture and a type Listen, read and say
of food. Write the dialogue the Bug twister!
in your notebook.
In summer,
@ together by a river, )
a tiger and a leopard
eat a nice dinner.
®
Do eak ?

*DODATKOWY POMYSt

Popros dzieci o jak najszybsze odnalezienie na obrazkach
roznych elementéw historyjki zamieszczonej w podreczniku
i wskazanie ich, np.: Find a purple backpack/three
lizards/an orange fish/a red peknife in a box/cheetah
pawprints., itp. Uczniowie podnoszg reke, kiedy je znajda,
i gtosno moéwig: Here! Uczniowie mogg tez wykonywac

to zadanie w parach. W kazdej parze osoba, ktéra jako
pierwsza znajdzie zgdany element, zdobywa punkt.

Read and match with your fingers. Say. stona'2

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz obrazek i zapytaj: Who can you see? (Gary, Molly,
Spike, Gracie, Danny) Are they on a plane? (no, in a car)
Powiedz: Read and match with your fingers. Powiedz,
ze dzieci powinny potgczy¢ palcami kazdy poczgtek zdania
oznaczony numerami 1-5 z wtasciwg koncdwkg oznaczong
literami a—e. Powinny w ten sposdb powsta¢ petne zdania
zgodne z trescig historyjki. Wskaz poczatek zdania nr 1
i zache¢ dzieci, aby go odczytaty razem z tobg. Popros
ochotnika o odczytanie pieciu koncéwek zdan. Zacheé
ucznidw, aby potgczyli poczatek zdania z wtasciwg koncowkg
i sprawdz odpowiedzi (1 ¢). Dzieci wykonujg reszte zadania
samodzielnie, mogg tez krotko zapisywac odpowiedzi
w zeszycie (np. 1 ¢).
Sprawdz odpowiedzi, proszac catg klase o odczytanie
chérem petnych zdan (1 ¢ The Bugs are in South Africa;
2 a Whales don't live in rivers; 3 d Lizards eat insects;
4 e In the box, there's a penknife; 5 b The Bugs help
a baby cheetah.).

we W parach dzieci na zmiang mowig petne zdania.

# Dla utrudnienia mogg zakry¢ koncowki zdan
i mOwiC je z pamieci.



ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg obok fawek. Popros, aby wyciggneli rece
wysoko nad gtowy i powtorzyli: Yes, they do!, a nastepnie
schylili sie, dotkneli stop i powiedzieli: No, they don't.
Zadawaj pytania dotyczace dzikich zwierzat oraz tresci
historyjki, na ktére mozna odpowiedzie¢: tak lub: nie,

np.: Do cheetahs live in South Africa? Do crocodiles
eat meat? Do lizards eat insects? Do whales live in
rivers?, etc. Dzieci odpowiadajg, podajgc prawidtowg
odpowiedz i wykonujgc odpowiedni ruch. Jesli sie pomylg,
robig szybki obrot.

Read and say: Yes, they do or No, they don’t.
Ask and say. Stonat2

Wskaz obrazek z bohaterami historyjki. Popro$ ochotnika
0 odczytanie pytania Gracie. Zapytaj: Does Molly say:
Yes, they do or No, they don’t? Uczniowie odpowiadajg
z pamieci (Yes, they do).
Wskaz obrazki a—d i zapytaj: What animals and food
can you see? Dzieci podajg odpowiedzi. Wskaz symbole
i wyjasnij, ze podobnie jak w ramkach z regutg gramatyczna,
haczyk oznacza odpowiedz twierdzgca: Yes, they do,
a krzyzyk przeczaca: No, they don't. Popro$ ochotnika, aby
wcielit sie w role Gracie i zadat pytanie dotyczgce obrazka
a: Do crocodiles eat fish? Zache¢ pozostatych uczniéw, aby
odpowiedzieli chérem, zwracajgc uwage na podpowiedz
w postaci odpowiedniego symbolu: Yes, they do. Kontynuuj
zadanie z pozostatymi obrazkami i r6znymi ochotnikami
zadajgcymi pytania (b Do gorillas eat fruit? Yes, they do;
c Do tigers eat vegetables? No, they don'’t; d Do rhinos eat
meat? No, they don't).
we Uczniowie pracujg w parach, na zmiang zadajg pytania
*% | udzielajg odpowiedzi.

Choose a picture and a type of food. Write
the dialogue in your notebook. S22

Wskaz zdjecia i zapytaj: What animals can you see?

(a sharks, b gorrillas). What food is there on the menu?
Nastepnie popro$ ochotnika, aby utozyt pytanie do
pierwszego zdjecia w podobny sposoéb jak w zad. 3. Uczen
moze wybra¢ dowolne

pozywienie z wymienionych w zadaniu, np.: Do sharks eat fruit?
Zachec¢ reszte klasy, aby odpowiedziata zgodnie z prawdg
(No, they don't). Powtérz zadanie z drugim zdjeciem i innym
ochotnikiem.

Powiedz: Choose one picture and one type of food. Write
the dialogue in your notebook. \N'skaz przyktad. Uczniowie
pisza w zeszytach dialogi do wybranego przez siebie zdjecia.
Pomb&z uczniom, jesli to konieczne, w wybraniu wtasciwej
odpowiedzi.

Popros kilkoro uczniéw o odczytanie zapisanych przez siebie
dialogow.

;: W parach uczniowie odczytujg wiasne dialogi.

Listen, read and say the Bug twister! stonai2

Powiedz: One, two, three. Listen to me. \Wskaz obrazek
i zapytaj: What can you see? (tiger, food, river, trees, sun).
Wprowadz nazwe nowego zwierzecia: leopard i prze¢wicz
z klasg jego wymowe. Zademonstruj dzieciom, jak sie
wymawia gtoske /a/ — w stowie: tiger i jako osobny dzwiek.
Powiedz: Repeat. Dzieci powtarzajg gtoske i stowo. Pokaz
dzieciom, ze w wyrazie ta gtoska jest zapisana literami er, jak
zaznaczono na czerwono W zdaniu zapisanym na obrazku.
(co# Powiedz: Listen and read the Bug twister! Point.
257 Wyjasnij, ze dzieci ustyszg wyliczanke z gtoska /a/
i powinny wskazywa¢ odpowiednie elementy obrazka.
Odtworz nagranie.

Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajg wyliczanke
razem z nagraniem, za pierwszym razem w normalnym
tempie, a nastepnie dwa razy coraz szybciej.

2 W parach uczniowie na zmiane odczytujg zdanie zapisane

% w dymku, zwracajgc uwage na prawidtowg wymowe
gtoski /e/.

Zakonczenie lekcji

Zapytaj: What question does Gracie ask Molly? What

does Molly answer? Uczniowie odpowiadajg z pamieci:

Do lizards eat insects? Yes, they do.

(cD, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
2y piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 4.: ¢w 1-2, s. 9; Work-out: ¢w. 1, s. 15,

/cpty

L257

In summer,

together by a-river,

a tiger and a’'leopard
eat-a nice dinner. (x3)

XY



1 Owsafad

Lekcja 5

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie typdw srodowiska
naturalnego; méwienie rymowanki; zadawanie pytan
na temat tego, w jakim srodowisku naturalnym zyja
zwierzeta i udzielanie odpowiedzi

Glowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; jungle, desert, sea, grasslands, river;
Where do (sharks) live? They live in the (sea). They eat
(fish and meat).; @ fish, meat, fruit, vegetables

Materiaty (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat; karty
z obrazkami typow srodowiska naturalnego (dzungla,
pustynia, morze, sawanna, rzeka); karty z nazwami typdw
Srodowiska naturalnego (jungle, desert, sea, grasslands,
river); *maskotka Swietlik Gary

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

/CD, Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewajg
4 piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

Zapytaj: Do you remember the Bug twister!? Powiedz
przyciszonym gtosem: Let’s say it quietly. Dzieci wspdlnie
moéwig po cichu zdanie z ostatniej lekcji. Nastepnie powiedz
powoli: Let’s say the Bug twister! very slowly. Dzieci
mowig zdanie w odpowiednim tempie.

Roztdz w dfoniach w wachlarz karty z obrazkami dzikich
zwierzat, zwrécone obrazkami do ciebie. Uczniowie
wymieniajg z pamieci nazwy zwierzat przedstawionych na
kartach. Nastepnie ochotnik wyjmuje jedng karte i pokazuje
ja klasie. Zapytaj klase: Do (gorillas) eat meat/fruit? Dzieci
odpowiadajg zgodnie z prawdg. Powtérz zadanie, proszac
roznych ochotnikéw o wycigganie kart i zadajgc pytania na
temat pozywienia zwierzat na nich przedstawionych.

Gtowna czesé lekcji

Listen, find and point. Repeat. Read the words.

strona 12
—_— N

Pokaz dzieciom karty z obrazkami rodzajow srodowiska
naturalnego zamieszkiwanego przez rézne zwierzeta,
moéwigc: These are natural habitats. \Wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Zapytaj: Which natural habitats are there in
Poland? (desert, sea, river). Jesli masz dostep do Internetu,
pokaz dzieciom lokalizacje i zdjecia z Pustyni Btedowskie;j.
Umies¢ karty obrazkowe na tablicy.

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
(co», Powiedz: Listen, find and point. \Wyjasnij, ze typy
\26” Srodowiska sg wymieniane w nagraniu najpierw

w tej samej kolejnosci, w jakiej wystepujg na zdjeciach

w podreczniku, a nastepnie w réznej. Uczniowie stuchajg
nagrania, odnajdujg wtasciwe zdjecia i wskazujg je

(Cpt, Powiedz: Listen, read and repeat. Zache¢ uczniow,
\26” aby stuchajgc nagrania, zwracali uwage na podpisy
umieszczone pod zdjeciami i powtarzali nazwy typow
Srodowisk zycia zwierzat.

0w,
C J

Lesson 5
Listen, find and point. Repeat. Read the words.

(2 (4]

(jungle) ( desert ) ( sea ) (gmsslands) [ river )

Listen, find and point. Say the Where do they live? chant.
Write the words in your notebook.

Example: uf.qmm-lnmﬂ?y

Listen and read. Find and point.

OI Rhinos are veri M%e/{‘ ™ @)
grasslands m}\ jungle.They éat plants.‘ =
Sharks are fis| y in the sea.

They eat fis a F

m@Cr ’o‘u’iTe:;!on’t live in Europe.

D) Read and say.

5B

[2) Where do sharks live?

@ Where do rhinos live?
@ Where do sharks live? They live in ...

© Where do kangaroos live?

@ Where do crocodiles live? \‘.
e

Pokazuj karty z nazwami typdw srodowiska w przypadkowe;j
kolejnosci. Uczniowie odczytujg wyrazy, a ochotnicy
umieszczajg karty wyrazowe na tablicy pod wiasciwymi
kartami obrazkowymi.

*DODATKOWY POMYSt
Zagraj z dzie¢mi w Pary. Opis gry w Banku gier na s. 16.

Listen, find and point. Say the Where do they live?
chant. Write the words in your notebook. Sronats

Wskaz kolejno typy srodowisk zycia zwierzat przedstawione
na obrazkach 1-5, pytajgc: What natural habitats can you
see? Uczniowie rozpoznajg typy srodowisk i nazywajg je

(a grasslands, b river, ¢ desert, d sea, e jungle).

‘/0'51\“ Powiedz: Listen to the chant, find the habitats and
‘227 point. Dzieci stuchajg rymowanki i wskazujg typy
Srodowisk wymienianych w nagraniu. Sprawdz odpowiedzi:
nazywaj wybrany typ srodowiska, uczniowie niech wskazujg
wtasciwy obrazek.

(cop, Wskaz kolejne obrazki i zapytaj: What animals live
\zl in the (grasslands)? Uczniowie mdwig, co pamietajg
z rymowanki. Nie potwierdzaj ich wypowiedzi ani im nie
zaprzeczaj. Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie
ponownie i zatrzymaj je po ustyszeniu nazwy pierwszego typu
Srodowiska. Zadaj ponownie pytanie: Which animals live in
the grasslands? i wystuchaj odpowiedzi. Kontynuuj zadanie
w podobny sposéb z resztg rymowanki.

(co, Powiedz: Listen, mime and repeat. Odtworz nagranie,
“2z” zatrzymujac je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdania i odgrywajg ich tres¢, nasladujgc twoje gesty.
Odtworz nagranie po raz czwarty. Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg ja.



e Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.

Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisaC w zeszycie nazwy
typow Srodowisk zycia zwierzat zgodnie z kolejnoscig
ilustracji zamieszczonych w podreczniku. Dzieci mogg
korzysta¢ z podpiséw z zad. 1. jako podpowiedzi. Sprawdz
odpowiedzi, proszac rdzne osoby o odczytanie podpisdw.

ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ karty z obrazkami typéw srodowiska na réznych
Scianach sali. Podziel uczniéw na dwie druzyny: Danny

i Gracie i popro$, aby kazda ustawita sie w pociag.
Wymieniaj nazwy zwierzat i wskazuj wybrang grupe
uczniow, np.: Cheetahs — Gracie. Wskazana druzyna
wypowiada zdanie: Cheetahs live in the grasslands i,
ustawiona w pocigg, udaje sie do karty przedstawiajgce;
odpowiedni typ srodowiska. Kazdy cztonek druzyny dotyka
karty lub Sciany, na ktérej karta sie znajduje. Nastepnie
wypowiedz nazwe innego zwierzecia i popros drugg druzyne
0 odpowiednig reakcje. Powtorz zabawe kilkukrotnie.

Listen and read. Find and point. 0213

Wskaz zdjecia i zapytaj: What animals can you see?
Uczniowie podajg odpowiedzi (a crocodile, b rhino, ¢ shark,

d kangaroo). Nastepnie zapytaj: Where do the animals live?
Dzieci starajg sie rozpozna¢ dany typ srodowiska na zdjeciach
(a river, b grasslands, ¢ sea, d desert). Wystuchaj ich
odpowiedzi, ale ich nie potwierdzaj ani im nie zaprzeczaj.
(CDP, Powiedz: Listen and read. Find and point. \Wyjasnij,
287 ze uczniowie ustyszg nagranie czterech tekstow.
Stuchajgc nagrania, powinni $ledzi¢ teksty w podreczniku

i wskazywac pasujgce do nich obrazki. Odtwoérz nagranie
pierwszego tekstu. Uczniowie czytajg i jednoczesnie stuchaja,
a nastepnie wskazujg wtasciwy obrazek. Sprawdz, czy

dzieci pamietajg stowo: plant, wprowadzone w Bugs Team 1.
Nastepnie sprawdz odpowiedzi (1 b) i zapytaj: What can you
see in this photo, the grasslands or the jungle? Uczniowie
odpowiadajg zgodnie z prawdg (grasslands). Kontynuuj zadanie
z pozostatymi tekstami w podobny sposoéb (2 ¢, 3d, 4 a).
Jako ciekawostki mozesz po polsku powiedzie¢ uczniom,

ze rekiny mieszkajg w morzach i oceanach, ale sg tez rekiny,
ktore mieszkajgc w morzu, polujg w ujsciach rzek. Krokodyle
mieszkajg w rzekach, ale jest gatunek krokodyla w Australii,
ktory mieszka w ujsciach rzek i moze zapuszczac sie na
dtuzszy czas na wody morskie.

*DODATKOWY POMYSt

Popros$ uczniéw, aby zakryli teksty w. zad. 3. Podziel ich
na cztery grupy i przydziel kazdej z nich inne zdjecie
a-d. Popros, aby kazda grupa przypomniata sobie jak
najwiecej informacji z tekstu zwigzanego ze zdjeciem.
Przedstawiciele kazdej z grup przekazujg informacije
zapamietane przez cztonkow grupy.

Read and say. Stonatd

Zwr6¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng i popro$
0 przettumaczenie zdan. Przypomnij, ze pytania zamieszczone
w ramkach sg oznaczone symbolem znaku zapytania i kolorem
niebieskim, a zdania twierdzgce haczykiem i kolorem zielonym.
Popros ochotnika o odczytanie pierwszego zdania z zad. 4.
Zapytaj: Who remembers the answer? i wybierz innego
ochotnika do odpowiedzi. Ochotnik moze sprawdzi¢
odpowiedz w zad. 3.

Popros ucznidw, zeby samodzielnie przeczytali pozostate
pytania i zastanowili sie nad odpowiedziami. Nastepnie,
pracujac w parach, dzieci niech poréwnujg swoje odpowiedzi.
Sprawdz odpowiedzi, proszac réznych ochotnikow

0 odczytanie pytan i wybierajgc uczniéw do odpowiedzi.

e W parach uczniowie na zmiane zadajg sobie pytania

3 podajg odpowiedzi. Mogg takze wymyslac wtasne
pytania zwigzane z tekstami.

*DODATKOWY POMYSt

Przeprowadz zadanie typu webquest na temat zwierzat
niewymienionych w zad. 4. Zapisz na tablicy: Where do
whales live? What do whales eat? Jako zadanie domowe
uczniowie szukajg w Internecie odpowiedzi na pytania.

Zakonczenie lekcji

Zapytaj: Do you remember the five types of natural

habitat? \Wystuchaj odpowiedzi dzieci. Zapytaj kilkoro

uczniéw: Which habitat do you like? Which habitat do you

want to see? \Wskazane dzieci udzielajg odpowiedzi.

cm\ Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
@ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 5.: ¢w. 1-2, s. 10.

/D1

[

1jungle, 2 desert, 3 sea, 4 grasslands, 5 river;

(pauza)

desert, river, jungle, grasslands, sea;

(pauza)

river, sea, jungle, grasslands, desert

/CDP,

V7 4

Where do they live?

Lizards live in the desert. (dzieci uktadajg dtonie w trojkat,
pokazujgc wydmy)

They hide in the sand. (dzieci spuszczajg gtowe, udajac,
ze sie chowajg)

Sharks live in the sea. (dzieci pokazuijg fale dtormi)
Cheetahs live in the grasslands. (dzieci przesuwajg dton
na ptasko, pokazujgc rowninng sawanne)

Tigers live in the jungle. (dzieci udaja, ze przedzierajg sie

przez zarosla w dzungli)

They hide in the trees. (dzieci zastaniajg twarz dtornmi

udajac, ze chowajg sie w gateziach)

Crocodliles live in rivers. (dzieci udajg, pokazujgc dtonig

wijgca sie rzeke)

And whales live in the sea. (dzieci pokazujg fale dtormi)

/CD¥,

\280

1 Rhinos are very big. They live in the grasslands and
the jungle. They eat plants.

2 Sharks are fish. They live in the sea. They eat fish
and meat.

3 You can see kangaroos in Australia. They live in
the desert and the grasslands. They eat plants.

4 Crocodiles live in rivers. They eat fish and meat.
Crocodiles don't live in Europe.

XY



1 Owsafad

Lekcja 6

Cele:
rozwijanie umiejetnosci znajdowania podobienstw

Gtowne sfownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; typy srodowiska naturalnego; They all
live in (the sea); They both eat (meat).; @ fish, meat, fruit,
vegetables; zwierzeta dzikie i domowe z Bugs Team 1

i Bugs Team 2

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami i nazwami typow
Srodowiska naturalnego; karty z obrazkami dzikich
zwierzat; *diagram i karty z obrazkami zwierzat z Zeszytu
éwiczeri; *maskotka Swistlik Gary

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

e scow, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg piosenke
N i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Rozdaj ochotnikom karty z obrazkami i nazwami typéw
Srodowiska naturalnego, po jednej na ucznia. Dzieci
umieszczajg karty na tablicy w pasujgcych parach: obrazek
i stowo. Pokaz typ $rodowiska za pomocg gestéw, jak
w opisie rymowanki Where do they live? (patrz s. 33.).
Uczniowie nasladujg twoje gesty, odgadujg, co to za stowo
i wskazujg odpowiednig pare kart na tablicy.

* cop, Odtworz rymowanke Where do they live? Dzieci mowig
277 rymowanke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 33.).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen and read. Match with your fingers. Stroat4

e \Wskaz chmurke znajdujgcg sie w prawym rogu strony
i odczytaj zapisang w niej tre$¢. Wyjasnij po polsku, ze na
dzisiejszej lekcji, poprzez rézne gry i zadania, dzieci bedg
¢éwiczy¢ umiejetnos¢ znajdowania podaobienstw.

e Powiedz do dwojga uczniow: Stand up, please. Zapytaj
ich: Do you live in Poland? Kiedy potwierdzg, wskaz ich,
pokaz dwa palce i powiedz: They both live in Poland.
Wybrani uczniowie pozostajg w pozycji stojgcej. Nastepnie
zadaj to samo pytanie pieciorgu innym uczniom. Zapytane
osoby powinny wsta¢. Kiedy odpowiedzg twierdzgco, wskaz
wszystkie osoby stojgce i powiedz: They all live in Lubin.
Sprawdz, czy dzieci zrozumiaty znaczenie stow both i all,
proszac o przettumaczenie ich na jezyk polski.

e Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

e \Wskaz kolejno grupy zwierzat a—c i zapytaj: What animals
can you see in group 'a'? Uczniowie udzielajg odpowiedzi
(a shark, whale; b rhino, cheetah, lizard; c tiger, gorilla).
Nastepnie wskaz grupe a, unies dwa palce i powiedz: both.
Powtérz czynnosci z grupg ¢. Wskaz grupe b, podnie$
trzy palce i powiedz: all. Wskaz ramke po prawej i odczytaj
definicje stow. Wyjasnij, ze uczniowie dowiedzg sie, jakie
sg podobienstwa w srodowisku wystepowania i sposobie
odzywiania tych zwierzat.

0w,
C J

— I
\‘,\“\dng skills \
“TFINDING . ™
Lesson 6 SIMILARMIES )
~——< @
(CIEED Listen and read. Match with your fingers. bt

both = two
animals

all = three or
more animals

@ They both live @ They all live

© They both eat fish.

in the jungle. in the grasslands.

Look and think. Point and say.

~& v)‘. =
Vi s

4
Picture b. They all ...

Al
Make the diagram and the cards. Mime. % %

Play Similarities.

They all live
in Poland.

 cow, Powiedz: Listen and read. Match the pictures and
297 the sentences with your fingers. Odtworz pierwsze
zdanie. Uczniowie stuchajg i czytajg oraz zastanawiajg
sie nad odpowiedziami. Nastepnie poréwnujg swoje
przypuszczenia w parach. Sprawdz odpowiedz i wznow
odtwarzanie nagrania (1 ¢, 2 b, 3 a).

*DODATKOWY POMYSt

Mow rézne zdania o podobienstwach miedzy zwierzetami
(ich srodowiskiem wystepowania lub sposobem

odzywiania) z zad. 1., np.: They both eat fruit. Uczniowie
zgaduijg, jakie zwierzeta opisujesz, np.: A rhino and a gorilla.

2 Look and think. Point and say. sterai4

e Umiesc¢ na tablicy karty z obrazkami tygrysa i geparda.
Zapytaj: What do they both eat? \Wskaz dymek
w podreczniku i zache¢ dzieci, aby odpowiedziaty: They
both eat meat. Nastepnie powtdrz zadanie, dodajgc karte
obrazkowg z rekinem i zapytaj: What do they all eat?
Dzieci odpowiadajg: They all eat meat. Kontynuuj ¢wiczenie,
pokazujgc rézne karty i zachecajgc dzieci do szukania
podobienstw w sposobie odzywiania lub srodowisku
wystepowania zwierzagt. Upewniaj sie, ze dzieci prawidtowo
uzywajg wyrazen: They both ... i They all ... Kiedy dzieci
dobrze opanujg to zadanie, przejdz do kolejnego etapu.

e Powiedz: Look and think about the similarities. \Nyjasnij po
polsku, ze zadaniem dzieci jest samodzielnie znalez¢ wiecej
podobienstw zwigzanych ze srodowiskiem wystepowania
lub sposobem odzywiania zwierzat w zad. 1. Nie muszg to
by¢ zwierzeta w danej grupie a—c, mogg by¢ z réznych grup,
np. Gorilla and rhino — they both eat fruit. Daj dzieciom czas
na zastanowienie, mogg takze pracowac w parach. Zache¢
ich do budowania zdan, takich jak w dymkach w przyktadzie:
They all ... przy trzech lub wigkszej liczbie zwierzat i They
both ... przy dwéch.



e W Klasie, w ktorej uczniowie potrzebujg wiecej pomocy,

mozesz zapisa¢ podpowiedzi na tablicy, np.: shark/whale/
live/the sea; rhino/cheetah/lizard/live/South Africa; cheetah/
tiger/eat/meat itp. Uczniowie uktadajg zdania na podstawie
podpowiedzi.

Wystuchaj odpowiedzi roznych dzieci. Mozesz zapisac je na
tablicy. Uczniowie mogg tez alternatywnie podawac zwierzeta
w liczbie mnogiej, np.: Gorillas and rhinos eat plants oraz:
Crocodliles, tigers, cheetahs eat meat, nie dajac ani: both ani:
all i nalezy to uzna¢ za poprawne.

we W parach uczniowie przypominajg zdania

*% 0 podobienstwach miedzy zwierzetami, ktére przed
chwilg mowili ich koledzy i kolezanki.

ZADANIE RUCHOWE

Ustaw krzesta w kregu, o jedno mniej niz jest uczniow.
Wszyscy poza ochotnikiem siadajg na tych krzestach.
Ochotnik staje w kregu i méwi jedno dowolne prawdziwe
zdanie na swoj temat, np. I've got blue eyes, | live in
(Radom), I like fruit, I've got a dog, I've got two cousins.
Wszystkie osoby, ktére sg podobne pod tym wzgledem,
tj. o ktorych podane zdanie jest prawdziwe, muszg wstac
i zmieni¢ miejsce. W tym czasie ochotnik prébuje zajgc
miejsce, ktore sie zwolnito. Osoba, ktdra zostanie bez
krzesta, staje na $rodku i méwi inne zdanie na swoj temat.
Przerwij gre po kilku minutach.

Make the diagram and the cards. Mime.

Pokaz gotowy diagram i karty wyrazowe z nazwami zwierzat.
Powiedz: Let’s make the diagram and the cards. Popro$
dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon diagramu i kart
i pomo6z im w wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, samodzielnie
wykonujg diagram i karty. Narysuj na tablicy wzorcowy
diagram i napisz wyrazy, ktére uczniowie powinni przepisac
na karty.
Pokaz karty wyrazowe i wyjasnij, ze niektore nazwane na
nich zwierzeta wystepowaty w poprzednich czesciach
podrecznika. Odczytuj kolejno nazwy zwierzat. Reszta klasy
unosi pasujgcyg karte i powtarza stowo. Popro$ ochotnikow
0 pokazanie kazdego z wymienianych zwierzgt za pomocg
gestow lub dzwigkow.
Unie$ diagram i wyjasnij, ze miejsce, w ktorym kregi naktadaja
sie na siebie, oznacza zbiér cech wspolnych dla kilkorga
zwierzat, dotyczgcych ich srodowiska naturalnego i pozywienia.

Play Similarities. S°02'*
Wskaz dzieci przedstawione na obrazku i zapytaj: Who are
they? (Sam and Lia). Wyjasnij, ze w tym zadaniu rodzenstwo
demonstruje gre z wycinanka.
Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Wyjasénij zasady gry, zapraszajgc na srodek
klasy ochotnika. Rozt6z przed sobg wtasny zestaw kart
wyrazowych oraz diagram. Popro$ ochotnika, aby zrobit to
samo ze swojg wycinanka. Wybierz pare lub grupe zwierzat
i znajdz podobienstwo miedzy nimi. Nastepnie potdz karty
na czesci wspdlnej diagramu i opisz to podobienstwo, np.:
They all eat meat. Jes$li druga osoba przyzna, ze zdanie
jest poprawne, zdobywasz punkt. Nastepnie usuwasz
karty i zamieniacie sie rolami. Kazda osoba méwi w sumie
trzy zdania. Nie wolno powtarza¢ zdan wtasnych ani zdan
przeciwnika. Wygrywa uczen, ktory zdobyt wiecej punktow
po tym, kiedy obaj gracze powiedzg po trzy zdania.
Uczniowie moga zagra¢ drugg runde, w czasie ktorej wolno
takze wykorzystywac zdania z pierwszej rundy.

we Uczniowie kontynuujg gre w parach, wybierajac karty
% na zmiane i gtosno wskazujac podobienstwa
elementéw kart.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Gre planszowg. Opis gry w Banku gier
nas. 15.

Zakonczenie lekcji

Wybierz dwoje lub troje zwierzat omawianych na lekgji, miedzy
ktorymi zachodzi podobienstwo dotyczgce srodowiska
wystepowania lub sposobu odzywiania, np.: tiger and cheetah.
Uczniowie zgtaszajg sie i po angielsku opisujg te podobienstwa.
Powtdrz zadanie, wymieniajgc nazwy innych zwierzat.

(CD, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
27 piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 6.: ¢w. 1-2, s. 11.; Work-out: ¢w. 2, s. 15.

/CDP,

L2297

1 They both live'in the jungle.

2 They all live'in the grasslands.
3 They both eat fish.

XY



1 Owsafad

Lekcja 7

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie atrakgcji i czynnosci
turystycznych; pytanie o to, dokad chce sie pojechac

na wakacje i co chce sie tam robi¢, oraz udzielanie
odpowiedzi; budowanie swiadomosci podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Gtowne sfownictwo i struktury:

go on a photo safari, see lions and elephants, go kayaking
on the river, go hiking in the mountains, go sightseeing,

go rafting, visit the national parks, Where do you want

to go? | want to go to (South Africa). What do you want

to do there? | want to (go rafting).

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat i typow
Srodowiska naturalnego; *maskotka Swietlik Gary

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(e, Odtworz piosenke How are you? Dzieci spiewajg piosenke
Y i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

Pokazuj na utamek sekundy pojedynczo karty z obrazkami
dzikich zwierzat. Dzieci nazywajg zwierzeta. Powtorz zabawe
z obrazkami typow srodowiska. Nastepnie umies¢ wszystkie
pokazane karty na tablicy i zapytaj: Which animals live in
South Africa? Guess. Uczniowie zgadujg (rhino, cheetah,
lizard, crocodile, whale, shark). Nastepnie zapytaj: Which
natural habitats are there in South Africa? Guess.
Uczniowie zgadujg (sea, river, grasslands, desert).

(CDP, Odtwérz rymowanke Where do they live? Dzieci mowig
‘277 rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 33.).

Gtowna czesc lekcji

Listen and read. Choose your favourite activity.

strona 15
[

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji dzieci poznajg
atrakcje turystyczne RPA i bedg porownywac je z atrakcjami
wystepujgcymi w Polsce.

Wskaz ulotke, przeczytaj jej tytut: Discover South Africa

i wyjasnij po polsku, ze jej celem jest zachecic turystéw do
odwiedzenia RPA. Wskaz zdjecia i zapytaj: What animals
and habitats can you see? Dzieci nazywajg zwierzeta

i typy srodowisk zycia zwierzat. Powiedz: You can do many
activities in South Africa i wyjasnij znaczenie wypowiedzi.
/00\ Powiedz: Listen and read. Odtwoérz nagranie i zache¢
\80” dzieci, aby $ledzity tekst. Popros je, aby prébowaty
odgadna¢ znaczenie zdan, przygladajac sie zdjeciom. Nastepnie
powiedz: Choose your favourite activity. Zache¢ dzieci,

aby zastanowity sie nad tym, ktérej czynnosci chciatyby
najbardziej sprébowac. Odtworz nagranie ponownie,
zatrzymujac je po kazdym zdaniu. Dzieci, ktére chciatyby
sprobowac tej wtasnie atrakgji, wstaja.

Zapytaj: Which of these activities can you do in Poland?

i wyjasnij znaczenie pytania. Uczniowie odpowiadajg po angielsku.

0w,
C J
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Listen and read. Choose your favourite activity. 29

Go on a photo safari. :
See lions and elephants. ﬁ

! ? Go kayaking on the river.
-Eiking in the mountains.

Listen, read and repeat. Act out.

%Where do you want to go?)
(I want to go to South Africa. ~
3

ﬁwhut do you want to do thereD

CI want to go kayaking on the river.y

Listen, find and point.

go sightseeing [go mfting) (visit the national purks)

(7' Make a Discover Poland! leaflet in your notebook. Say.

¥iril the castle vn Malbork.

Jedli to konieczne, mogg uzasadnia¢ swojg odpowiedz i dawac
przyktady po polsku, np. nazwy rzek, gor itp.

Listen, read and repeat. Act out. Sterats

(coP, Powiedz: Listen and read the dialogue about a travel
817 to South Africa. What does the girl want to do?
Wyjasnij znaczenie pytania. Odtworz nagranie, a nastepnie
sprawdz odpowiedz (go kayaking on the river). Z pomocg
ucznidéw przypomnij znaczenie wyrazenia: want to poznanego
w Bugs Team 2. Upewnij sig, ze dzieci rozumiejg tres¢ catego
dialogui.

(cD, Powiedz: Listen and repeat. Podziel klase na dwie
\av grupy i przydziel kazdej z nich inng role: Boy i Girl.
Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi.
Grupy powtarzajg kwestie przydzielonej im postaci. Powtorz
zadanie, proszac grupy o zamienienie sie rolami.

Powiedz: Tick-tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.
Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajac sie gestami.
Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem. Zapraszaj pary
ochotnikdw na $rodek klasy, aby odegraty podobne dialogi.
Uczniowie mogg takze zastgpi¢ czynnos¢ wymieniong przez
dziewczynke inng czynnoscia.

we Uczniowie odgrywajg dialog w parach. W ostatnigj linijce

e 03 L . .
¥ mogg podawac inng odpowiedz.
ZADANIE RUCHOWE

Uczniowie stajg w kregu. Zapytaj: Where do you want
to go? i zache¢ dzieci, aby odpowiedziaty: | want to go to
South Africa. Zacznijcie maszerowac¢ w kétko. Po chwili
zatrzymajcie sie. Zapytaj: What do you want to do
there? i udawaj, ze zaczynasz wiostowac. Zache¢ dziedi,
aby nasladowaty twoje gesty i odpowiedziaty: | want to
go kayaking on the river. Powtarzaj zadanie, zmieniajgc
kierunek, w ktorym sie poruszacie, oraz dodajgc rozne
czynnosci w ostatnim zdaniu.



3 Listen, find and point. _

strona 15

Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg dzieci, ktére tez chcag
pojecha¢ do RPA i chcg korzystacé z réznych atrakgji
turystycznych. Zachec¢ ucznidw, aby przyjrzeli sie zdjeciom
i sprobowali odgadngg, jakie czynnosci oznaczajg podpisy
umieszczone pod ilustracjami.
(coe, Powiedz: Listen, find and point. Uczniowie stuchaja
327 wypowiedzi oraz odnajdujg pasujgce do nich zdjecia
(1 a 2c, 3b)iwskazujg je. Nastepnie odtwodrz nagranie
ponownie i zatrzymuj je po kazdym dialogu. Upewnij sie, ze
dzieci rozumiejg znaczenie kazdej czynnosci. Popros uczniow
0 powtdrzenie nazwy czynnosci.
(eop, Odtworz nagranie ponownie i popros uczniow, aby
«82” podnosili rece, jesli takze chcieliby sprobowaé
podobnych czynnosci.
Wypowiadaj kwestie postaci zgodnie z kolejnoscig zdje¢
i zache¢ uczniodw, aby konczyli twoje zdania, np. Where do
(you want to go)? | want to go to (South Africa). What do
you want (to do there)? | want to (go sightseeing).
Zapytaj: Which of these activities can you do in Poland?
Uczniowie odpowiadajg po angielsku, uzasadniajgc swojg
odpowiedz po polsku lub po angielsku, przez podanie np.
miejsca.

*DODATKOWY POMYSt

Popro$ ochotnika o odczytanie pierwszego zdania z ulotki
znajdujacej sie w zad. 1. Wszystkie dzieci, ktore braty
udziat w fotograficznym safari w Polsce lub za granicg,
wstajg z miejsc. Zapytaj o ich doswiadczenia, np. Where?
What animals do you remember? \Wystuchaj ich
odpowiedzi udzielonych po angielsku. Powtérz zadanie

z pozostatymi czynnosciami wspomnianymi w ulotce,

a nastepnie z czynnosciami, o ktérych mowa w zad. 1.

Make a Discover Poland! leaflet in your notebook.
Say. Stonals
Zapytaj: What tourist attractions are there in Poland?
What activities can you do? \Wyjasnij znaczenia pytan.
Zapisz na tablicy kilka odpowiedzi udzielonych przez dzieci
po angielsku. Zache¢ ucznidw do wymieniania czynnosci
poznanych w zad. 1-3.

Wskaz ulotke zamieszczong w zad. 1. i powiedz: Make

a 'Discover Poland!' leaflet. Wyjasnij, ze, wzorujgc sie

na niej, dzieci powinny zapisa¢ w zeszytach lub na osobnych
kartkach 3-5 czynnosci, ktére turysci mogag wykonywac

w Polsce. Pokaz tez przyktadowe zdanie w zad. 4. Uczniowie
moga skorzystac z podpowiedzi zapisanych na tablicy. Zache¢
ich do zilustrowania zdan. Wyznacz czas na wykonanie
zadania. Chodz po klasie i zadawaj dzieciom pytania o ich
prace. Zadanie moze by¢ w catosci tez wykonane w domu,
np. w formie plakatu z doklejonymi ilustracjami atrakcji,

a nastepnie omoéwione na kolejnej lekgiji.

Ochotnicy pokazujg swoje prace catej klasie i odczytujg
zdania. Reszta klasy wykonuje te czes¢ zadania w matych
grupach.

Zapytaj uczniow: What’s your favourite activity? i zache¢
ich, aby ze swojej ulotki lub ulotek innych cztonkéw grupy
wybrali najlepszg atrakcje oraz opisali jg ustnie petnym
zdaniem: [ want to (go hiking in the Karkonosze mountains).
Popros wskazanych ucznidw o wypowiedzi na forum

klasy. Pozostali uczniowie niech opowiadajg wzajemnie

o ulubionych czynnosciach, pracujgc w parach.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci mogg takze przygotowac w grupach duzy plakat,
ilustrujgcy atrakcje regionu, w ktérym mieszkaja.

Zakonczenie lekcji

Unies$ podrecznik i zapytaj: What do the children in the

photos want to do in South Africa? Uczniowie podajg

odpowiedzi z pamieci.

(eop, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci spiewaja
2y piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, moéwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 7.: éw. 1-2, s. 12.

/cpty
.30 "4
Discover South Africa! Go on a photo safari. See lions
and elephants. Go kayaking on the river. Go hiking in
the mountains.
/CDP,
Rl g
Boy: Where do you want to go?
Girl: | want to go to South Africa.
Boy: What do.you want to do there?
Girl:'/ want to go kayaking on the river.
/cpty
") 4
1 Boy 1: Where do you want to go, Jay?
Boy 2: | want to go to South Africa.
Boy 1: What do you want to do there?
Boy 2: / want to go rafting on the river.

2 Boy: Where do you want to go, Susie?
Girl: / want to go to South Africa too.
Boy: What do you want to do there?
Girl: / want to visit the national parks.

3 Boy 1: Where do you want to go, Adam?
Boy 2: / want to go to South Africa too.
Boy 1: What do you want to do there?
Boy 2: / want to go sightseeing.

XY



1 Owsafad

Lekcja 8

Cele:
powtdrzenie materiatu z rozdziatu 1.

Gtowne sfownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; typy srodowiska naturalnego; (Cheetahs)
eat/don't eat (vegetables); Do (gorillas) eat (fish)?

Yes, they do/No, they don't; (Sharks) live in the (sea).

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami i nazwami dzikich
zwierzat i typow Srodowiska naturalnego; nieprzezroczysta
kartka z wycietym otworem; *maskotka Swietlik Gary

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* /cDd Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewaja
4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Zapytaj: What tourist attractions and activities from
South Africa do you remember? Uczniowie przypominajg
stownictwo z poprzednich zajec.

e Zapytaj wskazanych uczniow: What do you want to do in
South Africa? What do you want to do in Poland? Zache¢
dzieci do udzielania odpowiedzi petnym zdaniem.

Gtowna czesé lekcji

1 Listen, find and point. Say the number.
Repeat. stonalé

e Zakryj dowolng karte z obrazkiem dzikiego zwierzecia
nieprzezroczystg kartkg z duzym otworem. Przesuwaj kartke
po obrazku. Uczniowie odgaduja, jakie zwierze kryje sie na
obrazku. Kontynuuj zadanie z pozostatymi obrazkami dzikich
zwierzat.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
koncza hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer
strony. Wskaz zwierzeta zilustrowane w zad. 2. i zapytaj:
What animals are they? What food can you see? Dzieci
udzielajg odpowiedzi (1 cheetahs/vegetables, 2 gorillas/fruit,
3 lizards/insects, 4 tigers/fruit, 5 rhinos/meat, 6 whales/fish).

° ‘/c'|51\ﬂ Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
83” robigc pauze po pierwszym zdaniu. Dzieci wskazujg
wtasciwg ilustracje. Powiedz: Say the number. Dzieci
odpowiadajg. Wzndw nagranie, aby uczniowie sprawdzili

swojg odpowiedz. Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami.

e co, Powiedz: Repeat. Odtworz nagranie ponownie. Dzieci
\88” powtarzajg zdania.

2 Choose the words. Write the sentences in your
notebook. Say. Storaié

e Wskaz nazwy zwierzat i powiedz: Match the words and the
photos with your fingers. Uczniowie tgczg wyrazy i zdjecia.
Sprawdz odpowiedzi (1 cheetahs, 2 gorillas, 3 lizards,
4 tigers, 5 rhinos, 6 whales).

e Powiedz: Choose the words. Write the sentences
in your notebook. Zwrd¢ uwage dzieci na przyktady.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest utozenie zdan do kazdej
ilustracji'i zapisanie ich w zeszytach. Uprzednio uczniowie
wybierajg sposrod wyrazdéw umieszczonych w ramkach

0w,
C J

q, 2 Go to Gary’s picture dictionary on page 80. ’@ I
@.

Lesson 8 Unit review
(1) CxXmD Listen, find and point. Say the number. Repeat.
(7] choose the words. Write the sentences in your notebook. Say.

(Iizards) ( tigers ) (whales) ( cheetahs ) [ rhinos) [ gorillas )
example: 1. Cheetaho don 't eal 2 Gorillas eal §ruit.

- ...fruit. ..meat.

(%)) CXEED Ask and say: Yes, they do or No, they don't. Listen and check.

o M &

BN
eDoé éeat Q?

(73 CX¥ED Choose and say. Listen and check. Write the sentences in your
notebook.

Exumple:‘LR}u/nmljmi/rLT}w?muﬂnmdAa/nd,ﬁw JAJA’U}JJZ,

(gmsslun@ ( sea ) ngle) (desert) ( river )

@ Rhinos live in the ... and the ... @) Sharks live in the ...

@ Crocodiles live in ... @ Kangaroos live in the ... and the ...

wiasciwe nazwy zwierzat, a takze przygladajg sie pozywieniu
ukazanemu na ilustracjach oraz symbolom. Przypomnij, ze
symbol haczyka oznacza zdanie twierdzace, czyli, ze zwierzeta
spozywajg dane jedzenie, a symbol krzyzyka zdanie przeczace,
czyli ze go nie spozywaja.
Kiedy dzieci skonczg zadanie, sprawdz odpowiedzi, pytajgc:
What’s number (1)? \Wskazani uczniowie odczytujg zdania
(1 Cheetahs don't eat vegetables. 2 Gorillas eat fruit.
3 Lizards eat insects. 4 Tigers don't eat fruit. 5 Rhinos don't
eat meat. 6 Whales eat fish.)
Podziel dzieci na pary. W kazdej parze jeden uczenh wskazuje
dowolne zdjecie, a drugi méwi z pamieci pasujgce do niego
zdanie. Kazdy sprawdza poprawno$¢ odpowiedzi z wersjg
zapisang w zeszycie. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami.
e Podziel dzieci na pary. W kazdej parze jeden uczen
% wskazuje dowolne zdjecie, a drugi mowi z pamieci pasujgce
do niego zdanie. Kazdy sprawdza poprawnos$¢ odpowiedzi
Z wersjg zapisang w zeszycie. Nastepnie dzieci zamieniajg
sie rolami.

*DODATKOWY POMYSt

Pracujgc w parach, uczniowie zamykajg ksigzki i zeszyty

i wspolnie probujg odtworzy¢ z pamieci jak najwiecej zdan
z zad. 2. Nastepnie otwierajg zeszyty i poréwnujg swoje
odpowiedzi.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg obok tawek. Wydawaj polecenia, np.: Show
me a big rhino, eat meat like a hungry tiger, swim like
a crocodile in rivers, itp. Uczniowie wykonujg polecenia.
Nastepnie wybierz dwoje ochotnikdw i szepnij im podobne
zdanie na ucho. Ochotnicy odgrywajg tres$¢ zdania

za pomocg gestow, a klasa zgaduje, jak brzmi zdanie.
Powtérz kilkukrotnie z réznymi parami ochotnikow.



3 Ask and say: Yes, they do or No, they don’t.

Listen and check. Stera18

Wskaz zdjecia zwierzat i tego, co one jedzg. Zapytaj: What
animals and food can you see? Uczniowie udzielajg
odpowiedzi. Popro$ dzieci, aby wspdlnie sprobowaty
uzupetnic pierwsze pytanie nazwami zwierzat i jedzenia
widocznymi na ilustracjach. Kiedy uczniowie utozg wtasciwe
pytanie (Do gorillas eat fish?), wskaz dymki po prawej

i zapytaj: What'’s the correct answer: 'Yes, they do' or ‘No,
they don’t'? Wystuchaj odpowiedzi, ale nie zaprzeczaj im
ani ich nie potwierdzaj. Popros, aby dzieci sprobowaty
samodzielnie w podobny sposdb wykonac reszte ¢wiczenia,
zastanawiajgc sie nad pytaniami i odpowiedziami. Moga
poréwnac swoje odpowiedzi w parach.

o, Powiedz: Listen and check. Przed wystuchaniem
a4y kazdego dialogu popros$ ochotnika o utozenie pytania

i odpowiedzi. Nastepnie odtworz nagranie, zatrzymujac je

po kazdym dialogu, tak aby uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje
odpowiedzi (patrz zapis nagrania na s. 39).

Choose and say. Listen and check. Write the
sentences in your notebook. straté

Zapytaj: Do you remember the five natural habitats?
Dzieci odpowiadajg. Mozesz w podpowiedzi doda¢ gesty
wykorzystane na lekcji 5. Kiedy uczniowie przypomng
sobie wszystkie stowa, pokaz im karty z obrazkami typdw
Srodowiska naturalnego.
Wskaz zdania napisane w podreczniku pod zdjeciami
i powiedz: Choose and say. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci
jest uzupetni¢, zgodnie z prawda, zdania nazwami typow
Srodowiska ze zdje¢. Podpowiedz, ze jeden typ srodowiska
powtorzy sie w dwoch réznych zdaniach. Dzieci zastanawiajg
sie nad odpowiedziami.
(eop, Popros klase o choralne odczytanie pierwszego zdania
<887 i dokonczenie go dwiema nazwami typow Srodowiska
wymienionymi w dowolnej kolejnosci. Powiedz: Listen and
check. Odtworz nagranie pierwszego zdania, tak aby dzieci
mogty sprawdzi¢ swoje odpowiedzi. Kontynuuj zadanie
z pozostatymi zdaniami (patrz stowa podkreslone w zapisie
nagrania na s. 39.).

Powiedz: Write the sentences in your notebook i zwro¢
uwage dzieci na przyktad. Wyjasnij, ze zadaniem uczniow jest
zapisa¢ w zeszytach petne zdania 1-4. Sprawdz odpowiedzi,
proszac roznych ochotnikow o odczytanie zdan.

we W parach uczniowie na zmiane zadajg pytania o zwierzeta

Jee-
‘e %

% 7 zadania: Where do rhinos live? i odpowiadajg z pamieci.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Pierwsze litery. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Go to Gary'’s picture dictionary on page 80.
Wyjasnij, ze na koncu Ksigzki ucznia znajduje sie stowniczek
obrazkowy — Gary's picture dictionary — z najwazniejszymi
stowami z danego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgaduja, jakie stowa pojawig sie w stowniczku.

Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.
Powiedz: Look at page 80. Uczniowie sprawdzajg swoje
odpowiedzi.

Wykonaj z klasg dwa dowolne ¢wiczenia ze stowniczkiem
obrazkowym z Banku gier na s. 12.

Zakonczenie lekcji

Unies podrecznik i zapytaj: How many (wild animals
and types of natural habitat) do you remember? Dzieci
wymieniajg z pamieci stowa z danych kategorii.

* cop, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg

27 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 8.: ¢w. 1-3, s. 13.

/cpty

.33 "4

Whales eat fish. (pauza) Its number 6.
Cheetahs don't eat vegetables. (pauza) Its number 1.
Rhinos don't eat meat. (pauza) /ts number 5.
Gorillas eat fruit. (pauza) lts number 2.

Lizards eat insects. (pauza) Its number 3.

Tigers don't eat fruit. (pauza) Its number 4.

/cpty

\\374/_/

1 Do gorillas eat fish? No, they don't.

2 Do crocodiles eat vegetables? No, they don't.
3 Do cheetahs eat meat? Yes, they do.

/CDA

V350
1 Rhinos live in the (pauza) grasslands and the (pauza)
jungle.

2 Crocodiles live in (pauza) rivers.
3 Sharks live in the (pauza) sea.
4 Kangaroos live in the (pauza) desert and the (pauza)

grasslands.

XY



1 Owsafad

Cumulative review

Cele:
powtérzenie materiatu z rozdziatéw: /ts good to see you
again! oraz 1.

Gtowne stownictwo i struktury:
() materiat z rozdziatow: It's good to see you again! oraz 1.

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatow
Its good to see you again! oraz 1.; *maskotka Swietlik Gary

Sekcje Cumulative review mozna przeprowadzi¢
na tej samej lekcji, na ktorej uczniowie piszg test
z rozdziatu 1.

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie

odpowiadajg: Hello, teacher.

* co», Odtworz piosenke How are you? Dzieci spiewajg

4” piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Pytaj o stfowa z roznych kategorii dotychczas poznanych

przez dzieci: How many (types of natural habitat) can you
name?

* co», Odtworz piosenke What do they eat? Dzieci $piewajg

{

“16” piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 27.).
*DODATKOWY POMYSt ~

Przeprowadz quiz z poznanego materiatu. Podziel klase
na dwie druzyny, np.: Glow-worms i Moths. Na zmiane
wyznaczaj druzynom rbzne zadania:

1 Pokazuj karty obrazkowe z poznanych zakreséw
stownictwa, pytajgc: What's this? lub proszac
0 uzupetnienie zdan, np.: Tigers live in the (jungle).

2 Pokazuj karty wyrazowe z poznanych zakresow
stownictwa, proszac o odczytanie wyrazéow i uktadanie
z nimi zdan, np.: Gorillas eat fruit.

3 Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pros o utozenie
ich we wiasciwej kolejnosci lub o uzupetnienie dialogu
dotyczgcego danej karty, np.: Do cheetahs eat insects?
No, they don't.

4 Pros o potgczenie dwaéch réznych kart i zbudowanie
logicznego zdania, np.: Kangaroos don't live in the
jungle.

5 Umies¢ karty obrazkowe na tablicy, ponumeruj je
i pokazuj karty wyrazowe. Popro$ dzieci o podanie
numeru karty obrazkowej pasujgcej do karty wyrazowe;.
Zadanie mozna wykonac tez w odwrotnej kolejnosci,
umieszczajgc na tablicy karty wyrazowe.

6 Wypowiedz wyraz i popro$ o przeliterowanie go.

7 Odtwoérz nagranie piosenki w wersji karaoke i popros
0 odspiewanie jednej zwrotki lub zacznij mowi¢
rymowanke, dzieci podajg kolejng linijke.

Wyznaczaj do odpowiedzi réznych przedstawicieli druzyn.

Mozesz przyznawac punkty kazdej druzynie, druzyny

moga tez wspdlinie zbiera¢ punkty na nagrode dla catej

klasy, np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktoéw
wszyscy zagrajg w ulubiong gre.

%
L

.
Cumulative review

() CXE) Listen, find and point.
(%2 Read, look and find. What's missing?

‘gds""e @Find a boat. @ Find a small whale.
& ¢ @Find a moth. OFind five lizards.
©Find number sixteen.  @Find three rhinos.
O Find number fifty. ©Find ajungle.

o0
%{Find someone who needs help)
PR
/. ~

7
)

(&) Play 1 spy with Bugs ey.
(Z1 C¥ED Listen and repeat. Think and say.

Gtowna czesé lekeji

Wyjasnij, ze na tej lekcji dzieci bedg powtarzaty materiat,
ktorego sie uczyty od poczatku roku. Z kazdg takg sekcja
ilos¢ materiatu bedzie sie zwiekszata.

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Zapytaj: What can you see in the
picture? Zache¢ dzieci do identyfikowania i nazywania

po angielsku jak najwiekszej liczby elementéw obrazka
znajdujgcego sie w zad. 2.

(co», Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
\88” robigc pauze po kazdym zdaniu lub dialogu. Uczniowie
stuchajg nagrania, odnajdujg wymieniane w nagraniu elementy
obrazka lub postacie, ktdre wypowiadajg dane kwestie,

i wskazujg je.

Listen, find and point. o217

Read, look and find. What’s missing? stena!”

Powiedz: Read the eight sentences. The elements from 7
sentences are in the picture. The elements from one
sentence are missing. Look and find. \Wyja$nij znaczenie
wypowiedzi. Uczniowie odnajdujg elementy wymienione

w zdaniach i wskazujg je. Nastepnie poréwnujg odpowiedzi
w parach. Zapytaj: What isn’t in the picture? What'’s
missing? Dzieci odpowiadajg: number fifty (from sentence four).
Popros ochotnika, aby napisat na tablicy brakujgcy element,
czyli liczbe 50.

Wskaz dymek znajdujacy sie nad obrazkiem i zapytaj: What
does Danny ask you to do? Ochotnik odczytuje zdanie.
Wyjasnij: The Bugs Team help others. Who needs help

in the picture? i, jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Uczniowie szukajg postaci potrzebujgcej
pomocy i kiedy odnajdg na rysunku pszczoétke, ktorej telefon
wpadt do wody, mowig: Here.



e Mozesz porozmawiac po polsku z klasg o tym, jak pomaoc tej

pszczotce, np. podptyng¢ todka do telefonu, wyciggna¢ go
gatezig, ale podkresl, ze te czynnosci powinna wykonywac
dorosta osoba potrafigca dobrze ptywac. Nastepnie telefon
mozna wtozy¢ do szklanki z suchym ryzem, ktéry wchtonie
wode. Po 24 godzinach mozna wtgczy¢ telefon i sprawdzic,
czy dziata. Zapytaj tez ucznidw, jak zabezpieczyc¢ telefon, jesli
spedza sie czas nad woda, np. mozna wtozy¢ go w specjalny
wodoszczelny pokrowiec.

ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ karty obrazkowe na tablicy. Podziel ucznidw

na dwie druzyny i ustaw je obok siebie naprzeciw tablicy,
w dwach kolejkach. Pierwsze osoby powinny stac ok.
1.5-2 metréw od tablicy. Zgnie¢ dwie kartki papieru

w kulki i wrecz osobom stojgcym na czele kazdej

kolejki. Powiedz stowo lub zdanie dotyczgce obrazka
przedstawionego na dowolnej karcie umieszczonej na
tablicy. Uczniowie probujg weelowac kulkami w pasujgcg
karte obrazkowa. Majg mozliwos¢ tylko jednego rzutu.
Uczen, ktéremu uda sie wcelowac we wtasciwg karte,
zdobywa punkt dla swojej druzyny. Celujacy do obrazkéw
w pierwszej rundzie udajg sie na koniec kolejki. Teraz
zdoby¢ punkt probujg nastepni. Wygrywa ta druzyna,
ktora na koniec zabawy ma wigkszg ilo$¢ punktow.

Play / spy with Bugs eye. ™17
Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game. Podziel dzieci na pary i powiedz, ze kazda
para powinna mie¢ otwartg wspolnie jedng ksigzke.
Powiedz: I spy with Bugs eye ... (a horse), przyktadajgc
do oka dtonie ztozone na ksztatt lunety i patrzgc na obrazek
zamieszczony w podreczniku. Dzieci odnajdujg wymieniony
element obrazka i wskazujg go. Wygrywa to dziecko z pary,
ktore jako pierwsze wskaze prawidtowy element obrazka.
Powtorz gre kilka razy.
2 Uczniowie kontynuujg gre w trzyosobowych grupach,
% na zmiane moéwigc: | spy with Bugs eye .... Pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.

Wskaz obrazek i zapytaj: Which Bugs can you see?

What numbers can you see? Dzieci udzielajg odpowiedzi.
Wyjasnij, ze uczniowie bedg ocenia¢ swojg prace nad
materiatem dotychczas omowionym w rozdziatach
podrecznika. Opisz, jak dziata skala na obrazku: od braku
jakiejkolwiek pracy — ocena zero —do w petni wykonanej
pracy — ocena Mission Complete. Zapytaj dzieci, czy gdzies
spotkaty sie z tym terminem, np. w grach komputerowych:
misja osiggnieta z petnym sukcesem.

co®, Powiedz: Listen and repeat. Dzieci stuchaja i powtarzaja
e liczby oraz zdania.

Zapytaj: What do you think of your work? i popro$, aby
dzieci zdecydowaty, jak oceniajg wtasng prace, wybierajgc
sobie po cichu jedno ze zdan, ktore przed chwilg powtorzyty.
Przypomnij zdania, méwigc je z odpowiednim natezeniem
emociji: My work is OK!/My work is great!/My work is
excellent! Dzieci powtarzajg to zdanie, ktére jest zgodne

z ich wiasng oceng swojej pracy. Podkresl, ze jest to
catkowicie ich wtasna ocena, ktéra nie wptywa na twoje
zdanie.

Listen and repeat. Think and say. Ssr1'7

*DODATKOWY POMYSt

Podziel klase na pary. Wrecz jednemu dziecku w kazdej
parze jedng karte wyrazowg z rozdziatéw: wstepnego

i pierwszego. Popros, aby dzieci nie pokazywaty swoich
kart przeciwnikowi. W kazdej parze jedno dziecko pyta
drugie o wyraz widniejgcy na swojej karcie, np.: How do
you spell ‘lizard’? Zapytana osoba odpowiada, a uczen
zadajgcy pytanie sprawdza odpowiedz, patrzac na swojg
karte. Jesli uczen prawidtowo przeliteruje stowo, otrzymuje
od kolegi lub kolezanki uscisk dtoni. Nastepnie rézne pary
wymieniajg sie kartami, by tym razem przeliterowato wyraz
drugie dziecko.

Zakonczenie lekcji

Mow na zmiane: Name something in the picture/Name

something not in the picture. Dzieci z pamieci wymieniajg

elementy, ktore znalazty sie na obrazku w zad. 2. lub takie,

ktorych tam nie byto. Nastepnie otwierajg ksigzki i porownujg

odpowiedzi z obrazkiem.

(eop, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci spiewaja
Y piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Build-up, ¢w. 1, s. 14.

‘,/Cb'i\\\

367

Is there a train? Yes, there is.

Hello, Gary. Its good to see you again.
How do you spell ‘horse’? H-O-R-S-E.
Is there a grasshopper? Yes, there is.
Where’s the gorilla? It's here!

Do sharks eat fish? Yes, they do.
Kangaroos live in Australia.

Crocodiles live in rivers.

Do whales live in the jungle? No, they don't.
10 Rhinos live in the grasslands.

11 Tiger and cheetah. They both eat meat.
12 [ want to go kayaking on the river.

©CoONOUGRA WN =

/CDP,

3

Ten ... twenty ... thirty ... forty ... fifty ... sixty ... seventy ...
eighty ... ninety ... a hundred! My work is OK! My work is
great! My work is excellent!

XY
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Lekcja 1

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie czesci ciata zwierzat; rozpoznawanie wyrazow;

moéwienie rymowanki
Gtowne stownictwo i struktury:

whiskers, tongue, mouth, teeth, body, wings, tail, claws; () cze$ai ciata ludzi

i zwierzat; big, small, long; What animal is that?
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karta z wizerunkiem Pajgka Spike’a; karty z obrazkami dzikich
zwierzat i czesci ciata zwierzat (wasy, jezyk, pysk, zeby, ciato, skrzydta, ogon,
pazury); karty z nazwami czesci ciata zwierzat (whiskers, tongue, mouth, teeth,
body, wings, tail, claws); *miekka pitka; *maskotka Swietlik Gary

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* co», Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Ukryj karty z obrazkami dzikich zwierzat za podrecznikiem.

Wysuwaj je pojedynczo. Dzieci nazywajg pokazywane zwierze

w momencie, kiedy rozpoznajg je po widocznym fragmencie.
* /Db Odtworz piosenke What do they eat? Dzieci $piewajg
L1er piosenke i odgrywajg jej tres¢. (patrz s. 27.).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen, look and point. Repeat. Read the words.

e Umies¢ na tablicy karte z wizerunkiem Pajgka Spike’a. Pokaz

karty z obrazkami czesci ciata zwierzat, zwrécone obrazkami
do ciebie, i powiedz: These are Spike’s cards with animal
body parts. Wyjasnij znaczenie wypowiedzi. Powiedz:

Guess the body parts. Dzieci nazywajg czesci ciata zwierzat

po polsku lub po angielsku. Kiedy podadzg nazwe czesci
ciata przedstawionej na karcie, powiedz: Very good, (wings)

i umies¢ karte na tablicy. Kontynuuj zadanie dotgd, az wszystkie

nazwy czesci ciata zostang odgadniete. Umies¢ karty na
tablicy w kolejnosci zgodnej z trescig nagrania.

* co» Powiedz: Listen, look and point. Odtworz nagranie.
\88» Dzieci stuchajg go i wskazujg kolejne karty. Powiedz:
Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania, wskazujg karty

i powtarzajg stowa tak, jak w nagraniu: zwyktym tonem, szeptem

oraz gtosno.

e Pokaz na migi czesci ciata zwierzat, jednoczesnie je nazywajac,

np. przytéz palce do policzkow, pokazujgc wasy i powiedz:
whiskers. Dzieci nasladujg twoje gesty i powtarzajg nazwy
czesci ciata zwierzat.

e Wskazuj kolejne karty obrazkowe umieszczone na tablicy,
zachecajgc dzieci do nazywania czesci ciata i pokazywania ich
za pomocg gestow.

e Pokaz jedng karte wyrazowg z nazwg czesci ciata zwierzecia
i przeczytaj wyraz na gtos. Nastepnie powiedz: Read. Dzieci
odczytujg wyraz na gtos. Ochotnik umieszcza dang karte
wyrazowg pod wiasciwg kartg obrazkowg. Powtdrz zadanie
z pozostatymi kartami wyrazowymi.

* Mozesz poprosic dzieci, aby, zamiast kart obrazkowych
i'wyrazowych, wskazywaty obrazki i odczytywaty podpisy pod
nimi zamieszczone w Ksigzce ucznia. Srenais

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi we Wskazywanie. Opis gry w Banku
giernas. 15.

0w,
C J

2

2 Volais e maiier, Tger?

Lesson 1

CIXED Listen, look and point. Repeat. Read the words. 4@]

CIEED Listen and play Spike’s mime game.

CIXED Listen, find and point. Say the Which animal is that? chant.

Write the words in your notebook.

Listen and play Spike’s mime game. S™ra'®
Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony. Pro$
dzieci o wskazywanie czesci ciata zwierzat ukazanych na
zdjeciach, mowigc: Find the (tail).
Nazywaj czesci ciata zwierzat w przypadkowej kolejnosci
i-pros uczniow, aby podawali kolor ramki odpowiednich
obrazkdw, np. styszgc stowo: feeth, uczniowie odnajdujg
pasujgcy obrazek i méwig: green. Nastepnie podawaj kolory
ramek, a dzieci niech nazywajg czesci ciata zwierzat w nich
przedstawione.
Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg hasto:
Let’s play a game! Unie$ karte z wizerunkiem Pajgka Spike’a
i powiedz: Let’s play ‘Spike’s mime’ game.
(CDP, Odtwoérz nagranie rymowanki i za pomocg gestow
\89” pokaz jedng z czesci ciata zwierzecia. Gesty mogag
by¢ takie same jak w zad. 1. lub inne, np. mozesz podrapac
biurko paznokciami pokazujgc stowo: claws. Uczniowie
zgtaszajg sie i zgadujg, jakie stowo pokazujesz. Pierwsza
osoba, ktoéra je zgadnie, losuje jedng z kart z obrazkiem
czesci ciata lub samodzielnie wybiera czes¢ ciata zwierzecia
i pokazuje jg za pomoca gestow. Klasa zgaduije, jakie stowo
jest pokazywane. Kontynuuj zabawe przez kilka rund.

e W parach uczniowie grajg w Spike’s mime, na zmiane

% pokazujgc czesci ciata zwierzat i zgadujge, co przedstawiajg
gesty kolegi lub kolezanki.

£1) Play The Animal gym.

[/
@-

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przygladajg sie obrazkom przez 30 sekund, nastepnie
zamykajg ksigzki. Podawaj kolory ramek w przypadkowe;j
kolejnosci, a uczniowie niech wymieniajg z pamieci, jaka
cze$c¢ ciata zwierzecia jest na zdjeciu w ramce danego
koloru. Zabawa moze by¢ tez przeprowadzona w parach.

ZADANIE RUCHOWE

Umiesc¢ na tablicy karty z obrazkami czesci ciata zwierzat,
na wysokosci, do ktérej wszyscy uczniowie sg w stanie
dosiegna¢. Podziel klase na dwie druzyny tej samej
liczebnosci i ustaw uczniow réwnolegle w dwie kolejki
naprzeciw tablicy. Jesli liczba osdb w klasie jest nieparzysta,
jedno dziecko dostaje za zadanie liczenie punktow. Pierwsze
osoby w obu kolejkach powinny sta¢ ok. 2 metrow od tablicy,
w tej samej odlegtosci. Nazwij jedng czes¢ ciata zwierzecia.
Pierwsza osoba w kazdej kolejce probuije jak najszybciej
potozy¢ otwartg dton na wtasciwej karcie obrazkowe;.
Uczen, ktéry zrobi to jako pierwszy, zdobywa punkt dla



swojej druzyny. Nastepnie osoby udajg sie na koniec
kolejki i gra jest kontynuowana z nowymi osobami na
czele druzyn. Wyznacz limit czasowy, upewniajac sie, ze
mozliwos¢ wybierania wtasciwej karty miat kazdy uczen.
Druzyna z wiekszg liczbg punktéw wygrywa gre.

Listen, find and point. Say the Which animal is that?
chant. Write the words in your notebook. sra18
Zapytaj: What animals can you see? What body parts
can you see? Uczniowie rozpoznajg po fragmentach, jakie
to zwierzeta i czesci ciata. Sprawdz, czy dzieci pamietajg
stowa: cat i parrot poznane we wczesniejszych czesciach
podrecznika.

cp» Powiedz: Listen to the ‘Which animal is that?’ chant,
‘4o¥ find and point. Dzieci stuchajg rymowanki, odnajdujg
na obrazkach czesci ciata zwierzat w niej wymieniane

i wskazujg je. Powt6rz zadanie, zatrzymujgc nagranie po
kazdej zwrotce. Uczniowie nazywajg zwierzeta opisane

w danej zwrotce (1 parrot, 2 tiger, 3 (house) cat). Wznbw
odtwarzanie nagrania. Odtworz rymowanke po raz trzeci,
odgrywajgc catg jej tres¢. Dzieci nasladujg twoje gesty.
Powiedz: Say and act out the chant. Dzieci méwig catg
rymowanke razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc.

Wskaz przyktad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie

nazwy czesci ciata zwierzat zgodnie z kolejnoscig ilustracii
zamieszczonych w podreczniku. Dzieci mogg korzystac

z podpiséw znajdujgcych sie w zad. 2. jako podpowiedzi.
Wyjasnij, ze jedna nazwa czesci ciata pojawi sie dwa razy.
Sprawdz odpowiedzi, proszac rézne osoby o odczytanie
kolejnych wyrazéw (a body, b claws, ¢ whiskers, d tongue,

e teeth, f mouth, g tail, h wings, i body).

Play The Animal gym.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Przypomnij uczniom nazwy czesci ciata
poznane w Bugs Team 1 i Bugs Team 2, méwigc: Point to
your leg/back/ear/ eye/neck/nose/head/ finger. Nastepnie
wskazuj te czesci ciata na sobie, a uczniowie niech podajg
ich nazwy. Przypomnij znaczenie stow: left i right.

Uczniowie stajg w kregu. Powiedz: You’re animals. \Wydawaj
polecenia dotyczace czesci ciata z zad. 2. oraz z poprzednich
czesci podrecznika, np.: Touch/Point to your (whiskers)
with your (left) (leg). Uczniowie wykonujg odpowiednie
gesty. Jesli ktos sie pomyli i wykona niewtasciwy ruch, robi
pajacyka.

Rzu¢ miekka pitke w strone wybranego ucznia i wydaj
polecenie podobne do tych z wczesniejszego etapu. Uczen
ktadzie pitke u stdp, wykonuje odpowiedni ruch, wydaje inne
polecenie, a nastepnie rzuca pitke w kierunku innej osoby.
Gra jest kontynuowana w szybkim tempie. Zache¢ uczniow,
aby tak przekazywali pitke, zeby wszyscy mieli szanse
odegrac gesty przynajmniej jeden raz. W duzej grupie dzieci
moga siada¢ po tym, jak same wydadzg polecenie i wtedy
pitka jest rzucana tylko do uczniéw, ktorzy stojg, bo jeszcze
nie wykonywali gestow.

*DODATKOWY POMYSt

Narysuj na tablicy zarys zwierzecia, np. tygrysa, bez
niektorych czesci ciata, ktorych nazwy dzieci znajg. Zapros
ochotnika na srodek klasy. Zawigz mu oczy chustka.
Popros uczniéw, aby wydali polecenie, jakg czes¢ ciata
ochotnik powinien narysowac, np. whiskers. Uczen
probuje dorysowac te czes¢ ciata, a klasa podpowiada
mu, gdzie, np. méwigc: left, right, down, up. Kiedy uczen
skonczy swoj rysunek, popros innego ochotnika, ktory
bedzie rysowat inng czesc¢ ciafa itd.

Zakonczenie lekcji

Narysuj palcem w powietrzu czeS¢ ciata zwierzecia, np. zeby.
Uczniowie zgadujg, co rysujesz. Powtorz zadanie z kilkkoma
czesciami ciata, o ktdrych byta mowa na lekcji.

(eop, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci spiewaja
27 piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 1.: ¢w. 1-2, s. 16.

CDP,

a8

1 whiskers, 2 tongue, 3 mouth, 4 teeth, 5 body, 6 wings,
7 tail, 8 claws;

(szeptem)

1 whiskers, 2 tongue, 3 ' mouth, 4 teeth, 5 body, 6 wings,
7 tail, 8 claws;

(gtosno)

1 whiskers, 2 tongue, 3 mouth, 4 teeth, 5 body, 6 wings,
7 tail, 8 claws

/cpP

-39

Spike’s mime

One, two, three,

four and five.

Look at the words,

Guess the mime.

/cpty

407

Which animal is that?

A tail and wings, (dzieci pokazujg dfonig ogon, nastepnie
machajg rekami jak skrzydfami)

A small body. (dzieci wskazujg swoj tors)

What animal is that? (dzieci rozktadajg rece w gescie
pytajacym)

A tiger, a parrot or a house cat? (dzieci rozszerzajg palce,
nasladujgc drapanie pazurow tygrysa, rozktadajg ramiona,
pokazujgc skrzydta papugi, wyginajg grzbiet jak kot)

Whiskers and claws, (dzieci przyktadajg palce do
policzkéw, pokazujac wasy, rozszerzajg palce, nasladujgc
pazury)

A big body. (dzieci wskazujg swoj tors)

What animal is that? (jw.)

A tiger, a parrot or a house cat? (jw.)

A tongue and teeth, (dzieci wskazujg jezyk i zeby)
A small mouth. (dzieci wskazujg usta)

What animal is that? (jw.)

A tiger, a parrot or a house cat? (jw.)

XY
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Lekcja 2

Cele:

Spiewanie piosenki; opisywanie czesci ciata oraz pytanie o to, jakie czesci ciata

sie ma, a jakich nie ma, oraz udzielanie odpowiedzi
Gtowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; I've got (whiskers). | haven't got (a big bodly).
Have you got (whiskers)? Yes, | have./No, | haven't. (\ czesci ciata ludzi i zwierzat

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karta obrazkowa z tygrysem; karty obrazkowe z czesciami ciata
zwierzat (wasy, jezyk, pysk, zeby, ciato, skrzydta, ogon, pazury) () tapy); karty

wyrazowe z hazwami czesci ciata zwierzat (whiskers, tongue, mouth, teeth, body,
wings, tail, claws @paws; *minikarty z rysunkami czesci ciata zwierzat z Zeszytu

éwiczen; *maskotka Swistlik Gary

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(eop, Odtworz piosenke How are you? Dzieci spiewajg
a4 piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

Pokaz pojedynczo karty wyrazowe z nazwami czesci ciata.
Uczniowie odczytujg wyrazy i pokazujg czesci ciata za pomocg
gestow. Umieszczaj na tablicy kolejno karty zwrdécone wyrazami
do tablicy i numeru;j je. Nastepnie pytaj: What’s number (6)?
Uczniowie podajg wyraz z pamieci. Sprawdzaj odpowiedzi

i kiedy kto$ poda prawidtowy wyraz, odwracaj karte na tablicy.
Zakoncz zadanie, kiedy wszystkie karty bedg odwrécone.
(eop, Odtworz rymowanke Which animal is that? Dzieci

407 mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 43.).

Gtowna czesé lekeji

Listen and point. Sing the I've got whiskers song.

strona 19

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
koncza hasto: Open the book. Wskaz obrazki i zapytaj: What
animals and body parts can you see? Sprawdz, czy dzieci
pamietajg stowo: snake z Bugs Team 1.

/CD, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie kohczg hasto: Time for
\41” a song. Powiedz: Listen and point to the animals

and their body parts. Odtworz nagranie, zatrzymujac je po
kazdej zwrotce. Dzieci wskazujg zwierzeta oraz ich czesci
ciata i nazywajg je. Sprawdz, czy dzieci pamietajg znaczenie
zwrotu: /'ve got z poprzednich czesci podrecznika.

Powiedz: Sing ‘I've got whiskers’. Odtwarzaj nagranie piosenki
etapami, zgodnie z technikg Nauki piosenek krok po kroku (patrz
s. 6.). Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

*DODATKOWY POMYSt

Popros dzieci o wspdlne wymyslenie dodatkowych
zwrotek piosenki o innych zwierzetach i zaspiewanie ich
do tej samej melodii. Zapisz nastepujacy szablon zwrotki
na tablicy: I've got /And too/ I'm big! I'm
greatl/I'ma . Pomocniczo mozesz na tablicy
umiesci¢ karty z obrazkami czesci ciata i dzikich zwierzat.
Dzieci uzupetniajg szablon. Zapisz utworzone zwrotki na
tablicy. Zache¢ ucznidw, aby zaspiewali nowe zwrotki

do tej samej melodii. W tym celu wtgcz wersje karaocke
piosenki (Sciezka 1.43).

0w,
C J

2

Lesson 2
CIRED Listen and point. Sing the #'ve got whiskers song:*

I've got whiskers
WP And big teeth too.
I'm big! I'm great!

I've got small eyes
And a long tongue t00.]
I'm big! I'm great!

I'm a tiger. I'm a snake.

I've got small ears
And a big body too.
I'm big! I'm great!
I'm a gorilla.

I've got a long tail
And a big mouth too.
I'mbig! I'm great!
I'ma crocodile.

@ !'ve got big paws.
©  I'haven't got wings. b @
% @ 1've got a long tail.
I haven't got a big body. =~ | i

e, i
> ®
= @ 've got big teeth 1 ® ©
, I haven't got whiskers. 1
e

CIXED Read and guess. Listen and check. Choose.
Ask and say.

Have you got whiskers? {
o) D55
5 4
1) Make the mini-flashcards. Play Happy families. % Y]

----- = R

rhi

N K angaroo

lizard " ogpard
shark

() Have you got whiskers?
7 Yes, | have.

X No, I haven't.

Read and match with your fingers. Listen and
check. steratd

Pokaz jednoczesnie karte z obrazkiem tygrysa z rozdziatu1.
oraz karte z obrazkiem wasow. Powiedz: I'm a tiger. I've
got whiskers i pokiwaj twierdzgco gtowa. Popro$ dzieci

o powtodrzenie wypowiedzi. Nastepnie wymien karte
przedstawiajgcg wasy na karte przedstawiajgcg skrzydta.
Pokiwaj przeczaco gtowa i powiedz: I haven’t got wings.
Popros dzieci o powtdrzenie zdania.

Zwro¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng i popro$
klase o wyjasnienie znaczenia zdan po polsku. Przypomnij,
ze w ramce zdania twierdzgce sg oznaczone haczykiem

i kolorem zielonym, a przeczgce krzyzykiem i kolorem
czerwonym. Wyjasnij, ze skrot: ‘ve got pochodzi od: have got.
Wskaz zwierzeta ukazane na obrazkach i zapytaj: What
animals can you see? Dzieci podajg odpowiedzi (figer, parrot,
crocodile). Wskaz zdania i powiedz: Look at the puzzle.
Wyjasnij po polsku, ze zadaniem uczniow jest przeczytac trzy
zagadki — opisy zwierzat i potgczy¢ je palcami z wtasciwymi
zwierzetami przedstawionymi na obrazkach a—c.

Uwaga: do kluczowego zestawu stownictwa dodane

jest stowo: paws, poznane w Unit 1. Przypomnij je za
pomocg karty obrazkowej i wyrazowej oraz wprowadz gest
symbolizujgcy te czes¢ ciata: wysun przed siebie rece,
najpierw jedng, potem drugg.

Uczniowie czytajg zagadki i fgczg je z wtasciwymi rysunkami
zwierzat. Moga takze krotko zapisa¢ odpowiedzi w zeszycie,
np. 7c.

(co#, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie

\44” | zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdanie. Po kazdej petnej zagadce pro$ dzieci o podanie
wtasciwej nazwy zwierzecia. Wznow odtwarzanie nagrania,
aby dzieci mogty sprawdzi¢ swoje odpowiedzi (1 ¢, 2 a, 3 b).

*DODATKOWY POMYSt

Podaj nazwe zwierzecia z piosenki z zad. 1, np. gorilla, oraz
czesci ciata, np. tail. Zache¢ dzieci, aby wyobrazity sobie,
ze sg danym zwierzeciem i by odpowiedziaty, czy majg
dang czes¢ ciafa, czy jej nie majg, np. | haven't got a tail.
Powtorz zabawe, odnoszac sie do kilkorga zwierzat. Na
koniec umies¢ na tablicy wszystkie karty przedstawiajgce
czesci ciata i popro$ ochotnikdw, aby powiedzieli, ktére

z tych czesci majg jako ludzie, a ktérych nie, np. | haven't
got whiskers, I've got a tongue.



ZADANIE RUCHOWE

Umies¢ karty z obrazkami cze$ci ciata w roznych miejscach
klasy. Odtworz nagranie piosenki /'ve got whiskers, proszac
dzieci, aby chodzity po klasie, poruszajgc sie w rytm
melodii. Zatrzymaj nagranie nagle i popro$ dzieci, aby
kazde podbiegto do najblizszej karty obrazkowej. Wskaz
dzieci stojace przy jednej z kart i popros, aby chérem
odpowiedzialy: I've got, dodajac nazwe czesci ciata
ukazang na tej karcie, np. wings. Powt6rz zabawe z kilkoma
grupami dzieci przy réznych kartach, a nastepnie wznéw
odtwarzanie nagrania. Uczniowie kontynuujg spacer po
klasie. Przerywaj nagranie i powtarzaj zabawe.

Read and guess. Listen and check. Choose. Ask
and say. Strorate

Wskaz ramke z regutg gramatyczng i popro$ uczniéw, aby
razem z tobg sprobowali odczytac pytania i odpowiedzi. Popros
uczniéw o wyjasnienie znaczenia zdan. Przypomnij dzieciom, ze
pytania zamieszczone w ramce w podreczniku sg oznaczone
znakiem zapytania i kolorem niebieskim; krétkie odpowiedzi
twierdzgce, podobnie jak zdania twierdzgce, haczykiem

i kolorem zielonym, a krétkie odpowiedzi przeczace, podobnie
jak zdania przeczace, krzyzykiem i kolorem czerwonym.
Wskaz w chmurce nazwy zwierzat, a nastepnie wskaz rozmowe
Sama z Lig. Powiedz: Read and guess. \Wyjasnij, ze Sam udaje
jedno ze zwierzat znajdujgcych sie w chmurce, a Lia zadaje mu
pytania, proébujgc odgadnag, jakie to zwierze. Popro$ dzieci, aby
zgadywaly razem z Lig. Dzieci czytajg dialog i po cichu zgadujg
odpowiedzi, mogg tez je zapisa¢ w zeszycie.

(co#, Powiedz: Listen and check i odtworz nagranie,

457 zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi i proszgc uczniow
0 jej powtdrzenie. Na koniec, po stowach: | know, zatrzymaj
nagranie i popro$ uczniéw o zgadywanie odpowiedzi.
Nastepnie wznéw odtwarzanie, aby dzieci mogty sprawdzic¢
Swoje przypuszczenia (shark).

Powiedz hasto: Tick-tock. Time to talk. Powiedz: Ask and say,
wspomagajac sie gestami. Odegraj z ochotnikiem dialog

Z nagrania. Zapraszaj pary ochotnikéw na srodek klasy, aby
odegraty podobny dialog. Zache¢ ucznidw do wybierania

z ramki innych zwierzat, niz w przyktadowym dialogu Sama i Lii.
Mozesz takze z pomocg klasy dopisac na tablicy wiecej nazw
zwierzat, aby uczniowie mogli wybierac z wigkszego zestawu.

. W parach uczniowie odgrywajg dialogi, na zmiane

o
1A
)

% wybierajac zwierzeta z chmurki i zadajac pytania o ich
czesci ciata.

Make the mini-flashcards. Play Happy families.

Pokaz gotowe minikarty z rysunkami czesci ciata zwierzat.
Powiedz: Let’s make the mini-flashcards. Popros ucznidw,
aby wyjeli szablon kart z Zeszytu cwiczen, i pombdz im w ich
wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg
dziewie¢ kart z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg
dziewie¢ czesci ciata zwierzat: osiem z zad. 2. Lekcji 1. oraz
tapy z zad. 2.
e Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
% | ets play a game! Podziel klase na czteroosobowe
grupy. W kazdej grupie cztery identyczne zestawy minikart
z rysunkami czesci ciata zostajg przetasowane i rozdane
wszystkim cztonkom grupy po réwno, obrazkami do dotu.
Gracze nie pokazujg nikomu swoich kart. Celem gry jest
zebra¢ ,rodzine”, czyli cztery identyczne karty, np. gracz
rozpoczynajgcy ma dwie karty z ogonem, wiec decyduje sie
zebra¢ komplet takich samych czterech kart. W tym celu pyta
dowolng osobe z grupy: Have you got a tail?, a ona oddaje
mu dang karte, jesli jg ma, méwigc: Yes, | have. Wowczas
uczen pytajagcy zadaje kolejne pytanie dowolnej osobie, dopoki
nie ustyszy: No, I havent. Wtedy osoba, ktéra nie miata danej

karty, zadaje pytania dowolnemu czfonkowi grupy itp. Kiedy
gracz zbierze cztery identyczne karty, moéwi, np.: Four tails!,
odkfada je na bok i kontynuuje gre. Wygrywa osoba,

ktora zdobyta najwiecej ,rodzin”, tj. kompletéw kart. Przed
rozpoczeciem gry zademonstruj jej probng wersje z grupg

ochotnikéw.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Uktadanie w szeregu bez stow. Opis

gry w Banku gier na s. 14,

Zakonczenie lekcji

Powiedz, np. I'm a parrot. Mow tylko zdania twierdzace na
temat tego zwierzecia. Jesli zdania sg zgodne z prawda,
np. I've got wings, uczniowie je powtarzajg. Jesli zdania

sg niezgodne z prawdg, np. /'ve got teeth, uczniowie wstajg
na znak sprzeciwu i ochotnicy méwig zdania przeczace, np.

| haven't got teeth.

(CD, Odtwoérz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
ey piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN

Rozdziat 2., Lekcja 2.: ¢w. 1-2, 5. 17.

(CD¥, /CDP, /cpt
417 427-guided ' 437 -karaoke
I've got whiskers

I've got whiskers (dzieci
przyktadajg palce do
policzkéw, pokazujgc
tygrysie wasy)

And big teeth too. (dzieci
wskazujg swoje zeby)

I'm big! I'm great! (dzieci
unoszg rece do gory i na
boki, a nastepnie wyrzucajg
rece w gescie zwyciestwa)
I'm a tiger. (dzieci
rozszerzajg palce,
nasladujgc drapanie
pazuréw tygrysa)

I've got small ears (dzieci
wskazujg swoje uszy)

And a big body too. (dzieci
wskazujg swoj tutéw)

I'm big! I'm great! (dzieci
unosza rece do gory i na
boki, a nastepnie wyrzucajg
rece w gescie zwyciestwa)
I'm a gorilla. (dzieci lekko
uderzajg sie piescig w klatke
piersiowg, nasladujac goryla)

I've got small eyes (dzieci
wskazujg swoje oczy)

And a long tongue too.
(dzieci wskazujg swoj jezyk)
I'm big! I'm great! (dzieci
unoszg rece do gory i na
boki, a nastepnie wyrzucajg
rece w gescie zwyciestwa)
I'm a snake. (dzieci udajg, ze
wijg sie jak waz)

I've got a long tail (dzieci
ukfadajg zgieta dton za
siebie, pokazujgc ogon)
And a big mouth too. (dzieci
wskazujg swoje usta)

I'm big! I'm great! (dzieci
unoszg rece do gory i na
boki, a nastepnie wyrzucajg
rece w gescie zwyciestwa)
I'm a crocodile. (dzieci
wysuwajg przed siebie rece,
nasladujgc ktapanie paszczy
krokodyla)

/CDP,

44y

I've got big teeth. | haven't
got whiskers. (pauza) I'm
a crocodile.

I've got big paws. | haven't
got wings. (pauza) I'm

a tiger.

I've got a long tail. | haven't
got a big body. (pauza) I'm
a parrot.

‘CDT,

\4_5/‘

Lia: Have you got a big
body?

Sam: Yes, | have.

Lia: Have you got whiskers?
Sam: No, | haven't.

Lia: Have you got legs?
Sam: No, | haven't.

Lia: / know! You're a shark!

XY
@
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Lekcja 3

Cele:

stuchanie, czytanie i ocenianie historyjki; opisywanie, czego sie obawiamy

Gtowne sfownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; I've got (big teeth), | haven't got (a long
tongue). I'm scared (of tigers); storm;, @ jungle, leopard, snake; What's the matter?;

liczby 10-100
Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat i czesci ciata zwierzat; karty
obrazkowe do historyjki 2.; *karty z nazwami czesci ciata zwierzat; *maskotka

Swietlik Gary

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

epp, Odtworz piosenke How are you? Dzieci $piewajg
@ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami przedstawiajagcymi czesci
ciata zwierzagt. Uczniowie nazywajg czesci ciata. Pokaz karty
z obrazkami dzikich zwierzat utozone w wachlarz, zwrécone
obrazkami do ciebie, przemieszaj je i wybierz jedng, nie
ujawniajac jej. Powiedz: Guess what animal | am. Ask me about
the body parts. Dzieci zgtaszajg sie i, korzystajac z podpowiedzi
w postaci kart umieszczonych na tablicy, pytaja: Have you got
(a big mouth)? Odpowiadaj zgodnie z prawda: Yes, | have lub:
No, | haven't dotad, az dzieci odgadna, jakim zwierzeciem jestes.
(ep, Odtworz piosenke /'ve got whiskers. Dzieci Spiewajg
41 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 45.).

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi kartami z obrazkami i nazwami czesci ciata
w Pary. Opis gry w Banku gier na's. 16.

Gtowna czesc lekcji

Listen and read the story. st 20-21

Roztoz dionie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three, two,
one. Uczniowie konczg hasto: Its story time. Pokaz karte 1.
do historyjki 2. lub popro$ uczniéw, aby otworzyli podreczniki.
Podaj po angielsku numer strony. Wskaz obrazek 1.

Zapytaj: What animals can you see? (gorilla, tiger, leopard)
Where are they? (in the jungle). Dzieci udzielajg odpowiedzi.
Jedli to konieczne, przypomnij dzieciom stowo: leopard poznane
w Unit 1. Nastepnie wskaz pozostate obrazki i powiedz:
Guess what happens in the story. Dzieci odgadujg po polsku
lub po angielsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich
odpowiedzi, ale nie potwierdzajich ani im nie zaprzeczaj.
(eo», Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie i powiedz
\46” uczniom, ze podczas stuchania powinni wskazywac
odpowiednie obrazki. Wyjasnij, ze zakonczenie historyjki
uczniowie poznajg w zad. 2. Nastepnie powiedz: Listen and
read i powtérz zadanie, proszac dzieci o stuchanie i Sledzenie
tekstu w podrecznikach.

Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki, zadawaj
uczniom pytania oraz pro$ o dokonczenie zdan, aby sprawdzi¢
zrozumienie przez ucznidw tresci historyjki. Wyjasniaj
znaczenie pytan i zdan za pomocg gestow.

0w,
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Lesson 3
(CIRED Listen and read the story.

0,
@

Przyktadowe pytania/zdania:

1 What animals are walking in the jungle? (Tiger and
Gorilla) What animal can Gorilla see? (a leopard) Is
Gorilla happy? (no)

2 The leopard has got a (big mouth). Who says ‘I'm
scared!’? (Gorilla) Is Tiger scared too? (no) Tiger says
‘I've got a (big mouth, too). Tigers are never (scared).’

3 What animal can Gorilla see? (a crocodile) Tiger asks
Gorilla ‘What’s the (matter)?’ Is Gorilla happy? (no)

4 The crocodile has got big (teeth). Gorilla says ‘I'm
(scared).’ Is Tiger scared too? (no) Tiger says ‘I've got
(big teeth, too). Tigers are (never scared).’

5 What animal can Gorilla see? (a snake) Tiger asks
Gorilla ‘What’s (the matter)?’ Is Gorilla happy? (no)

6 The snake has got a long (tongue). Gorilla says ‘I'm
(scared).’ Is Tiger scared too? (no) Has Tiger got a long
tongue, too? (no) Tiger has got a long (tail).

7 What'’s the weather like? (Its raining) Are Tiger and
Goirilla in a cave? (yes) Is Tiger happy? (no) Gorilla
asks Tiger ‘What’s the (matter)?’

8 What’s the weather like? It’s (a storm). Is Gorilla
scared? (no) Is Tiger scared? (yes) Gorilla says ‘But
tigers are never (scared).’

Guess who Gorilla and Tiger see in the cave.
Listen and check. stona2!

(CDP, Wskaz w historyjce obrazek 8. i powiedz: Gorilla and
\42” Tiger are in a cave. There’s someone else in

the cave. Guess who is in the cave, too. \Wystuchaj
przypuszczen dzieci wypowiedzianych po polsku lub

po angielsku, a nastepnie odtwoérz nagranie dwukrotnie,

aby uczniowie mogli porbwnac¢ swoje propozycje.

Wskaz ramke Fun fact i popro$ ochotnika o odczytanie zawarte;
w nigj tresci. Sprawdz zrozumienie zdania. Zapytaj: How many
teeth have people got? Uczniowie podajg odpowiedzi po
polsku lub po angielsku (Children have got 20 milk teeth. Adults
have got 32 teeth). W ramach zadania domowego uczniowie
mogg odnalez¢ informacje na temat liczby zebow innych
zwierzat i podzieli¢ sie nimi z klasg na poczagtku kolejnej lekciji.
Moga to zrobi¢ po polsku lub po angielsku.

*DODATKOWY POMYSt

W parach uczniowie przygladajg sie obrazkom z historyjki
przez 30 sekund. Nastepnie jedna osoba zamyka ksigzke,
a druga nazywa wszystkie zwierzeta wystepujace w historyjce.
Drugi uczen patrzy na obrazki i sprawdza odpowiedz.

W drugiej rundzie zamieniajg sie rolami i osoba wczesniej
sprawdzajgca odpowiedzi, teraz z pamieci wymienia wszystkie
czesci ciata wspomniane przez Goryla i Tygrysa.



Guess who Gorilla and Tiger see in the cave. Listen and check.

CIRED Listen and repeat. Think and say.
n
<Yact
Tigers have got
30 teeth and dogs
have got 42 teeth.
Think and write in your notebook. Say.

Im scamred, of .. “6

The story is ..

ZADANIE RUCHOWE

Popros uczniéw, aby chodzili po klasie. Ochotnik zostaje
magikiem. Osoba, ktdrg dotknie, zastyga w bezruchu.
Pozostate osoby mogg jg odczarowag, jesli dotkng

jej i powiedzg nazwe czesci ciata zwierzat, ktéra jest
widoczna na wtasnie wysoko unoszonej przez ciebie karcie
obrazkowej. W czasie zabawy zmieniaj karty. Jesli gracze
sie pomylg i powiedzg niewtasciwe stowo, sami tez zastygajg
w bezruchu. Co jakis czas wybieraj inng osobe do roli magika.

Listen and repeat. Think and say. a2t
(co#, Wskaz postacie na obrazku zamieszczonym

\48” w podreczniku i zapytaj: Which Bugs can you see?
Wystuchaj odpowiedzi uczniéw. Powiedz: Listen, read and
repeat. Popros dzieci, aby podczas stuchania wskazywaty
kolejne liczby znajdujgce sie na ilustracji. Rob pauzy po
kazdej liczbie, aby dzieci mogty jg powtérzy¢. Zachec dzieci
takze do powtarzania zdan po liczbie: a hundred.

Zapytaj: Do you like the story? i popros, aby dzieci
zdecydowaly, jak bardzo podoba im sie historyjka. Wypowiadaj
z odpowiednim natezeniem emocji kolejne zdania z zapisu
nagrania: The story is OK!/The story is great!/The story is
fantastic! Dzieci powtarzajg to zdanie, ktore jest najblizsze
ich opinii o historyjce.

Think and write in your notebook. Say. Stona2!
Zwr6¢ uwage dzieci na przyktad podany w zadaniu i popros,
aby sprébowaty razem z tobg go odczytac. Zapytaj: Which
animals from the story are you scared of? \Wystuchaj
odpowiedzi ochotnikow. Upewnij sie, ze odpowiedzi

sg udzielane w liczbie mnogiej, np. I'm scared of crocodiles.
Powiedz: Choose which animals you’re scared of and write
a sentence in your notebook. \Wyjasnij, ze kazde dziecko

ma za zadanie wybrac¢ z historyjki jeden gatunek zwierzat,
ktorego sie obawiajg. Moga takze wybrac¢ zwierzeta, ktorych
nie ma w historyjce. Nastepnie uczniowie zapisujg w zeszytach
petne zdania. Jesli nie majg ochoty pisa¢ o wtasnych lekach,
moga wcieli¢ sie w kogos innego i napisa¢ zdanie o tym, jakich
zwierzat boi sie ta osoba. Na koniec ochotnicy czytajg swoje
zdania na forum klasy.

Porozmawiaj po polsku z dzie¢mi o tym, ze leki sg czym$
normalnym, ze nie ma sie czego wstydzi¢, bo nawet tygrysy
moga sie czegos bac¢, np. burzy. Jesli leki nam przeszkadzaja,
to mozemy poprosi¢ 0 pomoc dorostych, np. pedagoga
szkolnego, aby pomogli nam pokonac lek.

« Pracujac w parach, dzieci na zmiane méwig petnym

V)
e

*% zdaniem, jakich zwierzat sie obawiaja.

*DODATKOWY POMYSt

W parach lub matych grupach uczniowie wykonujg

na osobnej kartce dodatkowy rysunek do historyjki,
przedstawiajgcy spotkanie innego zwierzecia przez Goryla
i Tygrysa, np. nosorozca. Nastepnie, na podstawie tego
rysunku, przygotowujg scenke z bohaterami historyjki

i odgrywajg jg. Uczniowie mogg takze zapisac ten dialog
pod swoim rysunkiem.

Zakonczenie lekcji

Odczytaj z historyjki kilka kwestii Goryla, np.: What a big mouth!
itp. Uczniowie mdwig, o jakim zwierzeciu mowit Goryl, np.: It's
a leopard.

(cD, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
2V piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN

/€Dy \,'c[:n\‘

46V 497

Gary: Hey, Bug Travellers!
Lets read a story.

Bugs: Yes! Brilliant! Great!
Gracie: Look! Its about

a tiger ... and a gorilla ...
and other animals.

Molly: What happens?
Spike: Lets listen and find
out! Sshhh!

Obrazek 1.

Narrator: One day Tiger
and Gorilla are walking in
the jungle.

Gorilla: Help!

Tiger: Whats the matter,
Gorilla?

Obrazek 2.

Gorilla: Look! Its a leopard!
What a big mouth! I'm
scared!

Tiger: I'm not scared. I've
got a big mouth too. Tigers
are never scared.

Obrazek 3.

Gorilla: Help!

Tiger: Whats the matter,
Gorilla?

Gorilla: Look! Its

a crocodile!

/cD
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Rozdziat 2., Lekcja 3.: ¢w. 1-2, s. 18.

Obrazek 4.

Gorilla: What big teeth! I'm
scared!

Tiger: I'm not scared. I've
got big teeth too. Tigers are
never scared.

Obrazek 5.

Gorilla: Help!

Tiger: Whats the matter,
Gorilla?

Gorilla: Look! It's a snake!

Obrazek 6.

Gorilla: What a long tongue!
I'm scared!

Tiger: I'm not scared.

| haven't got a long tongue
but I've got a long tail.

Obrazek 7.

Narrator: Now it’s raining.
Tiger and Gorilla are in

a cave.

Tiger: Oooh!

Gorilla: Whats the matter,
Tiger?

Obrazek 8.

Tiger: Help! It's a storm! I'm
scared!

Gorilla: But tigers are never
scared.

In the cave, Gorilla and Tiger see ... the leopard and ... the
crocodile and ... the snake! They are all scared of the storm!

"’/C |E)1\‘1
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Ten ... twenty ... thirty ... forty ... fifty ... sixty ... seventy ...
eighty ... ninety ... a hundred! The story is OK!

(pauza)

The story is great!
(pauza)

The story is fantastic!

XY
@
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Lekcja 4

Cele:

stuchanie historyjki; sprawdzanie zrozumienia historyjki;
opisywanie, jakie czesci ciata sie ma, a jakich nie;
éwiczenie wymowy gtoski /6/

Glowne stownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; | haven't got (a long
tongue), but I've got (a long tail). I've got a big mouth and
thirty big teeth; () snake, leopard

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z nazwami czesci ciata zwierzat;
karty obrazkowe do historyjki 2., *karty z obrazkami
dzikich zwierzat; *maskotka Swietlik Gary

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cow, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
a4 piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Umies¢ na tablicy karty z nazwami czesci ciata zwierzat.
Uczniowie odczytujg wyrazy na gtos. Nastepnie zapyta;j:
Which animal body parts do Gorilla and Tiger talk about
in the story from Lesson 3? Uczniowie odpowiadajg
(mouth, teeth, tongue, tail).

* coh Odtworz piosenke I've got whiskers. Dzieci Spiewajg
41> piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 45.).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen and respond.

e Zapytaj: Do you remember the 'What'’s the matter, Tiger?'
story? Zapro$ osmioro ochotnikéw na $rodek klasy i rozdaj
im karty do historyjki. Popros reszte uczniow, aby pomogli
ochotnikom ustawi¢ sie w takiej kolejnosci, w jakiej obrazki
wystepujg w historyjce. Uczniowie mowig np.: Basia — one,

Piotrek — six. Umies¢ karty na tablicy we wiasciwej kolejnosci.

Dzieci wracajg na miejsca.

e Unies karte 2. do historyjki, wskaz na niej Goryla i powiedz:
scared. Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o roznych
niebezpieczenstwach, ktdre sprawiajg, ze odczuwamy strach
i napawaja nas lekiem. Wprowadz stowo: danger. Powiedz:
scared i zakryj usta, pokazujac strach. Zache¢ dzieci, aby
zareagowaty na nie stowem: danger. Nastepnie powiedz:
mouth i wskaz swoje usta. Powiedz: I’'ve got mouth to ...
i nasladuj jedzenie. Zache¢ dzieci do powiedzenia: eat.
Powtérz: mouth i popros ucznidw, aby zareagowali na to
stowo, mowigc: eat. Postepuj podobnie, wprowadzajgc
pary stow: teeth/bite oraz tongue/taste. Nastepnie zapisz
na tablicy w kolumnie cztery pary stéw: scared — danger,
mouth — eat, teeth — bite, tongue — taste. Przecwicz
kilkukrotnie, méwigc pierwsze cztery stowa w kazdej parze
(scared, mouth, teeth, bite) w réznej kolejnosci, a klasa niech
odpowiednio reaguje.

e Powiedz: Listen to the story and respond to the words.
Wyjasnij po polsku, ze kiedy w historyjce padajg stowa:
scared, mouth, teeth, tongue, zadaniem dzieci jest
odpowiednio reagowac (danger, eat, bite, taste). W klasie,
w-ktorej dzieci potrzebujg wiecej pomocy, popros,

0w,
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Lesson 4
CINED Listen and respond.
Read and say True or False.
@ Gorilla and Tiger are in the jungle.
@ Gorilla is scared of a leopard.
© Tiger is scared of a crocodile.

@ Gorilla is scared of a snake.

© Gorilla is scared of a storm.

Read, look and say.

Choose a picture. Write Listen, read and say
the sentence in your notebook. the Bug twister!

Q ®
@ (Y I've got a big |
mouth and N—
ru " = . thirty big teeth.
P’
“ B @ @ . >

Toe got . bul. 3 hawent got. .

aby uczniowie, stuchajac, sledzili tekst historyjki w podreczniku.
Wyjasnij, zeby odnajdywali w nim stowa, po ktérych powinni
reagowa(’: we wskazany sposob i wskazywali je.
CDP, Odtwoérz nagranie. W nagraniu sg sygnaty dzwiekowe
4,V i pauzy po wyrazeniach, na ktére dzieci majg odpowiednio
reagowac (patrz wyrazenia podkres$lone w zapisie nagrania
nas. 47.).

Read and say True or False. stor222

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz obrazek i zapytaj: What animals from the story
can you see? (Gorilla, Tiger, leopard, snake, crocodile).
Powiedz: Read and say ‘True’ or ‘False’. Popros ochotnika
0 odczytanie pierwszego zdania. Zapytaj: True or False?
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest powiedzie¢, czy zdanie jest
zgodne z trescig historyjki (True), czy nie (False). Uczniowie
odpowiadajg (1 True). Dzieci wykonuja reszte zadania
samodzielnie, moga tez krotko zapisywac odpowiedzi

w zeszycie (np. 1 True).

Sprawdz odpowiedzi, proszac ochotnikdéw o odczytanie
kolejnych zdan, a reszte klasy o odpowiednie reagowanie:
True albo False (2 True, 3 False, 4 True, 5 False).

ZADANIE RUCHOWE

Popro$ uczniéw o wyjecie minikart z rysunkami czesci
ciata zwierzat wykonanymi podczas lekcji 3. Nastepnie
uczniowie stajg obok tawek. Powiedz: You’re wild
animals. Put the body card on your body. Poinformuj,
ze zadaniem dzieci jest utrzymac karte z dang czescig
ciata w miejscu tej czesci ciata, np. na klatce piersiowej
bez uzycia rgk, dopoki nie powiesz: Stop! Kontynuuj
zabawe w podobny sposéb z pozostatymi kartami.
Ochotnik moze przejac¢ twojg role.



3 Read, look and say. ‘tona2?

Wskaz obrazek znajdujgcy sie z lewej strony i popros
ochotnika o odczytanie zdania méwionego przez Tygrysa.
Upewnij sie, ze uczniowie rozumiejg znaczenie stowa:

but. Zache¢ ucznidw do zakonczenia zdania zgodnie

z ilustracja i trescig historyjki (a long talil).

Wskaz obrazki a—c i zapytaj: What animals and body parts
can you see? Dzieci podajg odpowiedzi. Wskaz symbole

i wyjasnij, ze podobnie jak w ramkach z regutg gramatyczna,
krzyzyk oznacza zdanie przeczace: | haven't got ..., a haczyk
twierdzace: I've got ... Popros ucznidw, aby odgadli, co
mowi waz przedstawiony na obrazku a, i by zbudowali petne
zdanie. Jesli to konieczne, napisz szablon wypowiedzi na
tablicy: I haven't got ... but I've got ... Uczniowie mowig
chérem: | haven't got paws, but I've got a (long) tongue.
Kontynuuj zadanie z pozostatymi obrazkami (b / haven't

got a tail, but I've got a (big) body; ¢ | haven't got whiskers,
but I've got (big) teeth.) Jako ciekawostke mozesz uczniom
powiedzie¢, ze goryle to matpy cztekoksztatine i dlatego nie
majg ogona, inne matpy w wiekszosci majg ogony.

we W parach uczniowie na zmiane wskazujg obrazki

Y S ;
% I moéwig zdania.
*DODATKOWY POMYSt

Zapro$ dwoje ochotnikdéw na $rodek sali. Stan za nimi

i pokaz klasie karte z obrazkiem dzikiego zwierzecia,

np. jaszczurki. Pozostali uczniowie zgtaszajg

sie i méwig zdania o czesciach ciata pokazanego
zwierzecia, np. | haven't got wings. I've got a small body.
I've got a long tail. itp. Dzieci stojace na Srodku prébujg
zgadng¢ na podstawie wypowiedzianych zdan, jakie
zwierze pokazujesz. Kiedy to odgadng, zapros$ inng
dwojke dzieci na $rodek klasy i powtorz zabawe.

Choose a picture. Write the sentence in your
notebook. stonaz2

Wskaz zdjecia i zapytaj: What animals can you see? (a dog,
b whale, ¢ kangaroo, d lizard). Nastepnie popro$ ochotnika,
aby zbudowat zdanie do pierwszego zdjecia w podobny
sposob jak w zad. 3. oraz w przyktadzie. Uczen moze wybrac
dowolne czesci ciata: posiadane przez dane zwierze i te,
ktorych dane zwierze nie posiada. Powtorz zadanie z drugim
zdjeciem i innym ochotnikiem.

Powiedz: Choose one picture. Write the sentence in your
notebook. \Wskaz przyktad. Uczniowie piszg w zeszytach
zdanie do wybranego przez siebie zdjecia. Pomodz uczniom,
jesli to konieczne, w wybraniu czesci ciata zwierzat.

Popros kilkoro uczniéw o odczytanie zapisanych przez siebie
zdan.

e W parach uczniowie wymieniajg sig zeszytami

e %

+% | odczytujg wiasne zdania:

Listen, read and say the Bug twister! stora22
Powiedz: One, two, three. Listen to me. Wskaz obrazek

i zapytaj: What can you see? (tiger, mouth, teeth).
Zademonstruj dzieciom, jak sie wymawia gtoske /6/ —

w stowie: mouth i jako osobny dzwiek. Powiedz: Repeat.
Dzieci powtarzajg gtoske i stowo. Pokaz dzieciom, ze

w wyrazie ta gtoska jest zapisana literami th, jak zaznaczono
na czerwono w zdaniu zapisanym na obrazku.

(cor, Powiedz: Listen and read the Bug twister! Point.

<507 Wyjasnij, ze dzieci ustysza zdanie z gtoska /6/ i powinny
wskazywac odpowiednie elementy obrazka. Odtworz
nagranie.

Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajg zdanie
razem z nagraniem, za pierwszym razem w normalnym
tempie, a nastepnie dwa razy coraz szybciej.

e W parach uczniowie na zmiane odczytujg zdanie
et

% zapisane w dymku, zwracajgc uwage na prawidtowg
wymowe gtoski /6/.

Zakonczenie lekcji

Zapytaj: What does Tiger say about his body parts?
Uczniowie odpowiadajg z pamieci: [ haven't got a long
tongue, but I've got a long tail.

(CD, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
27 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 4.: ¢w 1-3, s, 19; Work-out: ¢w. 1, s. 25.

/CDP,
507
I've got a big mouth-and thirty big teeth. (x3)

XY
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Lekcja 5

Cele:

rozpoznawanie i okreslanie cech czesci ciata; mowienie
rymowanki; opisywanie, jakie czesci ciata ma dane
zwierze, a jakich nie ma

Glowne stownictwo i struktury:
dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; short, long, sharp,
strong, thin, thick; Its got (short legs). It hasn't got (a tail).;
(O czesci ciata; zwierzeta; bat, dog

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami czesci ciata i cechami
czesci ciata (krotkie, dtugie, ostre, mocne, cienkie, grube);
karty z nazwami cech czesci ciata (short, long, sharp,
strong, thin, thick); *karty z nazwami cech czesci ciata;
*maskotka Swietlik Gary

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* (CpP, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
\J/ piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Zapytaj: Do you remember the Bug twister!? Powiedz
nieprawdziwe zdanie, np.: I've got a big nose and thirty
long whiskers. Dzieci poprawiajg zdanie na prawdziwe.

e Pokazuj pojedynczo na utamek sekundy karty z obrazkami
czesci ciata. Uczniowie je nazywajg. Nastepnie mowig, czy
majg dang cze$¢ ciata, czy nie, np.: I've got a mouth. | haven't
got a tail.

Gtowna czesé lekcji
1 Listen, find and point. Repeat. Read the words.

strona 23

e Pokaz dzieciom karty z obrazkami cech czesci ciata, mowigc:
These are body part characteristics. \Nyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Uno$ kazdg karte pojedynczo, nazywaj ceche
oraz czesc¢ ciata, do ktorej ta cecha sie odnosi na ilustraciji,
np.: short legs. Upewnij sie, ze uczniowie rozumiejg znaczenie
kazdego wyrazu.

e Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

® (CDP, Powiedz: Listen, find and point. \Wyjasnij, ze cechy
\JI czesm ciata sg wymieniane w nagraniu najpierw
w tej samej kolejnosci, w jakiej wystepujg na zdjeciach
w podreczniku, a nastepnie w réznej. Uczniowie s’ruchaja
nagrania, odnajdujg wtasciwe zdjecia i wskazujg je

e cow, Powiedz: Listen, read and repeat. Zachec¢ uczniow,
\&1” aby stuchajgc nagrania, zwracali uwage na podpisy
umieszczone pod zdjeciami i powtarzali nazwy cech czesci ciata.

e Pokazuj karty z nazwami cech czesci ciata w przypadkowe;j
kolejnosci. Uczniowie odczytujg wyrazy, a ochotnicy
umieszczajg karty wyrazowe na tablicy pod wiasciwymi
kartami obrazkowymi.

e Pokazuj pojedynczo karty z obrazkami czesci ciata. Uczniowie
mowiag, ktdre cechy przedstawione na kartach umieszczonych
na tablicy mogag dotyczy¢ danej czesci ciata, np.: tail — short,
long, thin, thick.

e Przypomnij inne cechy czesci ciata, ktére dzieci juz znaja,
np. big, small.

0w,
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Lesson 5
Lisfen find and point. Repeut Read the words.

9

Q

short long sharp strong

Listen, find and point. Say the The cat chant. Write the words
in your notebook. ~

Example: aL.

Listen, read and choose.
)

Look, it's not a lion! It's a dog.
It's a chow chow from China.
It's got short, thick legs and a big
head. It hasn't got a pink tongue!
dt’s got a black tongue.
oIt’s a bat from Thailand. It's got
two names: a flying fox and
a fruit bat. It's got big, thin wings
and ten toes with sharp claws.
\It hasn‘t got a tail. )

It's got short legs.
‘s got = has got
) It hasn’t got a tail.

N

/1 Read and say True or False.
@ The chow chow is from China.
o It's got thin legs.

@ The fruit bat hasn’t got wings.

o It's got sharp claws.

@ It's got a long tail. N
e

© It hasn't got a pink tongue.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Czytanie z ruchu warg z kartami
wyrazowymi lub obrazkowymi przedstawiajgcymi czesci
ciata. Opis gry w Banku gier na s. 16.

2 Listen, find and point. Say the The cat chant.
Write the words in your notebook. a2

e Wskaz kolejno cechy czesci ciata przedstawione na
obrazkach a—f, pytajac: What body part characteristics can
you see? Uczniowie rozpoznajg cechy i nazywajg je (a strong,
b short, c thick, d long, e thin, f sharp). Do niektorych czesci
ciata moga pasowac rézne cechy. Zache¢ dzieci, aby za
chwile, stuchajgc nagrania, zwracaty uwage na cate zwroty:
ceche i dang czes¢ ciata.

* cow, Powiedz: Listen to the chant, find the picture and
\?/ point. Dzieci stuchajg rymowanki i wskazujg cechy
wymieniane w nagraniu. Powtorz zadanie i sprawdz
odpowiedzi: nazywaj cechy, uczniowie niech wskazujg
wtasciwe obrazki. Podkresl, ze obrazki b i d pokazujg cechy,
ktorych kot z rymowanki nie ma.

e /cow, Powiedz: Listen, mime and repeat. Odtworz nagranie,
827 zatrzymujgc je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdania i odgrywajg ich tres¢, nasladujgc twoje gesty.

Odtwodrz nagranie po raz czwarty. Dzieci méwig rymowanke
i odgrywajg ja.

e Wskaz przykiad i powiedz: Write the words in your notebook.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest napisa¢ w zeszycie nazwy
cech zgodnie z trescig rymowanki i kolejnoscig ilustracii
zamieszczonych w podreczniku. Dzieci mogg korzystac
Z podpiséw z zad. 1. jako podpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi,
proszac rézne osoby o odczytanie podpiséw (a strong (teeth),
b short (body), c thick (tail), d long (tongue), e thin (whiskers),
f sharp (claws)).



ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg obok tawek. Wyjasnij po polsku, ze cechy
przedstawione na kartach mogg dotyczy¢ tez przedmiotow.
Wydawaj polecenia: Point to something sharp/Touch
something short/Jump on your left leg towards
something long itp. Uczniowie rozgladajg sie po klasie,
odnajdujg przedmioty o danych cechach i wykonujg
polecenia.

Listen, read and choose. sna28

Wskaz zdjecia i zapytaj: What animals can you see?
Uczniowie podajg odpowiedzi (1 a flion, 1 b chow chow;

2 a bat, 2 b fox). Kiedy prawidtowo rozpoznajg zwierzeta,
powiedz: Very good, a (fox).

(CDP, Powiedz: Listen, read and choose. \Wyjasnij po polsku,
837 ze uczniowie poznajg ciekawostki o dwojgu zwierzetach
z czterech przedstawionych na zdjeciach. Zadaniem

uczniéw bedzie odnalez¢, ktére zdjecie — a czy b — opisuje
kazda z ciekawostek. Odtwdrz nagranie pierwszego tekstu.
Uczniowie jednoczesénie stuchajg tekstu i czytajg go,

a nastepnie odnajdujg wtasciwe zdjecie. Sprawdz odpowiedz
(1 b). W podobny sposéb kontynuuj zadanie z drugim
tekstem.

Zwro¢ uwage dzieci na ramke z regutg gramatyczng. Odczytaj
zdania i zache¢ dzieci, aby powtorzyty je za tobg. Wyjasnij, ze
w jezyku angielskim, jesli méwimy o jednym zwierzeciu, nie
podajac jego nazwy, uzywamy: it i has got/‘s got w zdaniach
twierdzacych oraz: hasn't got w zdaniach przeczacych.
Przypomnij, ze w ramkach zdania twierdzgce sg oznaczone
haczykiem i kolorem zielonym, a przeczace krzyzykiem

i kolorem czerwonym.

Prze¢wicz budowe zdan twierdzgcych i przeczacych,
pokazujgc po jednej karcie obrazkowej z dzikim zwierzeciem
i jednej z czescig ciata. Powiedz, np.: Its a kangaroo. Dzieci
budujg zdania, np.: Its got (long) legs. It hasn't got wings.

*DODATKOWY POMYSt

Popros ucznidw, aby zakryli teksty ukazane w zad. 3.
Podziel uczniow na dwie grupy i przydziel kazdej z nich
inne zwierze: the chow chow lub the bat. Popros, aby
kazda grupa przypomniata sobie z tekstu jak najwiecej
informaciji zwigzanych z danym zwierzeciem. Nastepnie
przedstawiciele grup wygtaszajg informacje zapamietane
przez jej cztonkow.

Read and say True or False. 7022

Popro$ ochotnika o odczytanie pierwszego zdania z zad. 4.
Zapytaj: Is it true or false? Dzieci udzielajg odpowiedzi
(True). Ochotnik odczytuje fragment potwierdzajgcy
odpowiedz z zad. 3.

Popros$ uczniéw, zeby przeczytali pozostate pytania
samodzielnie i zastanowili sie nad odpowiedziami. Podkresl,
ze zdania 1-3 odnoszg sie do pierwszego tekstu, a zdania
4-6 do drugiego. Nastepnie w parach dzieci porownujg
swoje odpowiedzi. Sprawdz odpowiedzi, proszac roznych
ochotnikéw o odczytanie zdan i proszac klase o odpowiedz.
Zache¢ dzieci do znalezienia w tekstach potwierdzenia ich

odpowiedzi (1 True, 2 False, 3 True, 4 False, 5 True, 6 False).

Podawaj nazwy czesci ciata wspomnianych w kazdym
tekscie, a uczniowie podajg, jakie cechy ma ta czes¢ ciata
u danego zwierzecia, np. chow chow — legs (short, thick).

*DODATKOWY POMYSt

Wskaz zwierzeta ukazane na zdjeciach w zad. 3.,

ktore nie byty opisane w tekstach. Zachec¢ uczniow do
opisywania cech czesci ciata tych zwierzat, np. lion — Its
got strong paws, sharp claws, a big head, a long tail itp.
Jesli masz dostep do rzutnika, mozesz wyswietlic wiecej
zdje¢ przedstawicieli tego gatunku, aby pomaéc uczniom
w opisie.

Zakonczenie lekcji

Pokaz karty z obrazkami cech czesci ciata. Dzieci
przypominajg nazwy tych cech, np.: a thin tail oraz nazywajg
wiecej gatunkow zwierzat, ktorych dana czesc¢ ciata
charakteryzuje sie tg samag cechg, np.: mouse, monkey,
giraffe.

cow, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci spiewajg
‘2 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowiac: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 5.: ¢w. 1-2, s. 20.

{/CI%\
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1 short, 2 long, 3 sharp, 4 strong, 5 thin, 6 thick;

(pauza)

long, short, strong, thin, thick, sharp;

(pauza)

thick, strong, sharp, short, long, thin

/CDP,

L527

The cat

The cat,

Its got thin whiskers, like that! (dzieci podnoszg dtonie

do policzkow i pokazujg cienkie wasy; kiwajg gtowg

twierdzgco)

The cat,

It's got a thick tail, like that! (dzieci udajg, ze chwytajg za

sobg gruby ogon i kiwajg gtowg twierdzgco)

The cat,

It hasn'’t got a long tongue, not that! (dzieci uktadajg dton,

udajgc wyciagniety jezyk i kiwajg gtowa przeczgco)

The cat,

It's got sharp claws, like that! (dzieci drapig powietrze

paznokciami i kiwajg gtowa twierdzaco)

The cat,

Its got strong teeth, like that! (dzieci szczerzg zeby i udajg,

ze mocno nimi gryzg oraz kiwajg gtowa twierdzaco)

The cat,

It hasn’t got a short body, not that! (dzieci pokazujg dtornmi

krotki odcinek, wskazujgc wtasny tutow i kiwajg gtowg

przeczaco)

/CDP,

537

1 Look, its not a lion! Its a dog. Its a chow chow from
China. Its got short, thick legs and a big head. It hasn't
got a pink tongue! It's got a black tongue.

2 [ts a bat from Thailand. It's got two names: a flying fox
and a fruit bat. Its got big, thin wings and ten toes with
Sharp claws. It hasn'’t got a tail.

XY
@



28Whaiistthelmatteraligen?

Lekcja 6

Cele:
rozwijanie umiejetnosci znajdowania przeciwienstw

Gtowne sfownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; cechy czesci ciata;
has got, hasn't got;

A (mouse) and a (hippo) are different. A (mouse) has got
(a long tail), but a (hippo) has got (a short tail).; () zwierzeta
dzikie i domowe; czesci ciata

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat;
karty z obrazkami i nazwami cech czesci ciata; *ksztatty
zwierzat z Zeszytu éwiczers; *maskotka Swietlik Gary

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cow, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
a4 piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Rozdaj ochotnikom karty z obrazkami i nazwami cech
czesci ciata, po jednej na ucznia, bez ujawniania tresci kart.
Ochotnicy kolejno pokazujg stowa ze swoich kart za pomocg
gestow. Reszta klasy odgaduije, jaka cecha jest pokazywana.
Na koniec dzieci, ktére trzymajg pasujace do siebie karty
obrazkowe i wyrazowe, podchodzg parami do tablicy
i umieszczajg te karty na tablicy obok siebie.

* /cD¥ Odtworz rymowanke The cat. Dzieci mowig rymowanke
527 | odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 51.).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen and read. Match with your fingers. a2t

e \Wskaz chmurke znajdujgca sie w prawym rogu strony
i odczytaj zapisang w niej tres¢. Wyjasnij po polsku, ze na
dzisiejszej lekcji, poprzez rézne gry i zadania, dzieci bedg
¢éwiczy¢ umiejetnos¢ znajdowania roznic.

e Pokaz dwa rézne przybory szkolne, np. podrecznik i dtugopis.
Powiedz: The book and the pen are different. The book
is big, but the pen is small. Powtorz czynnos¢ z kilkoma
innymi rekwizytami. Sprawdz, czy dzieci zrozumiaty znaczenie
stow: different i but, proszac dzieci o przettumaczenie ich na
jezyk polski.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.

e \Wskaz obrazki i zapytaj: What animals can you see in
the photos? Uczniowie udzielajg odpowiedzi (a cheetah,
b mouse, ¢ goat, d hippo). Jesli to konieczne, przypomnij
stowa: mouse, goat, hippo poznane we wczesniejszych
czesciach podrecznika. Wyjasnij, ze uczniowie dowiedzg sie,
jakie sg réznice w budowie ciata tych zwierzat.

* /co» Powiedz: Listen and read. Match the texts and
847 the animals in the photos. Odtworz nagranie
pierwszego tekstu i popros, aby uczniowie jednoczesnie
czytali zdania. Uczniowie tgczg tekst ze zwierzetami
przedstawionymi na zdjeciach. Sprawdz odpowiedzi i wznow
odtwarzanie nagrania (1 b, d; 2 a, ¢).
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Lesson 6 IFFERENC
),M A’
Listen and read. Match with your fingers.
_,Q ] ; & “ .
o A mouse and a hippo are different. A mouse has got a long tail,
but a hippo has got a short tail.

@ A cheetah and a goat are different. A cheetah has got sharp claws,
but a goat hasn’t got claws.

Look and think. Point and say.

A goat and a mouse
are different ...

/)
W

Make the animal shapes. Complete the drawings and say. X %

Play What's different?

My tiger
has got

a short tail,
but your
tiger has

got a long
tail.

*DODATKOWY POMYSt

Moéwisz rézne zdania o réznicach w budowie ciata zwierzat
ukazanych na zdjeciach, a uczniowie zgaduja, ktérych dwoje
zwierzat opisujesz, np.: Animal 1 has got a big body, but
animal 2 has got a small body. Uczniowie zgadujg, jakie
zwierzeta opisujesz, np.: A hippo and a mouse.

Look and think. Point and say. stra2t

Umies¢ na tablicy karty z obrazkami dwojga zwierzat, np.
geparda i goryla. Zapytaj: How are they different? Zache¢
dzieci, aby podobnie jak w zad. 1. odpowiedziaty: A cheetah
and a gorilla are different oraz podaty przyktadowe réznice,
np.: A cheetah has got a long tail, but a gorilla hasn’t got
a tail. Kontynuuj ¢wiczenie, pokazujgc karty z obrazkami
roznych dzikich zwierzat i zachecajac dzieci do szukania
roznic w budowie ciata. Upewniaj sie, ze dzieci prawidtowo
uzywajg stéw: different i but oraz struktury: has/hasn’t got.
Kiedy dzieci dobrze opanujg to zadanie, przejdz do kolejnego
etapu.
Powiedz: Look and think about the differences. \Wyjasnij
po polsku, ze zadaniem dzieci jest samodzielnie znalez¢
wiecej réznic zwigzanych z budowa ciata dowolnych par
zwierzat z zad. 1. Daj dzieciom czas na zastanowienie, mogg
takze pracowac w parach. Zachec je do rozpoczynania
wypowiedzi tak jak w dymku w przyktadzie i do
rozbudowywania zdan podobnie jak w zad. 1.
W klasie, w ktdrej uczniowie potrzebujg wiecej pomocy,
mozesz zapisa¢ podpowiedzi na tablicy, np.: mouse/goat/
long/short tail, cheetah/hippo/thin/thick legs itp. Uczniowie
uktadajg zdania na podstawie podpowiedzi. Wystuchaj
odpowiedzi réznych dzieci. Mozesz zapisac je na tablicy.
e W parach uczniowie przypominajg zdania o roznicach
*¥ miedzy zwierzetami, ktore przed chwilg mowili ich
koledzy i kolezanki.




ZADANIE RUCHOWE

Podziel ucznidow na dziewie¢ grup i kazdej z nich przydziel
nazwe jakiegos dzikiego zwierzecia z rozdziatu 1. Nastepnie
moéw zdania o roznych czesciach ciata zwierzat: If your
animal has got (short legs), stand up/jump/turn
around/touch the floor/put your left arm up., itp. Dzieci
wykonujg zgdane czynnosci, jesli przydzielone im zwierze
posiada wymieniang czes¢ ciata. W mnigj licznej klasie
wykorzystaj mniej kart i podziel ucznidow na odpowiednio
mniejszg liczbe grup, a nastepnie powtdrz zadanie, dajgc
grupom inne, wczesniej niewykorzystane karty.

Make the animal shapes. Complete the drawings
and say.

Pokaz gotowe rysunki ksztattow zwierzgt. Powiedz: Let’s
make the animal shapes. Popro$ dzieci, aby z Zeszytu
c¢wiczen wyjety szablon konturow zwierzat i kart i poméz im
w wycinaniu.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, popros, aby

samodzielnie narysowaty tygrysa, rekina i papuge oraz aby

pokolorowaty rysunki.
Unie$ gotowe szablony i zapytaj: What animals can you
see? Uczniowie odpowiadajg (tiger, shark, parrot). Uno$
ksztatty zwierzat pojedynczo i pytaj: What body parts are
missing? Wyjasnij znaczenie pytania po polsku. Dzieci
nazywajg brakujgce czesci ciata. Powiedz: Draw the
missing body parts and colour the picture. Mozesz takze
dyktowac, co uczniowie powinni dorysowac, np.: Draw a tail,
whiskers, teeth itp. Chodz po klasie i zadawaj uczniom
pytania o ich rysunki.

Play What’s different? stona2:

Wskaz dzieci przedstawione na obrazku i zapytaj: Who are
they? (Sam and Lia). Wyja$nij, ze w tym zadaniu rodzenstwo
demonstruje gre z wycinankg. Popros ochotnika o odczytanie
tekstu napisanego w dymku na obrazku.

Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Lets play a game! Pokaz zasady gry, zapraszajgc na srodek
klasy pare ochotnikow ze swoimi wycinankami. Powiedz:
Show me your sharks. \Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest
znalez¢ jak najwiecej réznic miedzy narysowanymi przez
siebie zwierzetami. W tym celu dzieci na zmiang poréwnujg
zwierzeta i mowig podobne zdania, jak Sam ukazany na
rysunku. Za kazde prawdziwe i poprawne zdanie uczen
otrzymuje punkt. Kiedy uczestnicy zabawy juz nie sg w stanie
znalez¢ wiecej réznic, poréwnujg dwa kolejne zwierzeta tego
samego gatunku. Pierwszg runde wygrywa osoba z wiekszg
liczbg punktow.

Uczniowie nastepnie grajg drugg runde, w czasie ktorej
poréwnujg zwierzeta réznych gatunkéw, zdobywajgc punkty
za poprawne zdania.

we W parach uczniowie kontynuujg gre, na zmiane

*% poréwnujgc zwierzeta tych samych, a nastepnie innych
gatunkow. Mogg takze wymienic sie rysunkami z inng parg
uczniéw i powtorzy¢ gre.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Kontury. Opis gry w Banku gier na
s. 15.

Zakonczenie lekcji

e \Wybierz dwoje zwierzagt omawianych na lekcji. Uczniowie
zgtaszajg sie i opisujg réznice w budowie ciata miedzy tymi
zwierzetami. Powtorz zadanie, wymieniajgc inne zwierzeta.

e cow, Odtworz piosenkg Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
27 piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 19.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 6.: ¢w. 1-2, s. 21. Work-out: ¢w. 2, s. 25

/et
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1 A mouse and a hippo are different. A mouse has got
a long tail, but-a hippo has got a short tail.

2 A cheetah and a goat are different. A cheetah has got
sharp claws, but a goat hasn't got claws.

XY
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Lekcja 7

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie zasad ochrony srodowiska
naturalnego — zakazéw i nakazow; pytanie o to, jak
mozna chroni¢ srodowisko oraz udzielanie odpowiedzi;
budowanie swiadomosci podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Gtowne sfownictwo i struktury:

protect animals, protect the environment, don’t drop litter,
don't start fires, don't pick plants and flowers, don’t make
noise, plant trees, recycle paper, clean up parks, How can
| protect the environment?; What else?

Materialy (*opcjonalne):
ptyta audio CD1; karty z obrazkami dzikich zwierzat;
*maskotka Swietlik Gary

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cow, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Umies¢ dwie karty z obrazkami dzikich zwierzat na tablicy.
Popro$ uczniéw o odnalezienie podobienstw miedzy tymi
zwierzetami przez dokonczenie zdan, np.: They both have
got (...)/eat (...)/live (...). Nastepnie zapytaj: How are they
different? How are their body parts different? Uczniowie
zgtaszajg sie i nazywajg réznice w budowie ciata zwierzat
ukazanych na ilustracjach.

* (cDd Odtworz rymowanke The cat. Dzieci mowig rymowanke
\82” | odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 51.).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen and read. Match with your fingers. 7225

e Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
koncza hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer
strony. Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji dzieci
poznajg zasady ochrony srodowiska obowigzujgce w parkach
narodowych Kanady i porownajg je z tym, jak mozemy
chroni¢ srodowisko naturalne w Polsce.

e \Wskaz plakat, przeczytaj nagtbwki: Protect animals. Protect
the environment i wyjasnij po polsku ich znaczenie. Wyttumacz,
ze zadaniem plakatu jest pokazac, jak mozemy chroni¢
Srodowisko. Zapytaj dzieci, czy potrafig zgadna¢, co oznaczajg
zakazy widniejgce na ilustracji. Dzieci odpowiadajg po polsku.

* /cDd Powiedz: Listen and read. Match the rules with
857 the pictures. Odtworz nagranie i zache¢ dzieci, aby
Sledzity tekst oraz prébowaty potgczy¢ palcami zapisane
w tekscie zasady z odpowiednimi ilustracjami. Nastepnie
odtwdrz nagranie ponownie, zatrzymujac je po kazdym zdaniu.
Wystuchaj odpowiedzi dzieci i kiedy kto$ poda oznaczenie
wiasciwego obrazka, zachec klase do przettumaczenia zdania
(1 b, 2¢c,3d, 4 a). Wyjasnij, ze: Don't ... oznacza zakaz. Jesli
natomiast wydajemy nakaz, np.: Protect animals, uzywamy
samego czasownika.

0w,
C J
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Lesson 7 ol "y los
Listen and read. Match with your fingers. 29 .‘_/'.5
3
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PROTECT ANIMALST: rﬁé\@:ﬁj‘ﬁﬂ@ ENWRQNMED!T!

1) Listen, read and repeat. Act out.

%How can | protect the environment?)

(Don’t pick plants and flowers. ~ Py

Don‘t drop litter. £

[ 3 Listen, find and point.

[ clean up parks J

[ recycle paper J

plant trees

7T Make a Protect the environment in Poland poster in your notebook. Say.

1szvﬂ,o|.e Twper K

e QOdtwodrz nagranie po raz trzeci i popros dzieci o powtdrzenie
kazdego zdania. Nastepnie zapytaj: Which of these rules
have we got in the national parks in Poland? i wyjasnij
znaczenie pytania. Uczniowie odpowiadajg po angielsku.
Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o tym, czy same widziaty
takie zakazy w parkach narodowych, lasach itp. w Polsce.
Zapytaj takze, z jakimi innymi zasadami ochrony srodowiska
naturalnego sie spotkaty.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci zakrywajg zdania w zad. 1. i na podstawie ilustracji
z plakatu odtwarzajg je z pamieci.

2 Listen, read and repeat. Act out. Sronazs

° /cDP Powiedz: Listen and read the dialogue about
867 protecting the environment. What rules does the
boy say? Wyjasnij znaczenie pytania. Odtworz nagranie,

a nastepnie sprawdZ odpowiedzi (Don't pick plants and
flowers. Don’t drop litter.). Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg
tre$¢ catego dialogu.

* /Db Powiedz: Listen and repeat. Podziel klasg na dwie
867 grupy i przydziel kazdej z nich inng role: Boy 1 i Boy 2.
Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi.
Grupy powtarzajg kwestie przydzielonej im postaci. Powtorz
zadanie, proszac grupy o zamienienie sie rolami.

e Powiedz: Tick-tock. Uczniowie koncza hasto: Time to talk.
Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajgc sie gestami.
Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem. Zapraszaj pary
ochotnikbéw na $rodek klasy, aby odegraty podobne dialogi.
Uczniowie mogg takze zastgpi¢ zasady postepowania
wymienione przez drugiego chtopca innymi zasadami
z plakatu z zad. 1. lub wtasnymi pomystami.

* ne Uczniowie odgrywajg dialog w parach, podajgc zasady

Y . \
% z nagrania lub inne.



ZADANIE RUCHOWE

Wprowadz nazwy surowcow wtornych nadajgcych sie
do przetwarzania, np. plastic, glass, paper, pokazujgc
przedmioty zrobione z tych materiatow. Uczniowie
stajg obok tawek. Wydawaj polecenia: Find and touch
three plastic objects. Pick up a paper object. Walk
to something made of glass. Uczniowie wykonujg
polecenia.

Listen, find and point. 3°22°

Wyjasnij, ze zdjecia przedstawiajg dzieci, ktore opowiadajg
o innych zasadach ochrony srodowiska naturalnego.
Zache¢ uczniow, aby przyjrzeli sie zdjeciom i sprobowali
odgadnag, jakie zasady oznaczajg podpisy umieszczone pod
ilustracjami.

(cop, Powiedz: Listen, find and point. Uczniowie stuchajg
‘@ wypowiedzi oraz odnajdujg pasujgce do nich zdjecia
(1 ¢, 2a, 3 b)iwskazujg je. Nastepnie odtwodrz nagranie
ponownie i zatrzymuj je po kazdym dialogu. Upewnij sie, ze
dzieci rozumiejg znaczenie kazdej zasady. Popro$ uczniow
0 powtdrzenie zasad.

(eop, Odtwdrz nagranie ponownie i popro$ ucznidw, aby
<827 podnosili rece, jesli kiedykolwiek wykonywali podobne
Czynnosci.

Wypowiedz kwestie postaci zgodnie z kolejnoscig zdje¢

i zache¢ uczniow, aby konczyli twoje zdania, np.: How can
| protect (the environment)? Plant (trees in the park). itd.
Zapytaj: Which of these activities do we do in Poland?
Uczniowie odpowiadajg po angielsku.

*DODATKOWY POMYSt

Zapytaj: Which rule from Activities 1 and 3 is the
most important? \Wyjasnij znaczenie pytania i popros,
aby dzieci zastanowity sie nad odpowiedzig. Nastepnie
ochotnicy odczytujg zdania z zad. 1. i 3. Dzieci, ktore
uwazajg, ze dana zasada jest najwazniejsza, wstajg

i powtarzajg dane zdanie. Mozesz policzy¢ i zapisac¢
odpowiedzi na tablicy, a nastepnie ogtosi¢ wyniki ankiety.

Make a Protect the environment in Poland poster
in your notebook. Say. o225

Zapytaj: What rules of protecting the environment are
there in Poland? What activities can you do? \Wyjasnij
znaczenia pytan. Zapisz na tablicy kilka odpowiedzi
udzielonych przez dzieci po angielsku. Zache¢ uczniow do
wymieniania zasad poznanych w zad. 1-3.

Wskaz plakat zamieszczony w zad. 1. i powiedz: Make

a ‘Protect the environment in Poland’ poster. Wyjasnij,
ze, wzorujgc sie na nim, dzieci powinny zapisa¢ w zeszytach
lub na osobnych kartkach kilka zasad dotyczacych

ochrony srodowiska w Polsce. Pokaz tez przyktadowe
zdanie napisane w zad. 4. Uczniowie mogg skorzystac

z podpowiedzi zapisanych na tablicy. Zache¢ ich do
Zilustrowania zdan w podobny sposoéb jak w zad. 1. Jesli
dzieci cheg zilustrowac nakazy, to wyjasnij, ze takie pojawiajg
sie na okragtych znakach na niebieskim tle. Wyznacz czas
na wykonanie zadania. Chodz po klasie i zadawaj dzieciom
pytania o ich prace. Opcjonalnie zadanie moze by¢ w catosci
wykonane w domu, np. w formie plakatu z ilustracjami
nakazow i zakazow, a nastepnie omdwione na kolejnej lekgji.
Ochotnicy pokazujg swoje prace catej klasie i odczytujg
zdania. Reszta klasy wykonuje te czes¢ zadania w matych
grupach.

Zakonczenie lekcji

e Unies podrecznik i zapytaj: How can we protect the

environment? Uczniowie podajg odpowiedzi z pamieci.
(CDP, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
27 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye, children.

Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 7.: ¢w. 1-2, s, 22.

/cpty
557
Protect animals! Protect the environment! Don’t drop litter.
Don't start fires. Don't pick plants and flowers. Don't make
noise.
/cpty
567
Boy 1: How can I protect the environment?
Boy 2: Don't pick plants and flowers.
Boy 1: What else?
Boy 2: Don't drop litter.
"CD1
\ e
1 Boy: How can | protect the environment?
Girl: Clean up parks!
2 Boy: How can | protect the environment?
Girl: Plant trees in the park!
3 Boy 1: How can | protect the environment?
Boy 2: Recycle paper!

XY
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Lekcja 8

Cele:
powtérzenie materiatu z rozdziatu 2.

Gtowne sfownictwo i struktury:

dzikie zwierzeta; czesci ciata zwierzat; cechy czesci ciata;
I've got (claws), | haven't got (whiskers),; Have you got
teeth? Yes, | have/No, | haven't; It's got (short legs);

It hasn't got (sharp claws).; () zwierzeta domowe;

czesci ciata

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty z obrazkami i nazwami cech czesci
ciata; karty z nazwami czesci ciata; *migkka pitka;
*maskotka Swietlik Gary

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cow, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg
a4 piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

e Zapytaj: How can we protect the environment? Uczniowie

przypominajg stownictwo z poprzednich zajec.
e Zapytaj wskazanych uczniow: What activities do you do?
Zache¢ dzieci do udzielania odpowiedzi petnym zdaniem.

Gtowna czesé lekcji

1 Listen, find and point. Say the number.
Repeat strona %i

e \Wysuwaj zza podrecznika w prawo i lewo pojedynczo karty
Z nazwami czesci ciata zwierzat. Na podstawie ujawnionych
liter uczniowie probujg odgadnagg, co to za wyrazy.

e Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg

hasto: Open the book. Podaj po angielsku numer strony.
Wskaz zwierzeta przedstawione w zad. 2. i zapytaj: What
animals are they? What body parts can you see in the
frames? Jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie ostatniego
pytania. Dzieci udzielajg odpowiedzi (1 parrot/whiskers,

2 cheetah/claws, 3 gorilla/tail, 4 snake/paws, 5 dog/tongue,
6 kangaroo/wings). Przypomnij, ze symbole: haczyka

i krzyzyka znajdujgce sie przy narysowanych czesciach ciata
0znaczaja, ze dane zwierze odpowiednio: posiada dang
cze$c¢ ciata lub jej nie posiada.

* cow, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
\88” robigc pauze po pierwszym zdaniu. Zache¢ dzieci,
aby wskazaty to zwierze, ktore sie wypowiada na temat
danej czesci ciata, narysowanej w ramce przy danym
zwierzeciu. Dzieci wskazujg wtasciwg ilustracje (np. 5 dog).
Powiedz: Say the number. Dzieci odpowiadajg. Wznow
nagranie, aby uczniowie sprawdzili swoje odpowiedzi.
Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami.

* /cDP Powiedz: Repeat. Odtworz nagranie ponownie. Dzieci
\y powtarzajg zdania.

0w,

Lesson 8 Unif review
(i) CXED Listen, find and point. Say the number. Repeat.

(7] Write the sentences in your notebook. Say.

Exomple”h.aue/m’[,%,o{uﬂmkwm 2]0eg,oidmm

AN
IR

A toll .
PN
... paws. .a tongue .. wings.

(5} CEED Ask and say: Yes, | have or No, | haven't. Listen and check.

©rove you gotB s thare) -

@ Have you got ‘im !

© Have you got a
) I Choose nnd say. Listen and check. Write the sentence in your

notebook.
/L
s
M eaus/:

Example: 1 :H,"o qp{ohmt LEI}O
0n's got ... legs. elt’s gota ... tail.

(@)short (b)long (@) thin (b) thick

@ ... astrong body. © ... sharp claws.
(@ It'sgot ()it hasn't got (@ It'sgot (b)It hasn't got

!el‘ Go to Gary’s picture dictionary on page 81. ,@ I

Write the sentences in the notebook. Say. stora2e

Wskaz na obrazkach zwierzeta, czesci ciata i symbole v oraz X.
Powiedz: Write the sentences in your notebook i zwr6¢
uwage dzieci na podane przyktady. Wyjasnij, ze zadaniem
uczniéw jest napisa¢ w zeszycie zdania do kazdej z ilustracji,
piszac, w zaleznosci od symboli,: I've got lub: | haven't got.
Kiedy dzieci skonczg zadanie, sprawdz odpowiedzi, pytajgc:
What's number (1)? Wskazani uczniowie odczytujg zdania
(1 I haven't got whiskers, 2 I've got claws, 3 | haven't got a tail,
4 | haven’t got paws, 5 I've got a tongue, 6 | haven’t got
wings.).

e Podziel dzieci na pary. W kazdej parze jeden uczen

% wskazuje dowolny obrazek, a drugi méwi z pamigci
pasujgce do niego zdanie. Kazdy sprawdza poprawnos¢
odpowiedzi z wersjg zapisang w zeszycie. Nastepnie dzieci
zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWY POMYSt

Pracujgc w parach, uczniowie zamykajg ksigzki i zeszyty

i wspolnie prébujg odtworzy¢ z pamieci jak najwiecej zdan
z zad. 2. Nastepnie otwierajg zeszyty i pordbwnujg swoje
odpowiedzi.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg w kregu. Podaj kategorie, np.: wild animals

i wrecz pitke jednemu uczniowi, ktdrego zadaniem jest
wymieni¢ stowo z danej kategorii i rzuci¢ pitke do kogos
innego. Pitka jest przekazywana w szybkim tempie,

a nazw zwierzat nie nalezy powtarzac. Jesli ktos nie jest
w stanie wymieni¢ innego zwierzecia lub powtdrzy nazwe,
ktora juz padta, robi przysiad. Po kilku stowach zmieniaj
kategorie, np.: body parts, animal body parts, body part
characteristics, itp.




3 Ask and say: Yes, I have or No, | haven’t. Listen
and check. Storaze

e Wskaz ilustracje jaszczurki i zapytaj: What animal is that?
(a lizard). Popros dzieci, aby wspdlnie sprobowaty uzupetnic

pierwsze pytanie skierowane do jaszczurki nazwg czesci ciata

widocznej na ilustracji. Kiedy dzieci utozg wtasciwe pytanie
(Have you got teeth?), wskaz dymki po prawej i zapytaj:
What's the correct answer: Yes, | have or No, | haven’t?
Wystuchaj odpowiedzi, ale nie zaprzeczaj im ani ich nie
potwierdzaj. Popros, aby dzieci sprobowaty samodzielnie

w podobny sposdb wykonac¢ reszte ¢wiczenia, myslac

nad pytaniami i odpowiedziami. Mogg poréwnac swoje
odpowiedzi w parach.

* cov Powiedz: Listen and check. Przed wystuchaniem
597 kazdego dialogu popro$ ochotnika o utozenie pytania
i odpowiedzi. Nastepnie odtworz nagranie, zatrzymujac je
po kazdym dialogu, aby uczniowie mogli sprawdzi¢ swoje
odpowiedzi (patrz zapis nagrania na s. 57).

4 Choose and say. Listen and check. Write
the sentences in your notebook. o226

e Zapytaj: Do you remember the six body part characteristics?

Dzieci odpowiadajg. Mozesz w podpowiedzi doda¢ gesty
wykorzystane na lekcji 5. Kiedy uczniowie przypomng sobie
wszystkie stowa, pokaz karty z obrazkami cech czesci ciata.

e Wskaz zwierzeta ukazane w podreczniku na zdjeciach
i zapytaj: What animals can you see? (a crocodile and
a cow). Nastepie wskaz zdania napisane pod zdjeciami
i powiedz: Choose and say. \Wyjasnij, ze zdania 1.1 2.
odnoszg sie do pierwszego zwierzecia, a 3. i 4. do drugiego.
Zadaniem dzieci jest uzupetni¢ zdania, zgodnie z prawda,
odpowiedzig a lub b. Dzieci zastanawiajg sie nad
odpowiedziami.

¢ sco®, Popros ochotnikow o odczytanie pierwszego zdania
e0” i uzupetnienie go wtasciwym stowem/wyrazeniem.
Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie pierwszego
zdania, tak aby dzieci mogty sprawdzi¢ swoje odpowiedzi.
Kontynuuj zadanie z pozostatymi zdaniami (patrz stowa/
wyrazenia podkreslone w zapisie nagrania na s. 57.).

e Powiedz: Write the sentences in your notebook i zwr6¢

uwage dzieci na przyktad. Wyjasnij, ze zadaniem uczniow jest
napisa¢ w zeszytach petne zdania 1-4. Sprawdz odpowiedzi,

proszac ochotnikdw o odczytanie zdan.

* g W parach uczniowie na zmiane odczytujg zapisane
-e

*%/ zdania. Nastepnie zamykajg ksigzki i wymieniajg cztery
zdania z pamieci.
*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Memory. Opis gry w Banku gier
nas. 16.

Go to Gary’s picture dictionary on page 81.

e Przypomnij, ze na koncu Ksigzki ucznia znajduje sie stowniczek

obrazkowy — Gary's picture dictionary — z najwazniejszymi
stowami z danego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgadujg, jakie stowa pojawig sie w stowniczku.
Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.

e Powiedz: Look at page 81. Uczniowie sprawdzajg swoje
odpowiedzi.

e \Wykonaj z klasg dwa dowolne ¢wiczenia ze stowniczkiem
obrazkowym z Banku gier na s. 12.

Zakonczenie lekcji

Unie$ podrecznik i zapytaj: How many (animal body parts
and body part characteristics) do you remember? Dzieci
wymieniajg z pamieci stowa z danych kategorii.

(eop, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci spiewaja
27 piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadaja: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Lekcja 8.: ¢w. 1-3, s. 23.

/et

" 587

I've got a tongue. (pauza) It's number 5.

I haven't got atail. (pauza) Its number 3.
I haven't got'whiskers. (pauza) Its number 1.
| haven't got paws. (pauza) Its number 4.
| haven't got wings. (pauza) Its number 6.
I've got claws. (pauza) Its number 2.

‘cD¥

“\59

1 Have you got teeth? Yes, | have.

2 Have you got whiskers? No, | haven't.
3 Have you got a tongue? Yes, | have.

‘et

60Y
Its a crocodile. Its got short legs. Its got a strong body.
(dZzwiek)

Its a cow. Its got a thin tail. It hasn't got sharp claws.

XY
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Cumulative review

!

Cele:
powtérzenie materiatu z rozdziatéw /t's good to see you
again! oraz 1-2.

Gtowne stownictwo i struktury:
() materiat z rozdziatéw Its good to see you again! oraz 1-2.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty obrazkowe i wyrazowe z rpzdziaféw
Its good to see you again! oraz 1-2. *maskotka Swietlik
Gary

1
Sekcje Cumulative review mozna przeprowadzi¢
na tej samej lekgji, na ktérej uczniowie piszg test
z rozdziatu 2.

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.
(cop, Odtworz piosenke How are you? Dzieci Spiewajg

a4 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19.).

Powtorzenie

Pytaj o stowa z réznych kategorii dotychczas poznanych przez
dzieci: How many (animal body parts) can you name?
(CDP, Odtworz piosenke I've got whiskers Dzieci $piewajg

41 piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 45.).
*DODATKOWY POMYSt
Przeprowadz quiz z poznanego materiatu. Podziel klase

na dwie druzyny, np.: Tails i Claws. Na zmiane wyznaczaj f

druzynom rézne zadania:

1 Pokazuj karty obrazkowe z poznanych zakreséw
stownictwa, pytajgc: What's this? lub proszac
0 uzupetnienie zdan, np.: A cheetah has got a ...

2 Pokazuj karty wyrazowe z poznanych zakresow
stownictwa, proszgc o odczytanie wyrazow i utozenie
z nimi zdania, np. | haven'’t got wings.

3 Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pros o utozenie
ich we wtasciwej kolejnosci lub o uzupetnienie dialogu
dotyczacego danej karty, np.: Help! What’s the
matter? Look, it's a crocodile.

4 Pros o potgczenie dwoch roznych kart i zbudowanie
logicznego zdania, np. A crocodile has got a strong body.

5 Umies¢ karty obrazkowe na tablicy, ponumeru;j je

i pokazuj karty wyrazowe. Popros dzieci o podanie

numeru pasujgcej karty obrazkowej. Zadanie mozna

wykonac tez w odwrotnej kolejnosci, umieszczajgc na
tablicy karty wyrazowe.

Wypowiedz wyraz i popros o przeliterowanie go.

7 Odtworz nagranie piosenki w wersji karaoke i popros
o odspiewanie jednej zwrotki lub zacznij mowi¢
rymowanke, a dzieci podajg kolejng linijke.

Wyznaczaj do odpowiedzi réznych przedstawicieli druzyn.

Mozesz przyznawac punkty kazdej druzynie, druzyny

moga tez wspdlnie zbiera¢ punkty na nagrode dla catej

klasy, np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktow
wszyscy zagrajg w ulubiong gre.

D

0w,
C J

i
Cumulative feview

(1 ] Listen, find and point.
(%2 Read, look and find. What's missing?

‘eﬂs“"e @Find a red coach. ©Find a desert.
& ¢ @Find number twenty. @Find an animal with a black tongue.
©Find number forty.  @Find an animal with wings. ‘
OFind two crocodiles.  @Find an animal with a long, thin tail. |

% <CFind someone who needs he]p.‘)
A
A WiTED
N 0TS e

(&) Play I spy with Bugs eye.
(1 o Listen and repeat. Think and say.

Gtowna czesé lekeji

Listen, find and point. Stora2’
Przypomnij, ze na tej lekcji dzieci bedg powtarzaty materiat,
ktorego sie uczyty od poczatku roku. Z kazdg takg sekcja
ilos¢ materiatu bedzie sie zwiekszata.

Unies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie konczg
hasto: Open the book. Zapytaj: What can you see in

the picture? Zache¢ dzieci do identyfikowania i nazywania
po angielsku jak najwiekszej liczby elementéw obrazka
znajdujgcego sie w zad. 2.

(co», Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
81”7 robigc pauze po kazdym zdaniu lub dialogu. Uczniowie
stuchajg nagrania, odnajdujg wymieniane w nagraniu elementy
obrazka lub postacie, ktére wypowiadajg dane kwestie,

i wskazujg je.

Read, look and find. What’s missing? sten227

Powiedz: Read the eight sentences. The elements from
seven sentences are in the picture. The elements from
one sentence are missing. Look and find. Uczniowie
odnajdujg elementy wymienione w zdaniach i wskazujg je.
Nastepnie porownujg odpowiedzi w parach. Zapytaj: What
isn’t in the picture? What’s missing? Dzieci odpowiadaja:
two crocodiles (from sentence four). Popro$ ochotnika, aby
narysowat na tablicy brakujgcy element, czyli dwa krokodyle.
Wskaz dymek znajdujgcy sie nad obrazkiem i zapytaj: What
does Danny ask you to do? Ochotnik odczytuje zdanie.
Przypomnij: The Bugs Team help others. Who needs
help in the picture? i, jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Uczniowie szukajg postaci potrzebujgcej
pomocy i kiedy odnajdg na rysunku dziewczynke prébujgcg
zdjac ksigzke z gornej potki, mowig: Here.

Mozesz porozmawia¢ po polsku z klasg o tym, jak poméc tej
dziewczynce, np. postawi¢ niesktadajgce sie krzesto, ktore



kto$ bedzie trzymat, dziecko powinno mie¢ albo buty, albo
by¢ boso, ale nie moze by¢ w $liskich skarpetkach mogacych
spowodowac upadek, a najlepiej poprosi¢ 0 pomoc
dorostego, itp. Podkresl, ze wspinanie sie bezposrednio na
potki moze spowodowac przewrdcenie sie catej szafy.

ZADANIE RUCHOWE

Roztdz na podfodze wszystkie dotychczas wprowadzone
karty obrazkowe i wyrazowe w duzym kregu, zwrécone
obrazkami do podtfogi. Uczniowie chodzg wokot kregu.
Odtworz nagranie znanej dzieciom piosenki. Kiedy
zatrzymasz muzyke i zawotasz: Jump!, dzieci skaczg

na karte znajdujgca sie najblizej ich samych, ale tylko
jedna osoba moze znajdowac sie na jednej karcie. Kazdy
schodzi na chwile z karty, podglada dyskretnie ilustracje
lub wyraz i odktada karte na miejsce, zapamietujac, co
sie na niej znajduje. Wybierz jedno dziecko, ktére ma

za zadanie pokazac stowo ze swojej karty za pomocg
gestow. Klasa zgaduje, na jakiej karcie stoi ten uczen.
Kiedy odgadnie prawidtowo, zabawa jest kontynuowana:
uczniowie odktadajg karty na miejsce, ponownie krgzg
wokot kart w rytm muzyki, az zndw powiesz hasto: Jump!
Ochotnik moze przeja¢ twojg role.

Play I spy with Bugs eye. S'227
Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie kohczg hasto:
Lets play a game. Podziel dzieci na pary i powiedz, ze kazda
para powinna mie¢ otwartg wspdlnie jedng ksigzke.
Powiedz: I spy with Bugs eye ... (a rhino), przyktadajac

do oka dtonie ztozone na ksztatt lunety i patrzgc na obrazek
zamieszczony w podreczniku. Dzieci odnajdujg wymieniony
element obrazka i wskazujg go. Wygrywa to dziecko z pary,
ktore jako pierwsze wskaze prawidtowy element obrazka.
Powtorz gre kilka razy.

e Uczniowie kontynuujg gre w trzyosobowych grupach,
¥ na zmiane moéwigc: / spy with Bugs eye .... Pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.

Listen and repeat. Think and say. "0227

Wskaz obrazek i zapytaj: Which Bugs can you see?

What numbers can you see? Dzieci udzielajg odpowiedzi.
Przypomnij, ze uczniowie bedg ocenia¢ swojg prace

nad materiatemn dotychczas omowionym w rozdziatach
podrecznika. Opisz, jak dziata skala na obrazku: od braku
jakiejkolwiek pracy — ocena zero — do w.petni wykonane;
pracy — ocena Mission Complete.

«co#, Powiedz: Listen and repeat. Dzieci stuchaja i powtarzaja
627 liczby oraz zdania.

Zapytaj: What do you think of your work? i popros, aby
dzieci zdecydowaty, jak oceniajg wiasng prace, wybierajgc
sobie po cichu jedno ze zdan, ktére przed chwilg powtdrzyty.
Przypomnij zdania, mowigc je z odpowiednim natezeniem
emociji: My work is OK!/My work is great!/My work is
excellent! Dzieci powtarzajg to zdanie, ktére jest zgodne z ich
wiasng oceng swojej pracy. Podkresl, ze jest to catkowicie ich
wtasna ocena, ktéra nie wptywa na twoje zdanie.

*DODATKOWY POMYSt

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z dotychczas
poznanych kategorii. Podziel klase na pary. Kazde dziecko
dyskretnie wybiera jedng z kart, a nastepnie opisuije,

co sie na niej znajduje, podajgc definicje lub pokazujgc
stowo za pomocg gestéw, np. myslac o karcie z gorylem,
moéwi: I'm an animal. | haven't got a tail. | live in the jungle.
| don’t eat meat, itp. lub uderza sie lekko piescig w klatke
piersiowg, moze tez poruszac sie jak goryl wokot stolika.
Druga osoba zgaduje, co to za stowo. Nastepnie dzieci
zamieniajg sie rolami.

Zakonczenie lekcji

Powiedz: Name something big/small in the picture.

Dzieci z pamieci wymieniajg nazwy elementéw zgdane;j
wielkosci. Nastepnie otwierajg ksigzki i porownujg odpowiedzi
z obrazkiem.

cop, Odtworz piosenke Goodbye, my friends! Dzieci Spiewajg
@ piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 19.).

Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 2., Build-up, ¢w. 1, s. 24.
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Is there a bike? Yes, there is.

Is there a plane? Yes, there is.
How do you spell 'nose’? N-O-S-E.
Sharks don't eat fruit.

Do lizards eatinsects? Yes, they do.
Cheetahs live in the grasslands.

Its a storm. I'm scared.

I've got a long tail and sharp claws.
| haven't got a long tongue.

10 Look at the dog. It's got big paws.
11 A mouse and a goat are different.
12 Don’t make noise.

O©OoONOOUAWN=

/€D,

627

Ten ... twenty ... thirty ... forty ... fifty ... sixty ... seventy ...
eighty ... ninety ... a hundred! My work is OK! (pauza)

My work is great! (pauza) My work is excellent!
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