a'; il A Computer
for the Club

Cele nauczania

® nazywanie czynnosci zwigzanych z zyciem

codziennym

recytowanie rymowanek

udziat w grach i zabawach

stuchanie historyjki ze zrozumieniem

rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjkg

przypominanie, powtarzanie i odgrywanie historyjki

Spiewanie piosenek

éwiczenie wymowy gtosek /a/i /u:/

wykonywanie minikart obrazkowych

odgrywanie scenek

nazywanie czynnosci zwigzanych z uzywaniem

komputera

e zadawanie pytan o wykonywanie czynnosci
zwigzanych z uzywaniem komputera

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

¢ pisanie kluczowego sfownictwa

e reagowanie na zwroty uzywane w Klasie

e powtarzanie materiatu | analiza wtasnej nauki

Glowne stownictwo i struktury

Stownictwo

e do sports, go on excursions, help people, listen to
music, make things, paint pictures, play games,
take photos, use a computer, watch films

e do projects, find out information, play online games,
watch music videos, write emails, write for a class
blog

e fox, rmagpie, squirrel

Struktury

e Do you ...? Yes, | do./No, | don't

e Are you (Ben)? Yes, | am./No, 'm not.

e What do you do in your free time? | ..../I don't ....

e [s this right? Yes it is./No, it isn't.

e How do you use a computer? | use a computer
atfto ....

e | (take photos).

e ['ve finished. What do | do now?

e Can | work with ...?

Stownictwo i struktury powtarzane

o alfabet

e /f'sa...

el'm...

e How do you spell ...?

Jezyk bierny

e [ et’s Jook/say/find/point/ask/check/sing/playl/listen/
cover, elc.

e Open your books at page ...

e [ 00k!

e Jadder, laptop, magazine, policeman, thief, window,
window cleaner

e What about Poland?

e emply, heavy, shed

Wymowa
Gtoski /a1 /u:/

Integracja tresci — Edukacja spoteczna

Zwrocenie uwagi na potrzeby innych i udzielanie
pomocy osobom potrzebujacym

Zagadnienia spoteczno-kulturowe

e zainteresowanie poznaniem nazw czynnosci
zZwigzanych z zyciem codziennym i z uzywaniem
komputera

¢ przyjemnos¢ ptynaca z poznania historyjki
0 odzyskaniu laptopa pani Jones

* pewnosce siebie w komunikowaniu sie w klasie
w jezyku angielskim

e Swiadomosc wartosci pracy zespotowe]

e gotowosc¢ czekania na swojg kolej i zamieniania sie
rolami

* Swiadomos¢, jak wazna jest pomoc innym
i przyjemnosc¢ plynaca z udzielania pomocy innym

e chec¢ powtarzania materiatu i oceny wtasnego
procesu nauki

* przyjemnosc plynaca z uczenia sig piosenek
i rymowanek w jezyku angielskim

e zainteresowanie naukg o tym, do czego brytyjskie
dzieci wykorzystujg komputer, porownywanie
sposobu wykorzystania komputera przez brytyjskie
i polskie dzieci

29



Rozdziat 1 Zapis nagran

Lekcje 1-7, Speaking Extension

&

Opening routine: Hello, how are you?
Hello! Hello! How are you?

I'm fine, thanks. What about you?

I'm fine, too. It’s English today!

Come on, teamn! Let’s work! Let’s play!

<o

Closing routine: Goodbye, goodbye
Goodbye, goodbye, goodbye.

Let’s all wave and say:

see you soon, bye for now,

it's the end of our lesson today!

Lekcja 1

help people, go on excursions, do sports, make things,
play games, watch films, take photos, listen to music,
paint pictures, use a computer

D1
&

The Tiger Street word rap

Click your fingers, (dzieci pstrykaja palcami) point
(dzieci wskazujg palcem kolege/kolezanke) and clap.
(dzieci klaszcza) Everyone say The Tiger Street word rap.
We do activities. What about you? Let’s all listen and say
what we do!

One! Play games! (dzieci udaja, ze przesuwajg pionki
na planszy do gry)

Two! Listen to music! (dzieci przykiadajg dionie do uszu)
Three! Watch films! (dzieci robig gest wigczania pilotem
telewizora)

Four! Use a computer! (dzieci wykonuja gest pisania
na klawiaturze)

Five! Go on excursions! (dzieci robig kilka krokow w
miejscu)

Six! Take photos! (dzieci udajg, ze robig zdjecia)

Seven! Help people!(dzieci wyciagajg dion do kolegi/
kolezanki obok w gescie pomaocy)

Eight! Paint pictures! (dzieci udaja, ze maluja)

Nine! Make things! (dzieci udaja, ze cos buduja)

And ten! Do sports! (dzieci robig jeden przysiad)

Click your fingers, (dzieci pstrykaja palcami) point
(dzieci wskazujg palcem kolege/kolezanke) and clap.
(dzieci klaszcza) Everyone say The Tiger Street word rap.
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Lekcja 2
s
Historyjka: A Laptop for the Club.

@ Narrator: The Tiger Street Club meet in a shed in Ben’s
garden. The children listen to music and play
games. One day ...

Ellie: Look at this! It's a new magazine called ‘Tiger Tearn’!
Ben: Let’s write for it!

Nasim: Great idea!

Clare: But we can't. We haven't got a computer!

@ Ben: Hey! Look at Mrs Jones’s house. Who's that man?

Ellie: Perhaps he’s a window cleaner.
Clare: Or perhaps he’s a thief!
Nasim: Let’s go and find out.
ﬁ) Narrator: The children run to Mrs Jones’s house.
Clare: Look, the window is open.
Nasim: The man.isn’t on the ladder.
Ellie: He's in the house!
Ben: Oh no!
O Narrator: The thief runs away.
Ellie: Look! He's got Mrs Jones’s laptop!
Ben: He is a thief!
Mrs Jones: Stop, thief!
Nasim: Give the laptop back!
© Narrator: The thief falls over and drops the laptop.
Clare: Ha ha! Look! A banana! That’s lucky!
 Policeman: Stop. Come with me!
Ellie: Look! It's a policeman.
Nasim: We can take Mrs Jones her laptop now!
Ben: Great! Come on!
() Ellie: Look! We've got your laptop, Mrs Jones.
Nasim: Here you are!
Mrs Jones: Oh thank you, children.

© Narrator: A few days later ...

Mrs Jones: Here’s a present for your club. It’s my old
computer. You can use it now.

Nasim: Wow! A computer!

Clare: Now we can write for the ‘Tiger Team Magazine’!

Ellie: Thank you, Mrs Jones. You're very kind.

o5
1 A: The new magazine is called ‘Tiger Team’.

B: It's true!

2 A: The man on the ladder is a window cleaner.
B: It's false! He's a thief!

3 A: The thief takes Mrs Jones’s laptop.
B: It’s true!

4 A: Mrs Jones gives her old laptop to the club.
B: It’s true!



Lekcja 3

o

1 /watch films. 2/ do sports. 3 1don’t go on excursions.
4 | help people. 51don’t use a computer. 61 don’t play
games.

Lekcja 4

o

At the club, we run and have fun in the sun.

Do you use a computer? Yes, we do. And we listen
fo music, too.

% — guided @— karaoke

What do you do in your free time?

What do you do in your free time? What do you do every day?
Do you help other people? (dzieci wyciagaja dion

do kolegi/kolezanki) Do you study (dzieci udajg, ze
pisza) and play? (dzieci udaja, ze rzucaja kostka do gry)
I do sports (dzieci robig przysiad) and use a computer.
(dzieci udajg, ze piszg na klawiaturze)

| read books (dzieci udaja, ze czytaja) and listen to
music (dzieci przykiadajg dionie do uszu), too. [ watch
films (dzieci wykonujg gest zmiany kanatu telewizyjnego
pilotem) and paint pictures (dzieci udaja, ze maluja).
They’re all great fun to do.

Lekcja 5

i
1 play online games 2 write emails 3 watch music videos
4 write for a class blog 5 do projects 6 find out information

D1
&

How techy are you?

Answer Yes or No to each question. Check your score!
1 Do you play online games?

2 Do you watch DVDs?

3 Do you watch music videos?

4 Do you write emails to your family and friends?

5 Do you use the Internet to find out interesting facts?
6 Do you write for a class or school blog?

7 Do you use a computer to do homework projects?

8 Do you use a computer to write stories?

Lekcja 6

&

Tiger Street Club Report
In the UK many children use a computer at school
to learn about different subjects and do projects.

Rozdziat 1 Zapis nagran

Some children also keep a class blog.
At home, many children use a computer to do homework
and play games.

$

il 29)

How I use a computer

| use a computer at home, at school and at the Tiger
Street Club. At the club, | use a computer to write emails.
| also watch music videos and play online games.

At school, | use a computer to write stories and do
projects. | also find out about things on the Internet.
At home, | use Mum and Dad’s computer to look

at photos and watch DVDs.

by Ben

D1
&5

Tiger Street Tales: Reading For Pleasure.
& Squirrel: Who are you?
Fox: I'm Fox. I'live in the garden at number 7.
@ Squirrel; I'm Squirrel. | live in the shed at number 15.
Magpie: And I'm Magpie. I live in the tree at number 9.
©) Fox: Let’s start a club!
Squirrel: Great idea! My shed is big. Come and see.
@ Fox: Oh no! It's big, but it's empty!
Magpie: Let’s find things to put in the shed.
@ Narrator: Two hours later ...
Squirrel: This is heavy.
Magpie: I'm tired.
(D Magpie: What a fantastic club!
Squirrel: Perfect!
Fox: Good teamwork.

Lekcja 7

o

1 Do you watch videos? 2 | don'’t paint pictures.
3/ use a computer. 41do sports. 5 Do you take photos?

6 / don’t play games.

&

| use a computer at home and at school.
At home, | watch music videos and write emails.
At school I play online games and find out information.

D1
:

Girl: I've finished. What do | do now?
Teacher: Check your answers with a friend.
Girl: Can | work with David?

Teacher: Yes, of course.

Girl: Thank you.
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Rozdziat 1 Lekcja 1

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie czynnosci zwigzanych
z zyciem codziennym

e stuchanie i mowienie rymowanki The Tiger Street
word

e granie w Tiger’'s copycat chain

e czytanie i zapisywanie nazw czynnos$ci zwigzanych
z zyciem codziennym

¢ literowanie nazw czynnosci zwigzanych z zyciem
codziennym

Gtowne stownictwo i struktury

e Jo sports, go on excursions, help people, listen to
music, make things, paint pictures, play games, take
photos, use a computer, watch films

elt'sa.. .

e | (take photos).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: granie w gre
planszowg, stuchanie muzyki, ogladanie filmaow,
korzystanie z komputera, podrdzowanie, robienie
zdje¢, pomaganie innym, malowanie, wykonywanie
przedmiotéw, uprawianie sportu; ptyta CD 1

Rozpoczecie

&

e Przywitaj uczniow. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Listen and sing Hello, how are you?
song. Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

Pos’fuchajcie popatrzcie i powtorzcie.

&

podr@czmm zamkniete) Zapytaj uczniow, jakie
czynnosci umiejg nazwac po angielsku. Dzieci
wymieniajg czynnosci (sing, play, dance, read,
draw, etc.). Przyczep do tablicy karty obrazkowe
przedstawiajgce czynnosci zwigzane z zyciem
codziennym w takiej kolejnosci, w jakiej wystepuijg

w nagraniu (help people, go on excursions, do sports,

make things, play games, watch films, take photos,
listen to music, paint pictures, use a computer).
Powiedz Listen, look and repeat. Dzieci sfuchajg
nagrania, patrzg na karty zawieszone na tablicy

i powtarzajg nazwy czynnosci.

Opcjonalne karty obrazkowe

@ z czynnos$ciami zwigzanymi z zyciem
L codziennym
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L g] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne

a‘ﬁl A Computer for the Club

Lesson 1 Vocabulary
1 Listen, look and repeat.

2 Listen, point and say The Tiger Street word rap. (i

Ousea O goon
computer /  exeursions

© play @ listen to
games music

O take Q help © paint O make (@ do sports
photos people pictures things.
3 Play Tiger’s copycat chain.
L point and say. Write in your notebook. & @xC ¥
Example: o Mi{u Tuwrdz

5 Do the & Spelling bee. ) ®

Dodatkowe éwiczenie

Zagrajcie w Tiger says. Pokaz pacynke i mow
glosem tygrysa: Tiger says (listen to music).
Dzieci powtarzaja: listen to music. Dzieciom nie
wolno powtdrzy¢ wyrazenia, jezeli nie poprzedzisz
go stowami Tiger says. Ochotnicy przejmuja twojg

role i prowadza zabawe.
. J

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rgmowankg The Tiger Street word.

‘

podreczmm otwarte) Wskaz ¢wiczenie 2.

i powiedz: Listen, point and say. Uczniowie
stuchajg rymowanki, wskazujg wtasciwe ilustracje
w podreczniku i powtarzajg wyrazenia.

Powiedz: Stand up. Zachec¢ ucznidw, aby wstali

z miejsc. Powiedz: Listen, say and mime. Odtworz
nagranie ponownie i pokaz dzieciom gesty, ktére
moga wykonywac, recytujac (opis na s. 30). Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

Dodatkowe ¢éwiczenie

Ochotnik staje przed klasg i wykonuje dowolng
czynnos¢ z ¢wiczenia 2., pozostali uczniowie zgaduja,
jaka to czynnosc, i nazywajg ja po angielsku. W chwili
gdy kto$ z klasy zgadnie, uczen pokazujacy czynnosc
mowi: Yes, | (do sports). Nastepnie uczniowie
zamieniajg sie rolami. Gra toczy sie dalej.




Zagrajcie w Tiger’s copycat chain.

s.7 (:w.3§

e Powiedz: Let’s play Tiger’s copycat chain. \Wyjasnij
uczniom, ze zagracie w Tiger’'s copycat chain. Uczen
rozpoczynajgcy gre mowi zdanie (np. I play games.)

i jednoczesnie pokazuje czynnos¢ gestami. Pozostali
uczniowie powtarzajg zdanie i gesty. Kolejny uczen
mowi swoje zdanie (np. | watch films.), pokazujac
czynno$c¢. Pozostali uczniowie powtarzajg. Uprzedz
dzieci, ze moga nazywac i pokazywac czynnosci
poznane na dzisiejszej lekcji lub inne, ktdre znaja.
Kiedy wszyscy powiedzg swoje zdania, cata klasa
moze powtorzy¢ kolejne czynnosci i gesty wszystkich
dzieci.

Wskazcie i powiedzcie. Napiszcie
w zeszycie.

s.7 | éw.4 ﬁ

e (podreczniki otwarte) Wskaz ¢wiczenie 4. i powiedz:
Let’s point and say. Odczytuj kolejne litery, czekaj,
az uczniowie wskazg wtasciwe zdjecie i nazwag
przedstawiong na nim czynnos¢ (a help people,

b go on excursions, ¢ do sports, d make things,
e play games, f watch films, g take photos, h listen to
music, i paint pictures, j use a computer).

e Powiedz: Open your notebooks and write.
Uczniowie zapisujg wyrazenia w zeszycie. Mozesz
poprosi¢ ochotnikdw o zapisanie kolejnych wyrazen
na tablicy lub odtworzy¢ ponownie nagranie CD 1 17
i poprosi¢ ucznidw, aby sprawdzili odpowiedzi
Z nagraniem.

L @ Opcjonalne ¢éwiczenie interaktywne J

Rozdziat 1 Lekcja 1

Zagrajcie w Spelling Bee.

@g

e (podreczniki zamkniete) Podziel klase na dwie

grupy. Wybierz jedng karte obrazkowg i pokaz jg
pierwszej grupie. Dzieci nazywajg czynnosc (np. use
a computer). Zapytaj dzieci z druzyny przeciwnej:
How do you spell (computer)? Jesli grupy wykonajg
poprawnie swoje zadania, przyznaj im po 2 punkty
(2 za poprawne nazwanie Czynnosci i 2 za poprawne
przeliterowanie wyrazu). Powtorz ¢wiczenie i
kontynuuj zabawe. Zapisuj na tablicy punkty obu
druzyn. Zabawe wygrywa druzyna, ktora zdobedzie
wiecej punktow. W nagrode zwycieska druzyna
moze wybra¢ ulubiong piosenke, ktdrg wspolnie
zaspiewacie.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 1.

dodatkowe zadania. Cwiczenia 11 2 moga byé

\

Zeszyt éwiczeri — EARLY FINISH

Opcjonalna sekcja EARLY FINISH w kazdym
rozdziale przeznaczona jest dla ucznidw, ktérzy
wczesnie] skonczg prace na lekeji lub cheg wykonac

wykonane w dowolnym momencie, ¢wiczenia 3 i 4
PO opanowaniu materiatu z lekgji 5.

Zakonczenie

o

e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.

Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zache¢ dzieci, aby sie z tobag

pozegnaly.
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Rozdziat 1 Lekcja 2

Cele nauczania

rozpoznawanie i hazywanie czynnosci zwigzanych
7 zyciem codziennym

stuchanie historyjki A Laptop for the Club

ze zrozumieniem

e odgrywanie tresci historyjki
e rozpoznawanie zdan prawdziwych i fatszywych

rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjkg
$wiadomose, jak wazna jest pomoc innym
i przyjemnosc ptyngcea z udzielania pomocy innym

Gléwne stownictwo i struktury

*

*

M

do sports, go on excursions, help people, listen to
music, make things, paint pictures, play games, take
photos, use a computer, watch films

ladder, laptop, magazine, policeman, thief, window,
window cleaner

Itsa...

ateriaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe do historyjki 1.;
karty obrazkowe: granie w gre planszowa, sfuchanie

m

uzyki, ogladanie filmow, korzystanie z komputera,

podrozowanie, robienie zdje¢, pomaganie innym,

m

alowanie, wykonywanie przedmiotdw, uprawianie

sportu; kartki A4; ptyta CD 1

Rozpoczecie

34

Przywitaj uczniéw. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.
Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you?song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

Na biurku roztoz karty obrazkowe przedstawiajgce
czynnosci zwigzane z zyciem codziennym ilustracjg
do dotu i wybierz jedng z nich. Pokaz za pomocg
gestow, co przedstawia ilustracja. Zachec uczniow
do odgadniecia nazwy czynnosci. Popros ucznia,
ktory odgadnie wyrazenie, o przypiecie ilustraciji

do tablicy.

Wybierz ochotnika i popros, aby pokazat,

co przedstawia kolejna karta. Popros$ ucznia,

ktory odgadnie wyrazenie, 0 przypiecie karty

do tablicy. Powtorz ¢wiczenie, wykorzystujac
pozostate karty obrazkowe. W celu powtodrzenia
stownictwa, mozesz zagra¢ z dzie¢mi w dowolng gre
z Banku gier (s. 12).

Powiedz: Stand up. Zache¢ uczniow, aby wstali

z miejsc. Powiedz: Let’s say The Tiger Street word
rap. Odiworz nagranie. Uczniowie mowig rymowanke
i odgrywajg jej tresc.

& Lesson 2 A photo story

At 1 Listen and read A Laptop for the Club. Act out the story.
&

Postuchajcie historyjki A Laptop for
the Club i przeczytajcie jg. Odegrajcie
historyjke.

e (podreczniki zamkniete) Wskaz postaci na 1. karcie
do historyjki i zapytaj: Who'’s this? (Clare, Ellie, Ben,
Nasim); What has Ellie got? (a magazine/Tiger Team
Magazine)

e Powiedz: In today’s story Clare, Ellie, Ben
and Nasim catch a thief. Zapytaj: Do you know
the word thief? Ustalcie wspdlnie znaczenie
stowa. Zachec dzieci, aby odgadty, co wydarzy
sie w historyjce. Dzieci odpowiadajg po polsku
lub po angielsku.

¢ (podreczniki otwarte) Powiedz: Listen and read.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg historyjki. Zachec¢
dzieci do sledzenia tekstu w podreczniku. W trakcie
stuchania przyczepiaj do tablicy kolejne karty
obrazkowe do historyjki.

e Odtworz ponownie nagranie. Zatrzymuj nagranie
po kazdej ilustraciji. Zadawaj pytania, sprawdzajgc
zrozumienie historyjki, np.

Obrazek 1: What is Tiger Team? (a new magazine)
What do the children want to do?
(write for the magazine)

Have the children got a computer?
(No, they haven't.)

Obrazek 2: Who do the children see? (a man)
Where is the man? (in Mrs Jones’s
housel/in the window)

Obrazek 3: Is the window closed? (No, itisn’t.)
Where is the man, on the ladder
or in the house? (in the house)



Do you know d kind person?

2 Read and say True or False. Listen and check. )

© The new magazine is called Tiger Team.
@ The man on the ladder is a window cleaner.
© The thief takes Mrs Jones’s laptop.

@ Mrs Jones gives her old laptop to the club.

Think about it:
o Isitimy

Obrazek 4: What has the man got? (Mrs Jones’s
laptop)
Is the man a window cleaner?
(No, he isn't.)
Is he a thief? (Yes, he is.)
Who is the man? (a thief)
Obrazek 5: What stops the thief? (a banana)
Obrazek 6: Who takes the thief? (a policeman)
What can the children take?
(Mrs Jones’s laptop)
Obrazek 7: What do the children do with the
laptop? (They give it to Mrs Jones.)
Is Mrs Jones happy? (Yes, she is.)
Obrazek 8: What present does Mrs Jones give
the children? (her old computer)
What can the children do now? (They
can write for the Tiger Team Magazine.)

e Zapytaj: Do you like the story? Are the children
happy?

e Powiedz: Act out the story. Przeczytajcie historyjke
z podziatem na role. Przydziel ochotnikom role
postaci z historyjki, sam przyjmij role narratora.

e Zapytaj: Do you know a kind person? \Wyjasnij
znaczenie stowa kind. Dzieci odpowiadajg na pytanie.

\

Wideoklip do historyjki A Laptop for
(G e

g] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne
\a

Dodatkowe ¢wiczenie

Powiedz: Let’s play Who says? Pokaz pacynke
i glosem Tygrysa odczytuj dymki z historyjki
| w podreczniku w przypadkowe| kolejnosci,
np. Who says Stop. Come with me?
' Dzieci odgaduja, czyja to kwestia. (a policeman)

L Ochotnicy przejmujg twojg role, a klasa odpowiada.
J

Rozdziat 1 Lekcja 2

Przeczytajcie i powiedzcie True albo
False. Postuchajcie i sprawdzcie.

e \Wskaz uczniom ¢wiczenie 2. i powiedz, ze zdania,
ktore za chwile przeczytaja, sg prawdziwe
lub fatszywe.

e Powiedz: Read and say True or False. Popros
uczniow, aby sprobowali przeczyta¢ zdania
i zastanowili sie, ktore sg prawdziwe, a ktore
fatszywe. Daj uczniom chwile na zapoznanie sie
ze zdaniami. Zache¢ ich do poréwnania swoich
odpowiedzi w parach.

e Czytaj zdania catej klasie lub podziel uczniéw na
grupy. Rozdaj grupom lub poszczegdlnym uczniom
kartki i popro$ o napisanie cyfr od 1 do 4. Przeczyta;
pierwsze zdanie i poczekaj, az uczniowie zapiszg
odpowiedz. Powtorz procedure z kazdym kolejnym
pytaniem. Powiedz: Listen and check. Uczniowie
stuchajg nagrania i sprawdzajg odpowiedzi. (1 true,
2 false; He is a thief. 3 true, 4 true)

L Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne J

L
[
(3
o)
]

Tiger Street Club Values

~

e Popros dzieci, zeby popatrzyty ponownie
na historyjke obrazkowa. Zapytaj: Who helps Mrs
Jones? (the children/Ellie, Clare, Ben and Nasim/
a policeman), Is Mrs Jones kind? (Yes, she is.),
Why? (She gives the children her old laptop.)

e Wskaz dymki w sekcji Tiger Street Club Values
i odczytaj ich tres¢. Dzieci wyjasniajg po polsku,
jak rozumiejg zdania. Porozmawiaj z nimi o tym,
czy chetnie pomagajg innym i komu pomagaja
najczesciej. Zapytaj, jak sie czuje osoba, ktore;
udziela sie pomocy, i czy mifo jest pomagac innym.

L g] Opcjonalne ¢éwiczenie interaktywne

Dzieci wykonujg ¢w. 1, 21 3 w lekeji 2.

l Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

Zakonczenie

&5

e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zachec¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.
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Rozdziat 1 Lekcja 3

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie czynnosci zwigzanych
z zyciem codziennym

e granie w True or False i Guess who!

¢ zadawanie pytan i odpowiadanie na pytania

Gtowne stownictwo i struktury

e Jo sports, go on excursions, help people, listen to
music, make things, paint pictures, play games,
take photos, use a computer, watch films
[.../ldont....

e Do you ...? Yes, | do./No, | don't

e Are you (Ben)? Yes, | am./No, I'm not.

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe do historyjki 1.;
karty obrazkowe: granie w gre planszowa, stuchanie
muzyki, ogladanie filmodw, korzystanie z komputera,
podrézowanie, robienie zdje¢, pomaganie innym,
malowanie, wykonywanie przedmiotow, uprawianie
sportu; ptyta CD 1

Rozpoczecie

Saken

® Przywitaj uczniéw. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

® Przyczep do tablicy 1. karte obrazkowg do historyjki
A Laptop for the Club i zapytaj: Do you remember
the story?

e Zapro$ ochotnikéw, aby przyczepili pozostate karty
we wiasciwe| kolejnosci. Pozostate dzieci poréwnujg
kolejnosc¢ kart na tablicy z historyjkg w podreczniku.

e Opowiedzcie wspolnie historyjke w jezyku angielskim

lub odtwdrz historyjke z nagrania i popros dzieci

0 przeczytanie jej z podziatem na role. Mozesz
zadac pytania do tekstu: What is the Tiger Team?
(a new magazine); Who do the children see in
Mrs Jones’s house? (a man/a thief), What has
the man got? (Mrs Jones’s laptop.); What stops
the thief? (a banana); What do the children do
with the laptop? (They give it to Mrs Jones); What

present does Mrs Jones give the children? (her old

computer)

Dodatkowe éwiczenie

Przyczep do tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce

poznane czynnosci zwigzane z zyciem codziennym

i ponumeruj je od 1 do 10. Po 30 sekundach

odwrdd karty ilustracjami do tablicy. Zapytaj: What’s

number (3)? Dzieci z pamieci odpowiadaja,

co kryje sie na karcie oznaczonej danym numerem.
'\ Odkryj odgadnieta karte.
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& Lesson 3 Speaking

Talk about what we do
in our free time. -~
1 Listen and stand up if it's true about you. Say.

2 Play True or False.

S
L

< make things. )
1 ’ 2 g

: ‘
Do you pulnt pictures? Yes, | do

-
Do you take phot057 No I dont

3 Play Guess who!
% Lwi) ) P / g\

q i ) R

paint pictures take photos make things.
) Ben X 4
Clare 4 v
3y
) Ellie v X
a v X

L Ask and say.

ﬁ ALDO you listen to music?

lm
IW

N

> S

Postuchajcie i wstancie, jesli zdanie
mo’wi o was. Powiedzcie.

[l @

podreczmm zamkniete) Powiedz: Let’s talk about
what we do in our free time. Narysuj na tablicy
usmiechnietg buzke, przyczep obok karte obrazkowg
przedstawiajgcag uprawianie sportu i powiedz:

I do sports. Narysuj smutng buzke, przyczep obok
karte przedstawiajgcg malowanie obrazu i powiedz:

I don’t paint pictures.

Powiedz: Listen and stand up if it’s true about
you. Say. Wyjasnij dzieciom, ze uslyszg nagranie
i powinny wstac za kazdym razem, kiedy zdanie
bedzie opisywalo to, co majg w zwyczaju robic,

i je powtdrzy¢. Odtworz nagranie. Dzieci stuchaja,
wstajg i powtarzajg zdania.

Zagrajcie w True or False.

@g

e (podreczniki otwarte) Powiedz: Let’s play True

‘.

or False. Dzieci pracujg w parach. Jedno dziecko
mowi zdanie twierdzgce lub przeczgce na swoj temat.
Powiedz dzieciom, ze mogg pomagac sobie patrzgc
na ilustracje przedstawiajgce poznane czynnosci

w ¢wiczeniu 2. Drugie dziecko zgaduje, czy zdanie
jest prawdziwe czy fatszywe. Dzieci na zmiane mowig
zdania i zgadujg. Ochotnicy méwig zdania przed catg
klasg, a pozostali uczniowie zgaduja.

Dodatkowe éwiczenie

Zapisz na tablicy zdanie I ... but/ don't ... Dzieci
przepisujg zdanie do zeszytu i uzupetniajg je
nazwami czynnosci, ktdre wykonujg i ktérych

nie wykonujg w zyciu codziennym. Ochaotnicy
gtosno czytajg swoje zdania.




Zagrajcie w Guess who!

s.10 éw.3§

e (podreczniki zamkniete) Wybierz jedng karte
obrazkowa, np. ogladanie filmow, i powiedz: | watch
films. Pokaz pacynke i zapytaj Tygrysa: Do you
watch films? Gtosem Tygrysa udziel odpowiedzi
twierdzacej. Zapisz na tablicy znaczek v i odpowiedz
Yes, | do. Zapytaj Tygrysa: Do you make things?

i udziel odpowiedzi przeczacej. Zapisz na tablicy
znaczek X i odpowiedz No, | don't.

e (podreczniki otwarte) Podziel dzieci na grupy,
maksymalnie czteroosobowe. Powiedz: Let’s play
Guess who! i zademonstruj wykonanie ¢wiczenia
z ochotnikiem. Kazde dziecko wybiera jedng postac
— Bena, Clare, Ellie lub Nasima. Dzieci zadajg
sobie nawzajem pytania Do you (paint pictures)?

i w zaleznosci od oznaczenia w tabeli udzielajg
odpowiedzi twierdzgcej (v Yes, | do.) lub przeczacej
(X No, | don't.). Na podstawie udzielanych odpowiedzi
dzieci zgaduja, o ktérg posta¢ chodzi: Are you (Ben)?
Yes, | am./No, I'm not.

Zapytajcie i odpowiedzcie.

s.10 (’:W.4§

e (podreczniki zamkniete) Przyczep do tablicy karty
obrazkowe przedstawiajgce poznane czynnosci
zwigzane z zyciem codziennym. Wskazuj kolejne
karty i pytaj wybrane dzieci: Do you (do sports)?
(Yes, I do./No, | don’t.). Zadawaj pytania o kolejne
czynnosci. Ochotnicy przejmuja twojg role i zadaja
pytania klasie. Mozesz tez podzieli¢ klase na pary
lub czteroosobowe grupy. Dzieci w parach lub
w grupach zadajg pytania i odpowiadajg na nie.

\

.

|

Rozdziat 1 Lekcja 3

\
Dodatkowe ¢wiczenie

Ochaotnik wybiera jedng karte obrazkowa, nie pokazuje
jej pozostatym dzieciom i staje przed klasg. Dzieci
zgaduijg, co robi w wolnym czasie, i pytaja; Do you
{paint pictures)? Dziecko odpowiada: No, / don’t./Yes,
/ do. Dziecko, ktore zgadnie, moze wybra¢ kolejna
karte. Jezeli nie chce, wybierz nastgpnego ochotnika.

g] Opcjonalne éwiczenie interaktywne

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1, 2.3 w lekcji 3.

Zakonczenie
1
ﬁ

® Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.

Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zachec¢ dzieci, aby sie z tobg

pozegnaly.

37



Rozdziat 1 Lekcja 4

Cele nauczania

e ¢wiczenie wymowy glosek /a/ i /u:/

® nazywanie czynnosci zwigzanych z zyciem
codziennym

¢ stuchanie i Spiewanie piosenki What do you do
in your free time?

¢ wykonywanie minikart obrazkowych

¢ opowiadanie 0 czynnosciach zycia codziennego

Gtéwne stownictwo i struktury

e do sports, go on excursions, help people, listen to
music, make things, paint pictures, play games,
take photos, use a computer, watch films

e What do you do in your free time?

e /. . Jldont...

e [s this right? Yes, it is!/No, it isn't.

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: granie w gre
planszowa, stuchanie muzyki, ogladanie filmaow,
korzystanie z komputera, podrdzowanie, robienie
zdje¢, pomaganie innym, malowanie, wykonywanie
przedmiotow, uprawianie sportu; karty wyrazowe:
do sports, go on excursions, help people, listen to
music, make things, paint pictures, play games,
take photos, use a computer, watch films; szablon
z minikartami (jesli dzieci korzystajg z Zeszytu
c¢wiczent); gotowe minikarty; ptyta CD 1

Rozpoczecie

e Przywitaj uczniéw. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

® Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajgce
czynno$ci zwigzane z zyciem codziennym. Zapytaj:
Do you remember The Tiger Sireet word rap?
Odtworz nagranie i zatrzymaj je po sfowie one.
Dzieci przypominajg sobie nazwe pierwsze;
czynnosci (play games). Popros ochotnika
0 przypiecie wiasdciwej karty obrazkowej do tablicy.
Odtworz ponownie nagranie, zatrzymujac je
po stowie two, i powtorz procedure. W podobny
Sposob powtdrz z dzieémi nazwy pozostatych
czynnosci. Karty obrazkowe powinny znalez¢ sie
na tablicy w takiej kolejnosci, w jakiej wystepuja
w rymowance (play games, listen to music, watch
films, use a computer, go on excursions, take photos,
help people, paint pictures, make things, do sports).

e Przyczep karty wyrazowe z nazwami Czynnosci
do tablicy w przypadkowej kolejnosci. Ochotnicy
wybierajg wyrazenia i przyczepiajg je pod
odpowiednimi kartami obrazkowymi.

e \Wszystkie dzieci méwig rymowanke i odgrywaja
jej tresc.
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Lesson 4 Listening and Speaking »
1 Listen and repeat. Say. P
{3 Pho,,,i‘

e
PN

At the club, we run and have fun in the sun.
Do you use a computer? Yes, we do. And we listen to music, too.

2 Listen, read and match with your fingers.
Sing What do you do in your free time? [, [3

What do you do in your free time?

What do you do every day? g (o) (0] ©,
Do you help other people? 3

Do you study and play? j‘j -

| do sports and use a computer.

1 read books and listen to music, too. /. | 0_,, ° %‘ 1)

| watch films and paint pictures. s

They're all great fun to do. j R ° K

3 Make the mini-cards. Play The right order.«/” ()

Postuchajcie i powtérzcie. Powiedzcie.

[l Qs

e (podreczniki otwarte) Zapytaj dzieci, co widzg
na ilustracji (sun, club, computer, children).

Powiedz gtosno: club, run, fun, sun. Zapytaj dzieci,

jaki wspdlny dzwiek zawieraja te sfowa (/af). Powiedz

gtoske /a/. Przypomnij, jak utozone sg usta przy

wypowiadaniu tego dzwieku. Dzieci uktadajg
odpowiednio usta i powtarzajg gtoske /a/. Zapytaj
dzieci, czy znajg inne stowa, w ktérych wystepuje

ten dzwiek.

e Powiedz gtosno: do, you, computer, to, music, too.
Zapytaj dzieci, jaki wspolny dzwiek zawierajg te stowa
(/u:/). Powiedz gtoske /u:/. Pokaz, jak utozone sg usta
przy wypowiadaniu tego dzwieku. Dzieci ukfadajg
odpowiednio usta i powtarzajg gtoske /u:/. Zapytaj
dzieci, czy znajg inne stowa, w ktérych wystepuje
ten dzwiek.

¢ Powiedz: Listen and say how many times you
hear /a/. Odtwérz nagranie. Sprawdz odpowiedzi,
zatrzymujac nagranie po kazdej gtosce /a/ (four).

¢ Powiedz: Listen and say how many times you
hear /u:/. Odtwoérz nagranie. Sprawdz odpowiedzi,
zatrzymujac nagranie po kazdej gtosce /u:/ (eight).

e Powiedz: Listen and repeat. Say. Odtworz nagranie

jeszcze kilka razy. Dzieci powtarzajg famaniec jezykowy

wolno, szybko, gtosno, cicho. Ostatnie powtorzenie
dzieci wykonujg samodzielnie, bez nagrania.



Dodatkowe ¢wiczenie

Zapisz na tablicy wyraz club, a obok wyraz music

i rozdziel je pionowa kreskg. Wypowiadaj stowa
zawierajace ¢wiczone dzwigki, np.: bug, food, pool,
fun, boot, hut, cup, tool, uncle, up, school, rude,
mud. Dzieci stuchajg, powtarzajg wypowiedziane
przez ciebie sfowo, dodajac stowo club albo music,
w zaleznosci od tego, ktodry dzwiek stysza. (club: up,
bug, fun, hut, cup, uncle, mud, music: food, pool,
boot, tool, school, rude)

L g] Opcjonalne éwiczenie interaktywne

Postuchajcie, przeczytajcie i potgczcie
palcami. Zaspiewajcie piosenke What
do you do in your free time?

s.11 | éw.2
.—gmded @ karaoke

e (podreczniki otwarte) Wskaz ¢wiczenie 2. i zapytaj:
What can you see in picture (a)? Dzieci kolejno
nazywajg czynnosci przedstawione na ilustracjach a—f.

¢ Powiedz: Listen and read. Uczniowie stuchaja
piosenki i $ledzg tekst w podreczniku.

e Powiedz: Listen again and match with your
fingers. Odtworz nagranie ponownie i zache¢ dzieci
do potaczenia palcami zaznaczonych na niebiesko
wyrazen z odpowiednimi ilustracjami. (a use
a computer, b paint pictures, ¢ help other people,

d listen to music, e do sports, f watch films)

e Powiedz: Let’s sing. Odtworz nagranie po raz trzeci
etapami, zgodnie z metodg Nauka piosenek Krok
PO kroku (patrz s. 21). Dzieci $piewajg piosenke

i odgrywajq jej tres¢ za pomoca gestow (opis na s. 31).

Dodatkowe ¢wiczenie

Zapytaj: What do you do in your free time?
Ochotnicy kolejno stajg przed klasg i gestami
pokazujg jedng z poznanych czynnosci dnia

L codziennego. Pozostali uczniowie odgadujg czynnosc.

\

Rozdziat 1 Lekcja 4

Wykonajcie minikarty. Zagrajcie
w The right order.

lj:‘—:\——

¢ Pokaz dzieciom minikarty przedstawiajgce poznane
czynnosci. Powiedz: Let’s make the mini-cards.

e Jedli dzieci korzystajg z Zeszytu c¢wiczen, wycinajg
z niego szablon z minikartami przedstawiajgcymi
poznane czynnosci. Pokaz dzieciom, jak wycigc
minikarty. Jesli uczniowie nie korzystajg z Zeszytu
cwiczeri, wykonujg minikarty samodzielnie, rysujgc
proste ilustracje symbolizujgce poznane czynnosci
(np. do sports — pitka, go on excursions — walizka,
help people — dion, listen to music — nuta, make
things — klocki, paint pictures — pedzel, play games
— pionek, take photos — aparat fotograficzny, use
a computer — myszka, watch films — telewizor) i piszac
wyrazy na osobnych karteczkach. Dzieci podpisujg
karty. Podczas gdy dzieci wykonujg minikarty,
odtworz w tle nagranie piosenki What do you do
in your free time?

e Powiedz: Let’s play. Popro$ dzieci, aby postawity
ksigzke na srodku tawki. Jedno z dzieci ukfada
swoje karty w dwoch rzedach — w jednym karty
przedstawiajgce czynnosci, ktére wykonuje
w wolnym czasie, a w drugim te, ktérych nie
wykonuje. Nastepnie moéwi koledze/kolezance z pary
0 tym, co robi, a czego nie robi w wolnym czasie.
Drugie dziecko uktada swoje karty w odpowiednie;
kolejnosci. Dzieci sprawdzajg, czy majg jednakowo
utozone karty (/s this right? Yes it is./No, itisn't.),

i zamieniajg sie rolami.

e Popros dzieci, aby pomieszaty osobno swoje

minikarty wyrazowe i obrazkowe, a nastepnie

pofaczyty je w pasujace pary. Dzieci mogg tez zagrac

w jedng z gier z minikartami z Banku gier (s.13).

Powiedz: It’s time to tidy up. Zbierz podpisane

minikarty albo popro$ dzieci o schowanie ich do

zeszytu, gdyz bedg im potrzebne na nastepnych
lekcjach.

Zeszyt é¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 4.

Zakonczenie

o

e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

* Powiedz: Goodbye i zache¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.
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Rozdziat 1 Lekcja 5

Cele nauczania

® nazywanie czynnosci zwigzanych z uzywaniem
komputera

¢ zadawanie pytar o wykonywanie czynnosci
zwigzanych z uzywaniem komputera

¢ odpowiadanie ha pytania w ankiecie

e granie w Question chain

e mowienie 0 czynnosciach wykonywanych regularnie

Gtowne stownictwo i struktury

e Jo projects, find out inforrmation, play online games,
watch music videos, write emails, write for a class
blog

e Jo sports, go on excursions, help people, listen to
music, make things, paint pictures, play games, take
photos, use a computer, watch films

e Do you ...? Yes, | do./No, I don't
I..../Idon't....

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: granie

w gry online, pisanie e-maila, ogladanie klipdw
muzycznych, pisanie klasowego bloga, robienie
projektu, wyszukiwanie informaciji; karty wyrazowe:
do projects, find out information, play online games,
watch music videos, write emails, write for a class
blog, gotowe minikarty; ptyta CD 1

Rozpoczecie

& &

e Przywitaj uczniéw. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Dzieci wyjmujg swoje minikarty przedstawiajgce
poznane Czynnosci zwigzane z zyciem codziennym.
Przyczep do tablicy szes¢ dowolnych kart
obrazkowych, jedna obok drugiej. Nazwijcie
przedstawione na nich czynnosci. Powiedz:

Close your eyes. Dzieci zamykajg oczy. Obroc
kilka kart, zakrywajgc ilustracje. Dzieci wybierajg
sposrod swoich minikart wiasciwe i uktadajg je

w zapamietanej kolejnosci. Sprawdzcie kolejnose
i powtdrzcie zabawe, za kazdym razem zwiekszaj
liczbe ilustracji do zapamietania.

e Powiedz: Let’s sing What do you do in your free
time? song. Odtwodrz nagranie. Dzieci Spiewajg
piosenke w wersji karaoke i odgrywajq jej tresc.
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Lesson 5 CLIL

1 Listen, point and repeat. Cover and play Word or number? (¢

play online write watch music ~ write
games emails videos class blog information

2 Listen and read.

3 Play Question chain.
% watch DVDs”

L say what you do and don’t do. )

1 write emails to my family.
a @ I don't watch music videos.

Do you write

No I don't.

®

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
qurgjcie i zagrajcie w Word or number?

=t @

podreczmm zamkniete) Zapytaj: What do you do
on your computers? Dzieci odpowiadajg na pytanie
po angielsku i po polsku.

e Zapro$ do siebie dwanascioro ochotnikow
i rozdaj im karty wyrazowe i obrazkowe z nowym
stownictwem. Popros, aby dzieci dobraty sie
w pary (czynnosc i jej nazwa) i stanety przodem
do pozostatych uczniéw. Pozostali uczniowie
sprawdzajg poprawnosc¢ wykonania ¢wiczenia.
Przypnijcie pary kart do tablicy.

e (podreczniki otwarte) Wskaz ¢wiczenie 1. i powiedz:
Listen and point. Odtworz nagranie. Uczniowie
wskazujg zdjecia przedstawiajgce kolejne czynnosci.

e Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie.
Dzieci powtarzajg nazwy czynnosci.

e Powiedz: Cover (write emails). Dzieci zakrywajg
(np. linijkg) zdjecie przedstawiajgce pisanie maili
i podajg nazwe zakrytej czynnosci. Kontynuuj
zabawe, zwigkszajgc tempo wydawania polecen.
Dzieci kontynuujg zabawe w parach.

e (podreczniki otwarte) Przypomnij uczniom zasady
gry w Word or number? Powiedz: Let’s play Word
or number?. Wymieniaj numery i nazwy czynnosci,
np. six, play online games. Dzieci podajg odpowiednio
pasujgce nazwy czynnosci lub ich numery, np. find
out information, one. Zwiekszaj tempo gry.

e Ochotnicy przejmujg twoja role i wymieniajg numery
lub nazwy czynnosci, a klasa odpowiednio reaguije.

Opcjonalne karty obrazkowe

;] z czynnos$ciami zwigzanymi z uzywaniem
komputera




Posiuchajcie i przeczytajcie.

s.12 | éw.2
27

\

e (podreczniki zamkniete) Zapytaj: How techy are
you? Zapisz na tablicy wyraz techy i zapytaj dzieci,

z czym im sie kojarzy. Dzieci odpowiadajg po polsku.
Zwro¢ uwage na podobienstwo tego wyrazu
do polskiego wyrazu technologia. Porozmawiajcie
chwile o technologii w zyciu dzieci, zapytaj, z jakich

urzadzen korzystajg najczesciej i do czego ich uzywaja.

Wyjasnij dzieciom, ze za chwile zrobig ankiete,

z ktorej dowiedzg sie, jak radzg sobie z technologig.
Dzieci zapisujg w zeszytach cyfry od 1 do 8.
Powiedz: Listen and write. Odtworz nagranie

i zatrzymuj je po kazdym pytaniu, aby dzieci mogty
zapisa¢ odpowiedzi (yes/no). Wyjasnij ewentualne
trudnosci ze zrozumieniem pytan.

(podreczniki otwarte) Dzieci podliczajg wszystkie
swoje odpowiedzi twierdzgce i sprawdzajg, jak sg
zaawansowane technologicznie. Pomdz dzieciom

w interpretacii wynikow. Odtworz nagranie ponownie
i zache¢ dzieci do $ledzenia tekstu w podreczniku.
Zatrzymuj je po kazdym pytaniu. Dzieci odpowiadajg
glogno na pytania (yes/no).

Dodatkowe ¢wiczenie

Pokaz pacynke. Gtosem Tygrysa mow zdania
twierdzace lub przeczace z uzyciem nowego
stownictwa (np. I use a computer to find out
information./l don’t write for a class blog.).
Dzieci, dla ktorych twoje zdanie jest prawdziwe,
wstajg. Ochotnicy przejmujg twojg role, a klasa
odpowiednio reaguje.

Zagrajcie w Question chain.

s.12 éw.3§

L g] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne J

Powiedz: Let’s play Question chain. Zadaj
wybranemu dziecku pytanie, np. Do you (write
emails)? Dziecko odpowiada na nie (Yes, / do./
No, I don't.) i zadaje pytanie dziecku siedzgcemu
obok. Gra trwa do momentu, az wszyscy uczniowie
zadadzg i odpowiedzg na pytanie. Zabawe mozesz
przeprowadzi¢ w grupach.

Rozdziat 1 Lekcja 5

Powiedzcie, co robicie i czego nie robicie.

@g

¢ Dzieci mowig prawdziwe zdania na temat tego,
co robig i czego nie robig przy uzyciu komputera
(np. I write emails./I don’t watch music videos).
Poniewaz nie wszystkie dzieci bedg chciaty
powiedzie¢ zdania przed catg klasg, mozesz
poprosic, aby kazdy uczen zapisat je w zeszycie,
a ochotnicy przeczytajg swoje zdania.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 5.

Zeszyt éwiczeri — EARLY FINISH

Po opanowaniu materiatu z lekcji 5. uczniowie
mogg wykonac¢ dodatkowe ¢w. 3 i 4 w sekcji EARLY

FINISH.
$ J

Zakonczenie
&5
e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.

Odtworz nagranie. Dzieci Spiewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zache¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.
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Rozdziat 1 Lekcja 6

Cele nauczania

¢ stuchanie i czytanie informacii na temat brytyjskich
dzieci, odpowiadanie na pytania dotyczgce tekstu

¢ stuchanie historyjki ze zrozumieniem

¢ odgrywanie historyjki

Gtowne stownictwo i struktury

¢ play online games, write ernails, watch music
videos, write for a class blog, do projects, find out
information

e Do you ...? Yes, | do./No, I don't

e How do you use a computer? | use a computer to. . ..

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: granie

w gry online, pisanie e-maila, ogladanie klipdw
muzycznych, pisanie klasowego bloga, robienie
projektu, wyszukiwanie informaciji; mapa Wielkiej
Brytanii; ptyta CD 1

Rozpoczecie

& &

e Przywitaj uczniow. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Narysuj na tablicy pionowg kreske i z jednej strony
napisz Yes, | do, a z drugiej No, | don’t. Popro$ dzieci,
aby wstaty. Podnies$ karte obrazkowg przedstawiajacg
czynno$¢ zwigzang z uzywaniem komputera i zapytaj:
Do you (write emails)? Dzieci odpowiadajg zgodnie
z prawdg i ustawiajg sie jedno za drugim po prawej
lub lewej stronie tablicy, w zaleznosci od swojej
odpowiedzi. Zadaj pytanie o0 inng czynnos¢, dzieci
gtosno odpowiadajg i ustawiajg sie w odpowiednim
miejscu. Ochotnicy przejmuja twojg role i zadajg
pytania.

e Powiedz: Let’s sing What do you do in your free
time? song. Odtworz nagranie w wersji karaoke.
Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Postuchajcie, przeczytajcie i powiedzcie.

&

e Powiedz dzieciom, ze w lekcji 6. kazdego rozdziatu
beda zdobywaly informacje na temat zycia dzieci
w Wielkiej Brytanii. Mozesz pokaza¢ dzieciom mape
Wielkiej Brytanii i zapyta¢, co wiedzg na temat tego
kraju i jego mieszkancow.

e (podreczniki otwarte) Powiedz dzieciom, ze dzi$
dowiedzg sie, do czego ich brytyjscy réwiesnicy
wykorzystujg komputery. Powiedz: Listen and read,
odtworz nagranie i zache¢ dzieci do sledzenia tekstu
w podrecznikach. Zatrzymaj nagranie po kazdym
zdaniu i wyjasnij problematyczne stownictwo.
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Lesson 6 CLIL W
1 Listen, read and say.

In the UK...

* Many children use a computer at school to learn about different
subjects and do projects.

+ Some children also keep a class blog.

* At home, many children use a computer to do homework

and play games. Soqgp V14T ABOUT POLAND?

2 Listen and read. Say.

How do you use a computer?

How I use a computer

1 use a computer at home, at school and at

the Tiger Street Club.

Atthe club, | use a computer to write emails. | also
watch music videos and play online games.

At school, | use a computer to write stories and do projects. Ialso find out
about things on the Internet.

At home, I use Mum and Dad’s computer to look at photos and watch DVDs.

by Ben

3 Listen and read. Act out the story.

Odtworz nagranie ponownie. Zatrzymuj je po kazdym
zdaniu i pytaj: What about Poland? Do you use
computers at school? Do you do projects on your
computers? Do you write a blog? Do you use your
computer to do your homework? Do you play
games on your computer? Dzieci odpowiadajg
zgodnie ze swoimi doswiadczeniami (Yes./Yes, | do.
/No./No, | don't,).

Postuchajcie i przeczytajcie. Powiedzcie.

D1
&

\

Zapytaj: Do you remember Ben? \Wskaz ¢wiczenie 2.
i zapytaj: How does he use the computer?
Powiedz, ze za chwile dzieci dowiedzg sie, do czego
Ben uzywa swojego komputera. Powiedz: Listen.
Odtworz nagranie i zache¢ dzieci do $ledzenia tekstu
w podrecznikach.

Zapytaj: How does Ben use a computer at

the club? Odtwdrz nagranie ponownie i zatrzymaj je
po ustyszeniu potrzebnej informaciji. Dzieci stuchajg
i starajg sie zapamietac¢. Zapytaj jeszcze raz: How
does Ben use a computer at the club? Zachec¢
uczniow do odnalezienia odpowiedzi w tekscie.
Dzieci odpowiadajg. (He uses a computer to write
emails, watch music videos, play online games.)
Powtorz procedure dla pytan: How does Ben

use a computer at school? How does Ben use

a computer at home? Dzieci odpowiadajg (at school:
write stories, do projects, find out about things on
the Internet; at home: look at photos, watch DVDs).

Zapytaj: How do you use a computer at school?
How do you use a computer at home? Ochotnicy
odpowiadajg na pytania.

Wideoklip o tym jak cztonkowie Tiger
Street Club uzywajg komputera




Rozdziat 1 Lekcja 6

Dodatkowe éwiczenie ) e Porozmawiajcie o tym, co daje praca zespotowa
kazdemu cztonkowi zespotu. Zastandwcie sie,
Zapisz na tablicy pytanie: How do you use czy dobrze jest pracowac¢ w zespole i czy jest
a computer? i poczatki dwdch zdan: At school, to tatwe. Co przeszkadza, a co pomaga pracy.
| use a computerto.... At home, | use zespotowej? Dzieci dyskutujg w jezyku polskim
a computer fo.... Uczniowie przepisujg zdania i angielskim.
do zeszytu i uzupetniajag je nazwami odpowiednich |
L czynnosci. Ochotnicy czytajg swoje zdania. ) Dodatkowe éwiczenie
Pokaz pacynke Tygrysa. Gtosem Tygrysa mow
Postuchajcie i przeczytajcie. Odegrajcie biedne zdania na temat historylki np. Squirrel lives
historyjke. L in a house. Dzieci poprawiajg btedy Tygrysa. )
s.13 | éw.3 L ; / . )
@ (30) Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
¢ Jedli dzieci korzystaty z podrecznika Tiger 2, Dzieci wykonujg ¢w. 1 w lekgji 6.
zapytaj je, czy pamietajg Ping i Ponga i czy lubity -
poznawac ich przygody. Wyjasnij, ze dzis poznajg ;
nowych bohateréw réwnie wesolych historyjek Tiger Zakonczenie
Street Tales. Powiedz: Look, this is Fox, Squirrel
and Magpie. Upewnij sie, ze dzieci rozpoznajg Q}

zwierzgta na llustracjach. e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
e Powiedz: Listen and read. Odtworz nagranie Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.
i zache¢ dzieci do s$ledzenia tekstu w podrecznikach. « Powiedz: Goodbye i zacheé dzieci, aby sie z toba
Zapytaj: Are the animals friends? (Yes, they are.) pozegnaly.
e Odtworz nagranie ponownie i zatrzymuj po kazdej
ilustracji. Zadawaj pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki.
Obrazek 1: Where does Fox live? (in the garden)
At what number? (seven)
Obrazek 2: Where does Squirrel live? (in the shed)
At what number? (fifteen)
Where does Magpie live? (in the tree)
At what number? (nine)
Obrazek 3: What does Magpie want to start? (a club)
Is Squirrel’s shed big? (Yes, itis.)
Obrazek 4: What’s the problem with the shed?
(It's empty.)
What does Magpie want to do? (find
things/put things in the shed)
Obrazek 5: What is heavy? (an armchair)
Who is tired? (Magpie)
Obrazek 6: Are the animals happy? (yes)
Is the club perfect? (yes)
e Porozmawiaj z dzie¢mi na temat historyjki, dowiedz
sie, co o niej sadza.
e Zapytaj: Do you like Fox, Magpie and Squirrel?
Are they happy?
e Powiedz: Act out the story. Przeczytajcie historyjke
z podziatem narole. Podziel klase na trzy grupy
i kazdej z grup przydziel role innego zwierzatka.
Dzieci wspolnie odgrywaja historyjke. Podziel
dzieci na trzyosobowe zespoty. Kazdy zespot czyta
historyjke z podziatem na role. Ochotnicy moga
odegrac historyjke przed klasa.
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Rozdziat 1 Lekcja 7

Cele nauczania

* powtorzenie materiatu z rozdziatu 1.
¢ stuchanie, zadawanie pytan, odpowiadanie
ha pytania i reagowanie na zwroty uzywane w klasie

Gtowne stownictwo i struktury

® o sports, go on excursions, help people, listen to
music, make things, paint pictures, play games,
take photos, use a computer, watch films

e play online games, write ernails, watch music
videos, write for a class blog, do projects, find out
information

e Do you...? Yes, | do./ No, | don't.

e ['ve finished. What do | do now?

e Can I work with ...?

Materiaty (opcjonalne)
Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe przedstawiajgce

czynnosci zwigzane z zyciem codziennym
i uzywaniem koemputera; karty wyrazowe; ptyta CD 1

Rozpoczecie

& &

® Przywitaj uczniéw. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci Spiewajg piosenke.

e Przyczep do tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
czynnosci zwigzane z zyciem codziennym i zapytaj:
What’s your favourite phrase? What phrase
do you remember well? What phrase is difficult
to remember? Pomoéz zrozumie¢ pytania. Dzieci
odpowiadajg. Powiedz: Let’s say The Tiger Sireet
word rap. Dzieci mowig rymowanke i pokazujg
czynnosci.

e Przyczep do tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
czynnos$ci zwigzane z uzywaniem komputera
i zapytaj: What’s your favourite phrase? What
phrase do you remember well? What phrase
is difficult to remember? Dzieci odpowiadaja.
Powiedz: Let’s sing What do you do in your free
time? song. Odtworz nagranie karaoke. Dzieci
$piewajg piosenke i odgrywajq jej tresc.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powiedzcie i zapiszcie w zeszycie.

[l @

podreczmm zamkniete) Rozdaj ochotnikom karty
obrazkowe i wyrazowe z czynnosciami zwigzanymi

z zyciem codziennym. Jeden uczen wstaje i pokazuje
wszystkim karte obrazkowg. Dziecko trzymajgce
pasujaca karte wyrazows takze wstaje. Klasa mowi
nazwe czynnosci, ktérej dotyczg obie karty. Kontynuuj
¢wiczenie, az dzieci pokazg wszystkie 10 par kart.

4y

% -
a Lesson 7 Unit review

1 Listen, find and point. Say and write in your notebook. &R

Example: alwea co’m{uli/z/r

Do you ...?

2 Read, look and say. Listen and check. Write in your notebook. .
Example: 1. walch music videos

1 use a computer at home and at school.

Check your
answers with a friend.

e (podreczniki otwarte) Dzieci wskazujg w podreczniku
zdjecia w ¢wiczeniu 1. i nazywajg czynnosci.
Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg odpowiednie zdjecia zgodnie
z kolejnoscig w nagraniu (11, 2b,3a,4d, 5¢, 6¢e).

e Wskazuj kolejno zdjecia i popros, aby dzieci
nazywaty czynnosci i formutowaty zdania twierdzace,
przeczace i pytajgce. Wskaz przyktad i powiedz:
Open your notebooks and write. W zeszycie dzieci
piszg zdania zgodnie z kolejnoscig zdje¢. (1 / use
a computer. 2 | don’t paint pictures. 3 Do you take
photos? 4 | do sports. 5 1 don'’t play games. 6 Do you
watch videos?)

Przeczytajcie, popatrzcie i powiedzcie.
Postuchajcie i sprawdzcie. Zapiszcie
w zeszgcie

&

podreczmm zamkniete) Rozdaj karty obrazkowe
przedstawiajace czynnosci zwigzane z uzywaniem
komputera i odpowiednie karty wyrazowe. Jeden
uczen wstaje i pokazuje klasie karte obrazkowa.
Dziecko trzymajgce pasujgcg karte wyrazowg takze
wstaje. Klasa mowi nazwe czynnosci, ktorej dotyczg
obie karty. Kontynuuj ¢wiczenie, az dzieci pokazg
wszystkie 6 par kart.

(podreczniki otwarte) Dzieci wskazujg ilustracje

w ¢wiczeniu 2. i nazywajg czynnosci (1 watch music
videos, 2 write emails, 3 play online games, 4 find out
information). Powiedz: Read, look and say. Dzieci
pracuja samodzielnie. Zachec¢ dzieci do sprawdzenia
odpowiedzi w parach.



e Powiedz: Listen and check. Dzieci stuchajg nagrania.
Wskaz przyktad i powiedz: Write. W zeszycie dzieci
zapisujg wyrazenia zgodnie z kolejnoscig obrazkow.
(1 watch music videos, 2 write emails, 3 play online
games, 4 find out information).

Dodatkowe ¢wiczenie

Uzyj wszystkich kart wyrazowych i obrazkowych
wykorzystanych w rozdziale 1. i zagrajcie w Memory
L (Bank gier, s. 12).
J

\

L [Q Opcjonalne éwiczenie interaktywne

Postuchaijcie i powtorzcie. Odegrajcie
diulog

s.14 cw3§ @)

e (podreczniki zamkniete) Uprzedz dzieci, ze za chwile
ustyszg dialog miedzy uczennicg i nauczycielka.
Popros, aby sprébowaty zapamietac, jakie pytania
w dialogu zadaje uczennica. (What do | do now?,
Can | work with David?)

e (podreczniki otwarte) Powiedz: Listen and read.
Odtworz nagranie ponownie i zache¢ dzieci
do $ledzenia tekstu w podreczniku.

¢ \Wyjasnij nowe stownictwo. Podziel klase na dwie
grupy i odtworz nagranie po raz trzeci. Jedna grupa
powtarza kwestie nauczycielki, druga ucznia. Grupy
zamieniajg sie rolami.

e Pofgcz dzieci w pary. Dzieci ¢wiczg dialog w parach.

e Popros dzieci, aby od dzisiejszej lekcji uzywaty
poznanych angielskich, zwrotow zawsze gdy skonczg
prace i gdy chca pracowac w parze z konkretng
0soba.

Dodatkowe ¢wiczenie

Pokaz pacynke Tygrysa. Gtosem Tygrysa mow
btedne zdania na temat zdjecia, np.: The girl is

L at home. Dzieci poprawiajg btedy Tygrysa.
J/

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuijg ¢w. 1-5 w lekcji 7 i uzupetniajg
L rozdziat 1. w Sfowniczku obrazkowym.

Rozdziat 1 Lekcja 7

Stowniczek obrazkowy

s.68 7j.§

e Powiedz: Point and say. W parach dzieci wskazujg
ilustracje z rozdziatu 1. i nazywajg czynnosci zwigzane
z zyciem codziennym i uzywaniem komputera.

e Wskaz podpisy pod ilustracjami i popros dzieci o ich
odczytanie.

Dodatkowe éwiczenie

Dzieci grajg w parach. Na zmiane wydajg polecenia
drugiemu graczowi, np.: Cover (play games)./
Point to (help people). Wykonujacy polecenie
ma zakry¢ zadang ilustracje lub pojs¢ palcami
do wskazanej ilustracji. Tempo wydawania polecen
jest stopniowo zwiekszane do pierwszej pomyiki

L reagujacego. Potem uczniowie zamieniajg sie rolami.

J/

Zakornczenie
® Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zache¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.

Reading Extension — dodatkowe czytanie
s.74 f .:\
e Mozesz przeprowadzi¢ z dzie¢mi dodatkowg
lekcje na temat zycia i zwyczajow réznych ptakow,
wykorzystujgc sekcje Reading Extension 1
w podreczniku. Scenariusz lekcjina s. 172.

us



Rozdziat 1 Speaking Extension 1

Cele nauczania a". speaking E
Speaking E:
* rozpoznawanie i nazywanie przedmiotow o
znajdujacych sie w Klasie
¢ odnajdywanie réznic pomigdzy ilustracjami {

1S
c=
®
=
@
=
-
3
[y

In picture 1, there is one ruler on the girt's desk. In picture 2,

there are three rulers on the girl's desk. J

Gtowne stownictwo i struktury

e boys, computer, crayons, desks, girl, laptop,
pen, pencil, picture, poster, pupils, rubber, ruler,
schoolbag, teacher

e there is/there are

Materiaty (opcjonalne)

Ptyta CD 1

Rozpoczecie

&

e Przywitaj uczniow. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.
e Powiedz: Listen and sing Hello, how are you? song.

Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke. ¢ Potgcz pary w czteroosobowe grupy i popros,
aby dzieci wzajemnie powiedziaty sobie, jakie
ZnajdZcie 6 roznic. Powiedzcie. roznice znalazty. Ochotnicy mowig zdania gtosno.

(1'In picture 1, there is one ruler on the desk.
In picture 2, there are three rulers on the desk.
2 In picture 1, there is one schoolbag on the desk.

e (podreczniki otwarte) Popro$ dzieci, aby przyjrzaty sie In picture 2, there is one schoolbag under the desk.
ilustracjom i nazwaty po angielsku wszystkie 3 In picture 1, there is a boy with dark hair.
elementy obu ilustracji, ktére znajg (boys, computer, In picture 2, there is a boy with fair hair.
crayons, desks, girl, laptop, pen, pencil, picture, 4 In picture 1, there is a boy in a brown T-shirt.
poster, pupils, rubber, ruler, schoolbag, teacher). In picture 2, there is a boy in a green T-shirt.

e Powiedz: There is a teacher in the classroom. 5 In picture 1, there is a pen on the teacher’s desk.
There are three children in the classroom. In picture 2, there is a pencil on the teacher’s desk.
Zwro¢ uwage dzieci na konstrukcje there is/there are. 6 In picture 1, it's spring. In picture 2, it's winter.)
Popros dzieci o powiedzenie kilku prawdziwych zdan L. . \
o ilustracjach. Dodatkowe ¢wiczenie

* Zapytaj: Is there one girl in the classroom? Pozostaw dzieci w tych samych parach i popro$
(Yes, there is.) Is there a cat in the classroom? o narysowanie dwdch prostych ilustracji z czterema
(No, there isn’t.) Are there two boys in the roznicami. Polgez pary w czteroosobowe grupy.
classroom? (Yes, there are), Are there two girls Dzieci wymieniajg sig ilustracjami i mowig, jakie
in the classroom? (No there aren't). réznice znalazty. Ochotnicy mowia zdania glosno.

e Przeczytaj przyktadowg odpowiedz i wyjasnij - of
znaczenie problematycznego stownictwa. Potacz ; )
uczniéw w pary i powiedz: Find five differences. Zakoriczenie
Dzieci szukajg pozostatych pigciu elementow, %
ktorymi réznig sie obie ilustracie, i uktadajg zdania
na ich temat. Podejdz do kazdej pary i pomo6z * Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
konstruowa¢ poprawne wypowiedzi. Odtworz nagranie. Dzieci $piewaja piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zache¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.
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Cele nauczania

nazywanie czesci ciata zwierzat

recytowanie rymowanek

udziat w grach i zabawach

stuchanie historyjki ze zrozumieniem
rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjkg

$piewanie piosenek

¢wiczenie wymowy gtosek /1/i /i:/
wykonywanie minikart obrazkowych
odgrywanie scenek

nazywanie rodzajow kregowcow

zadawanie pytan o posiadanie

uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach
pisanie kluczowego stownictwa

reagowanie na zwroty uzywane w Klasie

e powtarzanie materiatu | analiza wtasnej nauki

Gtéwne stownictwo i struktury

Stownictwo

e heak, claws, feathers, fur, scales, shell, tail, teeth,
whiskers, wings

e amphibians, birds, fish, mammals, repliles

e drink, fins, fly, lay eggs, on land, thick, thin

Struktury

e |t's got/lt hasn't got (feathers).

e Has jt got ...? Yes, it has./No, it hasn't,

e The (hamster) has got/hasn't got (feathers).
e (Mammals) have got (fur).

Stownictwo i struktury powtarzane

o alfabet

® nazwy zwierzal: bird, fish, frog, hamster, lizard,
rabbit, tiger, tortoise

¢ kolory

e /sita...?Yes, itis./No, itisn't.

o ... iSlare ...

o (Mammals) live in/drink/eat ...

e How do you spell ...7

e fox, rmagpie, squirre!

przypominanie, powtarzanie i odgrywanie historyjki

07 Animal Worid

Jezyk bierny

e Let’s look/say/find/point/ask/check/sing/play/listen/
cover, elc.

e Open your books at page ....

e [ 00K!

e chance, deserve, fable, fast, hare, silly, slow, race,
tortoise, win, winner

¢ What about Poland?

e alien, hedgehog, spikes

Wymowa
Gtoski /1/ i/i:/

Integracja tresci — Edukacja spoteczna

Zwroeenie uwagi na potrzebe wiasciwe| organizacji
czasu wolnego

Zagadnienia spoteczno-kulturowe

e zainteresowanie poznaniem nazw czesci ciata
zwierzat

* przyjemnosc ptyngca z poznania bajki o zajgcu
i zOtwiu

* pewnosc¢ siebie w komunikowaniu sie w klasie
w jezyku angielskim

e Swiadomos¢ wartosci dobrej organizacji czasu
wolnego

* przyjemnosc ptyngca z rozpoznania humoru
w historyjkach

e gotowos¢ czekania na swojg kolej i zamieniania sie
rolami

e chec¢ powtarzania materiatu i oceny wiasnego
procesu nauki

¢ przyjemnosc ptyngca z uczenia sie piosenek
i rymowanek w jezyku angielskim

e Swiadomosc tego, ze trzeba by¢ otwartym na innych,
nie oceniac nikogo po wygladzie

e zainteresowanie naukg o tym, skad brytyjskie dzieci
czerpig informacje o zwierzetach, pordwnanie
zdobytej wiedzy z doswiadczeniami ze zwierzetami
polskich dzieci

y7



Rozdziat 2 Zapis nagran

Lekcje 1-7, Speaking Extension

&5

Opening routine: Hello, how are you?
Hello! Hello! How are you?

I'm fine, thanks. What about you?

I'm fine, too. It’s English today!

Come on, teamn! Let’s work! Let’s play!

<o

Closing routine: Goodbye, goodbye
Goodbye, goodbye, goodbye.

Let’s all wave and say:

see you soon, bye for now,

it's the end of our lesson today!

Lekcja 1

i
feathers, beak, fur, tail, claws, wings, scales, teeth,
whiskers, shell

&

The Tiger Street word rap

Click your fingers, point and clap. (dzieci raz pstrykaja
palcami, wskazujg kolege/kolezanke i klaszczg)
Everyone say The Tiger Street word rap.

Animals are different to you and me. (dzieci wskazujg
siebie, a nastepnie kolege/kolezanke)

Let’s name the parts of the body we see.

One! They're teeth! (dzieci wskazujg swoje zeby)

Two! It’s a tail! (dzieci udaja, ze maja diugi ogon)

Three! They’re claws! (dzieci zginaja palce obu rak

i udajg, ze drapia)

Four! They're feathers! (dzieci udaja, ze zdmuchujg z dioni
piorko) Five! They’re whiskers! (dzieci udaja, ze poprawiajg
wasy) Six! They’re wings! (dzieci rozkladajg rece i udaja,
ze latajg) Seven! It’s a shell! (dzieci kucajg | chowajg
gtowe w ramionach)

Eight! It’s fur! (dzieci gtaszczg swoje rece od ramion

do nadgarstkow)

Nine! It's a beak! (dzieci ze swoich rak robig dziob)

And ten! They're scales! (dzieci robig rybi pyszczek

i dotykajg swojego-brzucha)

Click your fingers, point and clap. (dzieci raz pstrykaja
palcami, wskazujg kotege/kolezanke i klaszczg)
Everyone say The Tiger Street word rap.

Lekcja 2
Historyjka: The Tortoise and the Hare.

& Narrator: One day the Hare sees the Tortoise on the way
to school.

U8

Hare: Look at the Tortoise! He’s got short legs
and a heavy shell. He'’s very slow.
@ Hare: I've got long legs and I'm very fast. Look at me,
Tortoise! Bye!
Tortoise: | don’t mind. | get there in the end.
©) Hare: Ah, here’s the Tortoise at last! He’s very slow
and I'm very fast.
Tortoise: Well, let’s have a race and see who the winner is.
Hare: Ha ha ha! A race? With you?
Animals: Oh no! Don’t be silly, Tortoise.

¢ Narrator: The Hare and the Tortoise get ready to start
the race.
Mouse: One ... two ... three ... go!
@ Narrator: The Hare runs very fast.
Hare: Ha ha! Look at the Tortoise. I've got time to check
my emails and play a game.
(D Narrator: The Hare sits under a tree. The Tortoise walks
by. He’s very slow, but he doesn'’t stop.
Hare: Go ... now ... yes! Again. Yes. Brilliant!

Tortoise: Ha ha! Look at the Hare with his computer
game. This is my chance.

ﬂ Narrator: The Tortoise walks and walks. The computer
game ends. The Hare stands up.
Hare: Oh no! Look at the Tortoise. Quick! | want to win
the race.
) Narrator: The Hare tries to catch the Tortoise, but it’s
too late.
Mouse: Hurray!
Frog: Well done, Tortoise!
Badger: You're the winner.
Tortoise: Now ['ve got time to check my emails and play
a computer game, too.

D1
:

1 A: Has the tortoise got long legs? B: No.
2 A: Is the tortoise slow? B: Yes.

3 A: Has the hare got a shell? B: No.

4 A: Who wins the race? B: The tortoise.

Lekcja 3
,m
1 It’s got fur. It hasn’t got wings.
2 It’s got a tail and scales. It hasn’t got a shell.

3 It’'s got a beak. It hasn’t got teeth.
4 |t's got a shell. It hasn’t got feathers.

Lekcja 4
i
It's a lizard. It’s got thick skin. It hasn’t got wings.
It's a cheetah. It’s got sharp teeth. It hasn’t got a beak.



D1
— guided — karaoke

A tiger has got sharp teeth

A tiger has got sharp teeth. (dzieci udaja, ze chcag kogos
ugryzc) A monkey has got a long tail. (dzieci udaja,

ze maja diugi ogon) A bird has got feathers. (dzieci udaja,
ze zdmuchujg z dioni pidrko) And a fish has got scales.
(dzieci robig rybi pyszczek i dotykajg swojego brzucha)
An elephant has got big ears. (dzieci pokazuja wielkie uszy
stonia) A cat has got whiskers and claws. (dzieci udaja,
ze gtaszczg swoje wasy i ze chcg kogos podrapac)

A rabbit has got soft fur. (dzieci glaszczg swoje rece

od ramion do nadgarstkow) And a crocodile has got jaws.
(dzieci pokazujg paszcze krokodyla wyprostowanymi
rekoma)

Lekcja 5

1 mammals 2 reptiles 3 amphibians 4 birds 5 fish
s

Animal groups

Mammals have got fur or hair. Baby mammals drink their
mother’s milk. People are mammals, too.

Reptiles have got thick skin and scales. Some reptiles
have got a shell. Most reptiles lay eggs.

Amphibians can live on land and in water. They've got
thin skin. Most amphibians lay eggs in water.

Birds have got a beak, wings and feathers. Some birds
can'tfly.

Fish have got fins and a tail. Most fish have got scales
and teeth.

&
(45)
1 A: What do baby mammals drink?
B: They drink their mother’s milk.
2 A: Have reptiles got fur?
B: No, they haven’t. They've got thick skin and scales.
3 A: Do most amphibians lay eggs in water?
B: Yes, they do.
4 A: Can all birds fly?
B: No, some birds can’t fly.

5 A: Have most fish got scales and teeth?
B: Yes, they have.

Lekcja 6
o5
Tiger Street Club Report

In the UK there are lots of farms and wildlife parks with
interesting animals. Children visit them on school trips
or with their family and friends.

Rozdziat 2 Zapis nagran

D1
:

Animal fact file

Name. Shetland pony

Type of animal: mammal

Description: Shetland ponies are very small horses.
They’ve got a small head, short legs and thick fur to keep
warm.

Habitat: They live in the Shetland Isles in Scotland.
They also live in other cold places.

Food: Shetland ponies eat grass and hay. Carrots
and apples are a treat!

by Ellie

s

Tiger Street Tales: Reading for Pleasure.
@ Fox: What's the matter, Magpie?

Magpie: I'm scared. There’s a strange animal in the street.
@ Squirrel: s it a mammal or a reptile?

Magpie: / don’t know. | think it's an alien.
© Fox: Has it got a head?

Magpie: No, it hasn't.
O Squirrel: Has it got legs?

Magpie: No, but it moves. It’s very slow. Come and see!
© Fox: Oh look! It’'s got spikes.

Squirrel: / think Magpie is right. It's an alien.

(d Hedgehog: Oh, you silly animals! Of course I'm not
an alien. I'm a hedgehog!

Lekcja 7
&
(49)
1 /t's got a tall.
2 Has it got fur?
3 It’s got a beak.
4 Has it got whiskers?

5 It hasn'’t got feathers.
6 It hasn’t got claws.

D1
5’

1 Reptiles have got thick skin and scales.

2 Amphibians can live on land and in water.
3 Birds have got a beak, wings and feathers.
4 Fish have got fins and a talil.

5 Mammals drink their mother’s milk.

D1
&

A: Look at this website about reptiles.
B: Has it got information about cobras?
A: Yes, it has.

B: Great! Let’s have a look.

4o



Rozdziat 2 Lekcja 1

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie czesci ciafa zwierzat

e stuchanie i mowienie rymowanki The Tiger Street
word

e granie w Tiger’'s animal chain

e czytanie | zapisywanie nazw czesci ciata zwierzat

o literowanie nazw czesci ciata zwierzat

Gtowne stownictwo i struktury

e beak, claws, feathers, fur, scales, shell, tail, teeth,
whiskers, wings

elt'sa.. .

e [t's got (fur).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: dzidb, pazury,

pidra, futro, fuski, muszla, ogon, zeby, wasiki,
skrzydta; ptyta CD 1

Rozpoczecie

&5

e Przywitaj uczniow. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

Pos’ruchajcie popatrzcie i powtorzcie.

‘

podr@czmm zamkniete) Pokaz pacynke Tygrysa.
Zapytaj uczniodw, czy potrafig nazwac czesci jego
ciata po angielski. Zapytaj, jakie inne czesci ciata
zwierzat dzieci umiejg nazwac po angielsku. Dzieci

wymieniajg nazwy (eyes, head, legs, ears, body, etc.).
Przyczep do tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce

czesci ciata zwierzat w takiej kolejnosci, w jakiej
wystepuja w nagraniu (feathers, beak, fur, tail, claws,
wings, scales, teeth, whiskers, shell). Powiedz Listen,
look and repeat. Dzieci stuchajg nagrania, patrzg na

karty zawieszone na tablicy i powtarzajg nazwy czesci

ciata
L [1:] Opcjonalne karty obrazkowe z czgsciami J

ciata zwierzgt

50

“ 2 Animal World

Lesson 1 Vocabulary
1 Listen, look and repeat.

2 Listen, point and say The Tiger Street word rap. (i

@&af&

© teeth O tail © claws Ofeathers © whiskers.
Pl
‘“‘ ~ ‘ "ﬂ

0 wings @ shell © fur © beak G)scules

3 Play Tiger’s animal chain.
g It's got fur. ;aé
>l

L point and say. Write in your notebook. &% v
Example: —a. Mwm

28 Z’@ @
QO QA @

5 Do the &3 Spelling bee. )

®

Dodatkowe éwiczenie

Zagrajcie w Tiger says. Pokaz pacynke i mow
glosem tygrysa: Tiger says (fur). Dzieci powtarzaja:
fur. Dzieciom nie wolnho powtorzye wyrazenia, jezeli
nie poprzedzisz go stowami Tiger says. Ochotnicy

przejmujg twojg role i prowadzg zabawe.
\ J

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rgmowunkg The Tiger Street word.

&

podreczmm otwarte) Wskaz ¢wiczenie 2.
i powiedz: Listen, point and say. Uczniowie
stuchaja rymowanki, wskazujg wtasciwe obrazki
w podreczniku i powtarzajg nazwy czesci ciata.

e Powiedz: Stand up. Zache¢ uczniow, aby wstali
z miejsc. Powiedz: Listen, say and mime. Odtworz
nagranie ponownie i pokaz dzieciom gesty, ktore
moga wykonywac recytujgc (opis s. 48). Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

Dodatkowe éwiczenie

Zapytaj dzieci, jakie nazwy zwierzat znajg. Dzieci
wymieniajg znane nazwy zwierzat. Ochotnik staje
przed klasg, wybiera dowolne karty obrazkowe

i przyczepia je do tablicy. Nazywa wybrane czesci
ciata, a dzieci zgaduijg, jakim jest zwierzatkiem.
Gdy ktos z klasy zgadnie, uczen mowi: Yes, I'm

L (a tiger). Nastepnie uczniowie zamieniajg sie rolami.

g] Opcjonalne éwiczenie interaktywne
\y




Zagrajcie w Tiger’s animal chain.

s.15 (:w.3§

e Powiedz: Let’s play Tiger’s animal chain. \Wyjasnij
uczniom, ze zagracie w Tiger’s animal chain.
Uczen rozpoczynajgcy gre mowi nazwe zwierzecia
(np. a tiger) kolejny uczen nazywa dowolng czesc
ciata tygrysa (np. It’s got fur.). Ten sam uczen mowi
nazwe kolejnego zwierzecia, a nastepny nazywa
dowolng czesc¢ ciata tego zwierzecia. Gra toczy sig

do momentu, az wszystkie dzieci wezmag w niej udziat.

Wskazcie i powiedzcie. Zapiszcie
w zeszycie.

s.15 | éw. 4
@ (3¢)

e (podreczniki otwarte) Wskaz ¢wiczenie 4. i powiedz:
Let’s point and say. Odczytuj kolejne litery, czekaj,
az uczniowie wskazg wiasciwg ilustracje i nazwg

cze$¢ ciata zwierzecia (a feathers, b beak, ¢ fur, d tail,

e claws, fwings, g scales, h teeth, i whiskers, j shell).

e Powiedz: Open your notebooks and write.
Uczniowie zapisujg stowa w zeszycie. Mozesz
poprosi¢ ochotnikdw o zapisanie kolejnych wyrazen
na tablicy lub odtworzy¢ ponownie nagranie CD 1
34 i poprosi¢ uczniow, aby sprawdzili odpowiedzi
Z nagraniem.

L @ Opcjonalne ¢éwiczenie interaktywne J

| mogg by¢ wykonane w dowolnym momencie,

\

Rozdziat 2 Lekcja i
Zagrajcie w Spelling Bee.

@g

e (podreczniki zamkniete) Podziel klase na dwie grupy.
Wybierz jedng karte obrazkowg i pokaz pierwszej
grupie. Dzieci nazywajg czesc¢ ciala (np. whiskers).
Zapytaj dzieci z druzyny przeciwnej: How do you
spell (whiskers)? Jesli grupy wykonajg poprawnie
swoje zadania, przyznaj im punkty (2 za poprawne
nazwanie czesci ciata i 1 za poprawne przeliterowanie
wyrazu). Powtorz procedure i kontynuuj zabawe.
Zapisuj na tablicy punkty obu druzyn. Zabawe
wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktow.
W nagrode zwycigska druzyna moze wybrac¢ ulubiong
piosenke, ktdrg wspolnie zaspiewacie.

Zeszyt é¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2w lekcji 1.

Zeszyt ¢wiczeri — EARLY FINISH

Opcjonalna sekcja EARLY FINISH w kazdym
rozdziale przeznaczona jest dla ucznidw, ktérzy
wcezesniej skoriczg prace na lekeji lub cheg

| wykona¢ dodatkowe zadania. Cwiczenia 1 i 2

¢wiczenia 3 i 4 po opanowaniu materiatu z lekcji 5

Zakonczenie

<o

e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zachec¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.

51



Rozdziat 2 Lekcja 2

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie czesci ciafa zwierzat
stuchanie historyjki The Tortoise and the Hare

Ze zrozumieniem

odgrywanie tresci historyjki

odpowiadanie na pytania zwigzane z historyjkg
rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjkg
Swiadomos¢ wartosci dobrej organizaciji czasu

*

e o o o

Gtowne stownictwo i struktury

e beak, claws, feathers, fur, scales, shell, tail, teeth,
whiskers, wings

e chance, deserve, fable, fast, hare, silly, slow, race,
tortoise, win, winner

elt'sa..

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe do historyjki 2.;
karty obrazkowe: dzidb, pazury, pidra, futro, tuski,
muszla, ogon, zeby, wasiki, skrzydta; kartki A4;
ptyta CD 1

Rozpoczecie

& S

e Przywitaj uczniow. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Na biurku rozt¢z karty obrazkowe przedstawiajgce
czesci ciata zwierzat ilustracjg do dotu i wybierz jedng
z nich. Pokaz za pomocg gestow, co przedstawia
ilustracja. Zachec¢ uczniéw do odgadniecia nazwy
czesci ciata. Popros ucznia, ktory odgadnie wyraz,
o przypiecie ilustracji do tablicy.

¢ Wybierz ochotnika i popros, aby pokazat, co przedstawia
kolejna karta. Popro$ ucznia, ktory odgadnie nazwe
czesci ciata, o przypiecie ilustracji do tablicy. Powtorz
¢wiczenie, wykorzystujgc pozostate karty obrazkowe.
W celu powtdrzenia stownictwa mozesz zagrac
z dziecmi w dowolng gre z Banku gier (s. 12).

e Powiedz: Stand up. Zache¢ uczniow, aby wstali
z miejsc. Powiedz: Let’s say The Tiger Street word
rap. Odtworz nagranie. Uczniowie mowig rymowanke
i odgrywajg jej tresc.

Postuchajcie bajki The Tortoise and
the Hare i przeczytajcie jg. Odegrajcie
bajke.

e (podreczniki zamkniete) Zapytaj: Do you know
the word fable? Dzieci zgadujg, co oznacza wyraz.
Wyjasnij, ze jest to bajka, ktéra zawiera morat.

e Wskaz postaci na 1. karcie do historyjki i zapytaj:
Who'’s this? (the Tortoise and the Hare).

e Przeczytaj tytut bajki i zapytaj: Do you know
the story about the Tortoise and the Hare?

52
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Jo L "
& Lesson 2 A fable

1 Listen and read The Tortoise and the Hare. Act out the story.

Dzieci odpowiadajg. Zache¢ dzieci, aby odgadty,

co wydarzy sie w historyjce. Dzieci odpowiadajg

po polsku lub po angielsku. Zadawaj pytania
pomagajgce zrozumie¢ nowe sfownictwo, np. Who
wants to win the race? Who is worried? Who has
got a chance to win? Who is the winner? Wyjasnij
dzieciom niezrozumiate stownictwo, nie skupiaj uwagi
na zgodnosci odpowiedzi z trescig historyjki.

(podreczniki otwarte) Powiedz: Listen and read.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg bajki. Zache¢
dzieci do sledzenia tekstu w podreczniku. W trakcie
stuchania przyczepiaj do tablicy kolejne karty
obrazkowe do historyijki.

Odtworz ponownie nagranie. Zatrzymuj nagranie
po kazdym obrazku. Zadawaj pytania sprawdzajace
zrozumienie historyjki, np.:

Obrazek 1:

Obrazek 2:

Obrazek 3:

Obrazek 4:

Obrazek 5:

Obrazek 6:

Has the Tortoise got a heavy shell?
(ves/Yes, he has.)

Has he got long legs? (no/He’s got short
legs.)

Is he slow or fast? (slow/He is slow.)
Has the Hare got short legs? (no/He’s
got long legs.)

Is he fast? (yes/Yes, he is.)

Is the Tortoise worried?(no/No, he isn't.
/He doesn’t mind.)

Is the Hare happy? (yes/Yes, he is.)
Does the Tortoise want a race?
(ves/Yes, he does.)

Is the Frog worried? (yes/Yes, he is.)
Do the Tortoise and the Hare have

a race? (yes/Yes, they do.)

Is the Tortoise slow? (yes/Yes, he is.)

Is the Hare fast? (yes/Yes, he is.)

What has the Hare got? (a tablet)

What does he want to do? (check emails,
play a game)

Does the Hare play a computer game?
(ves/Yes, he does.)



: jame,
S .
Does the Tortoise deserve to win?

2 Read and answer the questions. Listen and check. (

© Hos the tortoise got long legs?
@ Is the tortoise slow?

© Has the hare got a shell?

@ Who wins the race?

Has the Tortoise got a chance to win?
(ves/Yes, he has.)
Obrazek 7: Is the Hare happy?(no/No, he isn't.
/He’s worried.)
Does he want to win the race? (yes
/Yes, he does.)
Obrazek 8: Who is the winner? (the Tortoise)
Has the Tortoise got some free time now?
(yes/Yes, he has.)
What does he want to do? (check
emails, play a computer game)
Zapytaj: Do you like the story? Does the Tortoise
deserve to win? Wyjasnij znaczenie sfowa deserve.
Dzieci odpowiadajg na pytanie.
Powiedz: Act out the story. Przeczytajcie bajke
z podziatem na role. Przydziel ochotnikom role
postaci z bajki, sam przyjmij role narratora.

g] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne

Dodatkowe ¢wiczenie

Powiedz: Listen and say True or False? Popros
ucznidw, aby postuchali zdan, kidre wypowiesz,
np. The Hare has got short legs. (false);

The Tortoise is slow. (true); The Hare likes computer
games. (irue); The Tortoise has got a chance to
win. (true);, The Hare is the winner. (false),

i zastanowili sie, ktdre sg prawdziwe, a kiodre
fatszywe. Osoba, kidra uwaza, ze zdanie jest
prawdziwe, mowi: True i wstaje, pozostate osoby
siedzg i mowig: False. Sprawdzcie poprawnose
odpowiedzi. Ochotnicy przejmujg twojg rolg i sami
wymyslajg prawdziwe i fatszywe zdania na temat
historyjki, a klasa odpowiednio reaguje.

Rozdziat 2 Lekcja 2

.
Dodatkowe ¢wiczenie

Powiedz: Let’s play Who says? Pokaz pacynke
i gtosem Tygrysa odczytuj dymki z historyjki

w podreczniku w przypadkowej kolejnosai,

np. Who says Ha ha ha! A race? With you?
(the Hare) Dzieci odgaduja, czyja to kwestia.

5 Ochotnicy przejmujg twoja role, a klasa odpowiada.
S

Przeczytajcie i odpowiedzcie na pytania.
Postuchaijcie i sprawdzcie.

o) @
S

e \Wskaz uczniom ¢wiczenie 2. i powiedz: Read
and answer the questions. Popros uczniow,
aby sprébowali przeczytac pytania i zastanowili
sie, jaka jest odpowiedz. Daj uczniom chwile
na zapoznanie sie z pytaniami. Zachec ich
do poréwnania swoich odpowiedzi w parach.

e Czytaj pytania cafej klasie lub podziel ucznidéw
na grupy. Rozdaj grupom lub poszczegolnym
uczniom Kartki i popro$ o napisanie cyfr od 1 do 4.
Przeczytaj pierwsze pytanie i poczekaj, az uczniowie
zapiszg odpowiedz. Powtorz ¢wiczenie z kazdym
kolejnym pytaniem. Powiedz: Listen and check.
Uczniowie stuchajg nagrania i sprawdzajg
odpowiedzi. (1 no 2 yes 3 no 4 the Tortoise)

Lg] Opcjonalne éwiczenie interaktywne J

2
c!
(3
v}

‘ Tiger Street Club Values

e Popro$ dzieci, zeby popatrzyty ponownie na
historyjke obrazkowsg. Zapytaj: Is it important to use
time well? (yes)

e Wskaz dymki w sekcji Tiger Street Club Values i odczytaj
ich tres¢. Dzieci wyjasniajg po polsku, jak rozumiejg
zdania. Porozmawiaj z nimi o tym, jakie majg hobby,
jak spedzajg wolny czas, czy pomagajg w domu, kiedy
i jak spedzajg czas z rodzing.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1, 2 i 3 w lekcji 2.

Zakonczenie
D1

e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zache¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.
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Rozdziat 2 Lekcja 3

Cele nauczania

® rozpoznawanie i nazywanie czesci ciafa zwierzat
e granie w Long sentence i Guess the animal!
¢ zadawanie pytan i odpowiadanie na pytania

Gtowne stownictwo i struktury

e beak, claws, feathers, fur, scales, shell, tail, teeth,
whiskers, wings

e bird, fish, frog, harnster, lizard, rabbit, tiger, tortoise

e /I's got....

e Has it got ...? Yes, it has./No, it hasn’t.

e The (hamster) has got (whiskers).

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe do historyjki 2.;
ptyta CD 1

Rozpoczecie

& &

® Przywitaj uczniéw. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

® Przyczep do tablicy 1. karte obrazkowg do historyjki
The Tortoise and the Hare i zapytaj: Do you
remember the fable?

e Zapro$ ochotnikéw, aby przyczepili pozostate karty
we wiasciwej kolejnosci. Pozostate dzieci porownujg
kolejnosc¢ kart na tablicy z historyjkg w podreczniku.

e Opowiedzcie wspolnie historyjke w jezyku angielskim
lub odtwdrz historyjke z nagrania i popros dzieci
0 przeczytanie jej z podziatem na role. Mozesz
zadac¢ pytania do tekstu: Who’s got short legs
and a heavy shell? (the Tortoise); Who has got
long legs? (the Hare); Who stops to check emails
and play a game? (the Hare), Who doesn’t stop?
(the Tortoise); Who's the winner? (the Tortoise)

Dodatkowe ¢wiczenie

Podziel dzieci na czteroosobowe grupy. Grupa
wybiera zwierze, ktére bedzie przedstawiac.

Dzieci ustalajg, jakie czesci ciata ma wybrane
zwierze i jak je pokazac. Wszyscy cztonkowie grupy
jednoczesnie pokazujg czesci ciata wybranego
zwierzecia, a klasa zgaduje jego nazwe. Grupa, ktéra
prawidtowo odgadnie nazwe zwierzecia, podaje jego
krotki opis i jako kolejna przedstawia swoje zwierze.
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& Talk about what body parts
& Lesson 3 Speaking animols have got. @

bl 1 Listen, find and point. Say. (%

fish bird tortoise tiger

2 Play A lang sentence.

It's got a tail It's got a tail,
ond scales. scales and eges

3 Play Guess the animal!

ﬂ Has i tgoHecthers” [No it hosnt, ‘)
/ Has it got claws? Yes, it has. =
< Is it the hamster? Ves u is Q\

nomster

L Choose and say.

{rhe hamster has got whiskers.
7l e “The lizard hasn't got fur.
¥

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powiedzcie

2= @y

podreczmm otwarte) Powiedz: Let’s talk about
what body parts animals have got. Wskaz pierwsze
zdjecie i zapytaj: What’s this? (a fish). Zapytaj

0 pozostate zdjecia (a bird, a tortoise, a tiger).

e Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie
i zatrzymuj je po kazdej zagadce. Dzieci wskazuijg
witasciwe zwierze (1 tiger, 2 fish, 3 bird, 4 tortoise).

e Zapytaj: What has a fish got? Say. Dzieci
odpowiadajg: It’s got (a tail, scales). Zapytaj, jakie
czesci ciata majg pozostate zwierzeta. (bird: feathers,
beak; tortoise: shell; tiger: fur, teeth, tail)

L g] Opcjonalne ¢éwiczenie interaktywne J

Zagrajcie w A long sentence.

@g

e Powiedz: Let’s play A long sentence. Wybierz
dowolne zwierze i powiedz np. A rabbit. It’s got fur, ....
Zache¢ dzieci do dokonczenie zdania. Dzieci pracujg
w parach lub w matych grupach. Jedno dziecko
mowi zdanie twierdzgce na temat zwierzecia
wskazanego przez nauczyciela. Kolejne dziecko
dodaje nastepng ceche, tak aby powstato mozliwie
najdtuzsze zdanie. Grupy mowig gtosno swoje zdania
i poréwnujg ich dtugosc.



Zagrajcie w Guess the animal!

s.18 éw.3§

e (podreczniki zamkniete) Pokaz pacynke Tygrysa.
Zwro¢ sie do wybranego dziecka i zapytaj: Has it
got fur? Dziecko udziela odpowiedzi twierdzace;.
Uzupetnij jg, jesli trzeba, powiedz: Yes, it has.
Zapisz na tablicy znaczek v i odpowiedz Yes,
it has. Ponownie pokaz pacynke Tygrysa i zapytaj
inne dziecko: Has it got feathers? Dziecko udziela
odpowiedzi przeczacej. Uzupelnij jg, jesli trzeba,
powiedz: No, it hasn’t. Zapisz na tablicy

znaczek X i odpowiedz No, it hasn’t.

e (podreczniki otwarte) Podziel dzieci na grupy,
maksymalnie czteroosobowe. Powiedz: Let’s play
Guess the animal! i zademonstruj wykonanie
éwiczenia z ochotnikiem. Kazde dziecko wybiera
jedno zwierze: zabe, krolika, rybe, chomika, ptaka
lub jaszczurke. Dzieci zadajg sobie nawzajem
pytania Has it got (feathers)? i udzielaja odpowiedzi

twierdzacej (Yes, it has.) lub przeczacej (No, it hasn’t).

Na podstawie udzielanych odpowiedzi dzieci
zgadujg, o ktoére zwierze chodzi Is it the (hamster)?
Yes, itis./No, itisn't.

Wybierzcie i powiedzcie.

s.18 (’:W.4§

e Kazde dziecko wybiera dowolne zwierze i ukiada
0 nim zdanie twierdzace lub przeczace np.
The (hamster) has got/hasn’t got (fur). Ochotnicy
mowig gtosno swoje zdania przed klasg. Mozesz
poprosic¢ dzieci o zapisanie zdan w zeszytach
i narysowanie wybranych zwierzat.

Rozdziat 2 Lekcja 3

Dodatkowe ¢wiczenie

Ochotnik zapisuje na kartce nazwe wybranego
zwierzgtka, nie pokazuje jej pozostatym dzieciom,
przypina kartke do tablicy, ukrywajgc napis, i staje
przed klasa. Dzieci zgadujg, jakie wybral zwierzatko:
Has it got (scales)? Dziecko odpowiada: Yes, it has.
/No, it hasn't. Dziecko, ktore zgadnie, moze przypiad
do tablicy kartke z nazwa wybranego przez siebie
zwierzecia. Jezeli nie chee, wybierz kolejnego

L ochotnika.

\

L g] Opcjonalne éwiczenie interaktywne

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
| Dzieci wykonujg ¢w. 1, 2113 w lekcji 3.

Zakonczenie
® Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.

Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zachec¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.
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Rozdziat 2 Lekcja 4

Cele nauczania

* ¢éwiczenie wymowy glosek /1/i /i:/

® nazywahie czesci ciata zwierzat

¢ stuchanie i spiewanie piosenki A tiger has got sharp
teeth

¢ wykonywanie minikart obrazkowych

¢ opisywanie wygladu zwierzat

Gtowne stownictwo i struktury

e beak, claws, feathers, fur, scales, shell, tail, teeth,
whiskers, wings

e bird, fish, frog, harnster, lizard, rabbit, tiger, tortoise

e A (tiger) has got/hasn’t got (claws).

e /I's got....

e [sit...?Yes, itis./No, itisn't.

Materiaty (opcjonalne)

Karty obrazkowe: dzidb, pazury, pidra, futro, tuski,
muszla, ogon, zeby, wasiki, skrzydta; karty wyrazowe:
beak, claws, feathers, fur, scales, shell, tajl, teeth,
whiskers, wings; szablon z minikartami (jesli dzieci
korzystajg z Zeszytu cwiczen); gotowe minikarty;

ptyta CD 1

Rozpoczecie

& &

e Przywitaj uczniow. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Potéz na biurku karty obrazkowe przedstawiajgce
czesci ciata zwierzat. Zapytaj: Do you remember
The Tiger Street word rap? Odtwdrz nagranie
i zatrzymaj je po stowie one. Dzieci przypominajg sobie
pierwszg nazwe czesci ciata (teeth). Popros ochotnika
0 przypiecie wtasciwe| karty obrazkowej do tablicy.
Odtworz ponownie nagranie, zatrzymujac je po sfowie
two, i powtodrz ¢wiczenie. W podobny sposob powtdrz
z dzie¢mi nazwy pozostatych czesci ciata. Karty
obrazkowe powinny znalez¢ sie w takiej kolejnosci,

w jakiej wystepujg w rymowance (teeth, tail, claws,
feathers, whiskers, wings, shell, fur, beak, scales).

e Przyczep karty wyrazowe z nazwami czesci ciata
zwierzagt do tablicy w przypadkowej kolejnosci.
Ochotnicy wybierajg wyrazy i przyczepiajg je
pod odpowiednimi kartami obrazkowymi.

e Wszystkie dzieci méwig rymowanke i odgrywaja
jej tresc.
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Lesson 4 Listening and Speaking =
1 Listen and repeat. Say. «

It's a lizard. It's got thick skin. It hasn't got wings.
It's a cheetah. It's got sharp teeth. It hasn't got a beak.

2 Listen, read and match with your fingers.
Sing A tiger has got sharp teeth. [ [3

Atiger has got sharp teeth. An elephant has got big ears.
Amonkey has got a long tail. Acat has got whiskers and elaws.

Abird has got feathers. A ~ A rabbit has got soft fur. K
And a fish has got scales. ®/ ¢/ Andacrocodile has got jaws. #

&I@ITS

3 Make the mini-cards. Play Animal riddles.

It's got fur. It's got sharp clows.
Its got a tail It's got sharp teeth.

/

Is it a rabbit?

Postuchajcie i powtérzcie. Powiedzcie.

e (podreczniki otwarte) Zapytaj dzieci, co widzg

na ilustracji (sky, grass, clouds, lizard, teeth, tail).

Powiedz gtosno: it, lizard, wings. Zapytaj dzieci,

jaki wspolny dZzwiek zawierajg te sfowa (/1/).

Powiedz gtoske /1/. Przypomnij, jak utozone sg

usta przy wypowiadaniu tego dzwieku. Dzieci

uktadajg odpowiednio usta i powtarzajg gtoske /1/.

Zapytaj dzieci, czy znaja inne sfowa, w ktérych

wystepuje ten dzwiek.

Powiedz gtosno: cheetah, teeth, beak. Zapytaj

dzieci, jaki wspolny dzwiek zawierajg te stowa (/i:/).

Powiedz gloske /i:/. Pokaz, jak ulozone sg usta

przy wypowiadaniu tego dzwieku. Dzieci ukfadajg

odpowiednio usta i powtarzajg gtoske /i:/. Zapytaj

dzieci, czy znajg inne stowa, w ktérych wystepuje

ten dzwiek.

¢ Powiedz: Listen and say how many times you
hear /1/. Odtwdrz nagranie. Sprawdz odpowiedzi,
zatrzymujac nagranie po kazdej gtosce /1/ (five).

¢ Powiedz: Listen and say how many times you
hear /i:/. Odtworz nagranie. Sprawdz odpowiedzi,
zatrzymujac nagranie po kazdej gtosce /i:/ (three).

e Powiedz: Listen and repeat. Say. Odtworz nagranie
jeszcze kilka razy. Dzieci powtarzajg famaniec jezykowy
wolno, szybko, gtosno, cicho. Ostatnie powtorzenie
dzieci wykonujg samodzielnie, bez nagrania.



Dodatkowe ¢wiczenie

Zapisz na tablicy wyraz Jizard, a obok wyraz cheetah
i rozdziel je pionowg kreska. Wypowiadaj stowa
zawierajagce ¢wiczone dzwieki, np. pig, green, chick,
feet, sit, miss, cheek, deep, tin, feel, will, keep,
sleep. Dzieci stuchaja, powtarzajg wypowiedziane
przez ciebie sfowo, dodajac stowo lizard albo
cheetah, w zaleznosci od tego, kiory dzwiek stysza,
{lizard: pig, chick, sit, miss, tin, will;, cheetah: green,
L feet, cheek, deep, feel, keep, sleep).

L g] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne

Postuchajcie, przeczytajcie i potgczcie
palcami. Zaspiewajcie piosenke A figer
has got sharp teeth.

s.19 | éw.2
E guided . karaoke

podr@czmm otwarte) Wskaz ¢wiczenie 2. i zapyta;:
What can you see in picture (a)? Dzieci kolejno
nazywaja czesci ciata zwierzat przedstawione

na ilustracjach a—g.

e Powiedz: Listen and read. Uczniowie stuchajg
piosenki i $ledzg tekst w podreczniku.

e Powiedz: Listen again and match with your fingers.
Odtworz nagranie ponownie i zache¢ dzieci do
potgczenia palcami zaznaczonych na czerwono
wyrazen z odpowiednimi ilustracjami. (a scales,

b teeth, c claws, d fur, e feathers, f tail, g whiskers)

e Powiedz: Let’s sing. Odtworz nagranie po raz trzeci
etapami, zgodnie z metodg Nauka piosenek krok
PO kroku (patrz s. 21). Dzieci Spiewajg piosenke
i odgrywajq jej tres$¢ za pomocg gestow (opis s. 49).

Dodatkowe ¢wiczenie

Zapisz na tablicy zdanie: ... has got ..., but it hasn’t
got ... . Dzieci przepisuja zdanie do zeszytu

i uzupetniaja je nazwa zwierzecia i nazwami

czesci ciata, tak aby powstato prawdziwe zdanie.

L Ochotnicy czytajg swoje zdania.
J

Rozdziat 2 Lekcja 4

Wykonajcie minikarty. Zagrajcie
w Animal riddles.

lj:‘—:\——

¢ Pokaz dzieciom minikarty przedstawiajace poznane
czesci ciata zwierzat. Powiedz: Let’s make
the mini-cards.

e Jedli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg
z niego szablon z minikartami przedstawiajgcymi
zwierzeta z poznanymi czedciami ciala. Pokaz
dzieciom, jak wycig¢ minikarty. Jesli uczniowie nie
korzystajg z Zeszytu cwiczer, wykonuja minikarty
samodzielnie, rysujac zwierzeta: tygrysa, matpe,
kota, papuge, chomika, ptaka, zotwia, krolika, ptaka,
rybe, zaznaczajg na nich poznane czesci ciata
(odpowiednio: zeby, ogon, pazury, pidra, wasiki,
skrzydta, skorupe, futro, dziéb, tuski) i pisza wyrazy
na osobnych karteczkach. Dzieci podpisujg karty.
Podczas gdy dzieci wykonujg minikarty, odtworz w tle
nagranie piosenki A tiger has got sharp teeth.

® Popros dzieci, aby zgadly twojg zagadke, powiedz

np. It’s got a tail and big, sharp teeth. Dzieci

zgaduja nazwe zwierzecia (Is it a tiger?).

Powiedz: Let’s play. Popros dzieci, aby postawity

ksigzke na srodku tawki. Jedno z dzieci wybiera

zwierzgtko i opisuje je, mowigc: It's got ... Drugie
dziecko probuje zgadnqc 0 jakie zwierze chodzi

(Isita...? Yes itis./No, it /'sn’t.), nastepnie dzieci

zamieniajg sie rolami.

e Popro$ dzieci, aby pomieszaty osobno swoje
minikarty wyrazowe i obrazkowe, a nastepnie
potgczyly je w pasujgce pary. Dzieci moga tez zagrac
w jedng z gier z minikartami z Banku gier (s. 13).

e Powiedz: It’s time to tidy up. Zbierz podpisane
minikarty albo popro$ dzieci o schowanie ich
do zeszytu, gdyz bedg im potrzebne na kolejnych
lekcjach.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)

| Dzieci wykonujg ¢w. 112 w lekcji 4.

Zakonczenie

<o

e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zache¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.
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Rozdziat 2 Lekcja 5

Cele nauczania

® nazywanie rodzajow kregowcow
¢ stuchanie i czytanie informacji na temat zwierzat
¢ zadawanie pytan i odpowiadanie na pytania
ha temat zwierzat
® nazywahie czesci ciata zwierzat
e granie w True or False

Gtowne stownictwo i struktury

e amphibians, birds, fish, mammals, reptiles

e beak, claws, feathers, fur, scales, shell, tail, teeth,
whiskers, wings

e (Mammals) have got/live in/drinkfeat ....

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: dzidb, pazury,
pidra, futro, fuski, muszla, ogon, zeby, wasiki,
skrzydta; gady, ptazy, ptaki, ryby, ssaki; gotowe
minikarty; kartki A4; ptyta CD 1

Rozpoczecie

& o

e Przywitaj uczniow. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.

Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Dzieci wyjmujg swoje minikarty przedstawiajgce
poznane czesci ciata zwierzat. Przyczep do tablicy
szes¢ dowolnych kart obrazkowych, jedna obok
drugiej. Nazwijcie przedstawione na nich czesci
ciafa. Powiedz: Close your eyes. Dzieci zamykajg

oczy. Obro¢ kilka kart, zakrywajac je. Dzieci wybierajg

sposrod swoich minikart wiasciwe i uktadajg je

w zapamietanej kolejnosci. Sprawdzcie kolejnosc
i powtdrzcie zabawe, za kazdym razem zwiekszaj
liczbe kart do zapamietania.

e Powiedz: Let’s sing A tiger has got sharp teeth
song. Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke
w wersji karaoke i odgrywajg jej tresc.
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Lesson 5 CLIL

1 Listen, pomt and repeat. Cover and play Word or number? &

B S A %‘

mammals reptites cmphwbluns birds fish
2 Listen and read.

Animal groups

reptiles lay eggs.

3 Read and answer the questions. Listen and check. ‘
© What do baby mammals drink? @ Canall birds fly?
@ Have reptiles got fur? © Have most fish got scales

?
© Do most amphibians lay eggs L
in water?

L Play True or False. [

Mammals have got fur.
- o,
; =

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
qurgjcie i zagrajcie w Word or number?

= @y

podreczmm zamkniete) Przyczep do tablicy pierwszg
karte obrazkowa: ryby i zapytaj: What are these?
Dzieci odpowiadajg na pytanie (fish). Zapytaj

0 pozostate ilustracje. Zwro¢ uwage na wyrazy:
mammals, reptiles i amphibians, ktére mogag by¢

dla dzieci catkowicie nowe. Popros o powtdrzenie
nowych wyrazow.

e (podreczniki otwarte) Wskaz ¢wiczenie 1. i powiedz:
Listen and point. Odtworz nagranie. Uczniowie
wskazujg obrazki przedstawiajgce kolejne grupy
zwierzat.

Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie.
Dzieci powtarzajg nazwy zwierzat.

e Powiedz: Cover (reptiles). Dzieci zakrywajg
(np. linijkg) ilustracje przedstawiajgca gady i podajg
nazwe zakrytej grupy zwierzat. Kontynuuj zabawe,
zwiekszajgc tempo wydawania polecen. Dzieci
kontynuujg zabawe w parach.

¢ (podreczniki otwarte) Przypomnij uczniom zasady
gry Word or number? Powiedz: Let’s play Word
or number? \Wymieniaj numery i nazwy grup zwierzat,
np. four, mammals. Dzieci podajg odpowiednio
pasujgce nazwy grup zwierzat lub ich numery,
np. birds, one. Zwiekszaj tempo gry.

e Ochotnicy przejmujg twojg role i wymieniajg numery
lub nazwy grup zwierzat, a klasa odpowiednio reaguje.

Opcjonalne karty obrazkowe z rodzajami
L kregowcow




Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci zamykajg podreczniki. Na tablicy napisz cyfry
1-5 i przy kazdej z nich kilka pierwszych liter nazwy
rodzaju kregowcow, kolejnose jak w podreczniku,
np. 1 mamm, 2 rept, 3 amph itp. Daj dzieciom

1,5 minuty na wymienienie wszystkich rodzajow
kregowcow we wiasciwej kolejnosci. Powtdrz
¢wiczenie kilkakrotnie, skracajgc limit czasu

L i zmieniajac kolejnos¢ stow oraz podang ilosc liter.
J

Postuchajcie i przeczytajcie.

szozcwzz ‘

e (podreczniki zamkniete) Zapytaj: What mammals/
reptiles/amphibians/birds/fish do you know?
Dzieci odpowiadajg po angielsku i po polsku.

e (podreczniki otwarte) Wyjasnij dzieciom, ze za chwile
dowiedzg sie ciekawych rzeczy na temat zwierzat.
Powiedz: Listen and read. Odtworz nagranie
i zache¢ dzieci do $ledzenia tekstu w podrecznikach.

e Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujac je po opisie
kazdej grupy zwierzat, i wyjasnij problematyczne
stownictwo.

L g] Opcjonalne ¢wiczenie interaktywne J

Przeczytajcie i odpowiedzcie na pytania.
Postuchaijcie i sprawdzcie.

.20 | éw.3
@ (a5)

¢ \Wskaz uczniom ¢wiczenie 3. i powiedz: Read
and answer the questions. Popros uczniow,
aby sprobowali przeczytac pytania i zastanowili sie,
jaka jest odpowiedz. Daj uczniom chwile
na zapoznanie sie z pytaniami. Zachec ich
do szukania odpowiedzi w tekscie i poréwnania
odpowiedzi w parach.

e Czytaj pytania catej klasie lub podziel ucznidw
na grupy. Rozdaj grupom lub poszczegolnym
uczniom Kkartki i popros$ o napisanie cyfrod 1 do 5.
Przeczytaj pierwsze pytanie i poczekaj, az uczniowie
zapiszg odpowiedz. Powtorz to z kazdym kolejnym
pytaniem. Powiedz: Listen and check. Uczniowie
stuchajg nagrania i sprawdzajg odpowiedzi. (1 milk/
They drink their mother’s milk. 2 no/No, they haven't.
They have got thick skin and scales. 3 yes/Yes,
they do. 4 no/No, some birds can't fly. 5 yes/Yes
they have.)

L przejmuijg ochotnicy.

Rozdziat 2 Lekcja 5

\
Dodatkowe ¢wiczenie

Pokaz pacynke Tygrysa. Gtosem Tygrysa podawa]
informacje na temat wylbranej grupy zwierzat, nie
uzywajac jej nazwy (np. thick skin, scales, shell,
lay eggs). Dzieci odgadujg hazwe grupy zwierzat
{reptiles). Kontynuuj zabawe dla pozostatych grup
zwierzat. Mozesz potaczy¢ dzieci w pary Iub grupy
albo przeprowadzic zabawe z catg klasa. Twoja role

Zagrajcie w True or False.

@g

e Powiedz: Listen and say True or False. M6w zdania

LDzieci wykonujg ¢w. 1, 21 3 w lekeji 5.

cafej klasie lub podziel uczniéw na grupy. Rozdaj
grupom lub poszczegodlnym uczniom kartki i popros
0 zapisanie odpowiedzi. Powiedz pierwsze zdanie
(np. All birds can fly.) i poczekaj, az uczniowie
zapiszg odpowiedz. Sprawdz odpowiedzi. Mow
kolejne zdania. Pozwdl ochotnikom na méwienie
prawdziwych i fatfszywych zdan o zwierzetach.

Po kazdym zdaniu ustalcie wtasciwg odpowiedz.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)

\

Zeszyt ¢wiczen — EARLY FINISH

Po opanowaniu materiatu z lekcji 5. uczniowie
mogag wykonac dodatkowe ¢w. 3 i 4 w sekcji EARLY
FINISH.

J

Zakonczenie
1

e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.

Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zache¢ dzieci, aby sie z tobg

pozegnaly.
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Rozdziat 2 Lekcja 6

Cele nauczania

¢ stuchanie i czytanie informacii na temat brytyjskich
dzieci, odpowiadanie na pytania dotyczgce tekstu

* porownywanie zwyczajow dzieci brytyjskich i polskich

¢ stuchanie historyjki ze zrozumieniem

¢ odgrywanie historyjki

Gtowne stownictwo i struktury

e amphibians, birds, fish, mammals, reptiles

e beak, claws, feathers, fur, scales, shell, tall, teeth,
whiskers, wings

e glien, hedgehog, spikes

e Has it got ...? Yes, it has./No, it hasn't.

e /I's got....

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe: gady, ptazy, ptaki,
ryby, ssaki; ptyta CD 1

Rozpoczecie

& &

e Przywitaj uczniéw. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Narysuj na tablicy pionowg kreske i z jednej strony
napisz yes, a z drugiej no. Popro$ dzieci, aby wstaly.
Podnies karte obrazkowg przedstawiajgcg np. ssaki
i zapytaj: Do baby mammals drink milk? Dzieci
odpowiadajg zgodnie z prawdg i ustawiajg sie
jedno za drugim po prawej lub lewej stronie tablicy,
w zaleznosci od swojej odpowiedzi. Zadaj inne
pytania zwigzane z poprzednig lekcjg, dzieci gfosno
odpowiadajg i ustawiajg sie w odpowiednim miejscu.
Ochotnicy przejmuja twojg role i zadajg pytania.

e Powiedz: Let’s sing A tiger has got sharp teeth
song. Odtworz nagranie w wersji karaoke. Dzieci
Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

Postuchajcie, przeczytajcie i powiedzcie.

o) Qi

e (podreczniki otwarte) Powiedz dzieciom, ze dzi$
dowiedzg sie, skad ich brytyjscy réwiesnicy czerpig
informacje na temat zwierzat. Powiedz: Listen and
read, odtworz nagranie i zache¢ dzieci do $ledzenia
tekstu w podrecznikach. Zatrzymaj nagranie po kazdym
zdaniu i wyjasnij problematyczne stownictwo.

e Odtworz nagranie ponownie. Zatrzymuj je po kazdym
zdaniu i pytaj: What about Poland? Are there lots
of farms in Poland? Are there lots of wildlife parks
in Poland? Do you visit farms with your friends
and family? Do you visit wildlife parks on school
trips? Dzieci odpowiadajg zgodnie ze swojg wiedzg
i doswiadczeniami. (Yes./Yes, | do./No./No, | don't))
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Lesson 6 CLIL . W
1 Listen, read and say.
Inthe UK...

* There are lots of farms and wildlife parks with interesting animals.
+ Children visit them on school trips or with their family and friends.

2 Listen and read. Say.

Tell me about an animal you like.

Animal fact file

Name: Shetland pony

Type of animal: mammal

Description: Shetland ponies are very small horses.
They've got a small head, short legs and thick fur to keep warm.

Habitat: They live in the Shetland Isles in Scotland.

They also live in other cold places.

Food: Shetland ponies eat grass and hay.

Carrots and apples are a treat. by Ellie

3 Listen and read. Act out the story.

Postuchajcie i przeczytajcie. Powiedzcie.

e Zapytaj: Do you remember Ellie? \Wskaz
¢wiczenie 2. i zapytaj: What animal can you
see in the picture? (a horse/pony). Powiedz,
ze za chwile dzieci dowiedzg sie, co to za zwierze.
Powiedz: Listen. Odtwdérz nagranie i zache¢ dzieci
do sledzenia tekstu w podrecznikach.

Zapytaj: What is the name of this animal? Odtworz
nagranie ponownie i zatrzymaj je po ustyszeniu
odpowiedniej informaciji (Shetland pony). Zadawaj
pytania: What type of animal is it? (mammal);
What does it look like? (It’s small. It’'s got a small
head, short legs, and thick fur.); Where does it live?

(in Scotland and other cold places); What does it eat?
(grass, hay, carrots, apples). Ochotnicy odpowiadajg

na pytania.

Dodatkowe éwiczenie

Przygotuj z uczniami informacje o zwierzeciu
wystepujacym w Polsce, wedtug wzoru

w podreczniku (name, type of animal, description,
habitat, food). Zapisz informacije na tablicy

lub popros uczniow o zapisanie informacii w zeszytach.

/

Wideoklip o wizycie cztonkdw Tiger
Street Club w rezerwacie przyrody

\

\




Postuchajcie i przeczytajcie. Odegrajcie
historyjke.

s.21 | éw.3
@ il s8)

e Zapytaj: Do you remember Fox, Squirrel and
Magpie? Upewnij sie, ze dzieci rozpoznajg zwierzeta
na ilustracjach. Przypomnijcie sobie, o czym byta
poprzednia historyjka.

e Powiedz: Listen and read. Odtworz nagranie
i zache¢ dzieci do $ledzenia tekstu w podrecznikach.
Zapytaj: Is the story scary? (No, it isn't.)

e Odtworz nagranie ponownie i zatrzymuj po kazdym
obrazku. Zadawaj pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki.

Obrazek 1: Is Magpie happy? (No, it's scared.)
Is there a strange animal in the street?
(ves)

Obrazek 2: Do Fox, Magpie and Squirrel know
the strange animal? (no)

Obrazek 3: Are Fox, Magpie and Squirrel worried?
(ves)

Obrazek 4: Is the strange animal slow? (yes)
Is it fast? (no)

Obrazek 5: Has it got spikes? (yes)

Obrazek 6: What animal is it? (a hedgehog)

e Porozmawiaj z dzie¢mi na temat historyjki, dowiedz
sie, co 0 niej sgdza.

e Zapytaj: Is the story funny? Dzieci odpowiadaja.

e Powiedz: Act out the story. Przeczytajcie historyjke
z podziatem na role. Podziel klase na cztery grupy
i kazdej z grup przydziel role innego zwierzatka.
Dzieci wspolnie odgrywajg historyjke. Podziel dzieci
na czteroosobowe zespotly. Kazdy zespot czyta
historyjke z podziatem na role. Ochotnicy moga
odegrac historyjke przed klasa.

e Porozmawiajcie 0 tym, co moze wynikngc
z przekazywania niedokfadnych informacii.

Czy zwierzeta powinny uwierzy¢ Sroce, zanim
zobaczyty nowe zwierzatko? Czy to, ze kto$

wyglada inaczej, powinno wywotywac u innych lek?
Jak czuje sie osoba, ktorg pozostali postrzegaja jako
dziwnie wygladajacg i inng? Jak mozna jej pomoc?
Dzieci dyskutuja w jezyku polskim i angielskim.

Rozdziat 2 Lekcja 6

Dodatkowe ¢wiczenie

Pokaz pacynke Tygrysa. Gtosem Tygrysa mow
bfedne zdania na temat historyjki np. Magpie is
happy. Dzieci poprawiaja btedy Tygrysa.

\

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
L Dzieci wykonujg ¢w. 1 w lekcji 6.

Zakonczenie

<o

e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zache¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.
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Rozdziat 2 Lekcja 7

Cele nauczania

e powtorzenie materiatu z rozdziatu 2.
¢ stuchanie, zadawanie pytan, odpowiadanie na
pytania i reagowanie na zwroty uzywane w klasie

Gtowne stownictwo i struktury

e beak, claws, feathers, fur, scales, shell, tail, teeth,
whiskers, wings

e amphibians, birds, fish, mammals, repliles

e |t's got/lt hasn't got ...

e Has it got ...? Yes, it has./No, it hasn't.

e [ et’s have a look.

Materiaty (opcjonalne)

Pacynka Tygrysa; karty obrazkowe przedstawiajgce
czesci ciata zwierzat oraz rodzaje kregowcow, karty
wyrazowe, piyta CD 1

Rozpoczecie

& &

e Przywitaj uczniow. Powiedz: Hello everyone! How
are you? Dzieci odpowiadaja: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Let’s sing the Hello, how are you? song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Przyczep do tablicy karty wyrazowe przedstawiajgce
nazwy czesci ciala zwierzat i zapytaj: What’s your
favourite word? What word do you remember
well? What word is difficult to remember? Pomoz
zrozumie¢ pytania. Dzieci odpowiadajg. Powiedz:
Let’s say The Tiger Street word rap. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

e Przyczep do tablicy karty wyrazowe przedstawiajgce
nazwy grup zwierzat i zapytaj: What’s your favourite
word? What word do you remember well? What
word is difficult to remember? Dzieci odpowiadaja.

Powiedz: Let’s sing A tiger has got sharp teeth song.

Odtwadrz nagranie karaoke. Dzieci spiewajag piosenke
i odgrywajg jej tresc.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powiedzcie i zapiszcie w zeszycie.

oz} @

e (podreczniki zamkniete) Rozdaj ochotnikom karty
obrazkowe i wyrazowe z nazwami czesci ciata
zwierzat. Jeden uczen wstaje i pokazuje wszystkim
karte obrazkowa. Dziecko trzymajgce pasujgca karte
wyrazowg takze wstaje. Klasa mowi nazwe czesci
ciata, ktdrej dotyczg obie karty. Kontynuuj ¢wiczenie,
az dzieci pokazg wszystkie 10 par Kkart.

e (podreczniki otwarte) Dzieci wskazujg w podreczniku

zdjecia w ¢wiczeniu 1. i nazywajg czesci ciata zwierzat.

Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie.

Dzieci stuchajg i wskazujg odpowiednie zdjecia zgodnie

z kolejnoscigw nagraniu (@3, b5, ¢c4,d1,e6,f2).
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a Lesson 7 Unit review

1 Listen, find and point. Say and write in your notebook. &R

Example: . o got o beak.

EM%@

Its gota .. It hasn't got ... Has it got .2

o
{
Its gota... It hasn't got ... Has it got-...?

2 Read, match with your fmgers und sug Listen and check.
Write in your notebook.

fish umph\blans reptiles
mammals birds

... have got thick skin and scales.

... can live on land and in water.
... have got a beak, wings and feathers. u.‘.—'f
... have got fins and a tail. W

V)
.... drink their mother’s milk. .
Listen and repeat. Act out the dialogue.

Lcok at this webs\te
about repmes

¢ \Wskazuj kolejno zdjecia, popros, aby dzieci nazywaty
czesci ciata i formutowaty zdania twierdzace,
przeczace i pytajgce na temat przedstawionych
w ¢wiczeniu zwierzat. Wskaz przyktad i powiedz:
Open your notebooks and write. W zeszycie
dzieci piszg zdania. (a It’s got a beak. b It hasn't
got feathers. ¢ Has it got whiskers? d It’s got a tail.
e It hasn’t got claws. f Has it got fur?)

Przeczytajcie, potgczcie palcami
i powiedzcie. Postuchajcie i sprawdzcie.
Zopiszcie W zeszycie.

‘

podreczmm zamkniete) Rozdaj karty obrazkowe
przedstawiajgce nazwy grup zwierzat i odpowiednie
karty wyrazowe. Jeden uczen wstaje i pokazuje klasie
karte obrazkowg. Dziecko, ktore trzyma pasujaca
karte wyrazowg, takze wstaje. Klasa moéwi nazwe
grupy zwierzat, ktorej dotyczg obie karty. Kontynuuj
cwiczenie, az dzieci pokazg wszystkie 5 par kart.

e (podreczniki otwarte) Dzieci czytajg zdania
w ¢wiczeniu 2. i uzupetniajg je, taczgc palcami zdanie
z nazwg odpowiedniej grupy zwierzat. Dzieci pracujg
samodzielnie. Zachec je do sprawdzenia odpowiedzi
w parach.

e Powiedz: Listen and check. Dzieci stuchajg nagrania
i sprawdzajg odpowiedzi.

¢ \Wskaz przyktad i powiedz: Write. Dzieci zapisuja
stowa w zeszycie. (1 Reptiles, 2 Amphibians, 3 Birds,
4 Fish, 5 Mammals)

g] Opcjonalne éwiczenie interaktywne J




Dodatkowe ¢wiczenie

Uzyj wszystkich kart wyrazowych i obrazkowych
wykorzystanych w rozdziale 2. i zagrajcie w Memory
L {Bank gier, s. 12).

Postuchaijcie i powtorzcie. Odegrajcie
dialog.

s.22 cw3§ %

e (podreczniki zamkniete) Uprzedz dzieci, ze za chwile
ustyszg dialog miedzy dwajkg ucznidow. Popros,
aby sprobowaty zapamietac, jakie pytanie w dialogu
zadaje jeden z chtopcow. (Has it got information
about cobras?)

e (podreczniki otwarte) Powiedz: Listen and read.
Odtworz nagranie ponownie i zachec¢ dzieci
do $ledzenia tekstu w podreczniku.

¢ Wyjasnij nowe stownictwo. Podziel klase na dwie
grupy i odtworz nagranie po raz trzeci. Jedna grupa
powtarza kwestie pierwszego ucznia, druga —
drugiego ucznia. Grupy zamieniajg sie rolami.

e Potgcz dzieci w pary. Dzieci ¢wiczg dialog w parach.

Rozdziat 2 Lekcja 7

Dodatkowe ¢wiczenie

Pokaz pacynke Tygrysa. Gtosem Tygrysa mow
btedne zdania na temat zdjecia, np.: The boys are
L in the park. Dzieci poprawiajg btedy Tygrysa.

\

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg éw. 1-6 w lekcji 7 i uzupetniajg
rozdziat 2. w Sfowniczku obrazkowym.

\

Stowniczek obrazkowy

N

e Powiedz: Point and say. W parach dzieci wskazujg
ilustracje z rozdziatu 2. i nazywajg czesci ciata
zwierzat oraz rodzaje kregowcow.

e Wskaz podpisy pod ilustracjami i popros dzieci
o ich odczytanie.

Dodatkowe ¢wiczenie

Dzieci graja w parach. Na zmiane wydajg polecenia
drugiemu graczowi, np.: Cover (fur)./Point to (scales).

| /Match (birds) and (beak). Wykonujgcy polecenie
ma zakry¢ zgdang ilustracje, pojsc¢ palcami

| do wskazanej ilustracji lub potgczy¢ palcami
podane dwie ilustracje. Tempo wydawania polecen
jest stopniowo zwiekszane do pierwsze] pomylki

\

reagujacego. Potem uczniowie zamieniajg sie rolami.
S

Zakonczenie

o

e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

e Powiedz: Goodbye i zachec¢ dzieci, aby sie z tobg
pozegnaly.
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Rozdziat 2 Speaking Extension 2

(L
Cele nauczania P

%0
. L L o ) "‘ Speaking Extension 2
¢ opowiadanie historyjki na podstawie ilustracii

Look at the pictures. Tell the story.

GI’éWn e stownictwo i struktu rg 4 It's Nick's birthday. He's got a present. Its a .. J

e farnily, mum, dad, girl, boy, bed, hamster, presents,
lamp

e there is/there are

¢ He/She is (telling his mum about the problern).

Materiaty (opcjonalne)
Ptyta CD 1

Rozpoczecie

® Przywitaj uczniéw. Powiedz: Hello everyone!
How are you? Dzieci odpowiadajg: I'm fine, thank you.

e Powiedz: Listen and sing Hello, how are you? song. ®)

Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke. v, .
Popatrzcie na ilustracje. Opowiedzcie DodatRowe-éWiczenie )
historyjke.

Pozostaw dzieci w tych samych grupach i popros
mm 0 harysowanie czterech ilustracji opowiadajgcych

—— jakas historyjke i opowiedzenie jej po angielsku.

e (podreczniki otwarte) Popro$ dzieci, aby przyjrzaly sie Chetne grupy przyczepiajg swoje ilustracje
ilustracjom i nazwaty wszystkie elementy ilustracji, do tablicy, a klasa odgaduje przebieg zdarzen.
ktdre znaja (family, mum, dad, girl, boy, bed, hamster, Nastepnie dzieci z grup opowiadajg swoje
presents, lamp). historyjki, a klasa pomaga i rowniez bierze udziat

w opowiadaniu. Klasa moze wybra¢ najciekawszg

e Przypomnij uczniom konstrukcje there is/there are
ol | vl Wl is/ ! 7 przedstawicnych historyjek i zapisac jg w zeszytach.

oraz konieczno$¢ uzycia czasownika z koncowka -ing
przy opisywaniu ilustracji.

J

e Podziel dzieci na czteroosobowe grupy i popros, Zakonczenie
aby ponownie przyjrzaty sie ilustracjom i zastanowity,
co sie przytrafito chtopcu o imieniu Nick. Dzieci %}

w grupach wspolnie opowiadajg historyjke. Podejdz
do kazdej grupy i pomoz konstruowac poprawne
wypowiedzi. Chetne grupy moga opowiedzie¢ . . o ,
historyjke Klasie (np. 1 /t’s Nick’s birthday. He’s got * Powiedz: Goodbye i zache¢ dziec, aby sig z tobg
a present. It's a hamster. Nick is very happy. 2 There pozegnaly.

isn’t the hamster in the cage. There isn’t the hamster

under the bed. There isn’t the hamster on the bed.

3 Nick is sad. He'’s telling his mum and sister

about his problem. 4 Nick’s sister is helping him.

The hamster is on the shelf. Nick is happy now.)

e Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
Odtworz nagranie. Dzieci $piewajg piosenke.

Dodatkowe ¢wiczenie

Pozostaw dzieci w tych samych grupach i popros,
0 napisanie w kilku zdaniach historyjki o Nicku.
Kazde zdanie dzieci zapisujg od nowego wiersza tak,
aby mozna je byto od siebie oddzieli¢ i pomieszad.
Grupy wymieniajg sie rozsypankami zdaniowymi

i uktadajg historyjke w porzadku chronologicznym.
Chetne grupy czytajg swoje historyjki, a reszta klasy

sfuchai sprawdza poprawnosé wykonania ¢wiczenia.
S

64



	Tiger_3_TB_Unit_1.pdf
	Tiger_3_TB_Unit_2.pdf



