J
"" 2 Let’s play!

Cele nauczania

e przywitanie i pozegnanie sie z innymi osobami

e rozpoznawanie i nazywanie zabawek,
koloréw i liczb 1-10

¢ liczenie do dziesieciu

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

¢ wykonanie rekwizytow zwigzanych z historyjkg

e odegranie historyjki

e Spiewanie i odgrywanie piosenek

e recytowanie rymowanek

e odgrywanie scenek

e udziat w grach i zabawach

e wspotpraca z rowiesnikami

e powtarzanie materiatu i analiza wtasnej nauki

Zagadnienia spoteczno-kulturowe

e zainteresowanie poznaniem nazw zabawek

e przyjemnoS¢ ptyngca z poznania historyjki

e szacunek do rozmowcy

e gotowos¢ do czekania na swojg kolej
i zamieniania sie rolami

¢ przyjemnos$¢ ptyngca z moéwienia o swoich
zabawkach

* pPewnosc siebie w komunikowaniu sie
W jezyku angielskim

e gotowos¢ do reagowania na polecenia
wydawane w jezyku angielskim

o satysfakcja z umiejetnosci przywitania sie
i pozegnania w jezyku angielskim

¢ gotowos$¢ do obserwaciji-i nazywania swoich
emaociji

e pozytywne nastawienie do wtasnych
mozliwosci i uczestniczenia w zajeciach
w klasie

e dostosowanie sie do zasad obowigzujgcych
w klasie

e rozwijanie zdolnosci motorycznych
i kreatywnosci

e chec¢ powtarzania materiatu i oceny wtasnego
procesu nauki

Glowne stownictwo i struktury
Stownictwo:

ball, balloon, car, doll, plane, skateboard,
Skipping rope, teddy, train

green, yellow, red

black, white, brown, blue, pink, orange,
purple, dark blue, grey

happy, angry, worried, thirsty

Yes. / No.

Struktury:

I've got a (pink) (doll).

Tiger says (plane).

What colour is your (plane)? Its (blue).
Its.a (ball).

The (ball) is (purple).

I've got a (train).

Let’s play with my (doll). Great idea!
My word is (a robot).

Whats this? Its (a board game).

Jezyk bierny:

Are you happy, angry, worried or thirsty
foday?

Find (a ball).

What's this?

Who's this?

What colour is (the doll)?

Look! They've got toys! They can play!

Look. They've got a problem. I've got an ideal
What's number (6)?

Whats missing?

Its (purple).

What toys has (Tiger) got?

Close your eyes. / Open your eyes.

Stand up. / Sit down.

Open your book at page (3).

Act out. / Check. / Colour. / Draw. / Freeze. /
Guess. / Lets ... / Listen. / Make. / Match. /
Play with your friends. / Point. / Repeat. /
Say. / Show. / Sing. / Stick. / Think. / Trace. /
Walk. / Work with a friend.
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Cele nauczania:
® rozpoznawanie i nazywanie zabawek

Gtowne stownictwo i struktury:
e happy, angry, worried

e ball, car, doll, plane, teddy, train
e nazwy koloréw

e Tiger says (plane).

Materialy (opcjonalne):
maskotka Tygrysa, ptyta audio CD 1, karty obrazkowe
z zabawkami i z kolorami

Powitanie na dywanie 4 minuty

Przywitaj dzieci. Powiedz: Hello, children! i pomachaj reka.
Dzieci witajg sie z tobg w ten sam sposodb, méwigc: Hello,
teacher!

(cod, Powiedz: Listen and sing the Hello song. Odtworz
\]/ nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc
razem z tobg (opis na s. 21).

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zacheé
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Zapytaj: Are you happy (usmiechnij sie), angry (zréb ztg mineg)
or worried (zrob zmartwiong ming) today? Dzieci odpowiadajg,
mowigc happy lub angry, albo wyrazajgc zatroskanie ming

lub gestem. Moga tez powiedzie¢ worried, jesli juz potrafia.
Powiedz dzieciom, ze podczas dzisiejszej lekcji
porozmawiacie o zabawkach.

Powtorzenie 3 minuty

Zapytaj, jakie kolory dzieci umiejg nazwac po angielsku.
Pokaz karty obrazkowe z tymi kolorami i popro$ o ich nazwanie.
Powiedz: Find a (red) toy i popro$ o wskazanie zabawek

w odpowiednim kolorze.

Powiedz: Listen and stand up i zilustruj czynnosci gestem.
Popros, aby dzieci wstaty za kazdym razem, gdy ustyszg
nazwe koloru, ktéry jest widoczny na ich ubraniach. Méw

po kolei nazwy wszystkich kolorow, ktore dzieci poznaty

w poprzednim rozdziale.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, idzcie i mowcie. 31 7 minut
J —_—

(podreczniki zamkniete) Roztéz na dywanie karty obrazkowe
przedstawiajgce zabawki w nastepujgcej kolejnosci: mis,
lalka, pocigg, pitka, samochod, samolot. Zapytaj dziec,

czy potrafig juz nazwac ktéras z zabawek po angielsku.
Wstan i przejdz wzdtuz kart, nazywajgc kolejne zabawki.
Przejdz wzdtuz kart ponownie i zache¢ dzieci, aby mowity
nazwy zabawek razem z tobg. Powiedz: Stand up, please

i zilustruj czynnos¢ gestem. Podziel dzieci na dwie grupy

i ustaw je w szeregach po obu stronach kart.

/CDP, Odtworz nagranie. Dzieci przechodzg od karty do karty,
\Jl nazywajac zabawki razem z nagraniem. Gdy dzieci
przejda catg droge, zakryj trzy ostatnie karty. Wyjasnij
dzieciom, ze ich zadaniem bedzie ponowne nazwanie
wszystkich zabawek, tgcznie z tymi, ktdére zostaty zakryte.
Odtwoérz nagranie jeszcze raz, jesli to konieczne. Dzieci
nazywajg wszystkie zabawki. Zakryj kolejne dwie karty

i popros dzieci 0 ponowne nazwanie wszystkich zabawek.

-5 2 Let’s play!

Lesson 1

1 Tiger’s Steps. O Listen, walk and say.

O

3 Work with a friend. y g. a

teddy, doll, train, ball, car, plane

*DODATKOWE CWICZENIE

Popros dzieci o ponowne nazwanie wszystkich zakrytych
zabawek — od ostatniej do pierwszej. Odkrywaj kolejno
karty obrazkowe z zabawkami i razem z dzie¢mi powtarzaj
nazwy zabawek. Zabawa trwa do momentu, w ktdrym
wszystkie karty bedg ponownie odkryte.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Tiger says. Powiedz: Freeze. Listen

and repeat. Pokaz maskotke i méw gtosem Tygrysa:
Tiger says (plane). Dzieci powtarzajg: plane. Dzieciom
nie wolno powtorzy¢ nazwy zabawki, jezeli nie poprzedzisz
jej stowami: Tiger says. Ochotnicy przejmujg twojg role

i prowadzg zabawe.

Przy stolikach

Pomysicie i przyklejcie.

Wskazcie i powiedzcie. Storald

Powiedz hasto: I jump in the air, podskocz i popro$
dzieci, zeby zrobity to samo. Nastepnie zache¢ dzieci,

aby dokonczyty hasto z toba: and sit on my chair.

Dzieci siadajg przy stolikach.

(podreczniki otwarte) Powiedz hasto: Look, look, look,

po czym zachec¢ dzieci, aby dokonczyty je z tobg: to the book.
Powiedz: Open your book at page 13 with a ball i zapisz
liczbe 13 na tablicy. Wskaz zadanie 1. Powiedz, ze zadaniem
dzieci jest powtérzenie rymowanki i przejscie palcami

po odpowiednich klockach na ilustracji. Powiedz rymowanke
razem z dzie¢mi.

6 minut



e \Wskaz zadanie 2. Pokazuj kolejne fragmenty ilustracji i pytaj:

What's this? Ochotnicy odpowiadajg. Wskaz miejsce

do wklejenia naklejek, a nastepnie pokaz w podreczniku,
gdzie znajdujg sie odpowiednie naklejki. Popros dzieci,

aby nazwaty zabawki na naklejkach. Nastepnie dzieci
naklejajg naklejki na kant stolika, tak aby byty pod reka.
Powiedz: Stick. Wspomagajac sie gestami wyjasnij,

ze uczniowie powinni przyklei¢ naklejki zgodnie z fragmentami
ilustracji. Chodz po klasie, wskazuj przyklejane przez uczniow
naklejki i pytaj: What's this? Uczniowie nazywajg zabawki.
Sprawdzcie wykonanie zadania. Dzieci wskazujg kolejno
naklejki i nazywajg zabawki. Nazwij zabawki ponownie,
przerwij w dowolnym miejscu i zache¢ dzieci do powiedzenia
nazwy nastepnej zabawki. Powt6rz zadanie kilka razy,

za kazdym razem przerywajgc w innym miejscu

(odpowiedzi: doll, ball, train, teddy, car, plane).

*DODATKOWE CWICZENIE

Przyczep do tablicy karty obrazkowe z zabawkami.
Wskazuj rysunki zabawek na kolejnych kartach i pytaj:
What colour is (the doll)? Dzieci odpowiadajg, nazywajac
kolory zabawek.

Pracujcie w parach. Stonats 5 minut

Potgcz dzieci w pary (opis na s. 15). Wskaz zadanie 3.
Popros, aby kazde dziecko nazwato kolejno zabawki

na naklejkach w zadaniu 2. Jedno z dzieci nazywa zabawki,
zaczynajgc od lewej strony, a drugie uwaznie stucha

i poprawia ewentualne btedy. Dzieci zamieniajg sie rolami.
Drugie dziecko nazywa zabawki, zaczynajgc od prawej
strony. Nastepnie uczniowie na zmiane nazywajg po jednej
zabawce zaczynajgc od lewej strony (uczen 1: doll, ball,
train, teddy, car, plane; uczen 2. plane, car, teddy, train, ball,
doll). Mozesz poprosi¢ dzieci o0 ponowne wykonanie zadania,
ale tym razem pierwsze dziecko méwi nazwy zabawek,

nie patrzac do podrecznika.

Zakonczenie 5. minut

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zache¢
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Na utamek sekundy, pokazuj uczniom po jednej karcie
obrazkowej z zabawka, tak aby obrazek byt do gbry nogami.
Dzieci mowig, jakg zabawke udato im sie rozpozna¢ na karcie.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata im sie
najbardziej, oraz ktéra byta najtrudniejsza.

Dowiedz sig, co dzieci sgdzg na temat pracy w parach:
jak sie czuty, pracujac z kolegg lub kolezanka, i czy byto to
zadanie przyjemne, czy nie.

(cop, Powiedz: Let’s sing the Goodbye song. Odtworz
@ nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc
razem z tobg (opis na's. 21).

Pomachaj rekg i pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye!
Dzieci odpowiadajg w ten sam sposob. Nastepnie podnies
maskotke Tygrysa. Dzieci méwig: Goodbye, Tiger!

CDY,

Tiger & children: Look, look! Can you see? Tiger’s steps!
Follow me! Teddy (teddy), doll (doll), train (train), ball (ball),
car (car), plane (plane)! Ready? (Ready!) Walk with me!
Tiger: teddy, doll, train, ball, car, plane

Tiger: teddy, doll, train,
Tiger: teddy,
Tiger: Great! Well done/
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Cele nauczania:

® rozpoznawanie i nazywanie zabawek
e nazywanie koloréw

e stuchanie historyjki

Gtowne sfownictwo i struktury:

e pall, car, doll, plane, skipping rope, teddy, train
e nazwy koloréw

e ['ve got a (pink) (doll).

e The (ball) is (purple).

Materialy (opcjonalne):
maskotka Tygrysa, ptyta audio CD 1, karty obrazkowe
z zabawkami i z kolorami, karty obrazkowe do historyjki 2.

Powitanie na dywanie 4 minuty

Przywitaj dzieci. Powiedz: Hello, children! i pomachaj reka.
Dzieci witajg sie z tobg w ten sam sposdb, mowigc: Hello,
teacher!

(eo, Powiedz: Listen and sing the Hello song. Odtworz
1 nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
razem z tobg (opis na s. 21).

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zache¢
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Zapytaj: Are you happy (usmiechnij sie), angry (zréb

ztg mine) or worried (zréb zmartwiong mine) today?
Zache¢ dzieci, aby powiedziaty happy, angry lub worried.
Powiedz dzieciom, ze podczas dzisiejszej lekcji poznaja
nowe stowo. Przyczep w rogu tablicy karte obrazkowg
przedstawiajgcg skakanke, tak by uczniowie nie widzieli
rysunku.

Powtorzenie 4 minuty

Zapytaj, jakie zabawki dzieci juz poznaty razem z Tygrysem
(ball, car, doll, plane, teddy, train). Rozmies$¢ karty obrazkowe
w roznych miejscach sali. Méw: Point to the (plane) i zache¢
dzieci, aby wskazywaty odpowiednie zabawki. Zbierz karty,

a nastepnie roztdz je na dywanie. Zapytaj, w jakiej kolejnosci
zabawki pojawity sie w rymowance, ktérg dzieci poznaty

na poprzedniej lekcji. Dzieci wspdlnie uktadajg karty

we wiasciwej kolejnosci.

(CDP, Powiedz: Listen and say i zilustruj czynnosci gestem.
\21» Odtworz nagranie. Dzieci méwig rymowanke

i sprawdzajg, czy poprawnie utozyty karty (patrz s. 43).
Poprawcie ewentualne btedy (odpowiedzi: teddy, doll, train,
ball, car, plane).

Gtowna czesc lekcji

5 minut
(podreczniki zamkniete) Zapytaj dzieci, czy pamietaja,

kogo Tygrys poznat w poprzedniej historyjce (Ping, Pong).
Powiedz, ze za chwile dzieci ustyszg kolejng historyjke,

tym razem z przygoda Ping i Ponga.

Potdz na dywanie pierwszg karte obrazkowa z historyjka.
Wskaz Ping i Ponga i zapytaj: Who's this? Dzieci
odpowiadajg. Zapytaj, kto jeszcze wystepuje w historyjce i co,
zdaniem dzieci, sie w niej wydarzy. Wystuchaj odpowiedzi,
ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzecza.

/DY, Rozt6z na dywanie pozostate karty z historyjka.

<227 Powiedz: Listen and point i zilustruj czynnosci gestami.
Wyjasnij po polsku, ze zadaniem dzieci jest wskazywac kolejne
sceny w historyjce podczas stuchania. Odtwérz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg obrazki.

Postuchajcie i wskazcie. Storal4

&%
@® Lesson 2
& 9 Listen and point.

e Po wystuchaniu historyjki zadaj dzieciom pytania

sprawdzajgce jej zrozumienie. Wyjadnij znaczenie pytan

za pomocag gestow lub po polsku. Wskaz lalke, samochadd,
pociag, samolot, pitke oraz misia na obrazku 1. i zapytaj:
What’s this? (a doll, a car, a train, a plane, a ball, a teddy).
Wskaz misia, pitke, lalke oraz samochdd na obrazku 2. i zapytaj:
What colour is the (teddy/ball/doll/car)? (brown, purple,
pink, green). Wskaz skakanke na obrazku 3. i zapytaj:
What’s this? (a skipping rope);

What colour is the skipping rope? (grey).

Wskaz samolot na obrazku 4. i zapyta;:

What’s this? (a plane);

What colour is the plane? (yellow).

*DODATKOWE CWICZENIE

Naszkicuj na tablicy schematyczne rysunki dziewczynki

i chtopca. Bierz po jednej karcie obrazkowe;j
przedstawiajgcej zabawki, przyktadaj do postaci na tablicy
i moéw: I've got a (teddy). Dzieci odpowiadajg Yes lub No,
w zaleznosci od tego, czy zdanie jest zgodne z historyjka,
czy nie. Przyczepiaj karty obrazkowe koto odpowiednich
postaci na tablicy (dziewczynka: doll, car, train; chtopiec:
teddy, ball, plane).

Przy stolikach

Postuchaijcie, pokolorujcie i narysujcie

po $ladzie. Powiedzcie. srorat4 4 minuty

Powiedz hasto: I jump in the air, podskocz i popro$ dzieci,
zeby zrobity to samo. Nastepnie zache¢ dzieci, aby dokonczyty
hasto z toba: and sit on my chair. Dzieci siadajg przy stolikach.
(podreczniki otwarte) Powiedz hasto: Look, look, look,

po czym zache¢ dzieci, aby dokonczyty je z toba: to the
book. Powiedz: Open your book at page 14 with a doll

i zapisz liczbe 14 na tablicy. Wskaz zadanie 1. Powiedz:
Point to the (teddy). Dzieci wskazujg w historyjce zabawki,
ktorych nazwy juz poznaty.

(CDP, Wskaz zadanie 2. Powiedz: Trace and colour. \Wyja$nij,
\22» ze zadaniem dzieci jest narysowanie po $ladzie
zabawek wykropkowanych w historyjce i pokolorowanie
biatych pdl zgodnie z nagraniem. Odtworz nagranie.

Dzieci stuchajg, kolorujg i uzupetniajg rysunki po $ladzie.
Chodz po Klasie, wskazuj wybrane zabawki i pytaj: What colour
is the (train)? Uczniowie nazywajg kolory (1 blue train, yellow
plane; 2 brown teddy, pink doll; 3—-4 grey skipping rope).
Sprawdzcie wykonanie zadania. Dzieci wskazujg kolejno
rysunki, nazywajg zabawki i kolory.



L Draw the secret word‘
oy, dol, ran, b, car, plane, ppingr0p; 18 90 a () Gl

*DODATKOWE CWICZENIE

Przyczep do tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
zabawki. Powiedz: Stand up, please. \Wskazuj i nazywaj
kolejne zabawki, méwigc: The (ball) is (purple). Dzieci
moéwig Yes lub No, odpowiednio kiwajgc lub krecgc gtowa.
Jesli btednie nazwiesz kolor, dzieci méwig poprawng nazwe.
Ochotnicy przejmujg twojg role i prowadzg zabawe.

Potaczcie i pokolorujcie.

Pracujcie w parach. stenais 4 minuty
Potgcz dzieci w pary (opis na s. 15). Powiedz: Open your
book at page 15 with a teddy i zapisz liczbe 15 na tablicy.
Wskaz zadanie 3. Nazwijcie wspolnie wszystkie zabawki.
Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest potgczenie zabawek

z postaciami chtopca, dziewczynki i Ponga, zgodnie z trescig
historyjki. Dzieci taczg zabawki z odpowiednimi postaciami

i kolorujg zabawki. Nastepnie w parach na zmiane nazywajg
postaci i nalezgce do nich zabawki oraz opisujg kolory
zabawek (dziewczynka: I've got a pink doll. I've got a green
car. I've got a blue train.; chtopiec: I've got a brown teddy.
I've got a purple ball. I've got a yellow plane.; Pong: I've got
a grey skipping rope.).

Narysujcie tajemnicze stowo. %1% 4 minuty
Przyczep do tablicy karty obrazkowe z poznanymi
zabawkami, poza skakankg (karta obrazkowa z tg zabawkg
jest w rogu tablicy tak, ze uczniowie nie widzg rysunku).
Zapytaj dzieci, czy juz wiedzg, jakie nowe stowo pojawito sie
podczas dzisiejszej lekcji. Dzieci nazywajg zabawke.

Odwrde karte | umiesce jg obok pozostatych. Popros dzieci,
zeby w ramce u gory s. 14 narysowaty skakanke.

Zakonczenie 5 minut

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zache¢
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.
Zilustruj czynno$c¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.
Kolejno, przez utamek sekundy, pokazuj dzieciom karty
obrazkowe przedstawiajgce zabawki. Dzieci moéwig,
jaka zabawka znajduje sie na karcie i jaki ma kolor.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj dzieci, czy odnalezienie nowego stowa byto
tatwe, czy trudne. Mozesz przeprowadzi¢ gtosowanie
na popularniejszg odpowiedz przez podniesienie reki:
tatwe lub trudne.

Dowiedz sie, co dzieci sgdzg na temat historyjki,

czy czesto kiéecg sie w trakcie zabawy i czy ktos
pomaga im rozwigzywac konflikty. Badz otwarty/
otwarta na wszystkie odpowiedzi i nie komentuj ich.

‘cop, Powiedz: Let’s sing the Goodbye song.

2 Odtworz nagranie. Dzieci spiewajg piosenke

i odgrywajg jej tres¢ razem z tobg (opis na s. 21).
Pomachaj rekg i pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc:
Goodbye! Dzieci odpowiadajg w ten sam sposob.
Nastepnie podnies maskotke Tygrysa. Dzieci mowia:
Goodbye, Tiger!

/D1,

22

Intro

Ping: Look! They've got toys!
Pong: They canplay!

Obrazek 1

Girl: Look, I've got a pink doll, a green car and a blue train.
Boy: And I've got a brown teddy, a purple ball and a yellow

plane!

Obrazek 2
Girl: Lets play with my doll and my car.
Boy: Oh, no, lets play with my teddy and my ball!

Obrazek 3

Ping: Look. They've got a problem! Umm ...
Pong: /'ve got an ideal A grey skipping rope!
Obrazek 4

Girl: Look! The dog’s got a grey skipping rope.

Boy: /'ve got an idea. Lets play with the skipping rope!

Girl: Great idea!
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Cele nauczania:

® rozpoznawanie i nazywanie zabawek
e nazywanie koloréw

e Spiewanie piosenki

Gtowne sfownictwo i struktury:

e pall, balloon, car, doll, plane, skipping rope, teddy, train
nazwy koloréw

cyfry 1-7

I've got a (red) (ball).

Let’s play!

Materialy (opcjonalne):
maskotka Tygrysa, ptyta audio CD 1, karty obrazkowe
z zabawkami i z kolorami

Powitanie na dywanie 4 minuty

Przywitaj dzieci. Powiedz: Hello, children! i pomachaj reka.
Dzieci witajg sie z tobg w ten sam sposdb, mowigc: Hello,
teacher!

/co, Powiedz: Listen and sing the Hello song. Odtworz
4 nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
razem z tobg (opis na s. 21).

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zache¢
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Zapytaj: Are you happy (usmiechnij sig), angry (zrob

ztg mineg) or worried (zr6b zmartwiong mine) today?
Dzieci odpowiadaja, méwigc happy, angry lub worried.
Powiedz dzieciom, ze podczas dzisiejszej lekcji poznajg
nowe stowo. Niestety karta z tym stowem zostata gdzie$
ukryta przez Tygrysa.

Powtorzenie 4 minuty

Roztéz na dywanie karty obrazkowe przedstawiajgce
poznane juz przez dzieci zabawki. Pytaj: What is number
(five)? Dzieci liczg karty i mowig nazwe odpowiedniej
zabawki. Nastepnie popros dzieci, aby podzielity karty na trzy
grupy: zabawki nalezgce do dziewczynki, chtopca i Ponga.
Razem mowcie zdania: I've got a (pink) (doll).

sep, Odtworz nagranie i sprawdzcie, czy poprawnie

\_21 utozyliscie karty (dziewczynka: I've got a pink doll.

I've got a green car. I've got a blue train.,; chtopiec: I've got

a brown teddy. I've got a purple ball. I've got a yellow plane.;
Pong: I've got a grey skipping rope.).

Gtowna czesé lekciji

Przy stolikach

Postuchajcie i wskazcie.
Zaspiewajcie i pokazcie.
Powiedz hasto: I jump in the air, podskocz i popro$

dzieci, zeby zrobity to samo. Nastepnie zache¢ dzieci,

aby dokonczyty hasto z tobg: and sit on my chair.

Dzieci siadajg przy stolikach.

(podreczniki otwarte) Powiedz hasto: Look, look, look,

po czym zachec¢ dzieci, aby dokonczyly je z toba: to the book.
Powiedz: Open your book at page 16 with a skipping rope
i zapisz liczbe 16 na tablicy. Wskaz zadanie 1. Zapytaj:

How many children can you see? Dzieci odpowiadajg (four).
Wskazuj kolejne zabawki i pytaj: What'’s this? Dzieci nazywajg
zabawki, trzymane w rekach przez postacie na rysunku.

strona 16
——
S Y——

5 minut

&%
& Lesson 3

ot9,
« A Listen and point. Sing and show.

teddy, doll, train, ball, car, plane, skipping rope, balloon; I've got a (red) (ball).; Let’s play!

L Draw the secret word.i

° /cob Powiedz: Listen and point i odtwérz nagranie piosenki.

\y Zache¢ dzieci do wskazywania zabawek na rysunku
zgodnie z trescig nagrania.

Popro$ dzieci, aby wstaty i ustawity sie w kregu. Powiedz
I've got a ball i udaj, ze koztujesz pitke. Mow kolejne zdania
z piosenki i pokazuj zabawki za pomocg gestow.

‘g/‘EBQ le\e Powiedz: Sing and show. Odtworz nagrania
“247 257 piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 6). Zache¢ dzieci

do $piewania piosenki i jednoczesnego pokazywania
zabawek za pomocg gestow. Dzieci $piewajg piosenke

i odgrywajg jej tresc.

Pokolorujcie i powiedzcie.
Pracujcie w parach. teraié

Powiedz hasto: I jump in the air, podskocz i popros

dzieci, zeby zrobity to samo. Nastepnie zache¢ dzieci,

aby dokonczyty hasto z tobg: and sit on my chair.

Dzieci siadajg przy stolikach.

Powiedz hasto Look, look, look, po czym zache¢ dzieci,

aby dokonczyly je z toba: to the book. \Wskaz zadanie 2.
Zwr6¢ uwage dzieci na to, ze zabawki w zadaniu 1. nie majg
kolorow. Popros, aby dzieci dowolnie pokolorowaty zabawki.
Kiedy dzieci skonczg prace, zapytaj: What colour is the (ball)?
Dzieci odpowiadaja.

Potgcz dzieci w pary (opis na s. 15). Dzieci w parach

na zmiane wybierajg jedng z postaci na ilustracji w zadaniu 1.

i mowig jej kwestie, np. I've got a (blue) (ball) and a (red)
(balloon). Lets play! Drugie dziecko z pary odszukuje

i wskazuje wtasciwg postac¢ na obrazku w podreczniku kolegi/
kolezanki. Dzieci zamieniajg sie rolami.

5 minut



3 Narysuijcie i pokolorujcie.

Zagrajcie. Srats 4 minuty
Wskaz zadanie 3. i powiedz: Draw and colour. Dzieci
wybierajg jedng z zabawek, rysujg jg w ramce i kolorujg,
wykorzystujac jeden kolor sposrod dwunastu wskazanych

na palecie. Nastepnie dzieci chodzg po sali, pokazujgc swoj
rysunek kolegom i kolezankom, i mowigc jakga majg zabawke
i jakiego ona jest koloru: I've got a (red) (ball).

*DODATKOWE CWICZENIE

Popros$ dzieci, aby stanety w kole. Mow zdania odnoszgce
sie do rysunkow, ktoére dzieci narysowaty w zadaniu 3.,

np. (Balls), let’s play! Dzieci, ktore narysowaty pitki,
wchodzg do $rodka kota. Mozesz méwi¢ zdania zwigzane
z kolorami, np. (Blue) toys, let’s play!

Narysujcie tajemnicze stowo. 2% 3 minuty
Przyczep do tablicy karty obrazkowe z poznanymi
zabawkami, poza balonem. Zapytaj dzieci, czy juz wiedza,
jakie nowe stowo pojawito sie podczas dzisiejszej lekcji.
Dzieci nazywajg zabawke. Wez maskotke Tygrysa i odszukaj
schowang karte. Umies¢ jg obok pozostatych. Popros dzieci,

zeby w ramce u goéry strony narysowaty balonik.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapros siedmioro ochotnikdw na srodek sali i daj im

po jednej karcie obrazkowej przedstawiajgcej zabawki,

tak aby reszta dzieci nie widziata ilustracji. Ochotnicy
dyskretnie zerkajg na obrazek i kolejno méwig prawdziwe
lub fatszywe zdanie, np. trzymajgc karte z samochodem,
mogg powiedzie¢: ['ve got a doll. Powiedz: Stand up,
please i zilustruj czynnos¢ gestem. Wszyscy uczniowie
wstajg. Dzieci, ktore uwazajg, ze zdanie jest prawdziwe,
podnoszg obie rece, a dzieci, ktére uwazajg, ze zdanie jest
fatszywe, zaktadajg rece. Ochotnik pokazuje swojg karte.
Dzieci, ktére nie odgadty, siadajg, a pozostate odgaduijg,
czy zdanie kolejnego ochotnika jest prawdziwe, czy fatszywe.
Wygrywajg osoby, ktdre po zakonczeniu gry stoja.

Zakonczenie 5 minut

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zache¢
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Utéz na dywanie w rzedzie trzy karty obrazkowe, np. dwie
z zabawkami i jedng z kolorem. Dzieci decydujg, ktéra karta
nie pasuje do tego zestawu. Powtorz ¢wiczenie kilka razy.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj dzieci, czy odnalezienie nowego stowa byto tatwe,
czy trudne. Mozesz przeprowadzi¢ gtosowanie

na popularniejszg odpowiedz przez podniesienie reki: fatwe
lub trudne.

Dowiedz sig, co dzieci sgdzg na temat piosenki:

czy podoba sie im, czy nie.

(cod, Powiedz: Let’s sing the Goodbye song. Odtworz
“2” nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
razem z tobg (opis na s. 21).

Pomachaj rekg i pozegnaj sie z dziecmi, méwigc: Goodbye!
Dzieci odpowiadajg w ten sam sposob. Nastepnie podnies
maskotke Tygrysa. Dzieci méwig: Goodbye, Tiger!

/CD¥,  /CDY, /CD1,

\237 247 -guided 257 -karaoke

I've got a ball

I've got a ball, a ball. Let’s play. (dzieci udaja, ze koztujg
pitke)

I've got a doll, a doll. Hurray! (dzieci udajg, ze bawig si¢
lalka)

I've got a train, a train. Lets play. (dzieci udaja pocigg)

I've got a teddy, a teddy. Hurray! (dzieci udajg, ze przytulajg
misia)

I've got a balloon. Let’s play. (dzieci udajg, ze nadmuchujg
balon)

I've got a skipping rope. Hurray! (dzieci udaja, ze skaczg
przez skakanke)
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Rozdziat 2 Lekcja 4

48

Cele nauczania:

® rozpoznawanie i nazywanie zabawek
e nazywanie koloréw

e mowienie rymowanki

Gtowne sfownictwo i struktury:

e ball, balloon, car, doll, plane, skateboard, skipping rope,
tedady; train

nazwy koloréw

I've got a (teddy). Lets play!

What colour is your (plane)? It's (blue).

Its a (ball).

Materialy (opcjonalne):

maskotka Tygrysa, ptyta audio CD 1, karty obrazkowe
z Mafpka, Myszg i z zabawkami, miekka pitka lub kulka
Z gazety

Powitanie na dywanie 4 minuty

Przywitaj dzieci. Powiedz: Hello, children! i pomachaj reka.
Dzieci witajg sie z tobg w ten sam sposdb, méwigc: Hello,
teacher!

/co, Powiedz: Listen and sing the Hello song. Odtworz
4 nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
razem z tobg (opis na s. 21).

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zacheé
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Zapytaj: Are you happy (usmiechnij sie), angry (zrob

ztg ming) or worried (zr6b zmartwiong mine) today?

Dzieci odpowiadajg, méwigc happy, angry lub worried.
Zapytaj dzieci, jakie tajemnicze stowa poznaty do tej pory
(skipping rope, balloon). Powiedz dzieciom, ze podczas
dzisiejszej lekcji poznajg kolejne stowo. Przyczep w rogu
tablicy karte obrazkowg z deskorolkg, tak by uczniowie

nie widzieli, co sige na niej znajduje. Powiedz, ze straznikami
tego stowa sg dzi$ Matpka i Mysz. Przyczep karty obrazkowe
z odpowiednimi bohaterami obok karty z deskorolka.

Powtorzenie 4 minuty

Roztéz na dywanie karty obrazkowe przedstawiajgce
zabawki. Powiedz: Close your eyes! i zilustruj czynno$c¢
gestem. Kiedy dzieci zamkng oczy, zabierz dwie

karty. Powiedz: Open your eyes. What’s missing?

Dzieci otwierajg oczy i mowig, ktorych kart brakuje.
Powtoérz zabawe kilka razy.

@bﬁ Powiedz: Sing and show i zilustruj czynnosci gestem.
\28” Popro$ dzieci, aby zaspiewaty piosenke poznang

na poprzedniej lekgji i odegraty jej tres¢. Odtwdrz nagranie

i zaspiewaj piosenke razem z dzie¢mi (opis na s. 47).

Lesson 4
1 Draw. Listen and point. Say the chant.i

3 Draw the secret word. §

teddy, doll, train, ball, car, plane, skipping rope, balloon, skateboard; I've got a (teddy).; Let's play!;
What colour is your (plane)? It's (blue).

Gtowna czes¢ lekcji

Przy stolikach

Narysujcie. Postuchajcie i wskazcie.
Powiedzcie rymowanke. 2!

Powiedz hasto: I jump in the air, podskocz i popro$

dzieci, zeby zrobity to samo. Nastepnie zache¢ dzieci,

aby dokonczyty hasto z tobg: and sit on my chair.

Dzieci siadajg przy stolikach.

(podreczniki otwarte) Powiedz hasto: Look, look, look,

po czym zache¢ dzieci, aby dokonczyty je z toba:

to the book. Powiedz: Open your book at page 17 with
a balloon i zapisz liczbe 17 na tablicy. Wskaz zadanie 1.
Wskazuj bohaterow podrecznika i pytaj: Who's this?
Dzieci odpowiadajg (Monkey, Mouse).

Popros$ dzieci, aby potgczyty zabawki z postaciami,
wykorzystujac biegngce miedzy nimi przerywane linie
(Matpka: skateboard, train, car, plane; Mysz: teddy, ball,
balloon, doll).

(CDP, Powiedz: Listen and point i zilustruj czynnosci gestami.
\26” Wyjadnij, ze zadaniem dzieci jest stuchanie rymowanki
i wskazywanie zabawek zgodnie z nagraniem. Odtwoérz
nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.

Powiedz: Say i odtworz nagranie ponownie. Powiedz
rymowanke razem z dzie¢mi. Mozesz przyczepi¢ do tablicy
karty obrazkowe przedstawiajgce zabawki i wskazywac
odpowiednie ilustracje, zeby utatwi¢ dzieciom powiedzenie
rymowanki.

8 minut



*DODATKOWE CWICZENIE

Powiedz: Stand up, please i zilustruj czynnos¢ gestem.
Popros dzieci, zeby stanety w kregu. Wez miekka pitke
lub kulke z gazety i wyjasnij, ze bedziecie jg do siebie
rzuca¢ i méwi¢ nazwy réznych zabawek. Jesli ktos
rzuci pitke, mowigc skateboard, nie wolno jej ztapac.

Dziecko, ktore ztapie pitke, styszgc skateboard, lub jej
nie ztapie, styszgc nazwe innej zabawki, robi przysiad.

Pokolorujcie. Pracujcie w parach. %217 ¢ minut
Powiedz: Colour. \Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest
pokolorowanie zabawek w pudetku oznaczonym ME

na dowolne kolory. Popro$, zeby dzieci nie pokazywaty
nikomu swojej pracy.

Potgcz dzieci w pary (opis na s. 15). Dzieci zadajg sobie

na zmiane pytania o kolor zabawek: What colour is your
(plane)? i kolorujg zabawki w pudetku oznaczonym wyrazem
YOU zgodnie z tym, co ustysza. Po wykonaniu zadania
dzieci poréwnujg swoje rysunki i sprawdzaja, czy poprawnie
pokolorowaty zabawki.

Narysujcie tajemnicze stowo. Srerat”

3 minuty

Przyczep do tablicy karty obrazkowe z poznanymi
zabawkami, poza deskorolkg (karta obrazkowa z tg zabawkg
jest w rogu tablicy). Zapytaj dzieci, czy juz wiedza, jakie nowe
stowo pojawito sie podczas dzisiejszej lekcji. Dzieci nazywajg
zabawke. Odwrd¢ karte i umiesce jg obok pozostatych.
Popros$ dzieci, zeby w ramce u gory strony narysowaty
deskorolke.

Zakonczenie 5 minut

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zache¢
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.
Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.
Wylosuj jedng z kart obrazkowych przedstawiajgcych
zabawki i nie pokazuj jej dzieciom. Opisz, jakiego koloru
jest przedmiot przedstawiony na karcie, np. It’s purple.
Dzieci zgadujg, ktora to zabawka, np. Its a ball.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj dzieci, czy odnalezienie nowego stowa byto tatwe,
czy trudne. Mozesz przeprowadzi¢ gtosowanie przez
podniesienie reki na popularniejszg odpowiedz: tatwe

lub trudne.

Dowiedz sie, co dzieci sadzg o zadaniu wykonywanym

w parach: czy byfo to zadanie ciekawe, czy nie. Badz
otwarty/otwarta na wszystkie odpowiedzi i nie komentuj ich.

(cop, Powiedz: Let’s sing the Goodbye song. Odtworz
27 nagranie. Dzieci spiewajg piosenke i odgrywajg jej tre$¢
razem z tobg (opisna s. 21).

Pomachaj reka i pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye!
Dzieci odpowiadajg w ten sam sposob. Nastepnie podnies
maskotke Tygrysa. Dzieci méwig: Goodbye, Tiger!

'Cbi\“ ,/be‘ '/Cfﬁ\

‘\\26/‘ ‘\\27/‘ - guided ‘\\28/‘— karaoke

I've got a skateboard

Monkey:

I've got a skateboard and a train, (dzieci udaja, ze jada
na deskorolce)

A car and a plane. (dzieci rozktadajg rece i udajg lecacy
samolot)

Let’s play! Let’s play! (dzieci klaszczg dwa razy)

Mouse:

I've got a teddy and a ball, (dzieci-udajg, ze koztuja pitke)
A balloon and a doll. (dzieci udajg, ze odbijajg balon)
Let’s play! Let’s play! (dziecl klaszczg dwa razy)
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Rozdziat 2 Lekcja 5

50

Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie zabawek

e nazywanie kolorow

e powtdrzenie historyjki

e wykonanie rekwizytow zwigzanych z historyjkg
e odegranie historyjki

Gtowne sfownictwo i struktury:

e happy, worried, thirsty

e pall, balloon, car, doll, plane, skateboard, skipping rope,
tedady; train

® nazwy kolorow

e ['ve got a (red) (car).

e [ et5 play with my (doll)! Great idea!

Materialy (opcjonalne):

maskotka Tygrysa, ptyta audio CD 1, karty obrazkowe
z Matpka, Myszg, z zabawkami i z kolorami, karty
obrazkowe do historyjki 2

Powitanie na dywanie 4 minuty

Przywitaj dzieci. Powiedz: Hello, children! i pomachaj reka.
Dzieci witajg sie z tobg w ten sam sposodb, méwigc: Hello,
teacher!

(CDP, Powiedz: Listen and sing the Hello song. Odtworz
¥’ nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywaia jej tresé
razem z tobg (opis na s. 21).

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zache¢
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Zapytaj: Are you happy (usmiechnij sie), worried

(zrob zmartwiong mine) or thirsty (udaj, ze pijesz) today?
Dzieci odpowiadajg, méwigc happy lub worried, albo wyrazajg
pragnienie gestem. Moga tez powiedzie¢ thirsty, jesli juz potrafia.
Powiedz dzieciom, ze podczas dzisiejszej lekcji przypomna
sobie historyjke oraz powtdrzg poznane zabawki i kolory.

Powtorzenie 3 minuty

Roztéz na dywanie osiem kart obrazkowych przedstawiajgcych
zabawki (deskorolka, pocigg, samochdd, samolot, mis, pitka,
balon, lalka) w dowolnej kolejnosci. Popros dzieci o nazwanie
zabawek. Potéz na dywanie karty obrazkowe z Matpkg i Mysza.
Popros$ dzieci, aby przyporzadkowaty zabawki odpowiednim
postaciom, méwigc: Monkey — I've got a skateboard.

(CDP, Powiedz: Listen and check. Popros dzieci,

267 aby postuchaty nagrania i sprawdzity wykonanie zdania
(Monkey: skateboard, train, car, plane; Mouse: teddy, ball,
balloon, doll). Odtwoérz nagranie ponownie i popro$ dzieci,
aby mowity rymowanke razem z nagraniem i wskazywaty
odpowiednie zabawki. Powiedz rymowanke razem z dzie¢mi.
Wskazuj odpowiednie karty. Odtwoérz nagranie ponownie

i pozwOl dzieciom powiedzie¢ rymowanke samodzielnie.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie historyjki
i powiedzcie brakujgce stowa. 218 4 minuty

(podreczniki zamkniete) Zapytaj dzieci, czy pamietajg,
historyjke z lekcji 2. Pozwdl im opowiedzie¢ historyjke,
tak jak jg zapamietaty.

(e, Powiedz: Listen and say. Wyjasnij po polsku,

231 ze w historyjce, kitérg dzieci za chwile ustyszg, brakuje
niektorych stéw. Zadaniem dzieci jest postuchanie historyjki
i'uzupetnienie jej wtasciwymi stowami. Odtwarzaj nagranie.
Zatrzymuj je w momencie, w ktorym nalezy powiedzie¢

&%
& Lesson 5

o,

2
1 D Listen to the story and say the missing words. (&

2 Draw and say.i

=k

i

3 Make the story elements. m

L Listen to the story and act out.

A
Sl

@ I've got a (red) (car).; Let's play with my (dol). Great idea!

brakujgce stowo, zeby dzieci zdazyty poprawnie
je powiedzie¢ (train, plane, car, ball, skipping rope, idea).
Odtworz nagranie ponownie, jesli to konieczne.

*DODATKOWE CWICZENIE

Rozdaj dzieciom karty obrazkowe przedstawiajgce zabawki
i kolory. Kazdemu dziecku daj jedng karte. Wyjasnij,

ze dzieci, ktore nie otrzymajg kart, bedg prowadzity
zabawe. Pierwsze dziecko, ktére nie ma karty, méwi nazwe
dowolnej zabawki i nazwe koloru. Dzieci majgce w reku
karty z tg zabawka i z tym kolorem muszg sie odszukac

i nastepnie stang¢ obok mowigcej osoby. Kolejne dzieci,
ktore nie majg kart, tworzg kolejne pary z nazw zabawek

i nazw koloréw. Zabawki i kolory mozna fgczy¢ dowolng
liczbe razy. Zmieniaj wtascicieli kart podczas zabawy;,

zeby jedno dziecko miato w jej trakcie rozne karty.

Przy stolikach

2 Narysuijcie i powiedzcie. ston218 5 minut
e Powiedz hasto: I jump in the air, podskocz i popro$ dzieci,

zeby zrobity to samo. Nastepnie zache¢ dzieci, aby dokonczyty
hasto z tobg: and sit on my chair. Dzieci siadajg przy stolikach.

e (podreczniki otwarte) Powiedz hasto: Look, look, look,

po czym zache¢ dzieci, aby dokonczyly je z tobg: to the book.
Powiedz: Open your book at page 18 with a skateboard

i zapisz liczbe 18 na tablicy. Wskaz zadanie 2. Zapytaj, jakie
cztery zabawki pojawiajg sie na planszy (plane, skipping
rope, train, skateboard). Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest
uzupetnienie planszy rysunkami tylko tych czterech zabawek,
tak by narysowane zabawki nie powtarzaty sie ani w rzedzie,
ani w kolumnie. Dzieci moga pracowac w parach. Jezeli bedzie
to konieczne, wykonajcie zadanie wspdlnie (odpowiedzi:

1 train, skateboard, plane, skipping rope; 2 skipping rope,
plane, skateboard, train; 3 plane, train, skipping rope,
skateboard, 4 skateboard, skipping rope, train, plane).



*DODATKOWE CWICZENIE

Narysuj na tablicy diagram 4x4, tak jak w zadaniu 2.

w podreczniku. Umies¢ w nim symboliczne rysunki misia,
pitki, samochodu i balonika, analogicznie do rysunku

w podreczniku. Uzupetnijcie diagram brakujgcymi rysunkami.
Zapros$ ochotnikdw do wykonania rysunkéw na tablicy.

Wykonajcie rekwizyty. storats 5 minut
Wyjasnij dzieciom, ze ich zadaniem jest przygotowanie
papierowych elementow stuzgcych do odegrania historyjki.
Pokaz dzieciom, w ktérym miejscu znajdg szablon i jak

nalezy go wypchng¢ z kartki wzdtuz perforowanych linii.
Powiedz: Show me the (doll). What colour is the (car)?

Dzieci podnoszg witasciwe elementy i odpowiadajg na pytania.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapros czworo dzieci na srodek klasy i rozdaj im karty
do historyjki 2. w przypadkowej kolejnosci. Pozostali
uczniowie pomagajg ustawic¢ sie tym osobom zgodnie
z kolejnoscig obrazkdw w historyjce, np. Janek — one.
Przyczep karty do tablicy we wtasciwej kolejnosci.

Postuchajcie historyjki

i odegrajcie jg. storal® 4 minuty
/epP, Zapros czworo dzieci na srodek klasy i przydziel im role
\22»' chtopca, dziewczynki, Ping i Ponga. Powiedz: Listen to
the story and act out. \Wyjasnij, ze stuchajac historyjki, dzieci
powinny odgrywac dialogi, tj. podnosi¢ odpowiednie zabawki
oraz wypowiada¢ zdania razem z odpowiednim bohaterem.
Zatrzymuj nagranie i razem z cafg grupg pomozcie dzieciom
stojgcym przy tablicy odegra¢ historyjke.

Powtorzcie razem zdania: Look! They've got toys!

They can play! I've got a pink doll. Look. They've got

a problem! I've got an idea. Great idea!

Podziel uczniéw na grupy czteroosobowe i w kazdej grupie
przydziel dzieciom role chtopca, dziewczynki, Ping i Ponga.
Popros, aby podczas stuchania historyjki kazde dziecko

Z grupy podniosto wtasciwg zabawke w odpowiednim
momencie i wypowiadato zdania razem z odpowiednim
bohaterem. Nastepnie dzieci odgrywajg role innej postaci.

Zakonczenie 5 minut

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zachec
dzieci, aby dokonczyty je z tobg: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Schowaj wybrane karty obrazkowe z zabawkami.

za podrecznikiem i powoli wysuwaj je raz po lewej, raz po
prawej stronie ksigzki. Dzieci nazywajg zabawke lub kolor,
ktore udato im sie rozpoznac na widocznym fragmencie karty.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata im sie
najbardziej, oraz ktéra byta najtrudniejsza.

Dowiedz sig, co dzieci sgdzg na temat uzupetniania
diagramow: czy byto to tatwe, czy trudne.

(cov, Powiedz: Let’s sing the Goodbye song. Odtworz

2 nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
razem z tobg (opis na s. 21).

Pomachaj rekg i pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye!
Dzieci odpowiadajg w ten sam sposob. Nastepnie podnies
maskotke Tygrysa. Dzieci méwig: Goodbye, Tiger!

/€D,

29

Intro

Ping: Look! They've got toys!
Pong: They can play!

Obrazek 1

Girl: Look, I've got a pink doll, a green car and a blue ping
train.

Boy: And I've got a brown teddy, a purple ball and a yellow
ping plane!

Obrazek 2

Girl: Lets play with my doll and my ping car.

Boy: Oh, no, let’s play with my teddy and my ping ball!
Obrazek 3

Ping: Look. They've got a problem! Umm ...

Pong: I've got an idea! A grey ping skipping rope!
Obrazek 4

Girl: Look! The dog’s got a grey skipping rope.

Boy: I've got an-idea. Let’s play with the skipping rope!
Girl: Great ping.idea!
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Rozdziat 2 Lekcja 6

52

Cele nauczania:
e powtoérzenie nazw zabawek oraz kolorow

Gtowne stownictwo i struktury:

e pall, balloon, car, doll, plane, skateboard, skipping rope,
teddy, train

e nazwy koloréw

e cyfry 1-9

e ['ve got (a teddy).

Materialy (opcjonalne):

maskotka Tygrysa, ptyta audio CD 1, karty obrazkowe

z zabawkami, mate zabawki: pitka, balon, samochad, lalka,
samolot, deskorolka, skakanka, mis, pociag — kilka sztuk
kazdego rodzaju, nieprzezroczysta torba lub worek

Powitanie na dywanie 4 minuty

Przywitaj dzieci. Powiedz: Hello, children! i pomachaj reka.
Dzieci witajg sie z tobg w ten sam sposdb, mowigc: Hello,
teacher!

/co, Powiedz: Listen and sing the Hello song. Odtworz
4 nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
razem z tobg (opis na s. 21).

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zache¢
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Zapytaj: Are you happy (usmiechnij sie), worried (zrob
zmartwiong mine) or thirsty (udaj, ze pijesz) today?
Zache¢ dzieci, aby powiedziaty happy, worried Iub thirsty.
Powiedz dzieciom, ze podczas dzisiejszej lekcji powtorzg
poznane nazwy zabawek i kolorow.

Powtorzenie 5 minut

Wez maskotke Tygrysa i powiedz, ze Tygrys nie pamieta,
jakie nazwy zabawek dzieci poznaty w rozdziale 2. Popro$
dzieci, aby przypominaty mu nazwy zabawek, wskazujgc je
na kartach obrazkowych lub w sali (ball, balloon, car, doll,
plane, skateboard, skipping rope, teddy, train).

W16z do nieprzezroczystego worka lub torby zabawki,

ktorych nazwy dzieci poznaty w rozdziale 2., po kilka kazdego
rodzaju, np. dwa misie, cztery piteczki, itd. Wtoz reke do torby
lub worka, wybierz jedng zabawke i powiedz: I've got a (ball).
Wyciggnij zabawke i sprawdz, czy odgadfes/odgadtas.
Nastepnie dzieci po kolei wktadajg reke do torby i probujg
zgadnag, jakiej zabawki dotykajg, mowigce: I've got a (doll).

Gtowna czesé lekciji

Przy stolikach
Narysujcie i powiedzcie. stera1®

8 minut

Powiedz hasto: I jump in the air, podskocz i popros dzieci,
zeby zrobity to samo. Nastepnie zache¢ dzieci, aby dokonczyty
hasto z tobg: and sit on my chair. Dzieci siadajg przy stolikach.
(podreczniki-otwarte) Powiedz hasto: Look, look, look,

po czym zache¢ dzieci, aby dokonczyly je z toba:

to the book. Powiedz: Open your book at page 19

with a car i zapisz liczbe 19 na tablicy. Wskaz zadanie 1.
Wskaz postaci wchodzgce do labiryntu i zapytaj: Who's this?
Dzieci odpowiadaja (Tiger, Ping, Pong).

o4
Lesson 6 6
1 Draw and say.% ® ‘

2 stick and play Bingo. P

teddy, doll, train, ball, car, plane, skipping rope, balloon, skateboard;
I've got (a teddy, a train and a balloon).

e Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest odnalezienie drogi kazdego
bohatera do jego pudetka na zabawki i narysowanie w nim
brakujgcych zabawek, ktore dany bohater napotkat po drodze.
Powiedz: Draw i zilustruj czynno$¢ gestem. Dzieci rysujg drogi
i zabawki. Nastepnie zapytaj: What toys has Tiger/Ping/
Pong got? Dzieci odpowiadajg (Tiger: teddy, train, balloon;
Ping: ball, plane, skateboard; Pong: doll, skipping rope, car).

*DODATKOWE CWICZENIE

@5‘\1 Powiedz: Stand up, please i zilustruj czynnosé

‘28 gestem. Rozdaj karty obrazkowe przedstawiajgce
zabawki roznym dzieciom. Odtwérz nagranie piosenki,
ktérg dzieci poznaty w rozdziale 2. (opis na s. 47). Uczniowie
przekazujg sobie karty. Kiedy zatrzymujesz muzyke, dzieci
pokazujg wszystkim karte, ktérg akurat trzymajg, i mowig:
I've got a (ball). Powtorz zabawe kilka razy.

2 Przyklejcie i zagrajcie w Bingo. 3™°1° 8 minut
e Powiedz hasto: Look, look, look, po czym zache¢ dzieci,
aby dokonczyty je z tobg: to the book. \Wskaz zadanie 2.
Wskaz miejsce do wklejenia naklejek, a nastepnie pokaz, gdzie
w podreczniku znajdujg sie odpowiednie naklejki. Popros dzieci,
aby nazwaty zabawki na naklejkach. Dzieci naklejajg naklejki
na swojg dfon lub na kant stolika, tak aby byty pod reka.
e Powiedz: Stick i wspomagajac sie gestami wyjasnij,
ze uczniowie powinni przyklei¢ naklejki na planszy
w zadaniu 2. w dowolnej kolejnosci. Chodz po klasie,
wskazuj przyklejane przez uczniéw naklejki i pytaj:
What’s this? Uczniowie nazywajg zabawki.



e Przypomnij dzieciom zasady gry w Bingo. Powiedz nazwy

trzech zabawek, ktore dzieci poznaty w rozdziale 2.

Dzieci sprawdzajg, czy na ich planszach zabawki te

znajdujg sie obok siebie (w pionie, w poziomie lub po skosie).
Jezeli na planszy dziecka zabawki te znajdujg sie obok siebie,
dziecko méwi Bingo!, a jezeli nie, dziecko czeka na kolejny
zestaw trzech zabawek. Nazwy zabawek w kazdym zestawie
powtarzaj kilkakrotnie, zeby dzieci zdazyty sie zorientowac,

w ktérym miejscu planszy te zabawki sie znajdujg. Dzieci
moga postawi¢ kropke obok swojej planszy za kazdym
razem, gdy majg bingo. Na koniec gry wytoncie zwyciezce.

*DODATKOWE CWICZENIE

Przyczep karty obrazkowe przedstawiajgce zabawki

do tablicy i ponumeruyj je. Dzieci przygladajg sie kartom
przez 30 sekund, starajgc sie zapamieta¢ kolejnosc
obrazkéw. Nastepnie odwrée karty obrazkami do tablicy.
Zapytaj: What’s number (6)? Uczniowie z pamieci
odpowiadajg, co sie kryje na karcie oznaczonej danym
numerem. Powtorz zabawe kilka razy.

Go to Picture Dictionary on pages 74-75

Powiedz dzieciom, ze na koncu podrecznika znajduje sie
stowniczek obrazkowy z obrazkami ilustrujgcymi
najwazniejsze stowa z kazdego rozdziatu. Powiedz:
Guess the words.

Dzieci zgaduja, ktore stowa z rozdziatu 2. zilustrowano

w stowniczku. Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im

nie zaprzeczaj. Powiedz: Look at pages 74 and 75

i zapisz numery stron na tablicy. Uczniowie sprawdzajg
swoje odpowiedzi. Popros, aby zakreslili pola z tymi
rysunkami, ktérych nazwy pamietajg. Dzieci majg tez
powiedzie¢ na gtos stowa.

Po kazdym kolejnym rozdziale uczniowie sprawdzaja,
czy pamietajg takze stownictwo z poprzednich rozdziatdw.
Przeprowadz z klasg dowolne dwa ¢wiczenia ze
stowniczkiem obrazkowym z Banku gier na s. 10.

Zakonczenie 5 minut

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zache¢
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Wez karty obrazkowe przedstawiajgce zabawki i maskotke
Tygrysa. Bierz do reki kolejne karty obrazkowe, nie pokazuj
ich dzieciom i glosem Tygrysa méw: I’ve got (a car).

Zachec¢ dzieci, aby odgadty, czy méwisz prawde. Jesli uwazaja,
ze to prawda — wstajg, jesli nie — nadal siedza.

Powiedz prawde i pogratuluj dzieciom, ktore zgadty.

Dzieci przejmujg twojg role i prowadzg zabawe.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj, ktéra czes¢ lekeji podobata sie dzieciom najbardziej,
a ktora byta najtrudniejsza.

Zapytaj dzieci, jak sie czuty, gdy wygraty w Bingo, a jak,
gdy nie udato im sie wygra¢. Dowiedz sie, co dzieci
zazwyczaj czujg, gdy cos$ im sie nie uda.

(cow, Powiedz: Let’s sing the Goodbye song. Odtworz
27 nagranie. Dzieci Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
razem z tobg (opis na s. 21).

Pomachaj rekg i pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye!
Dzieci odpowiadajg w ten sam sposob. Nastepnie podnies
maskotke Tygrysa. Dzieci méwig: Goodbye, Tiger!
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Rozdziat 2 Kids’ Culture

54

Cele nauczania:

e powtérzenie nazw zabawek i kolorow
e Spiewanie piosenki

e samoocena

Gtowne sfownictwo i struktury:

e ball, balloon, car, doll, plane, skateboard, skipping rope,
tedady; train

nazwy koloréw

I've got (a red) (car).

My word is (a robot).

Whats this? Its (a board game).

Materialy (opcjonalne):
maskotka Tygrysa, ptyta audio CD 1, karty obrazkowe
z zabawkami i z kolorami, mate karteczki

Powitanie na dywanie 4 minuty

Przywitaj dzieci. Powiedz: Hello, children! i pomachaj reka.
Dzieci witajg sie z tobg w ten sam sposodb, moéwigc: Hello,
teacher!

(cDP, Powiedz: Listen and sing the Hello song. Odtworz
4 nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
razem z tobg (opis na s. 21).

Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zacheé
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. Usigdzcie na dywanie.

Zapytaj: Are you happy (usmiechnij sie), worried

(zrob zmartwiong mine) or thirsty (udaj, ze pijesz) today?
Zachec¢ dzieci, aby powiedziaty happy, worried lub thirsty.
Powiedz dzieciom, ze podczas dzisiejszej lekcji nauczg sie
angielskiej rymowanki.

Powtorzenie 3 minuty

Wez do reki karty obrazkowe przedstawiajgce zabawki i kolory.
Pokaz dzieciom pare dowolnych kart: kolor + zabawka,

np. pink/doll, i powiedz: I've got a pink doll. Pokazuj kolejne
pary kart. Dzieci mdwig zdania: I've got (a red) (car).

Gtowna czes¢ lekcji

Przy stolikach

Postuchajcie i wskazcie.

Zaspiewaijcie i zagrajcie. Sra20 6 minut
/CDP, (podreczniki zamkniete) Powiedz: Listen. Odtworz

\80” nagranie. Spiewaj piosenke razem z nagraniem

i za pomocg gestéw wyjasnij jej znaczenie. Odtworz nagranie
ponownie i zache¢ dzieci do powtarzania gestow.

Powiedz hasto: I jump in the air, podskocz i popros$ dzieci,
zeby zrobity to samo. Nastepnie zache¢ dzieci, aby dokonczyty
hasto z tobg: and sit on my chair. Dzieci siadajg przy stolikach.
(podreczniki otwarte) Powiedz hasto: Look, look, look,

po czym zache¢ dzieci, aby dokonczyly je z toba: to the
book. Powiedz: Open your book at page 20 with a plane

i zapisz liczbe 20 na tablicy. Wskaz zadanie 1.

/CDP, Powiedz: Listen and point i zilustruj czynnos¢ gestami.
\80» Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg piosenki i wskazujg
postaci w wagonach. Odtwoérz nagranie ponownie i zache¢
dzieci do $piewania piosenki razem z nagraniem.

@3@ Zaspiewajcie piosenke raz jeszcze z nagraniem w wersji
“317 karaoke.

Popros dzieci, aby ustawity sie w parach, jedna para za druga,
i'wyobrazity sobie, ze sg w pociagu. Odtworz nagranie. Dzieci
odgrywajg tres¢ piosenki.

® f?‘ 4 @ -
ulture 2

1 Listen and point. Sing and play.‘

My wor< - your word

2 Find out and draw. Work with a friend. % e% A

The wheels on the train go round and round.

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel dzieci na trzy grupy: misie, lalki i pitki. Odtworz
nagranie ponownie. Dzieci wspolnie odgrywajg pierwszg
zwrotke a nastepnie kazda grupa odgrywa tres¢
odpowiedniej zwrotki.

Dowiedzcie si¢ i narysujcie.
Pracujcie w parach. Stna20 7 minut

Powiedz hasto: I jump in the air, podskocz i popro$

dzieci, zeby zrobity to samo. Nastepnie zache¢ dzieci,

aby dokonczyty hasto z tobg: and sit on my chair.

Dzieci siadajg przy stolikach.

Powiedz hasto: Look, look, look, po czym zache¢ dzieci,
aby dokonczyly je z toba: to the book. Przypomnij numer
strony i wskaz zadanie 2. Popro$ dzieci, aby zastanowity sie,
nazwy jakiej zabawki jeszcze nie znajg, a chciatyby poznac.
Wskaz pierwszy dymek i powiedz, aby dzieci narysowaty w nim
zabawke, ktérg wybraty. Mozesz poprosi¢ dzieci o wykonanie
tego zadania w domu. Zache¢ je do wykorzystania Internetu
lub stownika do znalezienia nazwy interesujgcej je zabawki.
Mozesz tez poszuka¢ nazw zabawek wspolnie z dzie¢mi
podczas zajec, wykorzystujac Internet lub stowniki, réwniez
obrazkowe.

Potacz dzieci w pary (opis na s. 15). Popros, aby dzieci
pokazaty koledze/kolezance zabawke, ktérg wybraty,

i nazwaty jg: My word is (a robot). Dzieci uczg sie nowej
nazwy od kolegi/kolezanki i rysujg w drugim dymku zabawke,
ktorej nazwe poznaty. Podchodz kolejno do par, wskazuj
zabawki w ramkach i pytaj: What's this?

Mozesz poprosi¢ dzieci, aby na matej karteczce narysowaty
zabawke, ktorej nazwy nauczyty sie od kolegi/kolezanki.
Przygotuj podpisy i przyczep rysunki wraz z ich nazwami

na tablicy korkowej, tworzac klasowy stowniczek obrazkowy.



*DODATKOWE CWICZENIE

Potgcz pary w czteroosobowe grupy i popros o poréwnanie
zabawek, ktore dzieci wybraty. Popros, aby dzieci po kolei
pytaty o nazwy nowych zabawek: What’s this?

i odpowiadalty: Its (a board game). Ustal wraz z dzie¢mi,
jaka zabawka pojawiata sie najczesciej.

Zastanowcie sie i pokolorujcie. 71220 5 minut
Wskaz dzieciom ramke z ilustracjami pod zadaniem 2.

i popros, aby kazde dziecko po cichu nazwato zabawki
przedstawione na rysunkach i samo ocenito, jak dobrze

zna ich nazwy, kolorujgc odpowiednig liczbe gwiazdek.

Jesli dziecko potrafi nazwac prawie wszystkie zabawki,
koloruje trzy gwiazdki, jesli pie¢ i wiecej, dwie gwiazdki,

a jezeli mniej niz pie¢, jedng gwiazdke. Podobnie dzieci
oceniajg swojg znajomos¢ piosenki i rymowanki z rozdziatu 2.,
to, jak dobrze rozumiejg tres¢ historyjki oraz jak pracowaty

w parach i grupach. Poinformuj dzieci, ze jest to wytgcznie
ich wtasna ocena i nie bedg musiaty nikomu jej pokazywac.

Zakonczenie 5 minut

Popros dzieci, aby wkleity na rysunku gory po wewnetrznej
stronie oktadki podrecznika naklejke symbolizujgca rozdziat 2.
Powiedz hasto: One, two, three, four, po czym zachec
dzieci, aby dokonczyty je z toba: sit on the floor.

Zilustruj czynnos¢ gestem. UsigdZcie na dywanie.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj dzieci, czy fatwo jest sie samemu ocenic.
Dowiedz sie, co dzieci sgdzg o piosence.

(cop, Powiedz: Let'’s sing the Goodbye song. Odtworz
“2” nagranie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
razem z tobg (opis na s. 21).

Pomachaj rekg i pozegnaj sie z dzie¢mi, mowigc: Goodbye!
Dzieci odpowiadajg w ten sam sposob. Nastepnie podnie$
maskotke Tygrysa. Dzieci méwig: Goodbye, Tiger!

/CD¥,  /CDY,

807 317 -karaoke

The wheels on the train

The wheels on the train go round and round,

round and round,

round and round.

The wheels on the train go round and round,

(dzieci pokazujg rekoma, jak obracajg sie kota pociggu)
all day long. (dzieci klaszcza trzy razy)

The teddies on the train stand up, sit down,

stand up, sit down,

stand up, sit down.

The teddies on the train stand up, sit down, (dzieci wstajg
i siadajg)

all day long. (dzieci klaszcza trzy razy)

The dolls on the train cry boo-hoo-hoo,
boo-hoo-hoo,

boo-hoo-hoo.

The dolls onthe train cry boo-hoo-hoo, (dzieci udaja,
ze ptacza)

all day long: (dzieci klaszcza trzy razy)

The balls on the train bounce up and down,

Up and down,

Up and down.

The balls on the train bounce up and down, (dzieci skaczg
jak piteczki)

all day long. (dzieci klaszcza trzy razy)

Karta sukcesu rozdziat 2. (s. 56 Ksigzki nauczyciela)
/CD3,

e

I've got a ball. Let’s play!

I've got a teddy. Let’s play!

I've got a train. Let’s play!

I've got a skateboard. Let’s play!

I've got a skipping rope. Lets play!

I've got a doll. Lets play!

OO WN =

‘cD3

o)

I've got a red car.

I've got a green plane.
I've got a purple balloon.
I've got a grey train.
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Listen, choose and colour. Q

Listen and circle. ‘
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