Cele nauczania:

* nazywanie czesci ciata

* rozpoznawanie zapisu stownego nazw czesci
ciata i czynnosci zwigzanych ze zmystami

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych
Z historyjkg

e przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e Gwiczenie wymowy gtoski /z/

e wykonywanie minikart i papierowego
piernikowego ludzika

e odgrywanie historyjki za pomocg wycinanek

e odgrywanie scenek

® nazywanie czynnosSci i czesci ciata
zwigzanych ze zmystami

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

Gtowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e head, nose, ears, arms, eyes, hands, mouth,
legs

e gingerbread man

e Jisten, smell, see, touch, taste

e Extra Vocabulary: shake, wave, clap,
stamp, cross, nod

Struktury:

e ['ve got (arms).

e |ts a (nose). They're (legs).

o This is (the head). These are (the eyes).

e /s ita (mouth)? Are these (ears)?

e | (smell) with-my (nose).

e Sit down, please. Stand up, please. Put your
hands up, please.

o Put your (left) (arm) (in).

Stownictwo i struktury powtarzane:
e przybory szkolne

e _liczby 1-10

e Jtsa...lsita..?

* run, jJump

%9
"’ 2 The Gingerbread Man

O ‘!»Q
Jezyk bierny: ( A)
e biscuits, delicious
e 'm hungry.

e You make a gingerbread man like this.
e You can't catch me.

e toes, body

e shake, turn around

o Tiger Values: Wash your hands.

Integracja tresci — Edukacja
przyrodnicza:
Czynnosci zwigzane ze zmystami.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zachecenie dzieci do poznania nazw czesci
ciafa

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie
historyjki o piernikowym ludziku moze
sprawic przyjemnosc

e uswiadomienie dzieciom, jak wazne jest
mycie rgk

e ksztattowanie postawy szacunku
do rozmowcy

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom, ze rozpoznanie
humoru w komiksowej historyjce moze
sprawi¢ przyjemnoscé

e zachecenie dzieci do poznania nazw
Czynnosci zwigzanych ze zmystami

o uswiadomienie dzieciom, w jaki Sposob
zmysty sg powigzane z czesciami ciata

e zachecanie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wiasnego procesu nauki

e uswiadomienie dzieciom satysfakgiji
Z uczenia sie tradycyjnej irlandzkiej piosenki

e wzbudzenie zainteresowania dzieci naukg
o tym, co mozna zobaczy¢, poczuc¢, dotkngg,
powgchac i czego postuchac w Irlandlii
oraz poréwnania pod tym wzgledem Irlandii
i Polski
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Cele nauczania: Materialy:
® rozpoznawanie i nazywanie czesci o
ciata lekciji
e rozpoznawanie zapisu stownego e Pacynka Tygrysa
nazw czesci ciata e ptyta CD 1
e stuchanie i méwienie rymowanki o
Tiger’s word
dtonie, usta, nogi
Glowne stownictwo i struktury: o
* head, nose, ears, arms, eyes,
hands, mouth, legs e tapy Tygrysa
e Its a (nose). They're (legs). * czyste Kartki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy

zwracac uwage) i kartke z celem lekcji. Rozdaj kartki

uczniom i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Wspdlnie
omowcie materiaty.

Rozpoczecie

Podnies pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. Dzieci
odpowiadajg: Hello, Tiger.

seow, Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci Spiewajg

\az» piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 31).

(e, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz rymowanki
41 na rozpoczecie lekcji. Odtwoérz rymowanke Show me
your pencil. Dzieci stuchajg nagrania i odgrywajg tresc
rymowanki razem z tobag.

Odtworz nagranie ponownie. Dzieci méwig rymowanke

i odgrywajg jej tresc.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, popatrzcie i powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokaz karte obrazkowg z nosem.
Zapytaj, czy dzieci znajg angielskg nazwe czesci ciata
przedstawionej na obrazku. Nastepnie powiedz: nose.
Powtoérz ¢wiczenie z pozostatymi kartami.

seo#, Przyczep do tablicy karty obrazkowe w takiej

\43” kolejnosci, w jakiej czesci ciata wystepujg w nagraniu.
Powiedz: Listen, look and repeat. Odtworz nagranie

i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchajg i powtarzajg stowa.
Odtworz nagranie drugi raz. Tym razem popro$ dzieci

0 powtarzanie wyrazow na rozne sposoby, np. jak robot,
myszka lub $piewaczka operowa.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. Slowly,
slowly!'lub Magic eyes! (patrz: Bank gier z kartami
obrazkowymina s. 12).

Postuchajcie rymowanki Tiger’s word
i wskazcie. Powtorzcie.

Zdejmij z tablicy karty obrazkowe.

kartki z kryteriami sukcesu i celem

karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay,
gtowa, nos, uszy, rece, oczy,

karty wyrazowe: head, nose, ears,
arms, eyes, hands, mouth, legs

T)
7 2 The Gingerbread Man_‘t,e

Lesson 1 Vocabulary 20
{ (D Listen, look and repeat. PG

2 (D Listen to the Tiger’s word chant and point. Repeat.

(e, Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie

\44y zapamietanie kolejnosci, w jakiej czesci ciata

wymienione sg w rymowance. Odtworz nagranie.

Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What'’s

number one/two/...? Dzieci odpowiadajg: Its a (head).
Przyczepiaj karty ze wskazanymi czesciami ciata do tablicy.
Po utozeniu kart w kolejnosci wymienionej przez dzieci,
odtworz nagranie raz jeszcze, zatrzymujgc je po kazdej
nazwie czesci ciata. Wspolnie z uczniami zdecyduicie,

czy podana wczesniej odpowiedz jest prawidfowa.

Jesli nie, utdzcie karty w poprawnej kolejnosci.

(ksigzki otwarte) Wskaz ilustracje w ¢w. 2. Powiedz: Look!
Who'’s this? (Jay, Monkey, Mouse, Tiger).

Powiedz: Let’s say the Tiger’s word chant. Odtworz
nagranie ponownie. Dzieci stuchajg, wskazujg w ksigzkach
wiasciwe czesci ciata i mowig rymowanke.

Odtworz nagranie raz jeszcze, zatrzymujac je przed nazwg
kazdej kolejnej czesci ciata. Dzieci podajg wiasciwe stowa.
*DODATKOWE CWICZENIE

Podnies pacynke Tygrysa i jego gtosem wydawaj

komendy, np.: Touch your (head)! Dzieci wykonujg
polecenia. Zwieksz tempo wydawania polecen. Mozesz

tez nauczy¢ dzieci stow left/right i utrudni¢ gre, mowigc:
Touch your (left) (leg)! Ochotnik moze nastepnie przejgé
twojg role i wydawac polecenia klasie.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie. Zakryjcie
i powiedzcie.

Przyczep karty obrazkowe do tablicy w kolejnoéci
wystepowania czesci ciata w ¢w. 3. i ponumeruj je od 1 do 8.
Nazwijcie kolejne czesci ciata na zdjeciach. Nastepnie
powiedz dzieciom, ze w nagraniu ustyszg nazwy czesci
ciata w innej kolejnosci niz na zdjeciach w ¢w. 3. Zadaniem
dzieci jest jak najszybciej odnalez¢ i wskaza¢ wtasciwe
zdjecie. Uprzedz dzieci, ze wyrazy zostang podane
dwukrotnie, za drugim razem szybciej niz za pierwszym.
sepp, Odtworz nagranie. Podczas gdy dzieci szukajg

457 wiasciwych zdje¢ w podrecznikach, wskazuj kolejne
czesci ciata na kartach przyczepionych do tablicy.

Rozdaj dzieciom fapy Tygrysa lub popros, aby wyjety

je z teczek. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest zakrycie

tapg Tygrysa wskazanego przez ciebie obrazka.

Powiedz: Cover the (eyes). Dzieci zakrywajg zdjecie
przedstawiajgce (oczy) i podajg nazwe zakrytej czesci ciata.



-

Powtorz zabawe z innymi czeSciami ciata, zwiekszajgc
tempo wydawania polecen. Mozesz poprosi¢ ochotnikdw,
aby przejeli twojg role.

Podziel dzieci na grupy 3—4 osobowe. Dzieci kontynuujg
zabawe, na zmiane podajgc nazwe czesci ciata, ktorej
zdjecie koledzy/kolezanki majg zakry¢. W kazdej rundzie
wygrywa to dziecko, ktore jako pierwsze zakryje
odpowiednie zdjecie.

*DODATKOWE CWICZENIE

e Przygotuj karty wyrazowe z nazwami czesci ciata.
Kolejno pokazuj karty dzieciom. Odczytuj wyrazy
zapisane na kartach i pro$ dzieci o ich powtarzanie.
Dla urozmaicenia tego ¢wiczenia mozesz np.
odczytac¢ dany wyraz trzykrotnie w konkretnym rytmie
i poprosi¢ dzieci, by powtorzyty go réwniez trzykrotnie
i w tym samym rytmie. Powtorz ¢wiczenie dwukrotnie
z kazdym wyrazem.

e Pokazuj dzieciom kolejno karty z nazwami czesci
ciata i popro$ dzieci o odczytywanie wyrazow. Jezeli
dzieci nadal majg trudnosci z odczytaniem wyrazéw,
powtdrz poprzednie éwiczenie.

Zagrajcie w parach w Tiger, Tiger, word /)
or numer?, (E
Podawaj nazwy czesci ciata w dowolnej kolejnosci. Popros
dzieci, aby pokazywaty na palcach (w ciszy) numer zdjecia
przedstawiajgcego nazwang przez ciebie czesS¢ ciata w ¢w. 3.
Nastepnie podawaj losowo numery zdje¢ 1-8, a dzieci
popros, zeby nazywaty widoczne na nich czesci ciata.
Potfacz dzieci w pary i daj kazdemu dziecku kartke. Popros,
zeby uczniowie napisali na kartkach cyfry od 1 do 8.
Wyjasnij, ze — patrzac na zdjecia w ¢w. 3. — jeden z ucznidow
ma w dowolnej kolejnosci wymieniac kolejne nazwy

czesci ciata lub ich numery, a jego partner ma podawac
numer odpowiadajgcy danej czesci ciata lub nazwe

czesci ciata odpowiadajgcg danemu numerowi. Jezeli
uczen udzieli poprawnej odpowiedzi, kolega/kolezanka
stawia znaczek ‘v’ przy numerze danej czesci ciata

na swojej kartce, a jezeli nie, uczen ten dostaje kropke ‘e’
Kiedy pierwszy uczen nazwie juz wszystkie czgsci ciata,
dzieci zamieniajg sie rolami. Na koniec dzieci wymieniajg sie
karteczkami i méwig partnerom, ile wyrazéw udato im sie
zapamietac, a nad ktérymi trzeba jeszcze popracowac.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
zapamieta¢ 8 wyrazéw. Zache¢ wszystkie dzieci,

aby brawami docenity kolegow i kolezanki. Nastepnie zapytaj,
komu udato sie zapamieta¢ 7 wyrazow, 6 wyrazéw itd.,

za kazdym razem bijgc brawo. Mozesz zaproponowac
dzieciom alternatywng wersje klaskania, np. crocodile clap
(rece uderzajg o siebie jak szczeki krokodyla) lub round

of applause (klaszczac, robcie przed sobg koto).

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1. z lekgji 1.

Zeszyt ¢wiczen — EARLY FINISH

Opcjonalna sekcja EARLY FINISH w kazdym rozdziale
przeznaczona jest dla uczniéw, ktérzy wczesniej skonczg
prace na lekcji lub chcg wykona¢ dodatkowe zadania.
Cw. 1.i2. moga by¢ wykonane w dowolnym momencie
rozdziatu, ¢w. 3. i 4. po opanowaniu materiatu z lekcji 5.

J

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata im sie
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* co», Powiedz dzieciom, Ze nauczg sig dzis
42”7 rymowanki The body na zakonczenie lekcji.
Odtworz nagranie. Dzieci odgrywajg tres¢ rymowanki
razem z tobag.

e (Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

* ccpw, Dzieci spiewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
67 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 21).

/€D,

4

Opening routine: Show me your pencil

Show me your pencill (dzieci podnoszg odpowiednie
przybory)

Show .me your pen! (jw.)

Show.me yourtuler! (jw.)

Start again! (dzieci podnosza reke, a nastepnie opuszczajg
ja raptownie w bok, sygnalizujgc start)

Show me your rubber! (dzieci podnoszg odpowiednie
przybory)

Show me your book! (jw.)

Sit very stilll (dzieci siedzg na krzestach bez ruchu)
Listen and look! (dzieci wskazujg uszy i oczy)

/€D,

427

Closing routine: The body

Head! Ears! Mouth! Nose! (dzieci dotykajg odpowiednich
czesci ciata)

Arms! Legs! Hands! Eyes! (jw.)

Lets tidy up now (dzieci udaja, ze sktadajg przybory szkolne)
and say our goodbyes! (dzieci machajg na pozegnanie)

head, eyes, ears, nose, mouth, hands, arms, legs

/€D,

\44/

Tiger’s word

Tiger, Tiger, listen to me!
Name the body parts you can see!
Number 1! Its a head!
Number 2! Its a nose!
Number 3! They're ears!
Number 4! They're arms!
Number 5! They're eyes!
Number 6! They're hands!
Number 7! Its a mouth!
Number 8! They're legs!

/€D,

457
nose, head, arms, ears, legs, eyes, mouth, hands (x2)
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€ Lesson 2 Story

Cele nauczania: Materialy: 1 D Liten o th sory Sy st
e stuchanie historyjki ze zrozumieniem o Kkartki z celem lekgiji ==y
* nazywanie czesci ciata w historyjce e Pacynka Tygrysa
e rozpoznawanie wartosci zwigzanych e ptyta CD 1

Z historyjka e Karty obrazkowe: Tiger, Sue,
e wykonywanie minikart Jay, czesci ciata
e odczytywanie prostych struktur: e Kkarty wyrazowe: czesci ciata

I've got (arms and legs). This is e karty obrazkowe do historyjki 2

(the head). These are (the eyes). e gotowe minikarty z czesciami

ciata

Glowne stownictwo i struktury: e szablon z minikartami

* head, nose, ears, arms, eyes, hands,
mouth, legs

e This is (the head). These are the (legs).
e nozyczki

e czyste kartki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

seow, Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci $piewajg

> piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 31).

(eop, Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
a1 mowig rymowanke i odgrywajg jej treS¢ (opis na s. 49).
/cp¥, Zapro$ osmioro dzieci na srodek Klasy i wrecz kazdemu
‘44 7 nich karte obrazkowg z zestawu z czesciami ciata.
Odtworz rymowanke Tiger’s word (opis na s. 49). Klasa
mowi rymowanke, a dzieci stojgce na srodku podnoszg
karty, kiedy styszg nazwe czesci ciata przedstawionej

na trzymanej przez nie karcie.

Przygotuj karty wyrazowe z nazwami czesci ciafa i kolejno
pokazuj je dzieciom, proszgc o odczytanie wyrazéw.
Jezeli dzieci majg z tym jeszcze trudnosci, odczytuj wyrazy
z kart i pros dzieci o ich powtarzanie. Zwracaj uwage na to,
zeby dzieci caty czas patrzyty na wyrazy zapisane

na kartach.

Gtowna czesé lekcji

Postuchaijcie historyjki. Powiedzcie stop!

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie na obrazku 1.

(w podreczniku lub na karcie do historyjki) i zapytaj:
Who's this? (Sue, Jay, Mum, Tiger). Wyjasnij, ze historyjka
jest o tym, jak Sue i Jay piekg z mama piernikowe ludziki.
Zachec dzieci, aby odgadty, co wydarzy sie w historyjce.
Za pomocg gestow wprowadz kluczowe stownictwo: run,
catch, hungry, delicious.

(cov, Powiedz: What body parts has the gingerbread
\48” man got? Listen and say: stop! Wyjasnij, ze dzieci
majg mowic: stop!, ilekro¢ w historyjce padajg nazwy
czesci ciata piernikowego ludzika. Odtworz nagranie.
Kiedy dzieci zawotajg: stop!, zatrzymaj nagranie. Dzieci
powtarzajg ustyszane nazwy czesci ciata.

Pokazuj kolejno karty obrazkowe z czesciami ciata.
Dzieci méwia, ktore czesci ciata piernikowego ludzika

sg wspomniane w historyjce (head, eyes, nose, mouth,
arms, legs). Dzieci moga takze podac stowo: body.

z czesSciami ciafa (jesli dzieci
korzystajg z Zeszytu cwiczen)

e ['ve got (arms). e czyste kartki i kredki (jesli dzieci
nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)

‘L VIDEO 3

Story: [ve got (ams). This s the head). These ao the (eyes).

e (Odtworz nagranie ponownie lub wykorzystaj w tym celu

wideoklip do animowanej wersji historyjki.

> Wideoklip do animowanej
~ wersji historyjki

Zatrzymuj nagranie po kazdej scence i zadawaj pytania
sprawdzajgce zrozumienie historyjki, wyjasniajgc
trudniejsze z nich po polsku lub za pomocg gestow, np.:
Obrazek 1.. What body parts has the gingerbread man
got here? (a head, a body, arms, legs)

Obrazek 2.: What body parts has the gingerbread man
got now? (a nose, a mouth, eyes); Who is hungry? (Tiger)
Obrazek 3.. Who does the gingerbread man see? (Tiger)
Obrazek 4.: Can Tiger catch the gingerbread man? (no);
This is Fox. Is Fox hungry? (yes)

Obrazek 5.: Who is here? (Fox/Tiger/the gingerbread man)
Obrazek 6.: Can Fox/Tiger catch the gingerbread man?
(no)

Obrazek 7.. Who does Fox see? (Tiger)

Obrazek 8.. Do Sue and Jay give Tiger a gingerbread
man biscuit? (yes); Is it delicious? (yes)

Zapytaj: Do you like the story?

*DODATKOWE CWICZENIE

Narysuj na tablicy duzy kontur piernikowego ludzika.

Z boku przyczep osiem kart obrazkowych z czesciami
ciafa. Ochotnicy nazywajg czesci ciata ludzika
wymienione w historyjce i przyczepiajg odpowiednie karty
we wiasciwym miejscu wewnatrz konturu.

Tiger Values

Zapytaj dzieci, co mama, Sue i Jay na pewno zrobili,
zanim zaczeli piec ciasteczka. Wystuchaj sugestii dzieci.
Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, kiedy i dlaczego nalezy my¢
rece oraz jak to robi¢ prawidtowo.




3 Make the mini-cards. =/~
19
Tigervalues: Wash your hands

2 Powiedzcie. Znajdzcie i wskazcie.

Wskaz cztery puzzle z fragmentami ilustracji z historyjki.
Pokaz puzzel oznaczony literg ,a” i zapytaj dzieci,

czy widzg ten fragment obrazka w historyjce. Popros dzieci,
aby w ciszy pokazaty na palcach numer scenki z historyjki,
z ktérej pochodzi fragment ,a”, jesli udato im sie go znalez¢.
Gdy wszystkie dzieci znajdg fragment obrazka, zapytaj:
What number is it? (8). Zapytaj dzieci, jakg czes¢ ciata

widzg na obrazku (hands). Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi

fragmentami (a — scenka 8: hands, b — scenka 3: arms;
C — scenka 2: mouth; d: scenka 1 — head). Mozesz poprosi¢

dzieci o odpowiedz petnym zdaniem, np. This is the mouth.

3 Wykonajcie minikarty.

Pokaz dzieciom gotowe minikarty z czesciami ciata.
Powiedz: Let’s make the mini-cards.
(cow, Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu Cwiczen, wyjmujg

\48” 7 niego szablon z minikartami z cze$ciami ciata. Pokaz

dzieciom, jak wycig¢ minikarty. Jesli dzieci nie korzystajg
z Zeszytu cwiczeni, wykonujg minikarty z czesciami ciata
samodzielnie, rysujgc czesci ciata na matych kartkach

i wycinajgc wydrukowane przez nauczyciela wyrazy.
Podczas gdy dzieci wykonujg minikarty, odtworz w tle
nagranie piosenki I've got a head (opis na s. 53).

*DODATKOWE CWICZENIE - —

/cDt, Odtworz historyjke. Dzieci mowig: stop!, ilekro¢
\46” ustyszg nazwe jakiej$s czesci ciata, i podnoszg
odpowiednig minikarte. Zatrzymuj nagranie i zachecaj
dzieci, aby powtarzaty cate zwroty z danej scenki.

Dzieci podpisujg minikarty imieniem i nazwiskiem. Zbierz
minikarty albo popros dzieci o schowanie ich do teczek,
gdyz minikarty bedg im potrzebne na kolejnych lekcjach.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuijg ¢w. 1. z lekgji 2.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata im sie
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* scow, Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
42 rymowanke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 49).

* ot Dzieci Spiewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
&7 z nagraniem i odgrywaja jej treS¢ (opis na s. 21).

/CDP, DY

o |gapped|

\467 477

Story: The Gingerbread Man

Obrazek 1.

Mum: You make a gingerbread man like this. This is
the head. This is the body. And these are the arms
and legs.

Obrazek 2.

Jay: And look. This is the nose. This is the mouth.
Sue: And these are the eyes.

Jay: The gingerbread man is great.

Tiger: Mmm. I'm hungry.

Jay: Ssh, Tiger! The gingerbread man isn't for you.

Obrazek 3.

Gingerbread man: Look at me! I've got a head.
I've got eyes, a nose and a mouth. I've got a body.
I've got arms and legs. Oh no! Its a tiger. I'm off!

Obrazek 4.

Gingerbread man: Run, run as fast as you can. You can't
catch me. I'm the gingerbread man.

Fox: Mmm. A gingerbread man. Delicious. I'm hungry.

I've got a plan.

Obrazek 5.

Gingerbread man: Run, run as fast as you can. You can't
catch me. I'm the gingerbread man.

Fox: Ha! Ha! Here's the gingerbread man now.

Obrazek 6.

Narrator: The gingerbread man runs and jumps over

the wall ...

Gingerbread man: Oh no! Help!

Fox: Snap! Snap! Snap!

Gingerbread man: Ha, ha, hee, hee! You can't catch me!
Obrazek 7.

Tiger: Bad luck, Fox! No gingerbread man for you or for me.
Fox: Oh no! It’s a tiger. I'm off!

Obrazek 8.

Sue: Hello, Tiger. Look!

Jay: Heres a gingerbread man for you!

Tiger: Mmm. Delicious. Thank you, Sue. Thank you, Jay.
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Cele nauczania: Materialy:
e stuchanie historyjki i uzupetnianie e Kartki z celem lekgiji
brakujgcych stow e Pacynka Tygrysa
e stuchanie i Spiewanie piosenki e ptyta CD 1
I've got a head o
e znajdowanie i opisywanie réznic Jay, czesci ciata
miedzy ilustracjami o
® rozpoznawanie zapisu stownego o
nazw czesci ciata e gotowe minikarty z lekgji 2.

e dopasowywanie wyrazow do ilustracji

Glowne stownictwo i struktury:

e head, nose, ears, arms, eyes, hands,
mouth, legs

e ['ve got (arms). I've got (two hands).

e This is my (head). These are my (legs).

)
Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @

z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

ceow, Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci Spiewajg

\42” piosenke i odgrywajg jej tres$¢ (opis na s. 31).

(eop, Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
41 mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 49).
Zacznij rysowac na tablicy piernikowego ludzika. Kiedy
dzieci zgadnag, co rysujesz, popro$, aby podawaty czesci
ciata, ktére ma ludzik z historyjki (head, eyes, nose, mouth,
arms, legs). Dokoncz rysunek. Wskazuj kolejne czesci ciata
ludzika i zache¢ dzieci, aby przypominaty, co mowi ludzik
w historyjce, np.: I've got a head.

Zapraszaj kolejne dzieci, wreczajgc im karty wyrazowe

i proszac, aby przeczytaty dany wyraz i przyczepity karte
przy odpowiedniej czesci ciata piernikowego ludzika.

Jezeli dane dziecko ma trudnos$¢ z odczytaniem wyrazu,
popro$ pozostate dzieci o pomoc.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ osmioro dzieci na $rodek klasy i wrecz kazdemu
jedng karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawi¢, aby karty byty utozone
w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie z trescig historyjki.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie i powiedzcie brakujace stowa.

(ksigzki otwarte na ss. 18-19) Wypowiadaj kwestie
roznych postaci z historyjki, np.: This is the body. Dzieci
mowig, ktorych obrazkéw dotyczg kwestie (obrazek 1.).
cm Powiedz: Listen to the story and say the missing
\/ words. Odtworz dialog do obrazka 1. i zatrzymaj
nagranie po pierwszej pauzie. Dzieci podajg brakujgce
stowo. Nastepnie odtworz reszte historyjki, zatrzymujgc
nagranie po kazdej pauzie. Dzieci podajg brakujgce stowa
(odpowiedzi zaznaczone w scenariuszu historyjki na s. 51).

karty obrazkowe: Tiger, Sue,

karty wyrazowe: czesci ciata
karty obrazkowe do historyjki 2

2

&%

€D Lesson 3 Story activities
1 CIID Listen and say the missing words.
2 Match with your fingers. Say.

3 D Listen and point. Sing I've got a head. [3

L4 Find, point and say.

LAY,

J }‘\5 Close your eyes. Can you name eight body parts? \LL

ige: body parts: [ got (wo hands), This is my (head). These are my (ogs)

Potaczcie palcami. Powiedzcie.

(kslgzki otwarte na s. 20) Pros kolejno dzieci o odczytywanie
wyrazow. zapisanych w ramkach lub odczytujcie je catg
klasg. Po odczytaniu kazdego wyrazu dzieci tgczg go
palcami z odpowiednig czescig ciata na ilustraciji

w podreczniku, a nastepnie na palcach pokazujg numer,
ktorym jest oznaczona (eyes — 2, nose — 3, mouth — 4,
head — 1, leg — 7, hand — 6, arm — 5).

Na koniec zapytaj dzieci, ktorej czesci ciata nie ma
piernikowy ludzik (ear).

Postuchajcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenke I've got a head.

/epw, ZWro¢ uwage dzieci na ilustracje w ¢w. 2. Wyjasnij,
\48” ze za chwile wystuchajg piosenki, a ich zadaniem
bedzie wskazywanie czesci ciata, ktorych nazwy ustyszg
w nagraniu. Powiedz: Listen to the I've got a head song
and point. Odtworz nagranie.

Rozdaj dzieciom minikarty lub popros, aby wyjety je

z teczek. Wyjasnij, ze stuchajgc piosenki po raz drugi,
dzieci majg podnosi¢ odpowiednie minikarty, kiedy padajg
nazwy przedstawionych na nich czesci ciata. Odtworz
nagranie. Dzieci stuchajg piosenki i podnoszg minikarty.
\gcu:lded\ cor. Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
“497 807 piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywaja jej tres¢, wykorzystujgc minikarty
lub wskazujgc wiasne czesci ciata.

Popros$ dzieci o odtozenie minikart na bok — bedag
potrzebne podczas oceniania ksztattujgcego.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci rysujg potwora zgodnie z twoim opisem:

Draw 3 heads, 5 mouths, 8 arms, ... Kiedy skonczg,

w parach, gtosem potwora ze swojego rysunku, opisujg
jego wyglad: I've got (3 heads). Nastepnie ochotnik
przejmuje twojg role i podaje czesci ciata innego potwora,
ktérego reszta klasy ma za zadanie narysowac.
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Znajdzcie, wskazcie i powiedzcie.

Narysuj na tablicy dwa ludziki: jednego z dwojgiem uszu,

a drugiego tylko z jednym. Zapytaj dzieci: What's
the difference? Po uzyskaniu odpowiedzi napisz
odpowiednio pod kazdym z ludzikbéw zdania: I've got
one ear i I've got two ears.

Wskaz pary piernikowych ludzikéw w ¢w. 4. i powiedz:
Find the differences. Dzieci odnajdujg roznice w kazdej

parze i opisujg je petnymi zdaniami. Wskaz zapisany

na tablicy wzor, z ktérego uczniowie mogg korzystac (1. I've
got two hands. / I've got one hand.; 2: I've got one eye. /
I've got two eyes.; 3. I've got two legs. / I've got one leg.;

4: I've got one arm. / I've got two arms.).

Zamknijcie oczy. Czy umiecie nazwac
osiem czesci ciata?
(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach

@

sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy czesci ciata.

Jedno dziecko zamyka oczy i wymienia zapamietane
nazwy, a drugie dziecko uktada przed sobg minikarty

z wymienionymi czesciami ciata. Gdy pierwsze dziecko
wymieni nazwy, ktore pamieta, otwiera oczy i sprawdza,
ile wyrazéw udato mu sie zapamieta¢. Nastepnie dzieci

zamieniajg sie rolami.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj dzieci, komu udato sie
wymieni¢ z pamieci 8 wyrazéw. Zache¢ wszystkie dzieci,
aby brawami docenity kolegdw i kolezanki. Nastepnie zapytaj,
komu udato sie zapamieta¢ 7 wyrazow, 6 wyrazéw itd.,

za kazdym razem bijgc brawo.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. z lekcji 3.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czesc¢ lekcji podobata im sie
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

sepp, Odtwdrz rymowanke The body. Dzieci mowig
42”7 rymowanke i odgrywajg jej treS¢ (opis na s. 49).

(eow, Dzieci spiewajg piosenke Goodbye, Tiger razem

“8” z nagraniem i odgrywajg jej tresc (opis na s. 21).

"Cb\f’» fg?.il(:i)gc}» \l;gatzz?(e\

L4887 497 507

I've got a head

I've got a head and a body like you.

I've got a nose. I've got a mouth, too!

(dzieci wskazujg odpowiednie czesci ciata)

Run, run as fast as you can. (dzieci biegng w miejscu)
You can'’t catch me. (dzieci tapig powietrze w.dtonie)
I'm the gingerbread man. (dzieci wskazujg na siebie)

I've got arms and legs like you.

I've got a nose. I've got eyes, too. (jw.)
Run, run as fast as you can. (jw.)

You can’t catch me. (jw.)

I'm the gingerbread man. (jw.)
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Cele nauczania: Materialy:

e C¢wiczenie wymowy gtoski /z/ kartki z celem lekcji

e wykonywanie sylwetki Pacynka Tygrysa
piernikowego ludzika i odgrywanie ptyta CD 1

historyjki
e granie w /'ve got a head!

Glowne stownictwo i struktury:

e head, nose, ears, arms, eyes,
hands, mouth, legs

e gingerbread man

e [ve got (a head).

karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay
karty obrazkowe do historyjki 2.
gotowa sylwetka piernikowego
ludzika

szablon sylwetki piernikowego
ludzika i kredki (jesli dzieci
korzystajg z Zeszytu cwiczen)
czyste kartki, kredki, otowki

i nozyczki (jesli dzieci

nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)
masa Blu Tack lub tasma klejgca

o Do
Lesson 4 Speaking »
1 CIED Look, listen and repeat. Say.

These are my arms.

These are my hands.

And these are my ('

Tiger Twister

amazing friends.

-
2 Make the Gingerbread Man puppet. «/” -
Act out the story. =4

3 I Listen and repeat. Play the game.

( \
(rve got a head. I've got a head.
7\v" I've got two legs.

o czyste kartki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

ceow, Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci Spiewajg

\42” piosenke i odgrywajg jej tres$¢ (opis na s. 31).

(eop, Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
41 mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 49).
Lo, Dzieci Spiewajg piosenke I've got a head

“507 z podktadem karaoke i odgrywajg jej tres¢, wskazujgc
wtasne czesci ciata lub pokazujgc minikarty (opis na s. 53).

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ osmioro dzieci na srodek klasy i wrecz kazdemu
jedng karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawi¢, aby karty byty utozone
w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie z trescig historyjki.

Gtowna czes¢ lekcji

Popatrzcie, postuchajcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskazuj kolejne elementy ilustracji

w podreczniku i, jesli to konieczne, wyjasnij ich znaczenie
(gingerbread, hands, arms, friends). Popro$ dzieci,

aby powtorzyty te stowa za tobag.

Powiedz gtoske /z/, a nastepnie stowa: hands, arms,
friends, wyraznie akcentujgc gtoske /z/. Popros dzieci

0 powtorzenie. Pokaz dzieciom, jakie litery reprezentujg
ten dzwiek w rymowance Tiger Twister w ¢w. 1., zwrdC
jednak uwage, ze nie zawsze tak jest.

(e, Powiedz: Listen and say how many times you
\s1” hear /z/. Odtworz dwukrotnie pierwszg czesé
nagrania. Sprawdz odpowiedzi (7: these x3, arms, hands,
amazing, friends).

Qdtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg tamaniec
jezykowy, wskazujgc odpowiednie elementy ilustracji
znajdujgcej sie w podreczniku.

Na koniec uczniowie cztery razy méwig wierszyk razem
Z nagraniem. Zwro¢ uwage na to, ze przy kolejnych
powtdrzeniach bedg znika¢ stowa, a zadaniem dzieci
za kazdym razem bedzie méwienie petnego wierszyka.

Wykonajcie sylwetke piernikowego ludzika.
Odegrajcie historyjke.

(ksigzki zamkniete) Pokaz wczesniej przygotowang sylwetke
ludzika i zapytaj: Who's this? (the gingerbread man).
Powiedz: Let’s make the gingerbread man puppet.

e Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg z niego

szablon z sylwetkg piernikowego ludzika. Pokaz dzieciom,
jak wypchng¢ sylwetke z szablonu wzdtuz perforowanych lini.
Jedli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wykonujg
sylwetke samodzielnie, rysujgc piernikowego ludzika

na kartce papieru i wycinajgc go.

Dzieci kolorujg swoje prace i podpisujg je imieniem

i nazwiskiem. Nastepnie przymocowujg ludzika do otéwka
za pomocg masy Blu Tack lub tasmy klejgce;.

Dzieci trzymajg otdéwek z sylwetkg ludzika. Powiedz: Hello/
Goodbye/Run, gingerbread man! Dzieci odpowiednio
reagujg, podnoszac sylwetke ludzika/chowajgc jg za siebie/
,2uciekajac” nig.

Opowiedz historyjke The Gingerbread Man za pomoca
kart do historyjki. Dzieci podnoszg sylwetke piernikowego
ludzika, kiedy ta posta¢ odzywa sie w historyjce. Przerywaj
opowiadanie, zachecajgc dzieci, aby samodzielnie mowity
kolejne kwestie.

Postuchaijcie i powtorzcie. Zagrajcie.

seop, (ksigzki otwarte) Zwrd¢ uwage dzieci na wypowiedzi
627 zapisane w dymkach na zdjeciu w ¢w. 3. Powiedz:
Listen and read. Dzieci stuchajg nagrania, sledzac tekst.
Popros$ dzieci o zapamietanie, nazwy jakich czesci ciata
padajg w nagraniu (head, legs).

Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie raz jeszcze.
Zatrzymuj je po kazdej kwestii, proszgc dzieci o jej
powtOrzenie oraz jednoczesne wskazywanie czesci ciata
(wtasnych lub piernikowego ludzika), o ktérych mowa

w nagraniu.




Przyczep do tablicy (lub narysuj na niej) sylwetke
piernikowego ludzika. Powiedz dzieciom, ze bedziesz
wypowiadac zdania, jednoczesnie wskazujgc nazywane
w nich czesci ciata. Zadaniem dzieci bedzie klasnac, jezeli
wskazujesz wtasciwg czes¢ ciata, lub tupnag, jezeli dana
cze$¢ ciata nie odpowiada wypowiedzianemu zdaniu.
Wskaz oczy piernikowego ludzika i powiedz: I've got two
eyes (dzieci powinny klasngc). Popros$ o powtérzenie
zdania i wskazanie odpowiedniej czesci ciata. Wskaz nogi
piernikowego ludzika i powiedz: I've got a nose (dzieci
powinny tupng¢). Popros dzieci, zeby powtorzyty zdanie,
wskazujgc odpowiednig czes¢ ciata. Powtorz ¢wiczenie,
wskazujgc kilka innych czesci ciata ludzika.

Upewnij sig, ze dzieci majg na stolikach sylwetki
piernikowego ludzika. Powiedz, ze teraz bedg grac

w parach. Jedno z dzieci méwi zdanie i wskazuje
dowolng cze$¢ ciata piernikowego ludzika. Drugie dziecko
powtarza zdanie i wskazuje odpowiednig czes¢ ciata.
Jezeli wskaze dobrze, dostaje punkt. Wygrywa to dziecko,
ktore zdobedzie wiecej punktow.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci pracujg w parach. Kazde z nich w ciszy wybiera
jedng czes¢ ciata. Nastepnie dzieci razem moéwia:

One two, three! i wskazujg czes¢ ciata, o ktorej pomyslaty,
wypowiadajgc jednoczesnie jej nazwe. Jesli okaze sie,

ze wybraty te samg czes$¢ ciata, zdobywajg punkt. Kazda
para rozgrywa tyle rund, ile zdecydujesz, np. 10. Na koniec
dowiedz sie, ktéra para zdobyta najwiecej punktow.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. z lekcji 4.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata im sie
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

sepp, Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
42”7 rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 49).
(cop, Dzieci spiewajg piosenkg Goodbye, Tiger razem
67 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 21).

Extra Vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane

z tematyka rozdziatu, wykorzystujac sekcje Extra Vocabulary
na s. 88 podrecznika. Scenariusz lekcji na s. 64 Ksigzki
nauczyciela.

/et
&V
These are my arms.

These are my hands.

And these are my

amazing friends.

(dzieci mowig rymowanke razem z nagraniem)

These are my arms.

These are my hands. [pauza]

And these are my

amazing friends. [pauza]

(w czasie pauzy dzieci powtarzajg dwa poprzedzajace jg
wersy)

These are my arms.

These are my hands.

And these are my

amazing friends.

(dzieci mowig rymowanke, uzupetniajgc brakujgce stowa)

These are'my arms.

These are my-hands.

And these are my

amazing friends.

(dzieci‘moéwig rymowanke, uzupetniajgc brakujgce stowa)

cD#
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Boy: /'ve got a head.
Girl: I've got a head. I've got two legs.
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie
czynnosci zwigzanych
ze zmystami

e rozpoznawanie zapisu stownego
nazw czynnosci zwigzanych
ze zmystami

e stuchanie historyjki
ze zrozumieniem

e odgrywanie historyjki

Materialy:

% (%mmeﬁe;n se’

kartki z celem lekciji i SRR

Pacynka Tygrysa L -
ptyty CD 11 CD 4 3
karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay,
czesci ciata; stuchanie, wachanie,
patrzenie, dotykanie, smakowanie
karty wyrazowe: listen, smell, see,
fouch, taste

papierowe sylwetki Ping i Ponga

. e czyste kartki
Glowne stownictwo i struktury:
e head, nose, ears, arms, eyes,
hands, mouth, legs
e ['ve got (a head). I've got (arms).
e Jisten, smell, see, touch, taste

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

ceow, Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci Spiewajg
W piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 31).

(eop, Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
a4 mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 49).
(cpa, ‘kcoﬁ\ (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
“av “a2r 7 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
Clap your hands. Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg
jej tres¢ (opis na s. 64).

Pokazuj kolejno karty obrazkowe z czesciami ciata.

Dzieci méwig zdania dotyczgce poszczegolnych czesci
ciata, np.: I've got (a head), jednoczesnie ich dotykajgc.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie i wskazcie. Pokazcie za pomoca
gestow i powiedzcie.

(ksiazki zamkniete) Pokazuj kolejno karty obrazkowe i nazywaj
przedstawione na nich czynnosci zwigzane ze zmystami.
Przyczep karty do tablicy w kolejnosci z ¢w. 1. i ponumeryj je.
Podawaj nazwy czynnosci w dowolnej kolejnosci. Dzieci
powtarzajg wyrazy i podajg wiasciwy numer obrazka.

seow, (ksiazki otwarle) Powiedz: Listen and point.

\31 Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg w ¢w. 1.
wtasciwe zdjecia.

Powiedz: Mime and say. Dzieci razem z tobg pokazujg
Czynnosci za pomocyg gestow i nazywajg je (opis gestow
w scenariuszu piosenki / listen with my ears na s. 59).
W przypadkowej kolejnosci wydawaj polecenia dotyczgce
czynnosci zwigzanych ze zmystami. Dzieci pokazujg
czynnosci za pomocg gestow i powtarzajg polecenia.
Pokazuj kolejno karty wyrazowe z czynnosciami
zwigzanymi ze zmystami, odczytujgc wyrazy i proszac
dzieci o ich powtarzanie. Wykonaj to ¢wiczenie na kilka
sposobow, np. gtosno, cicho itp.

Pokazuj karty z poznanymi wyrazami, proszac dzieci

0 odczytanie wyrazéw. Jezeli dzieci majg z tym trudnosci,
powtdrz poprzednie ¢wiczenie.

17>
2
s. Can you remember five senses? ()

2 Postuchajcie i wskazcie. Odegrajcie historyjke.

Pokaz papierowe sylwetki Ping i Ponga. Dzieci mowig,
co pamietajg na temat tych postaci z poprzednich
rozdziatow.

Zapytaj, wskazujac rézne postacie i przedmioty w historyjce:
Who's/What'’s this? (Ping, Pong, ball, dog biscuits).
Powiedz: Ping and Pong talk about the senses.
Wprowadz za pomocg gestow i ilustraciji nastepujgce
stowa: clever, telephone, grass, dinner. Zache¢ dzieci,
aby odgadty, co wydarzy sie w historyjce.

cm1 Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie.

&4 Dzieci stuchajg i wskazujg kolejne obrazki.
Powiedz im, aby podnosity rece, kiedy ustyszg nazwy
czynnosci zwigzanych ze zmystami.

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujac je po kazdym
obrazku. Zadawaj pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki:

Obrazek 1.: Can you see Ping/Pong in the picture? (yes);
Can you see the grass? (yes) Ping and Pong are

in the garden.; How many senses has Ping got? (five);
Can Ping see/listen/smell/touch/taste? (yes)

Obrazek 2.: How many senses does Pong think

he’s got? (four)

Obrazek 3.. Can Pong see/listen/touch/taste? (yes)
Obrazek 4. What can Pong smell? (dog biscuits);

Is he hungry? (yes)

Obrazek 5.. Is Pong clever? (yes); How many senses
has he got? (five)

Obrazek 6.: Can Pong smell? (yes)

Zapytaj: How many senses have we got? How many
senses have cats and dogs got? Porozmawia;

z dzie¢mi na temat zmystow, pytajgc je o czesci ciata
ludzi i 0 czynnosci, ktére sg zwigzane z kazdg z nich,
oraz proszac o przyktady rzeczy, ktére mozemy
odpowiednio zobaczy¢, powgchac, sprobowac, dotkng¢
i ktorych mozemy postuchac. Zachec dzieci do nazywania
czesci ciata i czynnoéci oraz do podawania przykfadow
po angielsku.

Zapytaj: Do you like Ping and Pong? Are they funny?
Rozdaj dzieciom papierowe sylwetki Ping i Ponga

lub popros, aby wyjety sylwetki z teczek. Podziel klase
na grupe Ponga i grupe Ping. Dzieci zakfadajg na palce
papierowe sylwetki odpowiednich postaci.



e Przeczytaj historyjke, korzystajgc ze scenariusza nagran,

lub odtwoérz ponownie nagranie. Dzieci odgrywajg role
swoich postaci, podnoszac je, kiedy padajg ich kwestie.
Dodatkowo, kiedy poszczegdlne postacie wymieniajg
czynnos$ci zwigzane ze zmystami, dzieci pokazuijg je

za pomocg gestow. Dzieci mogg takze méwi¢ z nagraniem
te kwestie, ktére pamietaja.

*DODATKOWE CWICZENIE

(eop, Dzieci pracujg w grupach Ping i Ponga z cw. 2.
84”7 Odtworz nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii
danej postaci. Odpowiednia grupa powtarza wypowiedz.
Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami. Przypomnij
dzieciom, zeby przy zamianie rol zatozyty na palce
sylwetke odpowiedniej postaci.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagraj z kKlasg w Yes or no?. Podnies papierowg sylwetke
Ponga i jego gtosem mow prawdziwe lub fatszywe zdania
na temat zmystéw, np.: I see with my eyes., | listen with
my hands. Jesli zdanie jest prawdziwe, dzieci wstajg

i wotajg: Yes!, a jesli jest fatszywe, pozostajg na miejscach
i wotajg: No! Nastepnie ochotnicy odgrywajg role Ponga

i méwig prawdziwe lub fatszywe zdania.

Zamknijcie ksigzki. Czy pamiegtacie nazwy /)
pieciu czynnosci zwigzanych ze zmystami? (E
(ksigzki zamkniete) Upewnij sie, ze karty obrazkowe

sg przyczepione do tablicy w kolejnosci z ¢w. 1.

oraz ze sg one ponumerowane. Potgcz dzieci w pary

i daj kazdemu dziecku kartke. Popros, zeby uczniowie
napisali na kartkach cyfry od 1 do 5. Wyjasnij, ze — patrzgc
na karty obrazkowe na tablicy — jeden z uczniéw

ma w dowolnej kolejnosci pokazywac czynnosci

zZwigzane ze zmystami za pomocg gestow, a jego

partner ma zgadywac, co to za czynnosci. Jezeli uczen
udzieli poprawnej odpowiedzi, kolega/kolezanka stawia
znaczek v’ przy numerze danej czynno$ci na swojej
kartce, a jezeli nie, uczen ten dostaje kropke ‘e’. Kiedy
pierwszy uczen pokaze juz wszystkie czynnosci, dzieci
zamieniajg sie rolami. Na koniec dzieci wymieniajg sie
karteczkami i mowig partnerom, ile wyrazéw udato im sie
zapamietac, a nad ktérymi trzeba jeszcze popracowac.
Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
zapamieta¢ 5 wyrazéw. Zachec¢ wszystkie dzieci,

aby brawami docenity kolegow i kolezanki. Nastepnie
zapytaj, komu udato sie zapamieta¢ 4 wyrazy, 3 wyrazy itd.,
za kazdym razem bijgc brawo.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1. 2. z lekcji 5.

J
Zeszyt ¢wiczen — EARLY FINISH
Po opanowaniu materiatu z lekcji 5. uczniowie moga
wykona¢ dodatkowe ¢w. 3. i 4. z sekcji EARLY FINISH.

J

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata im sie
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* cop, Odtworz rymowanke The body. Dzieci mbwig
427 rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 49).

* co», Dzieci Spiewajg piosenkg Goodbye, Tiger
8” razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 21).

C b1 \
(<
listen
smell
see
touch
taste

abhON =

/€D,

547

Obrazek 1.

Ping: I'm a clever cat, Pong. I've got five senses. | see with
my eyes. | listen with my ears. | smell with my nose. | touch
with my body. I taste with my mouth.

Obrazek 2.

Pong: Oh, yes. You are clever, Ping. | think I've only got
four senses.

Ping: Are you sure?

Pong: Yes, [ am.

Obrazek 3.

Pong: Well, | see the ball. | see with my eyes. | listen

to the telephone. | listen with my ears. | touch the grass.
[ touch with my body. And | taste my dinner. | taste with
my mouth.

Ping: /s that all?

Pong: Yes, it is.

Obrazek 4.

Pong: Ahhh, mmm, sniff ... Dog biscuits! I'm hungry.

Obrazek 5.

Pong: Here they are! Delicious!

Ping: Oh, you are clever, Pong! | think you've got five
senses like me!

Obrazek 6.
Pong: Oh, yes! You're right, Ping. | smell with my nose.
I've got five senses like you!
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Lesson 6 CLIL
{ (CIED Listen, find and point. Repeat.

06,
D
L2
)3 &7
2 QXD Listen. Play with a friend. Ping and Pong
Play

1 smell with my nose.

karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay,
czesci ciata, czynnosci zwigzane

karty wyrazowe: czesci Ciata,
Czynnosci zwigzane ze zmystami
papierowe sylwetki Ping i Ponga

Cele nauczania: Materialy:
® nazywanie czynnosci zwigzanych o Kkartki z celem lekciji
ze zmystami i podawanie, jakich e Pacynka Tygrysa
czeSci ciata dotyczg e ptyty CD1,CD2iCD 4
e stuchanie i Spiewanie piosenki o
| listen with my ears
e granie w [ smell with my nose ze zmystami
o
Glowne stownictwo i struktury:
e head, nose, ears, arms, eyes, G
hands, mouth, legs e czyste kartki

e [isten, smell, see, touch, taste
e [ (see) with my (eyes).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

ceow, Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci Spiewajg
W piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 31).

(eop, Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
a4 mowig rymowanke i odgrywajg jej treS¢ (opis na s. 49).
(cpa, ‘kcoﬁ\ (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
“av “a2r 7 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
Clap your hands. Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg
jej tres¢ (opis na s. 64).

(co#, Pokaz papierowq sylwetke Ponga i zapytaj:

84 What does Pong learn in the story? (He's got

five senses.); What can Pong do with his senses?
(listen, see, smell, touch, taste). Rozdaj dzieciom
papierowe sylwetki Ping i Ponga lub popros, aby wyjety je
z teczek. Odtwodrz nagranie historyjki. Dzieci unoszg
sylwetki przy wypowiedziach poszczegdinych postaci

i probujg moéwic ich kwestie wraz z nagraniem.

Zbierz papierowe sylwetki Ping i Ponga lub popro$ dzieci,
aby schowalty je do teczek.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie. Powtoérzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj kolejno karty obrazkowe

Z czynnosciami-zwigzanymi ze zmystami. Dzieci nazywajg
czynnosci i pokazujg je za pomocg gestow.

(ksigzki otwarte) Popros dzieci o wskazywanie kolejnych
zdje¢ a—e w ¢w. 3. i nazywanie przedstawionych na nich
czynnosci zwigzanych ze zmystami (a listen, b smell, ¢ see,
d touch, e taste).

ccop, Powiedz: Listen, find and point. Odtwérz nagranie,
557 zatrzymujac je po kazdym zdaniu. Dzieci wskazujg
wiasciwe zdjecia (1c, 2b, 34, 4a, 5¢e).

Powiedz: Listen and repeat. Odtwoérz nagranie ponownie
i zatrzymuj je po kazdej wypowiedzi. Dzieci powtarzajg
zdania.

2 Postuchajcie. Zagrajcie w parach.

Popros dzieci, zeby popatrzyty na zdjecie. Zapytaj,

czy pamietajg gre w ,klaskanke” z poprzedniego rozdziatu.
Powiedz dzieciom, ze za chwile wystuchajg nagrania,

a ich zadaniem bedzie zapamiegtanie, jakie nazwy
czynnosci zwigzanych ze zmystami pojawity sie w nagraniu
i w jakiej kolejnosci.

(/cp, Odtworz nagranie. Dzieci podajg nazwy czynnosci
\ﬁl w kolejnosci z nagrania (see, smell, touch). Przyczep
do tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce te czynnosci.
Popros ucznidw, zeby z pamieci podali nazwy pozostatych
czynnosci zwigzanych ze zmystami (taste, listen). Z kazda
podang nazwg przyczepiaj do tablicy odpowiednig karte.
Zapro$ jedno dziecko na $rodek, zeby razem
zademonstrowac, w jaki sposob grac, klaszczgc w swoje
dtonie i dtonie partnera:

w swoje dfonie () w prawe (SEE) w swoje (pauza)

w lewe (WITH). w swoje (MY) w prawe (EYES)

w swoje i w lewe (moment przerwy)

w swoje () w prawe (SMELL) w swoje (pauza)

w lewe (WITH)  w swoje (MY) w prawe (NOSE)

w swoje i w lewe (moment przerwy) itd.

Nastepnie zache¢ dzieci do grania w ,klaskanke”

w parach, najpierw z nagraniem, a nastepnie bez,
korzystajgc z kart obrazkowych przyczepionych do tablicy
jako podpowiedzi co do kolejnosci wymienienia nazw
czynnosci. Zapros chetne dzieci na Srodek klasy

do zaprezentowania rymowanek.

Postuchajcie i zaspiewajcie piosenke / listen

with my ears. Wskazcie i powiedzcie.

(cp2, Powiedz: Listen and mime. Odtworz nagranie.

¥ Dzieci stuchajg piosenki, pokazujgc kolejne czynnosci

za pomoca gestow.

‘gﬁ.dﬁ\ o2 ) Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
87 piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka

piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg

piosenke i odgrywaja jej tresc.

Powiedz: Point and say. Popro$ uczniow, zeby kolejno

wskazywali zdjecia w ¢w. 3. i méwili pasujgce do nich

zdania. Mozesz poprosi¢ dzieci, zeby najpierw mowity

zdania chérem, a dopiero potem pojedynczo (a / listen

with my ears.,; b | smell with my nose., c | see with my eyes.;

d | touch with my hands.; e | taste with my mouth.).



\

Zapisz na tablicy wzor zdania: /... with my ... W lukach
przyczep odpowiednie karty wyrazowe lub obrazkowe.
Wymieniaj kolejno litery odpowiadajgce zdjeciom z ¢w. 3.

i pros dzieci o wstawianie odpowiednich kart w luki

w zdaniu i méwienie catych zdan, np. I listen with my ears.

Zagrajcie w parach. Pokazujcie f)
za pomoca gestow i zgadujcie. @
Powiedz: Let’s play | smell with my nose. Zapro$
ochotnika na srodek klasy i popros, aby pomyslat

o dowolnej czesci ciata zwigzanej ze zmystami, na ktorg
wskaze po ustyszeniu wyrazenia: What a surprise!

Ty rowniez pomysl o jednej czesci ciata, np. o uszach.
Zastukaj w biurko trzy razy, méwigc rytmicznie: One,

two, three! What a surprise!, a nastepnie ty i ochotnik
dotknijcie wybranych czesci ciata, jednoczesnie mowigc
odpowiadajgce im zdania, np.: I listen with my ears.
Powtérz zadanie z catg klasg. Popro$ dzieci, aby pomyslaty
0 jednej czesci ciata. Nastepnie razem powiedzcie:

One, two, three! What a surprise! Kazde dziecko

dotyka wybranej czesci ciata i mowi odpowiednie zdanie.
Ty rowniez wskaz wybrang czes¢ ciata. Popros, aby dzieci
pozostaty w bezruchu, oraz policz i powiedz, ile oséb
wybrato te samg czes¢ ciata co ty. Powtoérz zabawe
kilkakrotnie.

Potgcz dzieci w pary i daj kazdemu dziecku kartke.

Popros dzieci o zapisanie na kartkach liter od a do e,
odpowiadajgcych kolejnym ilustracjom w ¢éw. 3.

W zaleznosci od poziomu klasy i poziomu motywacji dzieci
w danym dniu, dzieci mogg mowi¢ same nazwy czynnosci
(np. smell) lub cate zdania (np. I smell with my nose.).
Uczniowie patrzg na zdjecia w ¢w. 3. Jeden z uczniow
wskazuje zdjecie, a drugi nazywa przedstawiong czynnos¢
lub méwi na jej temat petne zdanie. Jezeli uczen udzieli
poprawnej odpowiedzi, partner zapisuje znaczek V"’

przy literze odpowiadajgcej danej czynnosci. Jezeli
odpowiedz jest btedna, uczen ten dostaje kropke ‘e’

Na koniec dzieci wymieniajg sie karteczkami i mowig
partnerom, ile wyrazéw udato im sie zapamietac.

Po zakonczonym ¢wiczeniu, zapytaj, komu udato sie
zapamietac¢ 5 wyrazéw. Zache¢ wszystkie dzieci,

aby brawami docenity kolegéw i kolezanki. Nastepnie
zapytaj, komu udato sie zapamietac 4 wyrazy, 3 wyrazy itd.,
za kazdym razem bijgc brawo.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuijg ¢w. 1.z lekgji 6.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata im sie
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

seop, Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
427 rymowanke i-odgrywajg jej treS¢ (opis na s. 49).
(cor, Dzieci spiewajg piosenkg Goodbye, Tiger razem
67 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 21).

CDY,

<

1 [ see with my eyes. Wow! Great!

2 | smell with my nose. Ahh!

3 [ touch with my hands. Ahh!

4 | listen with my ears.

5 [ taste with my mouth. Mmm, delicious!

‘cD1:

&<

| see with my eyes.

I smell with my nose.
| touch with ...

‘cD2,
(G
I listen with my ears

| listen with. my ears, (dzieci przyktadajg rece do uszu)
and what a surprise! (dzieci rozktadajg rece w gescie
zdziwienia)

| smell with my nose, (dzieci wskazujg palcem nos)
and | see with my eyes! (dzieci robig daszek z dtoni
nad oczami)

(SR ok
& 3

I'touch with-my hands, (dzieci wyciagajg rece przed siebie)
and what a surprise! (dzieci rozktadajg rece w gescie
zdziwienia)

|-taste with my mouth, (dzieci przyktadajg palec do ust)
and | see with my eyes! (dzieci robig daszek z dtoni

nad oczami)
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'.é Lesson 7 Unit review
Cele nauczania: Materialy: P %
e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 2. o Kkartki z celem lekciji Mﬂ;h,w“h u'g e i
e stuchanie polecen wydawanych e Pacynka Tygrysa 6 [ ewes |
w klasie i reagowanie na nie e ptyty CD1iCD 2 N - @
. . . e karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay, °,,,, o ©
Gtéwne stownictwo i struktury: czesai ciata, czynno$ci zwigzane &2/ | o
¢ nazwy czesci ciata i czynnoéci ze zmystami Y Wi o% s
zwigzanych ze zmystami e karty wyrazowe: czesci ciata, ® ﬁ ‘ -
e [s ita (mouth)? Are these (ears)? Czynnosci zwigzane ze zmystami 07w A& —
* [ve got (a nose). * fapy Tygrysa _
e [ (see) with my (eyes). a -
e Stand up, please. Sit down, please.

Put your hands up, please.

/)
L
Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

ceow, Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci Spiewajg
uy piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 31).
Loz, Dzieci $piewajg piosenke [ listen with my ears
87 z podktadem karaoke i odgrywajg jej tres¢

(opis na s. 59).

Gtowna czesé lekcji

Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie. Potaczcie
palcami i powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Popros dzieci o wskazywanie kolejnych
zdje¢ (a—h) oraz ilustraciji (i-m) i nazywanie przedstawionych
na nich czesci ciata i czynnosci zwigzanych ze zmystami.
sep2, Odtworz nagranie. Zadaniem dzieci jest wskazywanie
“4” wymienionych w nagraniu czesci ciata i czynnosci
zwigzanych ze zmystami oraz zapamietanie, w jakiej
kolejnosci pojawity sie w nagraniu (legs, nose, hands, ears,
head, see, touch listen). Przyczep karty obrazkowe

lub wyrazowe do tablicy w takiej kolejnosci, jakg zaproponujg
dzieci. Odtworz nagranie ponownie i wraz z dzie¢mi
sprawdz poprawnos¢ odpowiedzi.

Popros dzieci o odczytywanie kolejno wyrazéw zapisanych
w ramkach i tgczenie ich z odpowiednimi zdjeciami/
ilustracjami. Mozesz poprosi¢ dzieci o odczytywanie
wyrazow chorem lub wskazywac kolejne osoby, proszgc

je o odczytanie danego wyrazu, a pozostate dzieci

0 wskazanie odpowiedniego obrazka (eyes c, nose —d,
ears — b, head — a, hands - h, legs — f, arms — g, mouth — e,
see —m, taste — k, smell — |, listen — j, touch — ).

Zagrajcie w Bingo.

Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popros, aby wyijety je

7 teczek, i przypomnij zasady gry. Na twoj sygnat kazde
dziecko zakrywa fapg wybrane zdjecie czesci ciata w ¢w. 1.
Powiedz: One, two, three. Dzieci zakrywajg zdjecia.
Powiedz nazwe wybranej czesci ciata, np.. ear. Wszystkie
dzieci, ktére zakryty zdjecie (ucha), méwig: Bingo!

ol

@ taste
g smell

2 i

0

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci kontynuujg gre w parach. Na zmiane moéwia:

One, two, three i jednoczesnie zakrywajg tapg jakis
obrazek. Nastepnie jeden uczen nazywa zakryty obrazek.
Jesli drugi uczen zakryt ten sam obrazek, mowi: Bingo!
Dzieci zamieniajg sie rolami po kazdej rundzie.

Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku? )
Wybierzcie i wskazcie. @
Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedg musiaty
zastanowi¢ sie, w jakim stopniu opanowaty wiadomosci

z rozdziatu 2. Powiedz im, ze jest to informacja zarébwno
dla nich samych, jak i dla nauczyciela. Omowcie,

CO Oznaczajg poszczegodlne symbole.

Wskaz ,sukcesomierz”. Popro$ dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy

i swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich poziom

na ,sukcesomierzu”.

Nastepnie popros$ dzieci, zeby rekg wskazywaty poziom
opanowania materiatu z rozdziatu 2.: ugieta reka utozona
poziomo oznacza poziom niski; im wiekszy kat odchylenia
reki do pionu, tym wyzszy poziom opanowania danego
zagadnienia.

Postuchajcie i powtoérzcie. Znajdzcie
i wskazcie. Postuchajcie i zareagujcie.

Przypomnij dzieciom, ze sekcja Classroom language
pomaga im w postugiwaniu sie jezykiem angielskim
podczas lekgji.

(cp2, Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie.
& Zatrzymuj je po kazdym poleceniu. Dzieci powtarzajg
polecenia.

Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie.
Dzieci stuchajg i wskazujg odpowiadajgce zdaniom zdjecia
(Stand up, please. — 3; Sit down, please. — 1, Put your
hands up, please. — 2). Wyjasnij réznice miedzy stowami:
up i down.

Wspdlnie odczytajcie zdania zapisane w dymkach.
Powiedz: Listen and respond. Odtworz nagranie

po raz trzeci. Dzieci wykonujg polecenia, tak jak osoby
przedstawione na zdjeciach. Nastepnie wydawaj
polecenia w roznej kolejnosci i pros dzieci, by sprébowaty
odpowiednio reagowac. Popros ochotnika, aby przejat
twojg role i wydawat polecenia klasie.
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3 Can you do this in English? Choose and point. J

¥)2 znam czynnosci
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L D Listen and repeat. Find and point.
Listen and respond.

S N N
N
[su down, pleusej me your hands | ( Stand up, pteuse.j

up,please. |

o eEET B
7 . i),
s

© Go to the Picture Dictionary on page 84. %{7,

e Wyjasnij, ze polecenia z ¢w. 4. bedziesz od tej pory
wydawac tylko po angielsku i dzieci powinny na nie
odpowiednio reagowac.

@ Picture Dictionary sreraet

e Popros dzieci, aby otworzyty podreczniki na stronie z Picture
Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci wskazujg
ilustracje z rozdziatu 2. i nazywajg przedstawione na nich
czesci ciata. Wskaz podpisy i je przeczytaj. Przypomnij,
ze w jezyku angielskim sg inne zasady pisowni i niektore
litery czy grupy liter czyta sie inaczej niz w jezyku polskim.

e Przyczep karty obrazkowe z czesciami ciata do tablicy.
Pokazuj pojedynczo karty wyrazowe. Dzieci probujg
odczyta¢ wyrazy. Ochotnicy przyczepiajg karty wyrazowe
pod pasujgcymi kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 84) Dzieci pracujg w parach.

Na zmiane wydajg polecenia drugiemu graczowi,

np.: Cover (mouth) / Match (mouth) and (fingers) / Go to
(eyes). Drugi gracz ma za zadanie odpowiednio zakry¢
tapg Tygrysa wskazang czes¢ ciata, potgczy¢ palcami
(kciukiem i wskazujgcym) podane dwie czesci ciata

lub ,pdjs¢” palcami do wskazanego obrazka. Wydajacy
polecenia stopniowo zwigksza tempo do pierwszej
pomytki kolegi/kolezanki. Uczniowie zamieniajg sie rolami.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.;.2. -3z lekcji 7. i uzupetniajg
rozdziat 2. w Stowniczkuobrazkowym.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata im sie
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

e Popros dzieci o otworzenie zeszytOw na stronie
z kryteriami sukcesu do rozdziatu 2. Popro$, aby ocenity
swoje osiggniecia w kazdym z kryteridow: w dwodch
pierwszych punktach wpisujac liczbe zapamietanych
wyrazéw, w kolejnych za$ zakreslajac wybrang buzke.

* co», Dzieci spiewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
6” z nagraniem i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 21).

coz,

@

I've got legs.

I've got a nose.

I've got hands.

I've got ears.

I've got a head.

| see with my eyes.

| touch with my hands.
| listen with my ears.

O~NOOHA WN =

(e
&
1 Stand up, please.
2 Sit down, please.

3 Put your hands up, please.
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strona 26

Rozdziat 2 Kids’ Culfure 322

=

Cele nauczania: Materialy:

¢ stuchanie, Spiewanie i odgrywanie e kartki z celem lekcji
tradycyjnej irlandzkiej piosenki e Pacynka Tygrysa
Hokey cokey e plyty CD1iCD 2

e nazywanie tego, co mozna zobaczyc, e Karty obrazkowe: Tiger, Sue,
poczu¢, dotkng¢, powgchac i czego Jay, czesci ciata, czynnosci
postuchac w Irlandii zZwigzane ze zmystami

® rysowanie i nazywanie tego, co mozna e karty wyrazowe: czesci ciata,
zobaczy¢, poczu¢, dotkng¢, powagchac Czynnosci zwigzane ze zmystami
i czego postuchac¢ w Polsce e Kkarty obrazkowe do historyjki 2

o tapy Tygrysa
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Glowne stownictwo i struktury:

e nazwy czesci ciata i czynnosci
zwigzanych ze zmystami

e Put your (left) (arm) (in).

e shake, turn around

e In (Ireland) | (see) (castles).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

ceow, Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci Spiewajg

\]/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 31).

(eop, Odtworz rymowanke Show me your pencil. Dzieci
e mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 49).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Foxes i Gingerbread
Men. Zréb quiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu

z rozdziatu:

1. Pokazuj karty obrazkowe i pytaj: What’s this? What do
you do with your (nose)?.

2. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 2. oraz karty
obrazkowe z nazwami czesci ciata i czynnosciami

i wypowiadaj zdania, ktore dzieci majg uzupetnic,

np.: I've got ... . I (listen) with my ... .

3. Jesli wprowadzite$/wprowadzitas pisownie nazw czesci
ciata, pokazuj karty wyrazowe i pro$ dzieci o odczytanie
wyrazow oraz dopasowanie ich do kart obrazkowych
przyczepionych do tablicy.

4. Pokazuj czynnosci zwigzane ze zmystami za pomoca
gestow i popros dzieci o ich odgadywanie.

Wyznaczaj roznych przedstawicieli obu druzyn

do udzielania odpowiedzi. Za prawidtowe odpowiedzi
dzieci mogg zdobywac punkty dla swoich druzyn.
Mozesz tez wyznaczy¢ liczbe punktéw do zdobycia
wspolnie przez obie druzyny, w celu uzyskania nagrody
dla catej klasy (patrz s. 16).

Przypomnij, ze kazdy rozdziat konczy sie lekcjg
Kulturowg, w czasie ktérej dzieci poznajg tradycyjne
piosenki, rymowanki i gry oraz zycie codzienne krajow
anglojezycznych.

Wyjasnij, ze na lekcji dzieci dowiedzg sie, w co bawig sie
ich irlandzcy réwiesnicy.

3 Draw Poland through five senses in your notebook.

” Show and say.
& cutur

91 (soe) castes).

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, zaspiewajcie i odegrajcie
tradycyjng piosenke Hokey cokey.

(ksiazki zamkniete) Zagraj z klasg w Left and right. Stan
tytem do klasy, unies$ prawg reke i powiedz: This is my
right arm. Dzieci nasladujg twoj gest. Powtorz to samo

z lewag reka. Nastepnie podnies$ prawg noge i powiedz:
This is my right leg. Dzieci nasladujg twoj gest. Powtérz
to samo z lewg noga.

Dzieci stajg w potkregu. Wydawaj polecenia: Put your
right/left arm/leg in/out i wyciagaj rece i nogi odpowiednio
do przodu i do tytu. Dzieci wykonujg gesty razem z tobag.
Zwieksz tempo wydawania polecen i pokazywania gestow.
Kiedy dzieci dobrze opanujg gre, mozesz wydawac tylko
polecenia werbalne.

(ksigzki otwarte) Wskaz zdjecie w podreczniku i wyjasnij,
ze dzieci Spiewajg tradycyjng piosenke i odgrywajg jej tresc.
(cp2, Powiedz: Listen. What body parts can you hear?
\/ Odtworz nagranie audio lub wideo. Dzieci stuchajg

piosenki i podajg nazwy czesci ciata, ktérych nazwy
ustyszaty (arm, leg, head, body).

> Wideoklip do piosenki
Hokey cokey

VIDEO 4

Powiedz: Sing the song. Odtworz nagranie dwukrotnie.
Dzieoi stajg w kregu, Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.
o2 . Kiedy uczniowie opanujg juz tekst, odtwdrz nagranie
2”7 w wersji karaoke i zachec¢ ich do samodzielnego
Spiewania piosenki.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci w parach lub w grupach wydajg sobie wzajemnie
polecenia i je wykonujg, wymieniajgc rézne czesci ciata,
np.: Put your right hand out.



2 Postuchajcie i potaczcie palcami.
e Powiedz: Point and repeat. \Wskazuj kolejno zdjecia 1-5

i mobw odpowiadajgce im stowa (7 castles, 2 music, 3 fish,
4 sheep, 5 the sea). Popros uczniéw o powtarzanie za toba.
Wskaz ilustracje a—e symbolizujgce zmysty i popros$ uczniow
0 hazwanie czynnosci zwigzanych z danym zmystem

(a - listen, b — taste, ¢ — smell, d — see, e — touch).
Powiedz: Listen and match. Odtworz nagranie i popros
uczniow o tgczenie palcami ilustracji a—e z odpowiednimi
zdjeciami 1-5 (d-1,a-2, b -3, e — 4, c — 5). Nastepnie
zache¢ uczniéw do konczenia zdan, ktore ustyszeli

w nagraniu.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj dzieci, jak jeszcze mogg potgczy¢ czynnosci

ze zdjeciami (przyktadowe odpowiedzi: see: the violin, fish,
sheep, the sea, listen to: sheep, the sea; touch. the castle,
the violin, fish, the sea, smell: fish, sheep).

Narysujcie w zeszytach podobng ilustracje
Polski. Co mozecie zobaczy¢, czego

mozecie dotkngé, powacha¢, posmakowac
czy postuchac¢? Pokazcie i powiedzcie.
Powiedz: Draw i wyjasnij, ze uczniowie majg narysowac

w zeszytach to, co wedtug nich reprezentuje Polske

— 1o, co mogg zobaczy¢ i czego mogg dotkng¢, powagchac,
posmakowac i postucha¢ w Polsce.

Zapros chetne dzieci na srodek klasy, zeby opisaty swoje
rysunki.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. z lekcji Kids’ Culture.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekgji podobata im sie
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* ccop, Odtworz rymowanke The body. Dzieci mowig
«42” rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 49).

* scop, Dzieci spiewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
8” z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 21).

‘cp2, CcD2
( | karaoke|
& W
Hokey cokey

You put your right arm in, (dzieci w potkregu wyciagaja
prawg reke przed siebie)

you put your right arm out, (dzieci wyciagajg prawa reke
za siebie)

you put your right arm in, (dzieci wyciggaja prawa reke
przed siebie)

and you shake it all about. (dzieci potrzgsajg prawa reka)
You do the hokey cokey and you turn around. (dzieci krecg
sie dookota w migjscu)

That’s what its all about!

Oh, hokey cokey! (dzieci robig krok do przodu, wyciggajg
rece do gory i opuszczajg rece, cofajgc sie o krok)

Oh, hokey cokey! (jw.)

Oh, hokey cokey! (jw.)

In, out, in, out, (dzieci‘wyciggajg rece przed i za siebie
dwukrotnie)

ra, ra, ral (dzieci tupig i wyciagaja rece do gory trzykrotnie)

You put your left leg in ... (tekst i gesty jw., z lewg noga)
You put your head in ... (teksti gesty jw., z gtowa)

You put your body in ... (tekst i gesty jw., z catym ciatem,
dzieci skaczg do przodu do tytu przy stowach in i out)

/ CD2“
8
Inlreland ...
| see castles.
| listen to music.
| taste fish.
[ touch sheep.
| smell the sea.
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Rozdziat 2 Exfra Vocabulary =%

=t

Cele nauczania: Materialy:

e rozpoznawanie i nazywanie
czynnosci fizycznych zwigzanych
z czesciami ciata

e wskazywanie zdje¢
w odpowiedniej kolejnosci

e mowienie rymowanki Clap your
hands

Glowne stownictwo i struktury:

e shake, wave, clap, stamp, cross,
nod
® nazwy Czesci ciata

Przed zajeciami przygotuj kartki z celem lekgiji @

dla kazdego ucznia. Rozdaj je uczniom i popros
0 wklejenie do zeszytu. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

* ccop, Odtworz piosenke Hello, Tiger. Dzieci Spiewaja

\42” piosenke i odgrywajg jej tres$¢ (opis na s. 31).

Gtowna czes¢ lekcji

1 Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie. Powtorzcie.

e (ksigzki zamkniete) Popros dzieci, zeby wstaty. Wydawaj
proste polecenia, ktére dzieci mogg znac¢, np: clap, jump,
run i zache¢ dzieci, aby zademonstrowaty wykonywanie
tych czynnosci.

o (ksigzki otwarte) Wskaz czynnosci na ilustracjach i popros,
aby dzieci podaty ich nazwy po polsku lub po angielsku,
jesli potrafig.

* /coa, Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie.
“49” Dzieci stuchajg nagrania i wskazujg zdjecia zgodnie
z kolejnoscig w nagraniu (7d — stamp, 2¢ — clap, 3f — nod,
4a — shake, 5b — wave, 6e - cross).

e Powiedz: Listen and repeat. Odtwdrz nagranie ponownie.
Dzieci powtarzajg stowa.

2 Znajdzcie pary i powiedzcie.

e \Wskaz kolejne ilustracje i zapytaj dzieci, jakie czynnosci
wykonuje na nich dziewczynka. Powiedz: Find pairs.
Dzieci znajdujg pasujgce do siebie ilustracje i cienie,

i taczg je palcami (kciukiem i wskazujgcym). Popros,
aby dzieci nazywaty czynnosci, ktére wykonuje
dziewczynka na pasujgcych do siebie ilustracjach.

*DODATKOWE CWICZENIE

Wydawaj polecenia, np.: Clap your hands, i pro$ dzieci

o wykonywanie odpowiednich czynnosci. Zwiekszaj tempo
wydawania polecen. Nastepnie ochotnicy przejmujg twojg
role i wydajg polecenia klasie.
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e Kkartki z celem lekciji

e Pacynka Tygrysa

e plyty CD1iCD4

e karty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay

P T’ 2 Extra Vocabulary

1 CIEED Listen, find and point. Repeat.

2 Find pairs and say.

A 4
Q)
Sl

3 QD Listen, point and say Clap your hands chant.

>

3 Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Clap your hands.

¢ Powiedz dzieciom, ze nauczg sie teraz rymowanki Clap
your hands.

* /coa& Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie.
417 Dzieci wskazujg odpowiednie czynnosci z ¢w. 1.
zgodnie z nagraniem.

e Powiedz: Point and say. Odtworz nagranie ponownie.
Dzieci wskazujg odpowiednie zdjecia, mowigc rymowanke.

e cpa Nastepnie dzieci mowig rymowanke z podktadem

|karaoke|

“42” karaoke i pokazujg czynnosci za pomocg gestow.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1. i 2. z lekcji Extra Vocabulary 2.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata im sie
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* co», Dzieci spiewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
&7 z nagraniem i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 21).

(/C:D:a\v
407
1 stamp 2 clap 3 nod 4 shake 5 wave 6 cross

‘//652\‘ wkggke\
Clap your hands

Clap, clap, clap your hands. (dzieci demonstrujg dang czynnosc)
Shake, shake, shake your head. (jw.)

Stamp, stamp, stamp your feet. (jw.)

Exercise for you and me! (dzieci wyrzucajg rece do gory

w gescie radosci)

Wave, wave, wave your hands. (jw.)

Nod, nod, nod your head. (jw.)

Cross, cross, cross your legs. (jw.)

Exercise is great! (dzieci wyrzucajg rece do gory w gescie
radosci)



Tiger Review 1

strony 27-28
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Cele nauczania: Materialy: ligew Beyiew] !‘?@*’f
e powtdrzenie materiatu e Kkartki z celem lekciji Zv;!f;.::u.:fh:';::‘:; — Tiger and friends
z rozdziatéw 1.1 2. e Pacynka Tygrysa
. ) . e plyty CD1iCD2
Glowne stownictwo i struktury: e Karty obrazkowe: czynnosci
e nazwy przyborow szkolnych, wykonywane w szkole
czynnosci wykonywanych e karty wyrazowe: czynnoSci
w szkole, czesci ciata i czynnosci wykonywane w szkole
zwigzanych ze zmystami e Zeszyt cwiczen i czyste kartki
e Can | have this (bag), please? (jesli dzieci korzystajg z Zeszytu  con e
Yes of course. Here you are. cwiczen) pd

e Do you (sing) at school? Yes, | do./  ® opaski z rozdziatu Hello!

No, I don't. | (colour) at school.
e [ve got (four) (ears).
e school uniform

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajet.

Rozpoczecie

seow, Odtworz rymowanke Show me your pencil.
417 Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ razem
z tobg (opis na s. 49).

Gtowna czes¢ lekcji

Co robicie w szkole?

(ksigzki zamkniete) Przygotuj karty obrazkowe

z czynnosciami wykonywanymi w szkole. Wez pierwszg karte
i zakryj ilustracje kartkg A4 lub inng kartg zwrdcong grzbietem
do uczniéw. Stopniowo odstaniaj ilustracje. Mozesz tez
odstoni¢ catfg ilustracje, ale tylko na utamek sekundy.
Powiedz uczniom, ze po odgadnieciu, co znajduje sie

na obrazku, ich zadaniem bedzie utozenie catego zdania
na temat danej czynnosci wykonywanej w szkole,

np. | (draw) at school. Zapisz wzor zdania na tablicy.
Przyczep karty obrazkowe do tablicy. Przygotuj karty
wyrazowe z nazwami czynnosci wykonywanych w szkole

i kolejno pros ucznidw o przyczepianie kart wyrazowych
pod odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

Postuchaijcie historyjki i wskazcie.

/cp2, (ksigzki-otwarte) Powiedz: Listen to the story

“9” and point. Odtworz nagranie, zachecajgc dzieci

do stuchania historyjki i wskazywania kolejnych obrazkow.
Wraz z dziecmi odczytaj zdania z obrazkéw 3. i 4.

Odpowiedzcie na pytania. Odegrajcie historyjke.

Zadawaj dzieciom pytania dotyczgce poszczegolinych
obrazkéw, np.:

In which picture can you see a red crayon? (3, 4, 5)

In which picture can you see a white ruler? (1, 6)

In which picture can you see a sharpener? (4)

In which picture can you see a white and blue rubber? (2)
In which picture can you see a blue crayon? (3, 4, 5).

Units 1 and 2 revision

» | Wideoklip do animowanej
wersji historyjki

VIDEO 5

Rozdaj dzieciom opaski, ktére przygotowywaty w rozdziale
Hello!'lub popros o wyjecie ich z teczek. Podziel dzieci

na grupe Tygryskow, Matpek i Myszek. Dzieci wkiadajg

na gtowy odpowiednie opaski. Odtworz nagranie audio

lub wideo z historyjka. Kiedy dojdziesz do fragmentu
nagrania dotyczgcego obrazka 3., zatrzymuj nagranie

po kazdym zdaniu i pro$ dzieci o powtdrzenie zdania wtedy,
gdy jest ono kwestig wypowiadang przez wybranego przez
dzieci bohatera. Nastepnie wystuchajcie historyjki do konca.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie. Odegrajcie
scenke.

(cp2, Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie

“10” wystuchanie nagrania i wskazanie tego z przyborow
szkolnych, o ktory prosi Tygrys. Odtwoérz nagranie. Popros
o odpowiedz (a red crayon).

Potacz ucznidw w pary. Popro$, zeby dzieci odegraty
scenki, w ktérych proszg o rézne przedmioty z ilustracii.
Dzieci mogg wykorzysta¢ opaski z Tygrysem i Matpka.

Przeczytajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powiedzcie i zgadnijcie.

Popros uczniow o odczytanie zdania, ktore méwi Tygrys
(I've got four ears and two mouths.) i 0 wskazanie
odpowiadajacej zdaniu ilustracji. Popro$ uczniow

0 pokazanie na palcach wtasciwego numeru obrazka (2).
Popros ucznidw o zabawe w parach. Jedno dziecko
opisuje wybranego potwora (1-4), a drugie zgaduje,
ktorej ilustracji dotyczy opis. Powiedz dzieciom, zeby

nie rozpoczynaty zagadki od elementu, ktory ma tylko
jeden potwar, ale utrudniaty partnerowi zadanie i zaczynaty
np. od: /'ve got one body. I've got one eye.

6 Zaspiewajcie piosenke z rozdziatu 1. lub 2.

,/651‘\\ /eo, Zapytaj dzieci, czy na zakonczenie wolg
247 \gl zaspiewac piosenke Can | have this pen,
please?, czy I've got a head. Popros, aby przez
podniesienie reki wybraty, ktérg z nich chcg zaspiewac.
Przelicz gtosy i odtworz nagranie wybranej piosenki. Dzieci
Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis i numery
Sciezek z nagraniem karaoke odpowiednio na ss. 35 i 53).
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Can | have a red crayon, please, Monkey?
Yes, of course. Here you are, Tlger
\

%;S

CIED Listen, find and point. Do the role-play.

Read, find and point. Say and guess. -
I've got four ears and two mouths. = | ,. :

GO ﬁ‘“k‘)\j %O
=7 =F =
" (]

(CIXED CIXED Sing a song from Unit 1 or Unit 2. 7

/cp, (cp2, Jezeli w danej Klasie uczniowie wyjgtkowo
s \/ polubili inng piosenke z rozdziatéw 1. lub 2.
(I draw at school lub I listen with my ears), dodaj jg
do propozycji uwzglednionych w gtosowaniu

(opisy i numery Sciezek odpowiednio na ss. 41 i 59).

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1. i 2. z lekcji Tiger Review 1.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata im sie
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

cow, Dzieci Spiewajg piosenke Goodbye, Tiger razem
&y z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 21).

Class game: Tiger’s Bingo

Na s. 27 Zeszytu ¢wiczen znajduje sie plansza do gry
Tiger’s Bingo z kluczowym stownictwem z rozdziatow 1. i 2.
Gra powinna by¢ przeprowadzona na lekcji wedtug
ponizszych instrukciji:
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Dzieci otwierajg Zeszyt cwiczen. Pokaz pacynke Tygrysa

i powiedz: Let’s play Tiger’s Bingo. Wskazuj kolejne
ilustracje, a dzieci niech podajg odpowiadajgce im stowa.
Kazde dziecko wybiera szes¢ ilustracji i zaznacza je
otéwkiem w wyznaczonych miejscach. Popros dzieci,

by przygotowaty szes¢ skrawkow papieru.

Unies pacynke Tygrysa i jego gtosem wymieniaj

w przypadkowej kolejnosci stowa zilustrowane na planszy.
Pamietaj, aby notowac, ktore stowa juz padty.

Kiedy dziecko ustyszy stowo przedstawione na rysunku,
ktory zaznaczyto, zakrywa ten obrazek skrawkiem papieru.
Uczen, ktory jako pierwszy zakryje wszystkie szes¢
zaznaczonych rysunkow, mowi: Tigers Bingo! Popros,

aby zdjagt skrawki papieru z zakrytych rysunkéw i podat
stowa przedstawione na ilustracjach. Jesli faktycznie
wczesnie] wymienites/wymienitas wszystkie te stowa, uczen
wygrywa gre. Jesli popetnit btagd, kontynuuj wymienianie
stéw, az kolejne dziecko zawota: Tiger’s Bingo! Mozesz tez
kontynuowac runde, az pierwsze trzy osoby zawotaja:
Tigers Bingo! Pacynka Tygrysa gratuluje zwyciezcom.
Powtorz gre, proszac dzieci o wymazywanie zaznaczen

i wybieranie nowych rysunkow.
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Obrazek 1.

Narrator: Sue and Jay are going to school.

Jay: It’s time to go to school. Hurry, Sue.

Sue: Goodbye, Tiger. See you later.

Tiger: Goodbye, Sue. Bye, Jay.

Jay: See you, Tiger.

Narrator: Tiger is sad. He wants to go to school, too.

Obrazek 2.

Tiger: OK. You can come out now.

Monkey: Hello, Tiger. Don't be sad.

Mouse: Yes, don't be sad, Tiger.

Tiger: / want to go to school with Sue and Jay!
Monkey & Mouse: Oh/

Mouse: | know! Lets play school!

Monkey: Great idea, Mouse!

Tiger: Yes!

Obrazek 3.

Mouse: Do you draw at school?

Monkey: Yes, Mouse.

Mouse: And, do you colour at school?

Monkey: Yes, Mouse.

Mouse: Can | have a pencil, please, Monkey?
Monkey: Yes, of course. Here you are.

Tiger: Can | have a red crayon, please, Monkey?
Monkey: Yes, of course. Here you are, Tiger.

Obrazek 4.

Mouse: Look! I'm a monster! I've got three eyes and five
legs.

Monkey: Ha, ha! Great, Mouse!

Tiger: Look at me! I've got four ears and two mouths!
Monkey: Very good, Tiger!

Tiger: Look! My school uniform is red.

Obrazek 5.

Mouse: Do you play at school?
Tiger: Yes. And you sing! La, la, la, la!
Narrator: Mouse likes to sing.
Mouse: Hurray! | draw at school, | colour at school, | play
at school, and | sing at school!

Tiger: Brilliant, Mouse!

Mouse: Hu-hum. Thank you!
Monkey: Listen!

Tiger: Its Sue and Jay!

Monkey: Time to go in the toy box!

Obrazek 6.

Narrator: Sue and Jay are home from school. Monkey
and Mouse are toys again.

Jay: Hello, Tiger!

Tiger: Hello, Jay! Hello, Sue! Look at my picture!

Sue: That’s great, Tiger!

Tiger: Do you draw and colour at school?

Sue: Yes! Look at my picture. Its you, Tiger!
Everyone: Ha, ha, ha.
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Tiger: Can | have a red crayon, please, Monkey?
Monkey: Yes, of course. Here you are, Tiger.



