Cele nauczania:

e nazywanie pomieszczen i elementow
wyposazenia domu

e rozpoznawanie zapisu stownego nazw
pomieszczen i elementow wyposazenia domu

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych
Z historyjkg

e przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e Cwiczenie wymowy gtoski /a/

e wykonywanie minikart, papierowego domku
i pionkow

e odgrywanie scenek

e pytanie o to, czy ktos/cos sie gdzies
znajduje, i udzielanie odpowiedzi

e pytanie o to, gdzie znajdujg sie przedmioty
i osoby, i udzielanie odpowiedzi

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e zapisywanie kluczowego stownictwa

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

Glowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e foilet, bedroom, bathroom, hall, living room,
dining room, kitchen, garage,; rooms

e behind, in, next to, on, under

e bed, fridge, clock, cooker, shower, sofa

o Kids’ Culture: house, flat, houseboat

e Extra Vocabulary: table, lamp, armchair,
washbasin, bookshelf, cupboard

Struktury:

o Where’s (Jay)? Is (he) (in) the (hall)?
Yes, (he) is. / No, (he) isn't.

e (Jay) is in the (bathroom).

e Where’s the (shower)? Is it in the (bathroom)?
Yes, itis. / No, it isn't.

o |Where's the (fridge)? Its in the (kitchen).

e The (shower) is in the (bathroom).

o Wheres the teacher? (He)s (next to) the
(door).

99
"' 1l A Surprise

Stownictwo i struktury powtarzane:
e nazwy koloréw i liczb 1-20
e desk, chair, door
o Whats this? Its the (bedroom).
e Have you got (a pencil)?
Yes, | have. / No, | haven't.

Jezyk bierny:

e plant, hide, hide and seek

e DoX, surprise

e [ets look in the (garage). / Lets be friends.
e Canlplay?

e You're dirty. You need a shower.

e Close the shower door.

o Tiger Values: Let everyone play.

Integracja tresci - Edukacja spoteczna:
Elementy wyposazenia domu.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zachecenie dzieci do poznania nazw
pomieszczen i elementdw wyposazenia domu

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie
historyjki o zabawie w chowanego moze
sprawi¢ przyjemnoscé

e uswiadomienie dzieciom, jak wazne jest
wtgczanie do zabawy wszystkich chetnych

o ksztattowanie postawy szacunku do rozmowcy

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom przyjemnosci
Z rozpoznania humoru w historyjce

¢ uSwiadomienie dzieciom, ze opisywanie,
gdzie znajdujg sie rozne przedmioty w domu,
moze sprawic przyjemnosc

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wasnego procesu uczenia sie

e uswiadomienie dzieciom satysfakcji z uczenia
sie tradycyjnej angielskiej rymowanki

e wzbudzenie zainteresowania dzieci naukg
o typach domoéw w Wielkiej Brytanii
i porownaniem ich z domami w Polsce
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Rozdziat 1 Lekcja 1
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. . A Surprise
Cele nauczania: Materialy: 1 P
q 0 q q 0 o 0 0 L 1V bul

e rozpoznawanie i nazywanie e kartki z kryteriami sukcesu i kartki e

pomieszczeﬁ z Ce'em |ekC]| 2 CIXED Listen to the Tiger’s word chant and point. Repeat.
e rozpoznawanie zapisu stownego e Pacynka Tygrysa

nazw pomieszczen e ptyta CD 1
e stuchanie i méwienie rymowanki e karty obrazkowe: Sue, Jay; toaleta,

sypialnia, tazienka, przedpokdj, pokoj

. . . dzienny, jadalnia, kuchnia, garaz

Gtowne stownictwo i struktury: e karty wyrazowe: toilet, bedroom,

e {toilet, bedroom, bathroom, hall, living bathroom, hall, living room, dining
room, dining room, kitchen, garage room, kitchen, garage

e Whats this? It's the (bedroom). e gotowe tapy Tygrysa

o kotka z fapg Tygrysa (s. 30 Ksigzki
nauczyciela) lub kétka z tektury o sr.
ok. 35 mm; otowki, kredki, tasma
klejgca i nozyczki; naturalne stomki

e czyste kartki (po jednej na pare)

Tiger’s word

2

32

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy

zwracac uwage) i kartke z celem lekcji. Rozdaj kartki

i popros o wklejenie ich do zeszytéw. Omowcie materiaty.

Rozpoczecie

Loy Przywitaj sie z dzie¢mi. Unies pacynke Tygrysa i karty
47 obrazkowe z wizerunkami Sue i Jaya. Odtworz piosenke
Let’s have fun in English w wersji karaoke. Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

(co#, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz rymowanki
\42” Have you got a pencil? na powitanie. Odtworz
nagranie. Odegrajcie tres¢ rymowanki (opis na s. 33).
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke,
odpowiadajgc na zawarte w niej pytania: Yes lub: No,

i odgrywajg jej tresc.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, popatrzcie i powtoérzcie.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie pomieszczenia
domowe potrafig nazwac po angielsku.

Pokaz karte obrazkowg z tazienka. Zapytaj, czy dzieci znajg
angielskg nazwe tego pomieszczenia. Nastepnie powiedz:
bathroom. Powtérz ¢wiczenie z pozostatymi kartami.

sepp, UmiesC na tablicy karty obrazkowe z pomieszczeniami
147 w takiej kolejnosci, w jakiej ich nazwy wystepuijg

w nagraniu. Powiedz: Listen, look and repeat. Odtworz
nagranie i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchajg i powtarzaja.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. Memory test
lub What have | got here? (patrz: Bank gier na s. 12).

Postuchajcie rymowanki Tiger’s word
i wskazcie. Powtorzcie.

Zdejmij z tablicy karty obrazkowe.

(eohy Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie

157 zapamietanie kolejnosci, w jakiej pomieszczenia
wymienione sg w rymowance. Odtworz nagranie.

Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What’s
number one/twoy/...?. Dzieci odpowiadaja: Its the (toilet).
Umieszczaj karty ze wskazanymi pomieszczeniami na tablicy.
Odtworz nagranie raz jeszcze, zatrzymuijac je po kazdej
nazwie pomieszczenia. Sprawdzcie odpowiedzi.

(ksigzki otwarte) Wskaz ilustracje w ¢w. 2. Powiedz: Look!
Tiger, Monkey and Mouse are looking at a toy house.
Jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie wypowiedzi.
Powiedz: Let’s say the Tiger’s word chant and point.
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci méwig rymowanke

i wskazujg w ksigzkach wtasciwe ilustracie.

Postuchaijcie, znajdzcie i powtoérzcie. Zakryjcie
i powiedzcie.

(eo#, Popros dzieci, zeby popatrzyty na zdjgcia pomieszczen
“16” z éw. 3. Nazwijcie kolejne pomieszczenia. Nastepnie
powiedz dzieciom, ze w nagraniu ustyszg nazwy tych
pomieszczen w innej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest jak
najszybciej odnalez¢ wtasciwe zdjecie, wskazac je

i powtorzy¢ ustyszang nazwe. Odtwoérz pierwszg czesé
nagrania. Dzieci wykonujg zadanie.

Potasuj karty obrazkowe. Zapytaj dzieci, czy pamietajg,

w jakiej kolejnosci nazwy pomieszczen pojawity sie

w nagraniu. Umiesc¢ karty na tablicy w kolejnosci
zaproponowanej przez uczniow. Nastepnie odtworz
ponownie pierwszg czeS¢ nagrania, zatrzymujac je po
kazdej nazwie pomieszczenia. Sprawdzcie odpowiedzi.
Powiedz dzieciom, ze teraz ustyszg drugg czes¢ nagrania,
w ktorej nazwy pomieszczen bedg wymieniane rozng
liczbe razy. Zadaniem dzieci jest powtorzy¢ chorem nazwe
kazdego pomieszczenia tyle razy, ile powtérzen bedzie

w nagraniu. Odtworz drugg czes¢ nagrania, zatrzymujac je
po kazdej nazwie pomieszczenia. Dzieci wykonujg zadanie.
Rozdaj dzieciom karteczki z tapami Tygrysa do samodzielnego
wyciecia lub puste koétka z tektury. Pokaz przyktadows tape
Tygrysa i powiedz: Let's make the Tiger paw. Dzieci
wykonujg tapy, kolorujg je i podpisujg je na odwrocie.
Pomdoz dzieciom przymocowac tasmg klejacg gotowe tapy
do otowkow lub stomek. Przypomnij, ze tak przygotowang
tapa Tygrysa dzieci bedg zakrywac wskazane ilustracje.
Powiedz: Cover the (kitchen). Dzieci zakrywajg zdjecie
(kuchni) i powtarzajg nazwe wskazanego pomieszczenia.
Powtérz procedure z innymi pomieszczeniami, zwiekszajgc
tempo wydawania polecen. Ochotnicy przejmuijg twojg role.



Dzieci kontynuujg zabawe w parach, na zmiane podajgc
nazwy pomieszczen i zakrywajac wskazane zdjecia.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Tiger’s numbers (patrz: s. 12).

Przygotuj karty wyrazowe z nazwami pomieszczen.
Kolejno pokazuj karty dzieciom. Odczytuj wyrazy zapisane
na kartach i pro$ dzieci o powtarzanie ich chérem.
Ponumeruj karty obrazkowe umieszczone na tablicy.
Potasuj karty wyrazowe i kolejno pokazuj je uczniom.
Ochotnicy odczytujg wyrazy. Poprawiaj btedy w wymowie.
Nastepnie dzieci podajg numer karty obrazkowej
odpowiadajgcej danej karcie wyrazowej. Umieszczaj karty
wyrazowe obok wtasciwych kart obrazkowych.

Zdejmij z tablicy karty wyrazowe i potasu;j je. Pokazuj karty
wybranym rzedom, proszgc dzieci o odczytanie wyrazow.

Pracujcie w parach. Zagrajcie w Can you /)
remember?. (B

(ksigzki zamkniete) Pod kartg obrazkowg nr 1 napisz
nazwe przedstawionego na niej pomieszczenia bez
ostatniej litery (kitche ). Popro$ ochotnika o dopisanie jej.
Potgcz dzieci w pary i wrecz kazdej parze czystg kartke.
Popros, zeby uczniowie przedzielili kartke na pét pionowg
linig i zeby kazdy z nich podpisat swojg potowe kartki.
Uczen A pisze numer karty i wyraz-zagadke na potowie
kartki ucznia B, uczen B uzupetnia wyraz i pisze numer
karty i wyraz-zagadke na potowie kartki ucznia A. Uczen A
uzupetnia wyraz. Uczniowie kontynuujg, az kazdy z nich
uzupetni cztery wyrazy-zagadki. Zaden wyraz nie moze sie
powtdrzy¢. Po rozegraniu cafej rundy uczniowie mogg
otworzy¢ podrecznik na s. 7. i sprawdzi¢ odpowiedzi.

Za kazdy dobrze napisany wyraz uczen zdobywa punkt.
Przed rozpoczeciem gry zetrzyj z tablicy zapisany na niej
przyktad.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
poprawnie uzupetni¢ 4 wyrazy, 3 wyrazy itd., za kazdym
razem bijgc brawo.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekcji 1.

Zeszyt ¢wiczen — EARLY FINISH

Opcjonalna sekcja EARLY FINISH w kazdym rozdziale
przeznaczona jest dla uczniéw, ktérzy wczesniej skonczg
prace na lekcji lub chcg wykona¢ dodatkowe zadania.
Cw. 1.1 2. moga byé¢ wykonane w dowolnym momencie
rozdziatu, ¢w. 3. i 4. po opanowaniu materiatu z lekcji 5.

Zakonczenie

Zapytaj: What rooms in the house can you name

in English? i pokazuj dzieciom kolejno karty obrazkowe.
Zapytaj dzieci po polsku, ktére z poznanych stéw sg tatwe,
a ktore trudne. Omow rézne sposoby na zapamiegtanie
nowego stownictwa np.: rysowanie wtasnych ilustraciji

z podpisami, zapisywanie stéw na kolorowych
samoprzylepnych karteczkach i umieszczanie ich

w réznych miejscach domu czy przeglagdanie zeszytu

i 0znaczanie symbolami (np. usmiechnigtymi lub smutnymi
buzkami) wyrazow, ktére sie lubi lub ktérych sie nie lubi.

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* cpw, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig dzis rymowanki
\48” Tidy the classroom! na zakonczenie lekcji.
Odtworz nagranie. Odegrajcie tre$¢ rymowanki.

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg jej tresc.

* co», Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
117 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/CD1 q q .
‘ \12/\ Opening routine: Have you got a pencil?
Have you got a pencil? (dzieci unoszg otdwki)

Yes or no?

Have you got a rubber? (dzieci unoszg gumki do Scierania)
Yes or no?

Have you got a ruler? (dzieci unoszg linijki)

Yes or no?

Have you got a pen? (dzieci unoszg dtugopisy)

Yes or no?

Have you got everything? (dzieci pokazujg kciuk zwrécony
w gore)

Yes or no?

CD™,
&<
Is this our living room? (dzieci wskazujg odpowiednig karte
obrazkowa)

Is this our bedroom? (jw.)

Is this our bathroom? (jw.)

No! It's our classroom. (dzieci wskazujg rekami przestrzen
dookota siebie)

Its time to tidy the classroom.

(dzieci wskazujg nadgarstek w miejscu zegarka)

Closing routine: Tidy the classroom!

/€D,

NE g

bathroom, bedroom, dining room, garage, hall, kitchen,
living room, toilet

CDP, o,

‘\w\ Tiger’s word

Tiger, Tiger, what do you know?

Answer the questions, here we go!
Number 1. What's this? Its the toilet!
Number 2. What's this? It's the bedroom!
Number 3. Whats this? Its the bathroom!
Number 4. Whats this? Its the hall!
Number 5. Whats this? Its the living room!
Number 6. Whats this? Its the dining room.
Number 7. What's this? It's the kitchen!
Number 8. What's this? It's the garage!

‘cD1,

167

kitchen, bedroom, garage, toilet, living room, hall,
bathroom, dining room

Now be careful!

kitchen (x3), bedroom (x3), garage (x2), toilet (x3),

living room (x1), hall (x3), bathroom (x2), dining room (x1)

33
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Cele nauczania: Materialy:
e stuchanie historyjki ze zrozumieniem o Kkartki z celem lekciji
e nazywanie miejsc, w ktorych e Pacynka Tygrysa
ukryty sie postacie z historyjki e ptyta CD 1
e rozpoznawanie wartosci e karty obrazkowe: Sue, Jay;
zwigzanych z historyjkg pomieszczenia
e wykonywanie minikart o
e odczytywanie prostych struktur o
(patrz ponizej) o
o

Gtowne stownictwo i struktury:

o toilet, bedroom, bathroom, hall, living cwiczen)

room, dining room, kitchen, garage e czyste kartki i kredki (jesli dzieci
nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)

e behind, in, next to, under

o Wheres (Jay)? Is (he) (in) the e nozyczki
(hall)? Yes, (he) is. / No, (he) isn't.

e (Li)is in the (bedroom).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
seow, Odtworz rymowanke Have you got a pencil?. Dzieci
427 mowig rymowanke, odpowiada'ac na zawarte w niej
pytania: Yes lub: No, i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
/ep#, Zapros osmioro dzieci na srodek klasy i rozdaj

\18” im karty obrazkowe z ilustracjami pomieszczen.
Odtworz rymowanke Tiger’s word (opis na s. 33). Klasa
mowi rymowanke. Dzieci stojgce na srodku sali unoszg
wiasciwg karte po ustyszeniu nazwy pomieszczenia
widniejgcego na tej karcie. Rozdaj karty wyrazowe z tego
samego zestawu innym dzieciom i popros, aby stanety
obok 0séb z odpowiednimi kartami obrazkowymi.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie historyjki. Wskazcie i pokazcie
za pomocg gestow.

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie ukazane na obrazku 1.
(w podreczniku lub na karcie do historyjki) i zapytaj: Who'’s
this? (Tiger, Sue, Jay, Li). Powiedz: In today’s story, Sue,
Jay and Li play hide and seek. Zapytaj dzieci (po
polsku), co ich zdaniem wydarzy sie w historyjce.

(cow, Zapytaj: In what rooms do the children play hide
427 and seek?. Dzieci zgadujg. Powiedz: Listen to

the story and check. Odtworz nagranie, po czym powtérz
pytanie. Dzieci odpowiadajg po angielsku (They play in

the hall, garage, kitchen, bedroom and living room.).
Powiedz: Listen to the story again. Point and mime.
Wyjasnij, ze dzieci powinny wskazywac¢ kolejne obrazki

w podreczniku i pokazywac¢ za pomocg gestow, gdzie
chowajg sie postacie. Wprowadz gesty obrazujgce przyimki:
in (dzieci wktadajg rece do kieszeni), behind (dzieci
chowajg rece za siebie), next to (dzieci ktadg jedng dfon
na tawce, a po chwili drugg obok pierwszej), under (dzieci
wktadajg rece pod tawke).

karty wyrazowe: pomieszczenia
karty obrazkowe do historyjki 1

gotowe minikarty do rozdziatu 1.
szablon minikart do rozdziatu 1.
(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu

&%
@ Lesson 2 Story
1 (CIEED Listen to the story. Point and mime.
2 CIEED Answer the questions. Play Who saus?.

© (“sue, Jay and Li are in the hall.

/ 10,1,12,13

e (Odtwdrz nagranie ponownie lub wykorzystaj wideoklip

do animowanej wersji historyjki. Dzieci stuchajg, wskazujg
pomieszczenia i pokazujg przyimki za pomocg gestow.

> Wideoklip do animowanej
wersji historyjki

VIDEO 1

Odpowiedzcie na pytania. Zagrajcie w Who
says?.

sepw, Odtworz nagranie historyjki, zatrzymujac je po kazdym
W obrazku i zadajgc pytania na jego temat, np.:

Obrazek 1.: What are Sue, Jay and Li playing? (hide and
seek); Where is Sue? (in the hall)

Obrazek 2.: Where does Li hide? (in a cupboard, in

the bedroom); Where does Jay hide? (next to a plant,

in the hall)

Obrazek 3.. What does Tiger want? (He wants to play.);
Where does Tiger hide? (in the cupboard); Who else

is in the cupboard? (L)

Obrazek 4.: Who does Sue find? (Jay); Where’s Jay?

(in the hall, next to the plant)

Obrazek 5.: Where do Sue and Jay look for Li?

(in the garage, behind the car, behind the door);

Is Li in the garage? (No, she isn't.)

Obrazek 6.: Where do Sue and Jay look for Li?

(in the kitchen, under the window, under the table);

Is Li in the kitchen? (No, she isn't)

Obrazek 7.: Where do Sue and Jay look for Li?

(in the bedroom, behind the chair, under the bed);
Where’s Li? (in the cupboard); Is she scared? (yes);
Why? (She’s scared of Tiger.); Is Tiger scared of Li? (yes)
Obrazek 8.. What does Tiger say to Li? (Lets be friends.);
What are they all going to do now? (play in the living
room)

Zapytaj: Do you like the story? Will Li and Tiger be
good friends?.

(ksigzki zamkniete) Powiedz: Let’s play Who says?. Pytaj
w przypadkowej kolejnosci o zdania zapisane w dymkach,
np.: Who says: ‘I can hide next to this plant’? (Jay).
Dzieci odpowiadajg. Ochotnicy przejmujg twojg role.
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Tiger Values

Wskaz obrazek 1. i zapytaj dzieci: Who's playing hide and
seek? (Li, Sue and Jay); Is Tiger playing? (no). Wskaz
obrazek 3. i zapytaj: Does Tiger want to play? (yes); Does
Sue let him play? (yes). Porozmawiajcie o tym, jak poczutby
sie Tygrys, gdyby Sue nie pozwolita mu dotgczy¢ do zabawy
i dlaczego to wazne, zeby do zabawy wigcza¢ wszystkie dzieci.

3 Popatrzcie i powiedzcie. Znajdzcie i wskazcie.

Ktoérego obrazka nie ma w historyjce?
o (ksigzki otwarte) Wskaz puzzle z fragmentami ilustracii

z historyjki. Pokaz puzzel ,a” i popro$ dzieci o dokonczenie

zapisanego pod nim zdania. Nastepnie zache¢ dzieci, by
przyjrzaty sie pozostatym puzzlom i powtorzyty cwiczenie.

Sprawdzcie odpowiedzi (a Li is in the bedroom., b Sue is in

the garage., ¢ Tiger is in the kitchen., d Jay is in the hall.).
e Popros dzieci, zeby na obrazkach historyjki odnalazty
fragmenty ilustracji przedstawione na puzzlach. Zaznacz,
ze jedna z ilustracji na puzzlach nie pochodzi z historyjki.
Wskaz puzzel ,a" i zapytaj dzieci, czy widzg ten fragment
obrazka w historyjce. Po chwili zapytaj: What number

is it? (7). Zapytaj dzieci, jakie pomieszczenie widzg

na obrazku (bedroom). Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi
fragmentami (a — 7 bedroom, b — 5: garage, d — 4: hall).
Jeden puzzel nie pochodzi z historyjki (c — kitchen).

Zakonczenie

e Zapytaj: What game do Sue, Jay and Li play in
the story? (hide and seek); Where do they play?
(in the hall, garage, kitchen, bedroom and living room).

e Zapytaj dzieci, ktora czeS¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* scop, Odtworz rymowanke Tidy the classroom!.
“18” Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 33).

* ccow, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
“44” z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/cD1, /CD1. .

‘ @' @gj Story: A Surprise

Obrazek 1.

Narrator: Sue, Jay and Li are in the hall. They're playing
hide and seek. Sue is counting to twenty in the hall.
Sue: ... ten, eleven, twelve, thirteen ...

Obrazek 2.

Narrator: L/ is in the bedroom.

Li: Hmm. Perfect. | can hide in this cupboard.
Jay: | can hide next to this plant.

Obrazek 3.

Sue: ... fourteen, fifteen ...

Tiger: Can | play, Sue? Can | play?

Sue: Yes, Tiger. Of course you can play. Go and hide.
Quick! Sixteen, seventeen, eighteen ...

Tiger: Mmm ... | can hide in this cupboard.

Obrazek 4.

Sue: ... nineteen, twenty! Where are you? Hmm ...
Where's Jay? Is he in the hall? Is he next to the plant?
Yes, he is!

Jay: Ah! Sue!

Sue: Now. Wheres Li?

Jay: / don't know. Let’s look in the garage.

Obrazek 5.

Sue: Where's Li? Where's Li? She isn't behind the car.
Is she behind the door?

Jay: No, she isn't.

Sue: Where is she?

Jay: / don't know. Lets look in the kitchen.

Obrazek 6.

Sue: She isn't under the window. Is she under the table?
Jay: No, she isn't.

Sue: Where is she?

Jay: / don't know. Lets look in the bedroom.

4 Wykonajcie minikarty.
e (ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom gotowe minikarty
i powiedz: Let’s make the mini-cards.
* (oo, Jedli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg

Obrazek 7.

Sue: /s she in the bedroom? She isn't behind the chair.
Is she under the bed?

Jay: No, she isn't.

\19” 7 niego szablon i wycinajg minikarty. Jesli nie, wykonujg Li: Aargh!
minikarty samodzielnie, rysujgc pomieszczenia na matych Tiger: Aargh!
kartkach i wycinajac wydrukowane przez nauczyciela Li: I'm in the cupboard. Help!

wyrazy. Odtworz w tle piosenke Where’s Li? z lekcji 3. Obrazek 8.

Sue: Tiger, this is Li.

Jay: Don't be scared, Li. This is Tiger. He's our friend.

Li: Oh. Hello, Tiger.

Tiger: Hello, Li. Let’s be friends. But, shh! Its a secret.

o 7 . . o . o Li: Yes, OK. Lets be friends.

e Dzieci podpisujg swoje minikarty. Zbierz minikarty albo Jay: Come on, everyone. Lets play in ... the living room.
popros dzieci o schowanie ich do teczek. Li: OK.

Tiger: Can | play in the living room, too?

Sue: Yes, Tiger. Of course you can play. Come on!

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z minikartami, np. Shuffle and match
(patrz: Bank gier na ss. 13-14).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekcji 2.
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki i uzupetnianie
brakujgcych stow

e rozpoznawanie zapisu stownego
nazw pomieszczen

. ] Materialy:
» dopasowywanie wyrazoéw . )
do ilustracji e Kkartki z celem lekciji
e stuchanie i $piewanie piosenki * Pacynka Tygrysa
Wheres Li? * piytaCD 1
°

e Opisywanie miejsc, w ktérych
znajdujg sie rozne postacie

Gtowne stownictwo i struktury:

e {toilet, bedroom, bathroom, hall,
living room, dining room, kitchen,
garage

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
seow, Odtworz rymowanke Have you got a pencil?. Dzieci
12”7 mowig rymowanke, odpowiadajgc na zawarte w niej
pytania: Yes lub: No, i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
Umies¢ na tablicy karte obrazkowg z garazem zwrécong
obrazkiem do tablicy. Pokaz sylwetke Jaya. Powiedz: Let’s
play hide and seek. Where’s Jay?. Zache¢ dzieci, aby
zgadywaty, gdzie chowa sie Jay: Is he in the (living room)?.
Odpowiadaj: No, he isn’t, dopdki dzieci nie zgadna.
Wowczas zdejmij karte z tablicy i pokaz wszystkim obrazek.
Powtérz zabawe z sylwetkami Sue i Li, wykorzystujac karty
z ilustracjami innych pomieszczen.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ osmioro dzieci na $rodek klasy i wrecz kazdemu
jedng karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawic, aby karty byty utozone
w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie z trescig historyjki.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie i powiedzcie brakujgce stowa.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj: Do you remember the story?
Who says: ‘Where’s Jay?’ in the story? (Sue); Who says:
‘Help!’? (Li). Pytaj o zapisane w dymkach wypowiedzi
postaci znajdujgce sie na stronach z historyjka.

(ksigzki otwarte na ss. 8-9) Powiedz: Find the picture

of Sue and Jay in the garage. Dzieci znajdujg wtasciwy
obrazek i podajg jego numer (picture 5). Zadawaj pytania

0 postacie znajdujgce sie w innych pomieszczeniach.

‘39,@.‘?;!3\ Powiedz: Listen to the story and say the missing
187 words. Odtworz dialog do obrazka 1. i zatrzymaj
nagranie po pierwszej pauzie (dzwiek ping). Dzieci podajg
brakujgce stowo. Odtworz w ten sposob reszte historyjki.
(odpowiedzi zaznaczono w scenariuszu nagrania na s. 35).

e behind, in, next to, under

o Where’s (Li)? Is (she) (in) the (hall)?
Yes, (she) is. / No, (she) isn't.

e (Jay) is (in) the (bathroom).

karty obrazkowe: Sue, Jay;
pomieszczenia

karty obrazkowe do historyjki 1.
minikarty do rozdziatu 1.
otéwkowe pacynki Tygrysa
sylwetki Sue, Jaya i Li

czyste kartki (po jednej na pare)

&%
@ Lesson 3 Story activities
1 CIED Listen and say the missing words.

2 Match with your fingers. Say. Point to the rooms from the story.

© Jayis in the bathroom.
© Jay is next to the sofa.

© Sueis in the dining room.
© Sue is behind the table.

How many reoms in @ house can you name

2 Potaczcie palcami. Powiedzcie. Wskazcie

pomieszczenia z historyijki.

(ksigzki otwarte na s. 10) Pros kolejnych uczniow

0 odczytanie nazw pomieszczen zapisanych w ramkach
lub odczytujcie je catg klasg. Po odczytaniu kazdego
wyrazu dzieci tgczg palcami dany wyraz z odpowiadajgcg
mu ilustracja (bathroom - 2, living room — 3, bedroom — 4,
hall - 1, garage - 8, toilet — 5, dining room — 7, kitchen — 6).
Zapytaj, w ktérych czterech pomieszczeniach Sue szuka
Jaya i Li zgodnie z historyjka (hall, garage, kitchen,
bedroom). Dzieci wskazujg wtasciwe ilustracje.

Postuchajcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenke Where’s Li?.

eop, (ksiazki zamknigte) Umies¢ z boku tablicy karty

197 obrazkowe do historyjki w przypadkowej kolejnosci.
Powiedz: Let’s listen to the Where's Li? song.

Odtworz nagranie, zatrzymuijac je po kazdej zwrotce. Pro$
ochotnikéw o wybranie karty z wfasciwym pomieszczeniem
i umieszczanie jej na tablicy w kolejnosci wystepowania
pomieszczen w piosence (hall — karta nr 4; garage — karta
nr 5; kitchen — karta nr 6; bedroom — karta nr 7). Zapytaj,
gdzie w tych pomieszczeniach jest poszukiwana Li (next
to the table, behind the door, under the window, in the
cupboard). W podpowiedzi wskazuj odpowiednie elementy
wyposazenia na obrazkach. Popros dzieci o nazwanie
pomieszczen, ktdre nie wystepujg w piosence (living room,
dining room, bathroom, toilet).

Rozdaj dzieciom minikarty lub popro$, aby wyjety je z teczek.
Popros dzieci, aby roztozyty minikarty przed sobg. Wyjasnij,
ze podczas drugiego stuchania piosenki dzieci majg
wskazac¢ minikarte przedstawiajgcg to pomieszczenie,
ktorego nazwe witasnie ustyszg w piosence. Odtworz
nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.

‘;%'gl\é\ cor. Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
“207 217 piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢, wykorzystujgc minikarty
i sylwetke Li.

Popros$ dzieci o odfozenie minikart na bok — bedag
potrzebne podczas oceniania ksztattujgcego.



*DODATKOWE CWICZENIE

Narysuj na tablicy pomieszczenie z nastepujgcymi
elementami: okno, szafka, stét i drzwi. Popros, aby dzieci
przerysowaty ilustracje do zeszytu i odwrdcity sie tytem

do tablicy. Umies¢ na tablicy sylwetki Sue, Jaya i Li
pod/nad/za meblami lub obok mebli ukazanych na rysunku.
Podyktuj dzieciom, gdzie majg narysowac¢ postacie

w zeszycie, np.: Jay is under the table. Nastepnie dzieci
odwracajg sie przodem do tablicy i sprawdzajg odpowiedzi.

Popatrzcie i przeczytajcie. Powiedzcie: true
albo: false.

(ksigzki otwarte) Popros uczniow, zeby popatrzyli na
obrazek 1. i przeczytali zdanie ,a”. Powiedz: True or

false?. Popros ucznidw, zeby zdecydowali, czy zdanie ,a"

jest prawdziwe dla obrazka 1. Nastepnie popros, zeby
przeczytali zdanie ,b” zapisane pod obrazkiem 1.

i rowniez zdecydowali, czy to zdanie jest prawdziwe dla
tego obrazka (a — false, b — true). Popros o poprawienie
zdania fatszywego (Jay is in the living room.)

Powtorz te procedure dla obrazka 2. (a — true, b — false;
Sue is under the table.).

Pracujcie w parach. lle pomieszczen Q
umiecie nazwaé? lle ich nazw umiecie @
zapisac?

(ksigzki zamkniete) Popros uczniéw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy pomieszczen
i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj uczniom czyste kartki, po
jednej na pare. Popros, zeby uczniowie przygotowali
minikarty i postawili miedzy sobg na tawce przegrode

(np. ksigzke, plecak). Uczen A rozktada przed sobg
minikarty obrazkowe i nazywa przedstawione na nich
pomieszczenia, a uczen B zapisuje nazwy na kartce.
(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie nazwy
pomieszczen, a uczen B je zapisze, dzieci liczg wyrazy
zapamietane przez ucznia A i zapisujg wynik. Nastepnie
sprawdzajg poprawnos¢ zapisu wyrazow przez ucznia B

na s. 7. podrecznika lub na minikartach wyrazowych,
poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.
Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popro$ dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
nazwac 8 pomieszczen, 7 pomieszczen itd., za kazdym
razem bijgc brawo. Nastepnie zapytaj dzieci, komu udato
sie poprawnie napisa¢ 8 wyrazow, 7 wyrazow itd. Powtorz
wczesniejszg procedure.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1. i 2. w lekcji 3.

Zakonczenie

Pokaz karty obrazkowe z pomieszczeniami i zapytaj:
Which rooms are in the song? (hall, garage, kitchen,
bedroom); Where do Sue and Jay look for Li in each
room? (next to the table, behind the door, under

the window, in the cupboard); Where’s Li in the song?
(in the bedroom in a cupboard with Tiger).

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekgji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

seop, Odtworz rymowanke Tidy the classroom!. Dzieci
18” mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
cop, Dzieci spiewajg piosenkg See you soon! razem
“11” z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

‘cD1, /CD1. /CD1» Vo

\a9y \a\uzliﬂ(;* kfgje Where’s Li?

Wheres Li? (dzieci unoszg sylwetke Li)

Where can she be? (dzieci rozktadajg pytajgco rece)

Is she in the hall? (dzieci unoszg minikarte przedstawiajaca
przedpokoj)

No, she isn't. (dzieci krecq przeczaco gtowa)

Is she next to the table? (dzieci ktadg rece obok siebie)
No, she isn't. (jw.)

Where is she? (dzieci rozktadajg pytajgco rece)

Where'’s Li? (jw.)

Where can she be? (jw.)

Is she in the garage? (dzieci unoszg minikarte
przedstawiajgcg garaz)

No, she isn’t. (jw.)

Is she behind the door? (dzieci chowajg rece za siebie)
No, she isn't. (jw.)

Where is she? (jw.)

Where's Li? (jw.)

Where can she be? (jw.)

Is she in the kitchen? (dzieci unoszg minikarte
przedstawiajgcg kuchnie)

No, she isn't. (jw.)

Is she under the window? (dzieci wkfadajg rece pod tawke)
No, she isn’t. (jw.)

Where is she? (jw.)

Liis in the bedroom, (dzieci unoszg sylwetke Li)

in a cupboard, (dzieci nasladujg otwieranie drzwi szafki)
with Tiger. (dzieci unoszg otdwkowg pacynke Tygrysa)
Shes in the bedroom, (dzieci unoszg minikarte
przedstawiajgcg sypialnie)

in a cupboard, (dzieci nasladujg otwieranie drzwi szafki)
with Tiger! (dzieci unoszg otbwkowag pacynke Tygrysa)
Grrrr.
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Cele nauczania:

e ¢wiczenie wymowy gtoski /a/ o
e wykonywanie papierowego domku o
i pionkow oraz odgrywanie scenki e ptyta CD 1
e pytanie o to, czy kto$/cos znajduje o
sie w jakim$ migjscu, i udzielanie
odpowiedzi

Materialy:

Glowne stownictwo i struktury: R
e toilet, bedroom, bathroom, hall,

garage
e behind, in, next to, on, under
e Is (Li) (in) the (kitchen)?

Yes, (she) is. / No, (she) isn't.

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
seow, Odtworz rymowanke Have you got a pencil?. Dzieci
427 mowig rymowanke, odpowiada'ac na zawarte w niej
pytania: Yes lub: No, i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z ilustracjami
pomieszczen. Zapytaj: Do you remember the Where's
Li? song? Which rooms are in the song?. \Wskazuj
kolejne karty, pytajgc: What room is it? Is it in the song?.
Ochotnicy odpowiadajg. Jesli na pytanie: Is it in the song?
uczen odpowie: No, zdejmij karte z tablicy. Ostatecznie

na tablicy powinny zostac cztery karty: przedstawiajgce
przedpokdj, garaz, kuchnie i sypialnie.

Zapytaj: Which room is the first in the song? Which

is next? And then? itd. Dzieci wymieniajg wtasciwe
pomieszczenia. Z pomocg dzieci umies¢ karty na tablicy
w takiej kolejnosci, w jakiej nazwy pomieszczen wystepujg
w piosence (przedpokdj, garaz, kuchnia, sypialnia).
Umies¢ z boku tablicy karty wyrazowe z nazwami
pomieszczen. Czworo ochotnikéw podchodzi do tablicy,
wybiera wyrazy wystepujgce w piosence i umieszcza je
pod odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

Loy Powiedz uczniom, ze zaspiewajg teraz piosenke
217 Where’s Li?, ale w nieco inny sposob niz zwykle.
Poinformuj, ze na poczgtku cafa klasa bedzie spiewac
razem, a pozniej do niektoérych fragmentow piosenki
bedziesz wyznacza¢ konkretne rzedy, wskazujac je

w odpowiednim momencie. Wtedy pozostali uczniowie
powinni przesta¢ $piewac, dopoki nie wskazesz ich rzedu
lub zamaszystym ruchem nie obejmiesz catej klasy

na znak, ze znbw majg Spiewac wszyscy. Odtworz
nagranie. Dzieci $piewajg piosenke (opis na s. 37).

kartki z celem lekcji
Pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: Sue, Jay;
pomieszczenia
karty wyrazowe: pomieszczenia
e gotowy papierowy domek i pionki
szablon domku i pionkéw (jesli dzieci
korzystajg z Zeszytu cwiczen)
living room, dining room, kitchen, e kartki A4 (po jednej dla kazdego
ucznia), mate karteczki (po 4 dla
kazdego ucznia), kredki, otowki
(jesli dzieci nie korzystaja
z Zeszytu cwiczen)
® nozyczki, masa Blu Tack

Lesson 4 Speaking
1 CIEED Look, listen and repeat. Say.

The cup and the rubber e Y|
run under the cupboard. B
. S e
ey run, run, run = 2
i <P |
Tiger Twister J
ke
2 Make the house. o/ 1
Do the role play. ™ /

3 Play Hide and seek.

tions: 1 rubber, run, nder, cupboard, fun

Gtowna czesé lekcji

Popatrzcie, postuchajcie i powtoérzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskazuj w podreczniku kolejne elementy
ilustracji, podajgc ich nazwy (cup, rubber, cupboard).
Popros$ dzieci, aby powtorzyty te stowa za tobg. Zapyta;j:
What are the cup and the rubber doing?. Pomd&z
dzieciom odpowiedzie¢ po angielsku (running).

Powiedz gtoske /a/, a nastepnie stowa: cup, rubber,
cupboard, wyraznie akcentujgc gtoske /a/. Pokaz, jak
utozone sg usta przy wymawianiu tego dzwieku. Pokaz
dzieciom, jaka litera reprezentuje ten dzwiek w rymowance
Tiger Twister z ¢w. 1.

(co, Powiedz: Listen and say how many times you
‘220 hear /a/. Odtworz dwukrotnie pierwszg czesé
nagrania. Sprawdz odpowiedzi (9: cup, rubber, run, under,
cupboard, run (x3), fun).

Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg tamaniec
jezykowy, wskazujgc odpowiednie elementy ilustracji
znajdujgcej sie w podreczniku.

Na koniec uczniowie trzy razy méwig wierszyk razem

Z nagraniem. Zwro¢ uwage na to, ze przy ostatnim
powtdrzeniu bedg znikac¢ stowa, a zadaniem dzieci bedzie
mowienie petnego wierszyka.

Wykonajcie domek. Odegrajcie scenke.

(ksiazki zamkniete) Pokaz wczesniej przygotowany
papierowy domek z pionkami i powiedz; Let's make

the house.

Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg z niego
szablon domku i pionkéw. Pokaz dzieciom, jak wycigé
domek z szablonu oraz zgig¢ skrzydta i porozcina¢
pomieszczenia. Nastepnie dzieci wycinajg pionki

Z postaciami.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wykonujg
domek samodzielnie. Powiedz, by zagiety kartke A4

z prawej i lewej strony do srodka, tworzgc skrzydta. Kazde
skrzydto trzeba nacig¢ w trzech miejscach, dzielgc je w ten
sposob na cztery czesci. Na kazdej czesci nalezy
narysowac inne pomieszczenie. Na czterech matych
karteczkach, ktére bedg stuzy¢ jako pionki, dzieci zapisujg
imiona bohateréw podrecznika (Tiger, Sue, Jay i Li).
Popros dzieci o podpisanie prac na odwrocie.



*DODATKOWE CWICZENIE

(€D, Popros uczniéw o uzycie domku do odgrywania
1z historyjki. Odtwoérz nagranie. Popro$ uczniow, zeby
stuchajgc nagrania, umiescili pionki z postaciami

w pomieszczeniach, w ktdrych sie one chowaja.

Po wystuchaniu nagrania sprawdzcie odpowiedzi

(Jay — in the hall; Li — in the bedroom; Tiger — in the bedroom).

Powiedz: Do the role play. Za pomocg masy Blu Tack
zamocuj pionek z wizerunkiem Li pod jednym z pomieszczen
w domku. Zapytaj: Where’s Li?. Dzieci zgaduja, pytajac:

Is (Li) in the (living room)?. Odchylaj skrzydetka

z pomieszczeniami i sprawdzaj. Odpowiadaj: No, she isn’t
do czasu, az dzieci odgadng wtasciwe pomieszczenie.
Wtedy powiedz: Yes, she is i pokaz schowany pionek Li.
Popros dzieci, zeby odegraty scenke w grupach
czteroosobowych. Jedno dziecko chowa wybrang postac
w swoim domku, a pozostate na zmiane zgadujg, gdzie sie
ona znajduje. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami, aby
kazde dziecko miato mozliwos¢ schowania postaci.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci kontynuujg odgrywanie scenek w parach. Mogg
chowac kilka postaci naraz w réznych pomieszczeniach.

Zbierz domki lub popros ucznidw, aby schowali
je do teczek.

Zagrajcie w Hide and seek.

Przypomnij dzieciom przyimki miejsca: behind, in, next to,
on, under. Umieszczaj wybrany przedmiot, np. kredke,

w roznych miejscach wzgledem piornika. Dzieci podaja
odpowiednie przyimki. Wydawaj polecenia: Put your
(crayon) (in) the pencil case. Dzieci umieszczajg swoje
(kredki) we wtasciwych miejscach.

Zapro$ dwoje ochotnikdw na srodek klasy i popros, aby
staneli przodem do tablicy. Z pozostatych uczniow wybierz
osobe, ktora schowa pacynke Tygrysa w klasie. Ochotnicy
odwracajg sie i na zmiane zadajg pytania, prébujac znalez¢
pacynke, np.: Is Tiger (behind) the (door)?. Reszta klasy
odpowiada: Yes, he is. lub: No, he isn't.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci grajg w Hide and seek w parach, chowajgc
w okolicach swojej fawki rézne przybory.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuijg ¢w. 1.1 2. w lekcji 4.

Zakonczenie

Wskaz ilustracje z ¢w. 1. i zapytaj: Can you remember
the sound in the Tiger Twister? (/n/). Nastepnie pokaz
papierowy domek i zapytaj: What rooms are there

in the house?. Zache¢ dzieci, aby przypomniaty, jak
pytamy, czy kto$ sie znajduje w danym pomieszczeniu
(Is (Tiger) in the (kitchen)?) oraz jak odpowiadamy

na to pytanie (Yes, (he) is. / No, (he) isn't).

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekgji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

seop, Odtworz rymowanke Tidy the classroom!. Dzieci
1837 mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
(e, Dzieci spiewajg piosenke See you soon! razem
11”7 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

Extra Vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane
z tematykg rozdziatu, wykorzystujgc sekcje Extra
Vocabulary na s. 86. podrecznika. Scenariusz lekcji
znajduje sie na s. 48. Ksigzki nauczyciela.

Cb]\‘
\22r
The cup and the rubber run under the cupboard.
They run, run, run and have fun.

(dzieci mowig rymowanke razem z nagraniem)

|

The cup and the rubber run under the cupboard. [pauza]
They run, run, run and have fun. [pauzal
(w czasie pauzy dzieci powtarzajg poprzedzajacy jg wers)

The cup and the rubber run under the cupboard.
They run, run, run and have fun.
(dzieci mowig rymowanke, uzupetniajac brakujgce stowa)
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie
elementoéw wyposazenia domu

e rozpoznawanie zapisu stownego
nazw elementdw wyposazenia
domu

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e odgrywanie historyjki

Gtowne stownictwo i struktury:

c“o.
Materialy: - Th
e Kkartki z celem lekciji
e Pacynka Tygrysa o o
e plyty CD1iCD 4 |
e Kkarty obrazkowe: Sue, Jay; pokoj
dzienny, sypialnia, fazienka; t6zko,
lodowka, zegar, kuchenka,
prysznic, kanapa
e Kkarty wyrazowe: pomieszczenia;
bed, fridge, clock, cooker, shower,

Lesson 5 CLIL

Things)

@
in lo:u [
¢ .°

] CIEED Listen, point and repeat. Mime and say.

home)

a>Y

N\ 2

e bed, fridge, clock, cooker, shower, sofa

sofa e czyste kartki (po jednej na pare)

e {toilet, bedroom, bathroom, hall,
living room, dining room, kitchen,
garage

e /s the (shower) in the (bathroom)?

e The (shower) is in the (bathroom).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Przed lekcjg schowaj w klasie pacynke Tygrysa.

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
(cpa, cDa (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\81 827 7 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
Where’s the lamp?. Dzieci méwig rymowanke i odgrywaja
jej tresc¢ (opis na s. 48).

Pokaz karte obrazkowg z wizerunkiem Jaya, a za nig
schowaj wybrang karte wyrazowg z nazwg pomieszczenia.
Zapytaj: Where’s Jay?. Powoli wysuwaj karte wyrazowg
zza karty przedstawiajgcej Jaya, pokazujgc pierwsze litery
wyrazu. Dzieci zgadujg, jakie to pomieszczenie: Is he in
the (hall)?. Powtorz zabawe z kartg z wizerunkiem Sue.
Powiedz, ze w klasie schowana jest pacynka Tygrysa. Dzieci
zgaduja, gdzie jest ona ukryta: Is Tiger (under) the (desk)?.
Odpowiadaj: Yes, he is. / No, he isn't.

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie. Pokazcie
za pomocg gestow i powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj karty obrazkowe i pytaj, czy
dzieci potrafig nazwac przedstawione na nich elementy
wyposazenia po angielsku. Umieszczaj karty obrazkowe
na tablicy w kolejnosci z ¢w. 1., podajgc angielskie nazwy
przedstawionych na nich przedmiotéw. Ponumeruj karty
od 1 do 6. Podawaj nazwy przedmiotow w dowolnej
kolejnosci. Dzieci powtarzajg wyrazy i podajg odpowiadajgce
im numery kart.

reow, (kslazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
237 Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
w ¢w. 1. wiasciwe zdjecia i powtarzajg stowa. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaty je razem z toba.
Powiedz: Mime and say. Dzieci razem z tobg pokazujg
elementy wyposazenia domu za pomocg gestow

i nazywajg je (opis gestéw w scenariuszu piosenki

The shower is in the bathroom na s. 43). Nastepnie

wykonuj gesty w milczeniu. Dzieci nasladujg twoje ruchy
i moéwig odpowiadajgce gestom stowa.

Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami elementow
wyposazenia. Dzieci odczytujg chorem kazdy wyraz,

a ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe na tablicy

pod odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zacznij rysowac na tablicy jakis element wyposazenia
rekg przeciwng do tej, w ktorej zwykle trzymasz dtugopis.
Dzieci zgadujg, ktory element wyposazenia przedstawia
rysunek. Zapro$ ochotnikow do tablicy, aby w ten sam
sposob rysowali poznane elementy wyposazenia. Innym
rozwigzaniem jest rysowanie tg rekg, co zwykle, ale

z zamknietymi oczami.

Postuchajcie i wskazcie. Odpowiedzcie
na pytania.

Wskaz Ping i Ponga na obrazkach w historyjce. Przypomnij,
ze kotka Ping pomaga niezdarnemu psu Pongowi

w zdobywaniu wiedzy o Swiecie.

Wskaz historyjke. Powiedz: Pong needs a shower.
Zapytaj: Where’s the shower? (in the bathroom);

In which rooms does Pong look for the shower?

(the hall, the living room, the kitchen, the bedroom,

the bathroom). Zache¢ dzieci, aby odgadty, co wydarzy sie
w historyjce.

(co#, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
«24” stuchajg i wskazujg w historyjce kolejne obrazki.
Powiedz im, aby podnosity rece, kiedy ustyszg nazwy
elementow wyposazenia domu.

Odtwoérz nagranie ponownie, zatrzymujgc je po kazdym
obrazku i zadajgc pytania na jego temat:

Obrazek 1.. Where is Pong? (in the hall); Is he very dirty?
(ves)

Obrazek 2.: Where are Ping and Pong? (in the living room);
Does Pong need a shower? (yes); Is the shower in

the living room? (no); What is in the living room? (the sofa)
Obrazek 3.: Where are Ping and Pong? (in the kitchen);

Is the shower in the kitchen? (no); What is in the kitchen?
(the cooker and the fridge)

Obrazek 4.: Where are Ping and Pong? (in the bedroom);
Is the shower in the bedroom? (no); What is in

the bedroom? (the bed)

Obrazek 5.: Where are Ping and Pong? (in the bathroom);



What is in the bathroom? (the shower)

Obrazek 6.: Does Pong close the shower door? (no);

Is Ping happy? (no); Why isn’t she happy? (She’s wet and
the house is dirty.); Is Pong sorry? (yes)

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat zachowania Ponga, ktory
pobrudzit cate mieszkanie i zamoczyt tazienke. Popros
dzieci, aby doradzity, jak Pong powinien sie zachowac,
aby w przysztosci unikng¢ takich bteddw.

Zapytaj: Do you like Ping and Pong? Are they funny?.

*DODATKOWE CWICZENIE

(epp, Wykonajcie cwiczenie Finger Ping, Finger Pong.
«24” Narysuj na palcu wskazujgcym lewej dtoni sterczgce
uszy Ping, a na palcu wskazujgcym prawej dtoni —
oklapniete uszy Ponga. Unies palce, pokazujgc rysunki.
Powiedz: This is Ping and this is Pong. Make your
fingers into Ping and Pong. Zache¢ dzieci, aby narysowaty
uszy postaci na palcach wskazujgcych obu dtoni.

Podziel klase na grupe Ponga i grupe Ping. Opowiedz
historyjke, korzystajgc ze scenariusza nagran, lub odtworz
ponownie nagranie. Dzieci odgrywajg role swoich postaci,
unoszac odpowiednie palce, kiedy styszg kwestie
wypowiadane przez Ponga lub Ping. Odtwdrz nagranie
ponownie — grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

(epp, Podziel klase na grupe Ponga i grupg Ping. Odtworz
\24” nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii danej
postaci. Odpowiednia grupa powtarza wypowiedz.
Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci przygladajg sie historyjce przez 30 sekund, starajgc
sie zapamieta¢ potozenie i kolor elementow wyposazenia
domu przedstawionych na ilustracjach. Nastepnie dzieci
zamykaja ksigzki. Zadawaj pytania o elementy
wyposazenia z historyjki: Where’s the (sofa)? What
colour is the (bed)?. Dzieci odpowiadajg z pamieci.

Pracujcie w parach. lle elementow /)
wyposazenia domu umiecie nazwac? @
lle ich nazw umiecie zapisac¢?

(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy elementéw
wyposazenia domu i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj
uczniom czyste kartki, po jednej na pare. Uczen A méwi
nazwy elementow wyposazenia z pamieci, a uczen B
zapisuje je na kartce.

(ksiazki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie nazwy
elementow wyposazenia, ktore zapamietat, a uczen B

je zapisze, dzieci liczg wyrazy zapamietane przez ucznia A
i zapisujg wynik. Nastepnie otwierajg ksigzki na s. 12.,
sprawdzajg poprawnos¢ zapisu wyrazow przez ucznia B,
poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.
Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

Na koniec zapytaj, komu udato sie wymieni¢ z pamieci

6 wyrazow, 5 wyrazéw itd., za kazdym razem bijgc brawo.
Nastepnie zapytaj, komu udato sie poprawnie napisac

6 wyrazow, 5 wyrazdw itd. Powtérz wcezesniejszg procedure.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekcji 5.

Zeszyt ¢wiczen — EARLY FINISH
Po opanowaniu materiatu z lekcji 5., uczniowie moga
wykona¢ dodatkowe ¢w. 3. i 4. w sekcji EARLY FINISH.

Zakonczenie

e Zapytaj: What does Pong learn in the story? (The
shower is in the bathroom. / Close the shower door.).

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* /Db Odtworz rymowanke Tidy the classroom!.
«18” Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 33).

* cow, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
“d1” z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/et
\23y
1 bed 2 fridge 3 clock 4 cooker 5 shower 6 sofa

‘cDP

24y

Obrazek 1.

Narrator: Pong the dog comes into the house.
Hes very dirty.

Pong: Ping! Where are you?

Ping: Hello, Pong! I'm in the living room.

Obrazek 2.

Ping: Pong! Look at you! Eww, you're dirty. You need
a shower.

Pong: A shower?

Ping: Yes, a shower. Right now.

Pong: /s the shower in the living room?

Ping: No, Pong. The sofa is in the living room.

Obrazek 3.

Pong: /s the shower in the kitchen?

Ping: No, Pong! The cooker is in the kitchen. And
the fridge is in the kitchen.

Obrazek 4.
Pong: /s the shower in the bedroom?
Ping: No, Pong! The bed is in the bedroom.

Obrazek 5.

Pong: Here it is. The shower is in the bathroom.

Ping: Yes, Pong. The shower is in the bathroom. Now
close the shower door.

Obrazek 6.
Ping: Miaow! Pong! | said close the shower door!
Pong: Sorry, Ping.

41
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Cele nauczqnia: Ma‘l’erio{y: 1 CIEED Listen, find and point. Repeat.
e pytanie i moéwienie, w jakich e kartki z celem lekgji # e e
pomieszczeniach znajdujg sie e Pacynka Tygrysa
poszczegolne elementy e ptyty CD1iCD 4
wyposazenia e karty obrazkowe: Sue, Jay;

e stuchanie i Spiewanie piosenki

The shower is in the bathroom wyposazenia

e karty wyrazowe: pomieszczenia
czyste kartki (po jednej na pare)

Glowne stownictwo i struktury: R

e {toilet, bedroom, bathroom, hall,
living room, dining room, kitchen,
garage

e bed, fridge, clock, cooker, shower,
sofa

o Where’s the (fridge)? Its in the
(kitchen).

e The (shower) is in the (bathroom).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

wkaraDl\ Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
(cDa, /coa\ (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\1/ \3/ z sekcji Extra Vocabulary, odtwérz rymowanke
Where’s the lamp?. Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg
jej tres¢ (opis na s. 48).

Pokaz historyjke o Ping i Pongu na s. 12. podrecznika.
Zapytaj: What does Pong need? (a shower); Where
does he look for a shower? (in the hall, the living room,
the kitchen, the bedroom and the bathroom); Where’s

the shower? (in the bathroom).

seop, Odtworz nagranie historyjki. Dzieci probujg mowic
\ﬂ/ kwestie postaci razem z nagraniem. Dzieci mogg
wczesniej narysowac uszy Ping i Ponga na palcach
wskazujgcych obu dtoni i unosi¢ odpowiednie palce
podczas wypowiedzi poszczegdlnych postaci.

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj kolejno karty obrazkowe

z elementami wyposazenia. Dzieci nazywajg przedmioty

i pokazuijg je za pomocg gestow.

(ksigzki otwarte) Popros dzieci o wskazywanie kolejnych
obrazkéw 1-6 i a—d w ¢w. 3. i nazywanie przedstawionych
na nich pomieszczen oraz elementdw wyposazenia

(1 cooker, 2 bed, 3 shower, 4 fridge, 5 sofa, 6 clock;

a living room, b bathroom, ¢ bedroom, d kitchen).

(eor, Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie,
250 zatrzymujac je po kazdym zdaniu. Dzieci wskazujg
w Ew. 3. witasciwe obrazki (1 -4,d,2-2,¢;,3-1, d;
4-3 b,/65-5 a 6-6,c).

Powiedz: Listen and repeat. Odtwoérz nagranie ponownie
i zatrzymuj je po kazdej wypowiedzi. Dzieci powtarzajg
zdania.

pomieszczenia; elementy

3 CEED Listen and sing The shower is in the bathro

fingers and say. JJ

7. Match with your

2 Postuchajcie. Zagrajcie w parach.

Popro$ dzieci, zeby popatrzyty na zdjecie. Zapytaj, co robig
dziewczynki (grajg w ,klaskanke”).

Powiedz dzieciom, ze za chwile wystuchajg nagrania, a ich
zadaniem bedzie zapamietanie, jakie nazwy elementow
wyposazenia i w jakiej kolejnosci pojawity sie w nagraniu.
ceop, Odtworz nagranie. Dzieci podajg nazwy elementow
26”7 wyposazenia w kolejnosci z nagrania (fridge, bed).
Umiesccie na tablicy karty obrazkowe z tymi elementami
wyposazenia w odpowiedniej kolejnosci.

e Popros uczniow, zeby z pamieci podali nazwy pozostatych

elementow wyposazenia (cooker, shower, sofa, clock).
Umieszczaj na tablicy odpowiednie karty obrazkowe.
Zapro$ jedno dziecko na $rodek sali, zeby razem z nim
zademonstrowac, w jaki sposob gra¢, klaszczgc w swoje
dtonie i dtonie partnera:

w swoje dfonie (WHERE'S) w prawe (THE)

w swoje (FRIDGE?) w lewe (pauza)

w swoje dfonie (/T'S) w prawe (IN THE)

w swoje (KITCHEN.) w lewe (chwila przerwy) itd.

Zachec¢ dzieci do grania w ,klaskanke” w parach,
najpierw z nagraniem, a nastepnie bez, korzystajgc z kart
obrazkowych umieszczonych na tablicy jako podpowiedzi
co do kolejnosci wymieniania nazw elementéw wyposazenia
domu. Zapro$ chetne dzieci na $rodek klasy do
zaprezentowania ,klaskanek”.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci mogg wymysli¢ wiasne formy klaskania
(np. w grupach trzyosobowych, stojgc na jednej nodze itp.)
i powtorzy¢ zabawe w ten sposob.

Postuchajcie i zaspiewajcie piosenke
The shower is in the bathroom. Potaczcie
palcami i powiedzcie.

([cp, Powiedz: Listen and match with your fingers.

\/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg piosenki

i taczg palcami elementy wyposazenia domu (1-6)

z pomieszczeniami (a—d) (1 d; 2¢, 3b;4d; 5a; 6 a, ¢, d).

‘g%gg;\ cor. Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania
“28” 297 piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka

p|osenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg

piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 43). W drugiej

zwrotce dzieci podajg brakujgce nazwy pomieszczen.



.

Umies¢ na tablicy w jednym rzedzie karty obrazkowe
przedstawiajgce pomieszczenia, a ponizej, w drugim
rzedzie, karty obrazkowe przedstawiajgce elementy
wyposazenia. Podziel klase na dwie grupy: A i B. Grupa A
zadaje pytanie: Where's the (cooker)?, a grupa B
odpowiada: Its in the (kitchen). Ochotnik tgczy linig na

tablicy element wyposazenia z wtasciwym pomieszczeniem.

Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami: grupa B zadaje
pytanie, a grupa A odpowiada.

Wskaz jedng pare ilustracji z ¢w. 3. i powiedz pasujgce

do niej zdanie, np.: The cooker is in the kitchen. Powiedz:
Match with your fingers and say. Popros uczniéw, zeby
w parach na zmiane tgczyli palcami obrazki 1-6 i a—d

i mowili pasujgce do nich zdania (7 d — The cooker

is in the kitchen.,; 2 ¢ — The bed is in the bedroom.;

3 b — The shower is in the bathroom.,; 4 d — The fridge is in
the kitchen.,; 5 a — The sofa is in the living room., 6 a, ¢, d
— The clock is in the living room/bedroom/kitchen.).

*DODATKOWE CWICZENIE

Narysuj na tablicy duzy pietrowy dom i umies¢ w obrysie
karty wyrazowe z nazwami pomieszczen. Powiedz: This
is a magic house. Wyjasnij, ze w tym domu nic nie jest
na swoim miejscu. Popros, aby dzieci wymyslity, co
znajduje sie w kazdym z pomieszczen, np. The sofa is in
the toilet. Umieszczaj karty obrazkowe z elementami
wyposazenia zgodnie ze zdaniami podawanymi przez
dzieci. Jesli podane elementy nie wystepujg na kartach
obrazkowych, naszkicuj je we wtasciwym miejscul.

Pracujcie w parach. Rysujcie i zgadujcie. Q
(ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy karty obrazkowe (j%
Z pomieszczeniami oraz z elementami wyposazenia.
Potgcz dzieci w pary i daj kazdemu dziecku kartke.
Wyjasnij, ze kazdy uczen w parze ma naszkicowac

na kartce poznane elementy wyposazenia, ale w innej
kolejnosci niz na tablicy. Nastepnie uczniowie w parach
wymieniajg sie kartkami. Uczen A nazywa po angielsku
elementy wyposazenia w kolejnosci zgodnej z rysunkiem
oraz mowi, gdzie znajduje sie kazdy element, np. Fridge.
The fridge is in the kitchen. Za kazde poprawne zdanie
uczen B stawia uczniowi A plus. Uczniowie kontynuujg
prace, az uczen A nazwie i opisze wszystkie znane mu
elementy wyposazenia. Nastepnie uczniowie zamieniajg
sie rolami.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
zdoby¢ 6 punktow, 5 punktéw itd., za kazdym razem bijgc
brawo.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1. w lekgji 6.

Zakonczenie

Zapytaj: What objects can you see in a (bedroom)?.
Dzieci wymieniajg przedmioty typowe dla wskazanego
pomieszczenia, ktérych angielskie nazwy juz znaja.
Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekgji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

sep, Odtworz rymowanke Tidy the classroom!. Dzieci

18”7 mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).

sepw, Dzieci spiewajg piosenke See you soon! razem
141” z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

1 A: Where’s the fridge?
B: Its in the kitchen.

2 A: Where's the bed?
B: Its in the bedroom.

3 A: Where's the cooker?
B: It’s in the kitchen.

4 A: Where's the shower?
B: /ts in the bathroom.

5 A: Wheres the sofa?
B: /ts in the living room.

6 A: Where's the clock?
B: Its in the bedroom.

&<

Where’s the fridge?
It5 in the Kkitchen.
Where’s the bed?
It5 in the bedroom.

/CDP, /CDP /CDP ..

oy ‘gug-dgej‘ ey The shower is in the bathroom

The cooker is in the ... kitchen. (dzieci udajg, ze mieszajg
jedzenie w garnku na kuchence)

The bed is in the ... bedroom. (dzieci przyktadajg dtonie
do policzka i przechylajg gtowe, udajac, ze spig)

The shower is in the ... bathroom. (dzieci unoszg dton
Scisnietg w pies¢ nad gtowe, udajac prysznic)

The fridge is in the ... kitchen. (dzieci udaja, ze otwierajg
lodéwke, wyjmujg cos do jedzenia i zaczynajg jesc)

The sofa is in the ... living room. (dzieci przeciggaja sie,
udajagc, ze sie rozsiadajg na sofie)

And clocks are in ... many rooms. (dzieci robig koto
palcem w powietrzu, nasladujgc wskazéwki zegara)
Clocks are in ... many rooms. (jw.)

The cooker is in the ... (jw.)
The bed is in the ... (jw.)
The shower is in the ... (jw.)
The fridge is in the ... (jw.)
The sofa is in the ... (jw.)
And clocks are in ... (jw.)
Clocks are in .... (jw.)
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&%
& Lesson 7 Unit review

Cele nauczania: Materialy: 1 G st ity fnger o

e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 1. e Kkartki z celem lekciji mmmm——

* pytanie o to, gdzie znajdujg sie  Pacynka Tygrysa — e e
0soby lub przedmioty, i udzielanie e ptyta CD 1
odpowiedzi e karty obrazkowe: Sue, Jay;
. . . pomieszczenia; elementy

Gtowne sfownictwo i struktury: wyposazenia

® nazwy pomieszczen i elementow e karty wyrazowe: pomieszczenia;

wyposazenia domu
behind, in, next to, under

elementy wyposazenia
tapy Tygrysa

(Alice) is in the (bathroom).

The (sofa) is in the (living room).
Wheres the (cooker)? Its in

the (kitchen).

e Wheres the teacher?

(He)s (next to) the (door).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
kgano\e Popros$ dzieci, aby wymienity elementy wyposazenia

“297 w kolejnosci z piosenki The shower is in the
bathroom. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z tymi
elementami wyposazenia we wtasciwe] kolejnosci (cooker,
bed, shower, fridge, sofa, clocks). Odtworz nagranie
karaoke piosenki. Dzieci spiewajg piosenke i odgrywajg jej
tres¢ (opis na s. 43).

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, potaczcie palcami i powiedzcie.
Wybierzcie 5 wyrazow i zapiszcie je

w zeszytach.

(ksigzki otwarte) Zwro¢ uwage dzieci na to, ze w ¢w. 1.
znajdujg sie dwa zbiory wyrazow: w niebieskich ramkach
zapisane sg wyrazy okre$lajgce pomieszczenia w domu,

a w czerwonych ramkach — wyrazy okreslajgce elementy
wyposazenia. Na kazdym obrazku ukazana jest postac

w jakim$ pomieszczeniu. Na niektérych obrazkach
czerwonymi kotami obwiedzione sg elementy wyposazenia.
Popros dzieci, by wskazywaty kolejne obrazki (a—n)

i moéwity, co one przedstawiaja.

(cD, Odtworz nagranie. Zadaniem dzieci jest wskazywanie
\9/ wymienionych w nagraniu pomieszczen i elementow
wyposazenia oraz zapamietanie, w jakiej kolejnosci pojawity sie
w nagraniu (7g — living room, 2f — kitchen, 3b — bedroom, 4a —
bathroom, 5e — hall, 6k — clock, 7n — sofa, 8| - fridge). Umies¢
karty obrazkowe na tablicy w kolejnosci, jakg zaproponujg
dzieci. Odtworz nagranie ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.
Powiedz: Match with your fingers. Popros dzieci

0 odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych w ramkach
i faczenie ich palcami z odpowiednimi obrazkami. Mozesz
prosi¢ dzieci o odczytywanie wyrazéw chérem lub wskazywac
kolejne osoby, proszac je o odczytanie danego wyrazu,

a pozostate dzieci o wskazanie odpowiedniego obrazka

(dining room — d, bedroom — b, garage — ¢, bathroom — a,
living room — g, hall — e, toilet — h, kitchen — f; cooker — m,
bed —j, sofa — n, clock — k, shower — |, fridge — ).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A czyta dowolny wyraz,

a uczen B wskazuje odpowiadajgcy mu obrazek, mowigc
petne zdanie, np.: Uczen A: Living room. — Uczen B: Sally
is in the living room. / Uczen A: Clock. — Uczen B: The
clock is in the hall. Uczniowie zamieniajg sie rolami po
kazdym wyrazie.

Potgcz dzieci w nowe pary. Tym razem jeden uczen zadaje
pytanie, np.: Wheres (Sally)?, a drugi uczen odpowiada
petnym zdaniem: (Sally) is in the (living room).

Popros, zeby kazde dziecko wybrato 5 wyrazow, ktore
uwaza za najtrudniejsze, i zapisato je w zeszycie.
Uczniowie mogg te wyrazy odpowiednio zilustrowac.

Zagrajcie w True or False?.

Przeczytaj zdanie wypowiadane przez Ponga: Alice is in
the living room. Popros uczniow, zeby popatrzyli

na odpowiednig ilustracje z ¢w. 1. i powiedzieli, czy

to zdanie jest prawdziwe czy fatszywe (false — Alice is in

the bathroom). Nastepnie przeczytaj zdanie wypowiadane
przez Ping: The fridge is in the kitchen. Powtorz
wczesniejszg procedure (true).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A ma 30 sekund, aby przyjrze¢
sie obrazkom z ¢w. 1. i zapamietac jak najwiecej szczegotow.
Po tym czasie zamyka swojg ksigzke. Uczen B patrzy

na ilustracje w swojej ksigzce i wypowiada zdania podobne
do tych wypowiadanych przez Ponga i Ping. Uczen A ma
zdecydowac, czy zdanie wypowiedziane przez ucznia B
jest prawdziwe (true) czy fatszywe (false). Uczen B
potwierdza trafno$¢ odpowiedzi, a jesli odpowiedz jest
btedna — podaje poprawng wersje. Zaprezentuj wymiane
zdan w parze z ochotnikiem.

Dzieci zaczynajg gre. Po 2—-3 minutach popros, zeby dzieci
w parach zamienity sie rolami.

Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku? (f?
Wybierzcie i wskazcie. @
Zapytaj dzieci, czy pamietajg, do czego stuzy i jak dziata
,Sukcesomierz”. Przypomnij, ze w tym ¢wiczeniu bedg
musiaty zastanowic¢ sie, w jakim stopniu opanowaty
wiadomosci z rozdziatu 1. Powiedz im, ze to jest informacja
zarowno dla nich samych, jak i dla nauczyciela. Omoéwicie,
CO 0znaczajg poszczegolne symbole.



. ( The fridge is in the ki
P J
LTrue |

3 Can you do this in English? Choose and point. ((

&) Go to the Picture Dictionary on page 80.

e Wskaz ,sukcesomierz” i popros$ dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy
i swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich poziom
na ,sukcesomierzu”.

¢ Nastepnie popros dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto przed
siebie prawg reke i zgieto jg w tokciu tak, by dton potozona
byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta reka utozona
rownolegle do podfogi 0znacza najnizszy poziom opanowania
danego zagadnienia, a reka utozona prostopadle do podtogi
— poziom najwyzszy. Popro$ dzieci, zeby, korzystajgc
z podanej skali, pokazaty poziom opanowania kazdego
z zagadnien wymienionych w podreczniku.

4 Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

e Przypomnij dzieciom, ze sekcja Classroom language
pomaga im w postugiwaniu sie jezykiem angielskim
podczas lekciji.

* sco#, Popro$ ochotnika o odczytanie tresci dymka
81 widocznego na zdjeciu. Powiedz: Listen and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg dwaéch dialogow
i wskazujg odpowiadajgce im zdjecia (1b, 2a).

e Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: A i B.
Odtworz nagranie. W obu dialogach grupa A powtarza
kwestie jednej osoby, a grupa B — drugiej. Nastepnie grupy
zamieniajg sie rolami.

e (Odtwdrz nagranie ponownie, zatrzymuijgc je przed kazdg
wypowiedzig. Dzieci podajg z pamieci kolejng kwestie.

e Powiedz: Ask and answer. UmieS¢ pacynke Tygrysa
i karty obrazkowe z wizerunkami Sue i Jaya w réznych
miejscach klasy. Zapytaj: Where’s (Tiger)?. Ochotnicy
zgtaszajg sie i odpowiadajg: (He)s (next to) the (school
bag). Powtorz éwiczenie z pozostatymi postaciami.

e Popros ochotnikdw o ustawienie sie w réznych miejscach
klasy. Pytaj konkretnych uczniéw: Where’s (Dominika)?.
Ochotnicy moga przeja¢ twoja role.

e Dzieci moga kontynuowac¢ ¢wiczenie w parach.

e Zachec dzieci, zeby od tej pory, bedac w klasie, pytaty
w jezyku angielskim, gdzie znajdujg sie osoby lub przedmioty.

a Stowniczek obrazkowy stonaso

e Popros dzieci, aby otworzyty podreczniki na stronie z Picture
Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci wskazujg
zdjecia z rozdziatu 1. i nazywaja przedstawione na nich
pomieszczenia oraz elementy wyposazenia domu.

e \Wskaz podpisy pod zdjeciami i popros dzieci o ich
odczytanie. Przypomnij, ze w jezyku angielskim sg
inne zasady pisowni i niektére litery czy grupy liter
czyta sie inaczej niz w jezyku polskim.

e Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
pomieszczenia i elementy wyposazenia. Pokazuj
pojedynczo karty wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy.
Ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe pod
odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 80) Zagrajcie w Cover, match, go!.
Dzieci pracujg w parach. Na zmiane wydajg polecenia,

np.: Cover the (hall) / Match the (bed) and the (bedroom) /
Go to the (kitchen). Drugi gracz ma za zadanie
odpowiednio zakry¢ tapg Tygrysa wskazane zdjecie,
potgczy¢ palcami podane dwa zdjecia lub ,poj$¢” palcami
do wskazanego zdjecia. Wydajgcy polecenia stopniowo
zwigksza tempo do pierwszej pomytki partnera. Uczniowie
zamieniajg sie rolami.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekcji 7. i uzupetniajg
rozdziat 1. w Stowniczku obrazkowym.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

e Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czego nauczyty sie
w tym rozdziale. Zapytaj, jakie pytania i odpowiedzi
w jezyku angielskim dzieci mogg stosowac, kiedy
kogos$ lub czego$ szukaja.

e Popros dzieci o otworzenie zeszytow na stronie
z kryteriami sukcesu do rozdziatu 1. Popros, aby ocenity
swoje osiggniecia w kazdym z kryteriow: w dwdch
pierwszych punktach wpisujgc liczbe zapamigtanych
wyrazow, w kolejnych zas zakreslajgc wybrang buzke.

* co», Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
41 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

1 A: Where’s Sally?

B: Shes in the living room.
2 A: Where's Joe?

B: He’s in the kitchen.
3 A: Wheres Dan?

B: Hes in the bedroom.
4 A: Where's Alice?

B: Shes in the bathroom.
5 A: Wheres Lucy?

B: She's in the hall.
6 The clock is in the hall.
7 The sofa is in the living room.
8 The fridge is in the kitchen.

cor.
<) g
1 2
A: Where's the teacher? A: Where's the teacher?
B: He'’s behind the children. B: She’s next to the door.
A: Oh, yes. A: Oh, yes.
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Cele nauczania:

e stuchanie i mowienie tradycyjnej
angielskiej rymowanki In a dark,
dark house

e nazywanie typéw domow
w Wielkiej Brytanii

® rysowanie swojego miejsca
zamieszkania

Gtowne stownictwo i struktury:
® nazwy pomieszczen i elementow

strona 16

—
S —

Materialy:

e Kkartki z celem lekciji

e Pacynka Tygrysa

e ptyta CD 1

e karty obrazkowe: Sue, Jay;
pomieszczenia; elementy
wyposazenia

e karty wyrazowe: pomieszczenia;
elementy wyposazenia

e karty obrazkowe do historyjki 1.

e mapa Europy

Tnadatk,

S dukhoe.

wyposazenia

e house, flat, houseboat

® surprise

e [live in a (flat). We've got (three)
(bedrooms).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
/cot, Odtworz rymowanke Have you got a pencil?. Dzieci
12”7 mowig rymowanke, odpowiadajgc na zawarte w niej
pytania: Yes lub: No, i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Kitchens i Clocks. Zréb
quiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu z rozdziatu:

1. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z pomieszczeniami

i elementami wyposazenia. Zadawaj pytania cztonkom
przeciwnych druzyn: What’s this? What’s in the (kitchen)?.
2. Wrecz kazdej druzynie potowe kart wyrazowych

Z pomieszczeniami i elementami wyposazenia w celu
dopasowania ich do kart obrazkowych umieszczonych

na tablicy. Popros dzieci o odczytanie wyrazow.

3. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki 1.

w przypadkowej kolejnosci, proszgc na przemian
cztonkéw obu druzyn o umieszczenie kolejnej karty tak,
aby wszystkie karty byty utozone we wtasciwej kolejnosci.
4. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 1. i zadawaj

na przemian druzynom pytania na ich temat, np.: Where’s
(Jay)? Who says: (‘l can hide next to this plant’)?.

5. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 1. i mow zdania,
ktore dzieci majg uzupetni¢, np.: I can hide in this
cupboard.; Is she under the table?.

6. Pokazuj elementy wyposazenia za pomocg gestow

i popros dzieci o odgadywanie, co pokazujesz.

Wyznaczaj réznych przedstawicieli obu druzyn do udzielania
odpowiedzi. Za prawidtowe odpowiedzi dzieci mogg
zdobywa¢ punkty dla swoich druzyn. Mozesz tez wyznaczy¢
liczbe punktéw do zdobycia wspdlnie przez obie druzyny

w celu uzyskania nagrody dla catej klasy (patrz s. 17).

Przypomnij, ze kazdy rozdziat konczy sie lekcjg kulturows,
w czasie ktorej dzieci poznajg tradycyjne piosenki, rymowanki
i gry oraz zycie codzienne krajow anglojezycznych.

be )
a kitchen and a bathroom. (;\;u;eboﬂlj

3 Draw your real or dream home in your notebook. Show and say.
B
wttures v n o (at), We've go (three)(becrooms).

Zapytaj, czy ktores z dzieci odwiedzito Wielkg Brytanie,
i zache¢ je do podzielenia sie wrazeniami z wyjazdu.
(opcjonalnie) Pokaz mape Europy i popros, aby dzieci
sprobowaty odnalez¢ na niej Wielkg Brytanie i Polske.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie i powiedzcie tradycyjna
rymowanke /n a dark, dark house.

(ksigzki otwarte) Wskaz zdjecie i powiedz tajemniczym
tonem, ze dzieci mowig tradycyjng rymowanke o strasznym
domu, ktory kryje w sobie mndstwo sekretéw. Wskaz
obrazek i zapytaj: What can you see? (a dark house,
bats, a tree, the Moon). Popro$ dzieci, by sprobowaty
zgadng¢, co znajduje sie w tym domu, méwigc: What

is in the dark, dark house?. Dzieci mogg odpowiadac
po polsku.

(eo#, Powiedz: Listen. Odtworz nagranie audio lub wideo.
\82” Zatrzymaj nagranie po stowie room. Zapytaj: What
is in the dark, dark room?. Dzieci zgadujg. Kontynuuj

w ten sposob do konca rymowanki.

» Wideoklip do rymowanki
In a dark, dark house

VIDEO 2

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc je przed
ostatnim wyrazem w kazdej linijce. Dzieci podajg kolejne
stowa.

Powiedz: Say the rhyme. Odtwoérz nagranie dwukrotnie.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 47).
Cor Kiedy dzieci opanujg juz stowa, odtworz nagranie

837 w wersji karaoke i zache¢ dzieci do samodzielnego
mowienia rymowanki.

*DODATKOWE CWICZENIE
b, Dzieci rysujg w zeszytach wymyslong tajemniczg

@ niespodzianke z rymowanki In a dark, dark house.
Odtworz nagranie w wersiji karaoke. Dzieci chodzg po klasie,
mowigc rymowanke i trzymajgc rysunki odwrocone
obrazkiem do siebie. Po stowie: surprise!, dzieci odkrywajg
swoje rysunki i pokazujg je innym. Zapytaj uczniow,

co narysowali. Pomoéz im odpowiedzie¢ po angielsku.



2 Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.

Przeczytajcie i powiedzcie.

ZwrOC uwage dzieci na zdjecia zamieszczone

w podreczniku. Wyjasnij, ze ukazujg one rézne rodzaje
doméw, w ktérych mieszkajg dzieci z Wielkiej Brytanii.
Odczytaj imiona dzieci i popros$ o ich powtérzenie.
Nastepnie odczytaj wyrazy zapisane pod zdjeciami. Dzieci
powtarzajg. Sprawdz, czy uczniowie rozumiejg znaczenie
wszystkich wyrazow.

sepw, Wyjasnij, ze uczniowie wystuchaja wypowiedzi dzieci
«84” opowiadajgcych o swoich domach. Powiedz: Listen,
find and point. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie zdjecia (7c, 2a, 3b).
Zapytaj: Who has got a very small house? (Clare); Who
has got a dining room? (Ellie and Ben); Who has got
three bedrooms? (Nasim).

Przeczytaj tekst zapisany w dymku, pomijajgc luki
oznaczone znakami zapytania. Powiedz, ze tekst pochodzi
7 jednego z nagran. Zapytaj, ktérego dziecka i ktérego
zdjecia dotyczy ten opis (Nasim, picture b). Odtworz
nagranie ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.

Popros dzieci, zeby przeczytaty chérem opis w dymku, tym
razem uzupetniajgc tekst imieniem dziecka i nazwag typu
domu, w ktérym mieszka. Popros ochotnika o odczytanie
petnego tekstu w dymku.

Potgcz dzieci w pary. Powiedz, ze teraz dzieci bedg sie
wciela¢ w bohateréw ¢wiczenia. Jeden uczen mowi, gdzie
mieszka, np. ! live in a houseboat. Drugi uczen mowi, kogo
dotyczy zdanie, np. You're Clare. Nastepnie uczniowie
zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Chain (patrz: s. 16).

Narysujcie w zeszytach swoj prawdziwy lub
wymarzony dom. Pokazcie i powiedzcie.

Porozmawiaj z dzie¢mi o ich obecnym lub wymarzonym
domu. Nastepnie zapytaj: Who lives in a flat? Who lives
in a house? Who has got a big bedroom? Who has got
a small bedroom?. Wystuchaj odpowiedzi dzieci.
Powiedz: Draw. Wyjasnij, ze uczniowie majg narysowac

w zeszytach dom, w ktérym mieszkajg, albo swoj wymarzony
dom. Jesli mieszkajg w mieszkaniu, rysujg caty budynek.
Kiedy dzieci skonczg rysowac, powiedz: Write. Popros,
aby opisaty swoje rysunki, wzorujgc sie na tekscie
zapisanym w dymku.

Dzieci pojedynczo pokazujg swoje rysunki i opowiadajg

o nich, np.: I live in Poland. I live in a flat. I've got a small
bedroom. W duzej klasie dzieci mogg wykonac to zadanie
w grupach lub w parach.

*DODATKOWE CWICZENIE

Popros dzieci, by stanety w kregu. Wypowiadaj rézne
zdania dotyczgce miejsca zamieszkania i wyposazenia
domow, np.: I live in (Wroctaw/Poland). I live in

a (house). I've got a (small) bedroom. I've got a (sofa)
in my bedroom. Te dzieci, dla ktorych dane zdanie jest
prawdziwe, wchodzg do srodka kregu i zamieniajg sie
miejscami. Pozostate dzieci zostajg na miejscach. Mozesz
poprosi¢ ochotnikow, aby przejeli twojg role.

Zeszyt éwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekcji Kids’ Culture.

Zakonczenie

e Zapytaj: What traditional rhyme can you say?
(In a dark, dark house); Where do children live in
the UK? (in houses, flats and houseboats).

e Zapytaj dzieci, ktora czeS¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* cco», Odtworz rymowanke Tidy the classroom!.
«18” Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 33).

* co», Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
11 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

‘cD1, [CDY.

‘e @ In a dark, dark house

In a dark, dark house is a dark, dark room. (dzieci rysujg
w powietrzu duze kontury domu, a w nich duzy kwadrat)
In the dark, dark room is a dark, dark cupboard. (dzieci
rysuja w powietrzu duzy kwadrat, a nastepnie w nim
sredniej wielkosci kwadrat)

In the dark, dark cupboard is a dark, dark box. (dzieci
rysujg w powietrzu sredniej wielkosci kwadrat, a w nim
maty kwadrat)

In the dark, dark box is a ... SURPRISE! (dzieci rysujg

w powietrzu maty kwadrat, a nastepnie obejmujg policzki
dfonmi w gescie zdumienia)

cot,

(o

Clare, Ellie, Ben & Nasim: We're friends. We're from

the UK. We live in Tiger Street.

1 Clare: I'm Clare. | live in a houseboat with my mum and
dad. Its small, but | love it. We've got two bedrooms,

a living room, a kitchen and a bathroom.

2 Ellie: I'm Ellie. This is my cousin Ben. We live in a big
house. We've got a living room, a dining room, a kitchen,
five bedrooms and three bathrooms.

3 Nasim: I'm Nasim. I live in a flat with my family. We've
got three bedrooms, a living room, a kitchen and
a bathroom.
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie
elementow wyposazenia domu

e pytanie o to, gdzie znajdujg sie
rézne przedmioty, i udzielanie
odpowiedzi

e mowienie rymowanki Wheres
the lamp?

strona 86
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Gtowne stownictwo i struktury:

e table, lamp, armchair, washbasin,

bookshelf, cupboard

* nazwy pomieszczen

e |ts (atable).

o Wheres the lamp? The (lamp)
is in the (bedroom).

Materialy:
kartki z celem lekciji

°
e Pacynka Tygrysa
e ptyty CD1iCD 4

karty obrazkowe: Sue, Jay; pokdj

Y
~ 7 ] Extra Vocabulary

1 CIXED Listen, point a drep at. Say.

Example: \ u atable. |

uuuuuuu

@

washbasi bookshelf cupboard
2 Follow the lin

Example: \ The armchir i in the living room.

@”@@ %%

dzienny, sypialnia, fazienka

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji. @

o Opg Cmam o Ol ojg 4 org
aa! | ah e [ e
“ .. 3 CXED Listen, point and say the Where'’s the lamp? chant.
£t

Rozdaj kartki i popros o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

op, Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresS¢ (opis na s. 23).

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Zacznij rysowac na tablicy element
wyposazenia, np. stét. Dzieci starajg sie jak najszybciej
odgadnac¢ (po polsku), co przedstawia ilustracja. Jak tylko
ustyszysz poprawng odpowiedz, przerwij rysowanie

i zapytaj ucznidw, czy potrafig nazwac ten przedmiot

po angielsku. Mozesz dla utatwienia podac pierwszg
gtoske. Postepuj tak samo z pozostatymi elementami
wyposazenia.

(coa, (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
\gl Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
zdjecia i powtarzajg stowa (1f — cupboard, 2e — bookshelf,
3b — lamp, 4a — table, 5d — washbasin, 6¢ — armchair).
Popros dzieci o odczytanie podpiséw pod zdjeciami.
Powiedz: Look and say. \Wskaz przyktad w dymku.
Wskazuj zdjecia i pro$ dzieci o podawanie petnych zdan
wedtug wzoru: Its (a table).

Idzcie palcami po liniach. Powiedzcie.

Popros dzieci, by podaty nazwy elementéw wyposazenia

i pomieszczen ukazanych na obrazkach 1-6 i a—f.
Powiedz: Follow the lines. Say. Wskaz przyktad zapisany
w dymku. Wyjasnij, ze dzieci majg ,iS¢” palcami po liniach,
aby sprawdzi¢, gdzie znajduje sie kazdy przedmiot. Nastepnie
uczniowie wypowiadajg zdania wg wzoru zapisanego w dymku.
Wskazuj kolejno obrazki 1-6 i pytaj: Where’s the
(armchair)?. Dzieci wykonujg zadanie i odpowiadajg
petnym zdaniem (7a — The armchair is in the living room.,
2b — The lamp is in the hall., 3f — The bookshelf is in

the bedroom., 4c — The cupboard is in the kitchen.,

5d — The table is in the dining room., 6e — The washbasin
is in the bathroom.).

Potgcz dzieci w pary. Dzieci wykonujg ¢wiczenie, na zmiane
pytajgc o potozenie przedmiotdw i udzielajgc odpowiedzi.

3 Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Where’s the lamp?.

* /coa, Powiedz dzieciom, ze nauczg si¢ rymowanki Where’s
@V the lamp?. Powiedz: Listen and point. Odtworz

nagranie. Dzieci wskazujg odpowiednie elementy
wyposazenia i pomieszczenia na obrazkach z ¢w. 2.

e Powiedz: Listen and mime. Odtworz nagranie ponownie.
Dzieci odgrywaja tres¢ rymowanki razem z toba.

* Soa Powiedz: Say the rhyme. Dzieci méwig rymowanke
827 razem z nagraniem, a nastepnie z podkfadem

karaoke, i odgrywajg jej tresc.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekcji Extra Viocabulary 1.

Zakonczenie

e Zapytaj: What household objects do you know?.
* cco», Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
41 z nagraniem i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 23).

(GO,
307
1 cupboard 2 bookshelf 3 lamp 4 table 5 washbasin
6 armchair
/004‘ fioid Where’s the lamp?
317 827
Lets play and find the objects! (dzieci udajg, ze czego$ szukaja)
Where's the lamp? Here! In the hall.
(dzieci robig daszek z dtoni udajacy klosz)
Where's the table? Here! In the dining room.
(dzieci uktadajg rece na ptasko, pokazujac blat stotu)
Where's the armchair? Here! In the living room.
(dzieci udajg, ze siadajg w fotelu)
Where's the bookshelf? Here! In the bedroom.
(dzieci udaja, ze ktada ksigzke na potke)
Where's the washbasin? Here! In the bathroom.
(dzieci udaja, ze myja rece)
Where's the cupboard? Here! In the kitchen.
(dzieci udajg, ze zamykajg drzwiczki szafki)
We've found them alll (dzieci unoszg rece)



