Cele nauczania:

e nazywanie zwierzgt domowych i rodzajow
pozywienia zwierzat

* rozpoznawanie zapisu stownego nazw zwierzat
domowych i rodzajéw pozywienia zwierzat

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjkg

e przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e Cwiczenie wymowy gtoski /r/

e wykonywanie minikart, papierowego
transportera dla zwierzecia i postaci zwierzat

e odgrywanie scenek

e pytanie o to, jakie zwierze kto$ posiada,
i udzielanie odpowiedzi

e pytanie o to, czy ktos$ posiada dane zwierze
lub przedmiot, i udzielanie odpowiedzi

e Opisywanie, co jedzg rozne zwierzeta

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e zapisywanie kluczowego stownictwa

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

Glowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e bird, hamster, turtle, Kitten, rabbit, lizard, fish,
puppy; pet

e |eaves, seeds, meat, fish, grass, insects

e Kids’ Culture: hedgehog, iguana, ferret

e Extra Vocabulary: dangerous, strong,
friendly, noisy, cuddly, colourful

Struktury:

e |What has (she) got? Has (she) got a (lizard)?
Yes, (she) has. / No, (she) hasn't.

e (She) has/hasn’t got a (rabbit).

e (She)s got a (turtle).

e (My friend) has got (a dog).

» (Rabbits) eat/don’t eat (meat).

e Has everyone got a (pen)? (David) has/hasn’t
got a (pen).
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"’ 2 A New Pet

Stownictwo i struktury powtarzane:
e cat, dog; fruit, sausages, chicken

e snake, elephant

o What is it? Its a (bird).

Jezyk bierny:

e rock, a beautiful shell

What do (turtles) eat?

little dicky birds, wall, fly away, come back
Are you hungry?

Tiger Values: ook after your pet.

Integracja tresci - Edukacja
przyrodnicza:
Rodzaje pozywienia zwierzat.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zachecenie dzieci do poznania nazw zwierzat
domowych i rodzajow pozywienia zwierzat

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie
historyjki o nowym zwierzeciu domowym
moze sprawic przyjemnosc

e usSwiadomienie dzieciom, jak nalezy opiekowac
sie zwierzetami domowymi i jak je karmi¢

o ksztattowanie postawy szacunku do rozmowcy

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom przyjemnosci
Z rozpoznania humoru w historyjce

o uswiadomienie dzieciom, ze opisywanie,
Co jedzg rézne zwierzeta, moze sprawic
przyjemnosc

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wasnego procesu uczenia sie

e uswiadomienie dzieciom satysfakcji z uczenia
sie tradycyjnej angielskiej rymowanki

e wzbudzenie zainteresowania dzieci naukg
0 zwierzetach domowych spotykanych
w Wielkiej Brytanii i porownaniem ich
ze zwierzetami popularnymi w Polsce
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Cele nauczania:
e rozpoznawanie i nazywanie

Materialy:

zwierzgt domowych z celem lekgji e
e rozpoznawanie zapisu stownego e Pacynka Tygrysa

nazw zwierzgt domowych e ptyta CD 1
e stuchanie i méwienie rymowanki o karty obrazkowe: Sue, Jay;

Tiger’s word

Glowne stownictwo i struktury:

lizard, fish, puppy
o What is it? It's a (bird). puppy

tapy Tygrysa

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy
zwraca¢ uwage) i kartke z celem lekgji. Rozdaj kartki

i popros o wklejenie ich do zeszytow. Omdwcie materiaty.

Rozpoczecie

cop. Przywitaj si z dzieCmi. Unie$ pacynke Tygrysa i karty
47 obrazkowe z wizerunkami Sue i Jaya. Odtworz piosenke
Let’s have fun in English w wersji karaoke. Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

(eow, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz rymowanki
\85” We learn in the classroom na powitanie. Umies$¢

na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce sypialnie,
tazienke i kuchnie. Zapytaj: Where do we sleep/wash/
cook?. Dzieci odpowiadajg: We (sleep) in the (bedroom).
Nastepnie zapytaj: Where do we learn?. Dzieci
odpowiadajg: We learn in the classroom. Odtworz nagranie.
Odegrajcie tres¢ rymowanki (opis na s. 51).

Odtworz nagranie ponownie. Dzieci méwig rymowanke

i odgrywajg jej tresc.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, popatrzcie i powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie zwierzeta domowe
potrafig nazwac¢ po angielsku.

Pokaz karte obrazkowa z ptakiem. Zapytaj, czy dzieci znajg
angielskg nazwe tego zwierzecia. Nastepnie powiedz: bird.
Powtoérz ¢wiczenie z pozostatymi kartami. Podkresl, ze
karty przedstawiajg szczeniaka i kocigtko — w odroznieniu
od dorostego psa i kota, ktorych nazwy dzieci juz znaja.
(co, Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z wizerunkami
87 zwierzat w takiej kolejnosci, w jakiej ich nazwy
wystepujg w nagraniu. Powiedz: Listen, look and repeat.
Odtworz nagranie i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchajg

i powtarzaja.

Odtworz nagranie ponownie. Popro$ dzieci o powtarzanie
wyrazow na rézne sposoby, np. gtosno/cicho, szybko/
wolno, jak robot, myszka lub $piewaczka operowa.

o Kkartki z kryteriami sukcesu i kartki

sypialnia, tazienka, kuchnia; ptak,
chomik, zétw, kocigtko, krolik,
jaszczurka, rybka, szczeniak

e bird, hamster, turtle, kitten, rabbit, e Kkarty wyrazowe: bird, hamster,
turtle, kitten, rabbit, lizard, fish,

czyste kartki (po jednej na pare)

(]
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2 A New Pet

Lesson 1 Vocabulary
71 CIEED Listen, look and repeat.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. What have
I got here? lub Where’s the flashcard? (patrz: Bank gier
nas. 12).

Postuchajcie rymowanki Tiger’s word
i wskazcie. Powtorzcie.

e Zdejmij z tablicy karty obrazkowe.
* sco#, Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie

\88” zapamietanie kolejnosci, w jakiej zwierzeta wymienione
sg w rymowance. Odtworz nagranie.

Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What’s
number one/twoy/...?. Dzieci odpowiadaja: Its a (bird).
Umieszczaj karty ze wskazanymi zwierzetami na tablicy.
Po utozeniu kart w kolejnosci zaproponowanej przez dzieci,
odtworz nagranie raz jeszcze, zatrzymujac je po kazdej
nazwie zwierzecia. Sprawdzcie odpowiedzi.

(ksigzki otwarte) Powiedz: Look! Sue, Jay and Tiger are
in a pet shop. Jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Zapytaj: Where’s Tiger? (He’s next to Sue.).
Powiedz: Let’s say the Tiger's word chant and point.
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke

i wskazujg w ksigzkach wiasciwe ilustracje.

Postuchajcie, znajdzcie i powtorzcie. Zakryjcie
i powiedzcie.

(eo, Popro$ dzieci, zeby popatrzyty na zdjgcia zwierzat
“89” 7z éw. 3. Nazwijcie kolejne zwierzeta. Nastepnie
powiedz dzieciom, ze w nagraniu ustyszg nazwy tych
zwierzagt w innej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest jak
najszybciej odnalez¢ wtasciwe zdjecie, wskazac je

i powtorzy¢ ustyszang nazwe. Odtwoérz pierwszg czes¢
nagrania. Dzieci wykonujg zadanie.

Potasuj karty obrazkowe. Zapytaj dzieci, czy pamietajg,

w jakiej kolejnosci nazwy zwierzat pojawity sie w nagraniu.
Umiesc¢ karty na tablicy w kolejnosci zaproponowane;j
przez uczniow. Nastepnie odtworz ponownie pierwszg
czeS¢ nagrania, zatrzymujac je po kazdej nazwie zwierzecia.
Sprawdzcie odpowiedzi.

Powiedz dzieciom, ze teraz ustyszg drugg cze$¢ nagrania,
w ktorej nazwy zwierzgt bedg wymieniane rézng liczbe
razy. Zadaniem dzieci jest powtérzy¢ chdérem nazwe
kazdego zwierzecia tyle razy, ile powtérzen bedzie



w nagraniu. Odtworz drugg czes¢ nagrania, zatrzymujgc
je po kazdej nazwie zwierzecia. Dzieci wykonujg zadanie.
Rozdaj dzieciom fapy Tygrysa lub popros, aby wyjety je

z teczek. Wyjasnij, ze teraz zadaniem dzieci jest zakrycie
tapg Tygrysa wskazanego przez ciebie zdjecia z ¢w. 3.
Powiedz: Cover the (fish). Dzieci zakrywajg zdjecie (rybki)
i powtarzajg nazwe wskazanego zwierzecia. Powtorz
procedure z innymi zwierzetami, zwiekszajgc tempo
wydawania polecen. Ochotnicy przejmujg twojg role.
Dzieci kontynuujg zabawe w parach, na zmiane podajgc
nazwy zwierzat i zakrywajgc fapg Tygrysa wskazane zdjecia.
Przygotuj karty wyrazowe z nazwami zwierzagt. Kolejno
pokazuj karty dzieciom. Odczytuj wyrazy zapisane

na kartach i pro$ dzieci 0 powtarzanie ich chérem.
Ponumeruj karty obrazkowe umieszczone na tablicy.
Potasuj karty wyrazowe i kolejno pokazuj je uczniom.
Ochotnicy odczytujg wyrazy. Poprawiaj btedy w wymowie.
Nastepnie dzieci podajg numer karty obrazkowej
odpowiadajgcej danej karcie wyrazowej. Umieszczaj karty
wyrazowe obok wtasciwych kart obrazkowych.

Zdejmij z tablicy karty wyrazowe i potasu;j je. Pokazuj karty
wybranym rzedom, proszgc dzieci o odczytanie wyrazow.

remember?.

(ksigzki zamkniete) Pod kartg obrazkowg nr 1 napisz nazwe
przedstawionego na niej zwierzecia bez ostatniej litery
(hamste_). Popros ochotnika o dopisanie brakujgce; litery.
Potgcz dzieci w pary i wrecz kazdej parze czystg kartke.
Popros, zeby uczniowie przedzielili kartke na pot pionowg
linig i zeby kazdy z nich podpisat swojg potowe kartki.
Uczen A pisze numer karty i wyraz-zagadke na potowie
kartki ucznia B, uczen B uzupetnia wyraz i pisze numer
karty i wyraz-zagadke na potowie kartki ucznia A. Uczen A
uzupetnia wyraz. Uczniowie kontynuujg, az kazdy z nich
uzupetni cztery wyrazy-zagadki. Zaden wyraz nie moze sie
powtdrzy¢. Po rozegraniu catej rundy uczniowie mogg
otworzy¢ podrecznik na's. 17. i sprawdzi¢ odpowiedzi.

Za kazdy dobrze napisany wyraz uczen zdobywa punkt.
Przed rozpoczeciem gry zetrzyj z tablicy zapisany na niej
przykfad.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
poprawnie uzupetni¢ 4 wyrazy, 3 wyrazy itd., za kazdym
razem bijgc brawo.

Pracujcie w parach. Zagrajcie w Can you @

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekcji 1.

Zeszyt éwiczen — EARLY FINISH

Opcjonalna sekcja EARLY FINISH w kazdym rozdziale
przeznaczona jest dla uczniow, ktérzy wczesniej skoncza
prace na lekcji lub chcg wykona¢ dodatkowe zadania.
Cw. 1.1 2. moga byé¢ wykonane w dowolnym momencie
rozdziatu, ¢w. 3. i 4. po opanowaniu materiatu z lekgji 5.

o’

Zakonczenie

Pokaz dzieciom karty obrazkowe i zapytaj: What pets can
you name in English?. Zapytaj dzieci po polsku, ktére

z poznanych stow sg tatwe, a ktére trudne. Przypomnij
rozne sposoby na zapamietanie nowego stownictwa.
Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekeji podobata sie im najbardziej
i co byto dla nich najtrudniejsze.

* cpw, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig dzis rymowanki
\86” The animals say: stop! na zakonczenie lekcji.
Odtworz nagranie. Odegrajcie tres¢ rymowanki.
Zapytaj: What animals are in the chant? (bird,
puppy, fish, kitten).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg jej tresc.

* co», Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
11 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/CD1 q q h
‘ @\ Opening routine: We learn in the classroom
We sleep in the bed-bed-bedroom.

(dzieci ktadg gtowe na dtoniach, udajac, ze $pig)

We wash in the bath-bath-bathroom.

(dzieci udajg, ze sie myja)

We cook in the kit-kit-kitchen.

(dzieci udajg, ze mieszajg co$ w garnku)

We learn in the class-class-classroom.

(dzieci udajg, ze czytajg ksigzke, i rozktadajg szeroko rece)
And its time to learn ... English!

(dzieci wskazujg nadgarstek w miejscu zegarka)

‘cD1
3oy
Listen to the bird.

(dzieci wskazujg odpowiednig karte obrazkowa na tablicy)
The bird says ‘stop’.

(dzieci wyciagajg dton przed siebie na znak zakazu)

| Closing routine: The animals say: stop!

Listen to the puppy. (jw.)

The puppy says ‘stop’. (jw.)

Listen to the fish. (jw.)

The fish says ‘stop’. (jw.)

Listen to the kitten. (jw.)

The kitten says ‘stop’. (jw.)

All the animals in the shop

(dzieci przesuwaijg reka, wskazujgc kolejne zwierzeta
na kartach obrazkowych)

say its time to stop!

(dzieci wyciggajg dton przed siebie na znak zakazu)

/D1,
N&7/4
bird, fish, kitten, hamster, lizard, puppy, rabbit, turtle

CDV, o,
< Tiger’s word

Tiger, Tiger, what do you know?
Answer the questions, here we go!
Number 1. What is it? Its a bird!
Number 2. What is it? It's a hamster!
Number 3. What is it? It's a turtle!
Number 4. What is it? It's a kitten!
Number 5. What is it? It's a rabbit!
Number 6. What is it? It's a lizard!
Number 7. What is it? It's a fish!
Number 8. What is it? Its a puppy!

/€D,

397

hamster, rabbit, puppy; fish, kitten, bird, turtle, lizard
Now be careful!

hamster (x3), rabbit (x3), puppy (x2), fish (x1), kitten (x3),
bird (x3), turtle (x2), lizard (x3)
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@® Lesson 2 Story

. Play Who says?.

Cele nauczania: Materialy: 1 COED Lisen toth sory. Reise your hand.
e stuchanie historyjki ze zrozumieniem e Kkartki z celem lekciji s m—
e nazywanie zwierzat wystepujgcych e Pacynka Tygrysa

w historyjce e ptyta CD 1
e rozpoznawanie wartosci e karty obrazkowe: Sue, Jay;

zwigzanych z historyjkg zwierzeta
e wykonywanie minikart e karty wyrazowe: zwierzeta
e odczytywanie prostych struktur e karty obrazkowe do historyjki 2

(patrz ponizej) e gotowe minikarty do rozdziatu 2.

e szablon minikart do rozdziatu 2.

Gtowne stownictwo i struktury:

bird, hamster, turtle, kitten, rabbit,
lizard, fish, puppy

What has (she) got? Has (she) got
a (lizard)? Yes, (she) has. / No,

(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu
cwiczen)

czyste kartki i kredki (jesli dzieci
nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)
nozyczki

(she) hasn't.
e (She) has/hasn’t got a (rabbit).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie ombwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
(eop, Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
\§/ Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢

(opis na s. 51).

/ep#, Zapros osmioro dzieci na srodek klasy i rozdaj

\§I im karty obrazkowe z wizerunkami zwierzat. Odtworz
rymowanke Tiger’s word (opis na s. 51). Klasa méwi
rymowanke. Dzieci stojgce na srodku sali unoszg wtasciwg
karte po ustyszeniu nazwy zwierzecia widniejgcego na tej
karcie. Rozdaj karty wyrazowe innym dzieciom i popros,
aby stanety obok osdb z odpowiednimi kartami
obrazkowymi.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchaijcie historyjki. Podniescie rece.

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie ukazane na obrazku 1.
(w podreczniku lub na karcie do historyiki) i zapytaj: Who'’s
this? (Sue, Jay, Tiger, Li, Li's mum). Powiedz: In today’s
story, Li has got a new pet. What animal has she got?.
Wystuchaj propozycji dzieci. Wyjasnij, ze bohaterowie
historyjki tez probujg odgadnac, jakie zwierzatko ma Li.
(cow, Powiedz: Listen to the story and check. Odtworz
409”7 nagranie, po czym powtdrz pytanie. Dzieci odpowiadajg
(a turtle).

Zapytaj: Do Sue, Jay or Tiger know what animal it is?
What do they think it is?. Powiedz: Listen to the story
again and raise your hand. Wyjasnij, ze dzieci majg
podnosi¢ rece, ilekro¢ Sue, Jay albo Tiger podajg nazwe
zwierzecia, ktore ich zdaniem ma Li.

Odtworz nagranie ponownie lub wykorzystaj wideoklip

do animowanej wersji historyjki. Kiedy dzieci podniosg
rece, zatrzymaj nagranie. Dzieci powtarzajg cate zdania

Z nazwami zwierzat.

\__VIDEO 3 OR

> Wideoklip do animowanej
wersji historyjki

R [m]

e Umiesc¢ na tablicy karty z wizerunkami zwierzat. Uczniowie

wstajg. Wyjasnij, ze bedg teraz zadawali pytania

0 zwierzatko Li i odpowiadali na nie. Zapytaj wybranego
ucznia: (Ania), has Li got a (bird)?. Uczen odpowiada
zgodnie z trescig historyjki: Yes, she has / No, she hasn't

i zadaje pytanie o dowolne zwierze kolejnemu uczniowi.
Dzieci kontynuujg ,tancuszek” pytan i odpowiedzi. Jesli ktos
udzieli btednej odpowiedzi, siada na krzesle. Stopniowo
zwigkszajcie tempo gry. Po uptywie ustalonego czasu

(np. 3 minut) nagrodzcie brawami dzieci, ktére wcigz stojg.

Odpowiedzcie na pytania. Zagrajcie w Who
says?.

sepw, Odtwdrz nagranie historyjki, zatrzmeJac e po kazdym
\91 obrazku i zadajgc pytania na jego temat, np.:

Obrazek 1.. Where are Sue and Jay? (in the car);

Who can they see? (Li); What has Li got? (a new pet)
Obrazek 2.. What are they looking at? (Li and her new
pet); Tiger thinks Li’s new pet is ...? (a kitten); Jay
thinks Li’s new pet is ...? (a bird)

Obrazek 3.: Where are Sue, Jay and Tiger? (in the garden);
Can they see Li’s new pet? (no); Jay thinks Li’s new pet
is ...? (a hamster); Tiger thinks Li’s new pet is ...? (a fish)
Obrazek 4.. Can they see Li’s new pet? (no); Jay thinks
Li’s new pet is ...? (a lizard); Sue thinks Li’s new pet

is ...? (arabbit); Li hasn’t got ... ? (a lizard, a Kitten,

a rabbit, a fish, a hamster or a bird)

Obrazek 5.: Tiger and Jay think Li’s new pet is ...? (a rock)
Obrazek 6.: Why is Li scared? (Tiger has got her pet.);
Has Li got a rock? (no)

Obrazek 7.. What’s Li’s new pet? (a turtle); What'’s his
name? (Tommy); What has Tommy got? (a beautiful
shell); What does Tiger say? (‘Sorry.)

Obrazek 8.: Are Tiger and Tommy friends? (yes);

Is Tommy/Li/Tiger happy? (yes)

Zapytaj: Do you like the story? Will the turtle and Tiger
be good friends?.

(ksigzki zamkniete) Powiedz: Let’s play Who says?. Pytaj
w przypadkowej kolejnosci o zdania zapisane w dymkach,
np.: Who says: ‘It's a turtle’? (Li). Dzieci odpowiadajg.
Ochotnicy przejmuijg twojg role.



Mouse
Mystery

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie we Freeze. Dzieci wychodzg z tawek. Wydawaj
polecenia, np.: Run like a hamster. Swim like a fish.
Jump like a puppy. Fly like a bird. Dzieci reagujg, a gdy
powiesz: Freeze!, zastygajg w bezruchu do kolejnego
polecenia. Jesli ktos sie poruszy, wykonuje trzy przysiady.

Tiger Values
Wskaz obrazek 5. i zapytaj: Is Li careful with the turtle?
(ves). Wskaz obrazek 6. i zapytaj: What is Tiger doing?
(throwing the turtle up in the air); Do you think the turtle
is happy? (no); Is the turtle scared? (yes). Wskaz
obrazek 8. i zapytaj: Is Tiger playing nicely with the turtle?
(ves); Is the turtle happy? (yes). Dzieci mogg odpowiadac
po polsku. Porozmawiajcie o tym, jakie obowigzki biorg
na siebie opiekunowie zwierzagt. Zapytaj, kto ma swoje
zwierzatko i jak sie nim opiekuje.

Popatrzcie i powiedzcie. Znajdzcie i wskazcie.
Ktorego obrazka nie ma w historyjce?

(ksigzki otwarte) Wskaz puzzle z fragmentami ilustracji

z historyjki. Pokaz puzzel ,a” i popros dzieci o dokonczenie
zapisanego pod nim zdania. Nastepnie zache¢ dzieci, by
przyjrzaty sie pozostatym puzzlom i powtorzyty cwiczenie.
Sprawdzcie odpowiedzi (a Has Li got a turtle?, b Has Li got
a puppy?, ¢ Has Li got a hamster?, d Has Li got a lizard?).
Popros dzieci, zeby na obrazkach historyjki odnalazty
fragmenty ilustracji przedstawione na puzzlach. Zaznacz,
ze jedna z ilustracji na puzzlach nie pochodzi z historyjki.
Wskaz puzzel ,a" i zapytaj dzieci, czy widzg ten fragment
obrazka w historyjce. Po chwili zapytaj: What number

is it? (8). Zapytaj dzieci, jakie zwierzatko widzg na obrazku
(a turtle). Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi fragmentami
(a-—8: aturtle; c — 3: a hamster; d — 4: a lizard). Jeden
puzzel nie pochodzi z historyjki (b — a puppy).

Wykonajcie minikarty.

(ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom gotowe minikarty
i powiedz: Let’s make the mini-cards.

* ccow, Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmuja
42”7 7 niego szablon i wycinajg minikarty. Jesli nie,
wykonujg minikarty samodzielnie, rysujgc zwierzeta
na matych kartkach i wycinajgc wydrukowane przez

nauczyciela wyrazy. Odtwoérz w tle piosenke She’s
got a new pet z lekcji 3.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z minikartami, np. Cards in order (patrz:
Bank gier na ss. 13-14).

e Dzieci podpisujg swoje minikarty. Zbierz minikarty
albo popros dzieci o schowanie ich do teczek.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekgji 2.

Zakonczenie

o Zapytaj: What does Tiger think Li’s new pet is?
(a rock); What is Li’s new pet? (a turtle).

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

* cco», Odtworz rymowanke The animals say: stop!.
“86” Dzieci méwig rymowanke i odgrywaja jej tres¢
(opis na's. 51).

* cow, Dzieci spiewajg piosenke See you soon! razem
“41” z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/CD¥, /CD?)

‘ @' t@q/ed' Story: A New Pet

Obrazek 1.

Narrator: Sue and Jay are in the car. They're going home.
Jay: Look! Li has got a new pet.

Sue: A new pet! What has she got?

Jay: / don't know. | can't see it.

Obrazek 2.

Sue: Look, Tiger. Li has got a new pet.

Tiger: A new pet! What has she got? Has she got a kitten?
Jay: Or has she got a bird?

Sue: | don’t know. | can't see it.

Obrazek 3.

Jay: Has she got a hamster?
Tiger: Or has she got a fish?
Sue: | don’t know. | can't see it.

Obrazek 4.

Jay: Has she got a lizard?

Sue: Or has she got a rabbit?

Tiger: She hasn't got a lizard. She hasn't got a kitten or
a rabbit, or a fish, or a hamster, or a bird.

Sue & Jay: What has she got?

Tiger: She’s got ... a rock.

Sue & Jay: A rock?!

Tiger: Yes, look!

Obrazek 5.
Jay: Tiger is right. | think she’s got a rock.
Tiger: Fantastic. Lets go and play.

Obrazek 6.

Li: Stop, Tiger. No! Sue! Jay! Help! Tiger has got my
new pet.

Sue: But itisn't a pet. It's a rock.

Li: /It is a pet. Look!

Obrazek 7.

Li: See? It’s a turtle.

Tiger: Oh. Sorry, Li. Sorry, turtle.

Li: He’s got a beautiful shell. His name’s Tommy.

Obrazek 8.
Sue: Look! Tommy has got a friend.
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki i uzupetnianie
brakujgcych stow

e rozpoznawanie zapisu stownego
nazw zwierzat

e dopasowywanie wyrazow
do ilustraciji

e stuchanie i Spiewanie piosenki
She’s got a new pet

e zadawanie pytan o posiadane
zwierzeta i udzielanie odpowiedzi

Gtowne stownictwo i struktury:

e bird, hamster, turtle, Kitten, rabbit,
lizard, fish, puppy

e Has (Li) got a (hamster)?

Yes, (she) has. / No, (she) hasn't.

e (She)s got (a turtle).

Materialy:

e Kkartki z celem lekciji

e Pacynka Tygrysa

e piytaCD 1

e karty obrazkowe: Sue, Jay;
zwierzeta

karty wyrazowe: zwierzeta
karty obrazkowe do historyjki 2
minikarty do rozdziatu 2.
sylwetki Li

czyste kartki (po jednej na pare)

Do(d
€® Lesson 3 Story activities
7 (CIEED Listen and say the missing words.

2 Find and match with your fingers. Say. Which word is missing?

4 Look and read. Choose the correct answer.

Has Tiger got a kitten?

Has J
© Yes, he has. © Yes, he has.
O N

© No, he hasn't

e What has (she) got?

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie ombwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
(eop, Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
\§/ Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢

(opis na s. 51).

Wrecz ochotnikowi karte obrazkowg z rybka tak, by reszta
klasy nie widziata obrazka. Powiedz: Look! (Ala) has got
a pet. What has (she) got?. Zache¢ dzieci do zadawania
pytan: Has (she) got a (turtle)? i odpowiadaj na nie zgodnie
z prawda: Yes, (she) has lub: No, (she) hasn’t. Gdy
ustyszysz dobrg odpowiedz, umies¢ karte obrazkowg

na tablicy i wrecz inng karte osobie, ktéra zgadta.
Kontynuuj do ostatniej karty.

Wreczaj kolejnym dzieciom karty wyrazowe z nazwami
zwierzat, proszac o odczytywanie wyrazow i umieszczanie
kart wyrazowych przy wtasciwych kartach obrazkowych.
Jesli dane dziecko ma trudno$¢ z odczytaniem wyrazu,
popro$ pozostate dzieci o pomoc.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapros o$mioro dzieci na srodek klasy i wrecz kazdemu
jedng karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawi¢, aby karty byty utozone
w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie z trescig historyjki.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie i powiedzcie brakujace stowa.

(ksiazki zamkniete) Zapytaj: Do you remember the story?
Who says: ‘His name’s Tommy’? (Li). Pytaj o zapisane

w dymkach wypowiedzi roznych postaci znajdujgce sie

w podreczniku na stronach z historyjka.

(ksigzki otwarte na ss. 18-19) Powiedz: Find the picture
of a kitten. Dzieci znajdujg wiasciwy obrazek i podajg jego
numer (picture 2). Zadawaj pytania o zwierzeta znajdujgce
sie na réznych obrazkach.

you name and write? (7

5 Work with a friend. How many pets can

Se

<7
o T

(Snes gt o s

g‘ép"p% Powiedz: Listen to the story and say the missing
417 words. Odtworz dialog do obrazka 1. i zatrzymaj

nagranie po pierwszej pauzie. Dzieci podajg brakujgce

stowo. Odtworz w ten sposob reszte historyjki (odpowiedzi

zaznaczono w scenariuszu nagrania historyjki na s. 53).

*DODATKOWE CWICZENIE

cop. Dzieci stajg w kregu i przekazujg sobie jedng karte
\A/ obrazkowg do historyjki 2. W tle odtworz piosenke
She’s got a new pet w wersji karaoke. Kiedy zatrzymasz
nagranie, dziecko trzymajace w danym momencie karte
mowi zdanie na temat obrazka, np.: Li has got a turtle.
Wymien karte na inng i wznéw odtwarzanie nagrania.
Powtorz zabawe kilkakrotnie, wykorzystujac rézne karty.

Znajdzcie i potgczcie palcami. Powiedzcie.
Ktorego stowa brakuje?

(ksigzki otwarte na s. 20) Pro$ dzieci o nazywanie
kolejnych zwierzat ukazanych na obrazkach 1-8.
Nastepnie popros dzieci o znalezienie nazw zwierzat

w ,magicznym kwadracie”. Dla utatwienia powiedz,

ze pierwsze litery nazw zwierzat sg kolorowe.

Popros ochotnikdéw o odczytywanie znalezionych

w kwadracie wyrazow i podawanie koloréw ich pierwszych
liter, np.: red — kitten. Po znalezieniu wszystkich zwierzat,
popros ochotnika o przeczytanie nazw wszystkich zwierzat
(najpierw tych zapisanych w kwadracie poziomo, a potem
— pionowo). Popros pozostate dzieci o sprawdzanie, czy
odnalazty wszystkie zwierzeta (poziomo: kitten, fish,
hamster, lizard; pionowo: rabbit, bird, turtle). Nastepnie
dzieci czytajg po cichu nazwe kazdego zwierzatka i taczg
jg palcami z odpowiednim obrazkiem 1-8.

Popros$ dzieci, zeby powiedziaty, nazwy ktorego zwierzatka
1-8 brakuje w kwadracie (7 — puppy). Zapisz odpowiedz
na tablicy. Uczniowie moga zapisac ten wyraz w zeszycie

i narysowac szczeniaczka.

(opcjonalnie) Zapytaj, czy ktos znalazt w kwadracie
dodatkowe zwierzatko, o ktérym dzieci nie uczyty sie

w rozdziale 2. (bat).



3 Postuchajcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenke She’s got a new pet.

* ccop, (ksiazki zamknigte) UmiesC z boku tablicy karty
427 obrazkowe ze zwierzetami w przypadkowe;j
kolejnosci. Powiedz: Let’s listen to the She’s got a new
pet song. Odtwoérz nagranie, zatrzymujac je po kazdej
zwrotce. Pro$ ochotnikbdw o wybranie karty z wtasciwym
zwierzgtkiem i umieszczenie jej na tablicy w kolejnosci
wystepowania zwierzat w piosence (hamster, rabbit,
puppy, kitten, turtle). Popros dzieci o nazwanie zwierzat,
ktore nie wystepujg w piosence (fish, bird, lizard). Zapyta:
Which animal is Li’s pet? (a turtle).

¢ Rozdaj dzieciom minikarty lub popros, aby wyjety
je z teczek. Popro$ dzieci, aby roztozyty minikarty przed
sobg. Wyjasnij, ze podczas drugiego stuchania piosenki
dzieci majg wskaza¢ minikarte przedstawiajgcg

to zwierzatko, ktdérego nazwe wiasnie ustyszg w piosence.

Odtworz nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.

. ‘;%'732;\ (Lop, Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania
437 447 piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢, wykorzystujgc minikarty
i sylwetke Li.

e Popros dzieci o odtozenie minikart na bok — bedg
potrzebne podczas oceniania ksztattujgcego.

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na osiem druzyn i kazdej wrecz inng karte
obrazkowg. Méw zdania na temat zwierzat ukazanych
na kartach, np.: It can swim/run/jump/fly. It’s green.
It’s got four legs/long ears. Druzyny naradzajg sie i jesli
uwazajg, ze zdanie dotyczy ich zwierzecia, wstajg i méwig
jego nazwe.

4 Popatrzcie i przeczytajcie. Wybierzcie
poprawng odpowiedz.

e Pokaz dzieciom karte do historyjki z obrazkiem nr 7. Zapytaj:
Has Li got a fish? i pomdz dzieciom odpowiedzie¢ petnym

zdaniem: No, she hasn't. Nastepnie zapytaj: Has Li got

a bird?. Dzieci odpowiadajg. Na koniec zapytaj: Has Li got

a turtle? i poméz dzieciom odpowiedzie¢: Yes, she has.
e (ksigzki otwarte) Wskaz postacie widoczne na obrazkach
1-3 i zapytaj: Who's this? (1 Tiger, 2 Jay, 3 Sue).
e Wskaz obrazek nr 1 i popro$ ochotnika o odczytanie
zapisanego pod nim pytania. Powiedz dzieciom, zeby
zastanowity sie nad odpowiedzig i podniosty rece, kiedy

bedg gotowe. Wtedy zapytaj, ktorg odpowiedz wybraty (7a).

e Popros dzieci, zeby w ciszy przeczytaty pytanie zapisane
pod obrazkiem nr 2, wybraty poprawng odpowiedz
i podniosty rece, kiedy bedg gotowe. Wtedy zapytaj, ktérg
odpowiedz wybraty. Powtorz procedure z obrazkiem nr 3
(2b, 3b).

e Potgcz dzieci w pary i popros, zeby na zmiane zadawaty
sobie pytania zapisane pod obrazkami 1-3 i odpowiadaty
na nie petnym zdaniem. Powiedz, ze w przypadku

dialogéw nr 2 i 3 mogg doda¢ w odpowiedzi zdania o tym,
jakie zwierzeta Jay i Sue rzeczywiscie majg (2 Jay has got

a lizard.; 3 Sue has got a puppy.).
e Popros ochotnikdéw o zaprezentowanie dialogdw przed
klasa.

5 Pracujcie w parach. lle zwierzat Cf?
domowych umiecie nazwac¢? lle ich
nazw umiecie zapisac¢?

e (ksigzki zamkniete) Popros ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy
zwierzat i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj uczniom
czyste kartki, po jednej na pare. Popros, zeby
uczniowie przygotowali minikarty i postawili miedzy
sobg na tawce przegrode (np. ksigzke, plecak).
Uczen A rozktada przed sobg minikarty obrazkowe
i nazywa przedstawione na nich zwierzeta, a uczen B
zapisuje nazwy na kartce.

e (ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy zwierzat, a uczen B je zapisze, dzieci liczg
wyrazy zapamietane przez ucznia A i zapisujg wynik.
Nastepnie sprawdzajg poprawnos¢ zapisu wyrazow
przez ucznia B nas. 17. podrecznika lub na minikartach
wyrazowych, poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane
poprawnie.

e Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg cwiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

e Po zakonczonym ¢éwiczeniu zapytaj, komu udato sie
nazwac 8 zwierzat, 7 zwierzat itd., za kazdym razem
bijgc brawo. Nastepnie zapytaj, komu udato sie
poprawnie napisac 8 wyrazow, 7 wyrazow itd.
Powt6rz wezesniejszg procedure.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekgji 3.

Zakonczenie

e Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce zwierzeta
i zapytaj: Which animals are in the song? (a hamster,
a rabbit, a puppy, a kitten, a turtle); What animal has
Li got? (a turtle). Popros dzieci o dokonczenie
zdania: Li’s turtle has got a beautiful ... (shell).

e Zapytaj dzieci, ktdra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

* scop, Odtworz rymowanke The animals say: stop!.
867 Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc
(opis na's. 51).

* ccow, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
“11” z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

‘g’;‘ @Eﬁ' "’%Ee“ She’s got a new pet

Look! Li has got a new pet. (dzieci unoszg sylwetke Li)
Has she got a hamster? (dzieci unoszg odpowiednig
minikarte)

What has she got? (dzieci unoszg sylwetke Li)

Has she got a rabbit? (dzieci unosza odpowiednig minikarte)

Or is it a rock? (dzieci uktadajg dton w piesc)

Has she got a puppy? (dzieci unoszg odpowiednig
minikarte)

What has she got? (dzieci unoszg sylwetke Li)

Has she got a kitten? (dzieci unosza odpowiednig minikarte)
Or is it a rock? (dzieci uktadajg dton w piesc)

Li has got a turtle! (dzieci unoszg odpowiednig minikarte)
Well, well, welll (dzieci pokazujg kciuk zwrécony w gore)
She’s got a turtle (dzieci unoszg odpowiednig minikarte)
with a beautiful shell. (dzieci zakreslajg dtonig polkole

w powietrzu)

55



Rozdziat 2 Lekcja 4

56

strona 21

Cele nauczania: Materialy:
e ¢wiczenie wymowy gfoski /r/ o Kkartki z celem lekciji
e wykonywanie transportera dla e Pacynka Tygrysa
zwierzecia i odgrywanie scenki e ptyta CD 1
e mowienie 0 zwierzeciu e karty obrazkowe: Sue, Jay;
posiadanym przez dang postac zwierzeta
e granie w Bingo e karty wyrazowe: zwierzeta
. . . e minikarty do rozdziatu 2.
Glowne stownictwo i struktury: o sylwetki Li
e bird, hamster, turtle, kitten, rabbit, e gotowy papierowy transporter

lizard, fish, puppy
e Has (Li) got a (rabbit)?
Yes, (she) has. / No, (she) hasn't.

i postacie zwierzat

szablon transportera i postaci

zwierzat, nozyczki (jesli dzieci

korzystajg z Zeszytu cwiczen)
kartki A4, otéwki i kredki (jesli

dzieci nie korzystajg z Zeszytu

Lesson 4 Speaking
1 CIEED Look, listen and repeat. Say.

P

@l...

.,Ié Rita "
P rabbit ||

Tiger Twister )

Rita rabbit runs
round the room.

And Ricky rat rests
in the hat.

2 Make the pet carrier. of” / 2 \
Do the role play. \m/

cwiczen)

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie ombwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
(€D, Odtwoérz rymowanke We learn in the clasroom.
\y Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢

(opis na s. 51).

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z wizerunkami zwierzat.
Zapytaj: Do you remember the She’s got a new pet
song? Which animals are in the song?. Dzieci
odpowiadajg. Z pomocg dzieci utdz karty obrazkowe

w takiej kolejnosci, w jakiej widoczne na nich zwierzeta
wystepujg w piosence (a hamster, a rabbit, a puppy,

a kitten, a turtle). Pozostate karty usun z tablicy.

Umies¢ karty wyrazowe z nazwami zwierzat z boku tablicy.
Popro$ piecioro ochotnikow, zeby wybrali wyrazy
wystepujgce w piosence i umiescili je pod wiasciwymi
kartami obrazkowymi.

(eop, Rozdaj dzieciom ich minikarty z wizerunkami zwierzat
“447 oraz sylwetki Li lub popros, zeby wyjety je z teczek.
Odtworz nagranie karaoke piosenki She’s got a new pet.

Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na
s. 55). Na koniec zbierz materiaty lub popros dzieci, aby
schowalty je do teczek.

Gtowna czesc lekcji

Popatrzcie, postuchajcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskazuj w podreczniku kolejne elementy
ilustraciji i, jesli to konieczne, wyjasnij ich znaczenie (rabbit,
runs, round, rat, rests). Popro$ dzieci, aby powtorzyty te
stowa za toba.

Powiedz: It's a rabbit. Her name is Rita. Zapytaj:
Where’s Rita? (in a room). Powiedz: She runs round
the room i wyttumacz znaczenie zdania za pomocg
gestow.

Pronunciation: /c:Rita, rabbit. runs, round, room, Ricky,ra,rests

Powiedz gtoske /r/, a nastepnie stowa: Rita, rabbit, runs,
round, room, Ricky, rat, rests, wyraznie akcentujgc
gtoske /r/. Pokaz dzieciom, jaka litera reprezentuje ten
dzwiek w rymowance Tiger Twister z cw. 1. Zwrd¢ uwage
na roznice w wymowie /r/ w jezyku polskim i angielskim.
(cop, Powiedz: Listen and say how many times you
“45” hear /r/. Odtworz dwukrotnie pierwszg czesé
nagrania. Sprawdz odpowiedzi (8: Rita, rabbit, runs, round,
room, Ricky, rat, rests).

Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg tamaniec

jezykowy, wskazujgc odpowiednie elementy ilustracji

znajdujgcej sie w podreczniku.

Na koniec uczniowie trzy razy méwig wierszyk razem

z nagraniem. Zwro¢ uwage na to, ze przy ostatnim
powtdrzeniu bedg znikac¢ stowa, a zadaniem dzieci bedzie
mowienie petnego wierszyka.

Wykonajcie transporter dla zwierzecia.
Odegrajcie scenke.

(ksigzki zamkniete) Pokaz wczesniej przygotowany
transporter dla zwierzecia i zapytaj: What’s this?. Dzieci
odpowiadajg po polsku. Potwierdz poprawng odpowiedz
po angielsku: Yes, it's a pet carrier. Powiedz: Let’s make
the pet carrier.

Jedli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg z niego
szablon transportera i postaci zwierzat. Pokaz, jak wycig¢
papierowe elementy oraz jak zgig¢ drzwiczki transportera.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wykonujg
transporter samodzielnie. Przed zajeciami przetnij kazdg
kartke A4 na pot wzdtuz dtuzszego boku. Rozdaj dzieciom
tak przygotowane paski papieru i popros, zeby kazde

z nich zagieto swoj pasek w 1/3 dtugosci. W mniejsze;j,
dolnej czesci paska, po obu stronach dzieci rysujg
drzwiczki transportera. W wiekszej, gérnej czesci paska
dzieci rysujg z jednej strony twarz Jaya, a z drugiej — Li
Zamiast obrazkéw z wizerunkami zwierzat, dzieci
korzystajg z minikart obrazkowych z lekgji 2.

Popros dzieci o podpisanie prac na odwrocie.



*DODATKOWE CWICZENIE

(e, Popro$ uczniow o uzycie transportera

407 i wizerunkow zwierzgt do odgrywania historyjki.
Odtworz nagranie. Popro$ uczniéw, zeby, stuchajgc
nagrania, unosili wizerunki odpowiednich zwierzat za
kazdym razem, gdy wymieniana jest nazwa danego
zwierzatka, a na koniec umiescili w transporterze
zwierzatko, ktore Li rzeczywiscie ma.

Powiedz: Do the role play. \Wt6z obrazek lub minikarte

z wizerunkiem wybranego zwierzecia do transportera Jaya
i zegnij drzwiczki tak, aby dzieci nie widziaty, co to za zwierze.
Dzieci zgtaszajg sie i pojedynczo zgadujg, jakie zwierze
znalazto sie w $rodku, pytajgc: Has Jay got a (lizard)?.
Odpowiadaj zgodnie z prawdg: No, he hasn’t do czasu,
az dzieci odgadng. Wtedy powiedz: Yes, he has i odchyl
drzwiczki transportera.

Popros dzieci, zeby odegraty scenke w grupach
czteroosobowych. Jedno dziecko chowa wybrane
zwierzagtko do transportera Jaya lub Li, a pozostate

na zmiane zgaduja, co to za zwierze. Osoba, ktéra
odgadnie, zdobywa punkt. Nastepnie dzieci zamieniajg sie
rolami, aby kazde dziecko miato mozliwos¢ schowania
zwierzecia w transporterze. Dzieci odgrywajg dwie rundy,
tj. kazde dziecko chowa zwierze dwukrotnie. Wygrywa
uczen z najwiekszg liczbg punktow.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci kontynuujg odgrywanie scenek w parach. Jedna
o0soba chowa zwierzgtko w transporterze Jaya, a druga
w transporterze Li. Nastepnie na zmiane zadajg sobie
pytania: Has (Jay) got a (turtle)? oraz udzielajg odpowiedzi:
Yes, (he) has. / No, (he) hasn't. Wygrywa osoba, ktorej
jako pierwszej uda sie dobrze odpowiedziec.

Zagrajcie w Bingo.

Popro$ dzieci, aby wybraty po cztery obrazki lub minikarty
obrazkowe z wizerunkami zwierzat i utozyty je przed sobg
obrazkami do goéry. Na swoim biurku roztoz osiem kart
obrazkowych z wizerunkami zwierzgt obrazkami do dotu.
tapkami pacynki Tygrysa wylosuj jedng z kart i powiedz:
Tiger has got a (lizard). Wszystkie dzieci, ktére majg dane
zwierze wsrod czterech wybranych przez siebie kart,
odwracajg odpowiedni obrazek lub minikarte grzbietem

do gory. Kontynuuj zabawe, losujgc inne zwierzeta tapkami
Tygrysa i wypowiadajgc zdania. Dzieci, ktore jako pierwsze
odwrocg wszystkie swoje karty, wotajg: Bingo!.

Powtoérz zabawe kilkakrotnie, proszac dzieci o wybieranie
w kazdej rundzie innych czterech kart lub minikart.
Zapraszaj ochotnikdéw do przejecia twojej roli w losowaniu
kart i mowieniu zdan.

Zbierz transportery i obrazki/minikarty z wizerunkami
zwierzat lub popros uczniow, aby schowali je do teczek.

*DODATKOWE CWICZENIE
’/CE’P Dzieci stajg w kregu i podajg sobie za plecami

(karaoke

<447 pojedynczo karty obrazkowe z wizerunkami zwierzat.
Odtworz nagranie karaoke piosenki She’s got a new pet.
Kiedy zatrzymasz nagranie, dzieci nieruchomieja. Zapytaj
o jedng karte: Who's got a (puppy)?. Dzieci pojedynczo

zgtaszajg sie i zgaduja: (Bartek) has got a (puppy).

Wymieniona osoba pokazuje, czy w ogole ma karte, a jesli

tak, to czy wtasciwg. Wygrywa dziecko, ktére wskaze
odpowiednig osobe. Wzndéw odtwarzanie nagrania,

a dzieci niech dalej podajg sobie karty. Zatrzymaj nagranie

i zapytaj 0 inne zwierze. Powtdrz zabawe kilkakrotnie.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekcji 4.

Zakonczenie

Wskaz ilustracje z ¢w. 1. i zapytaj: Can you
remember the sound in the Tiger Twister? (/r/);
Can you say the tongue twister?.

Zapytaj dzieci, ktéra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

(e, Odtworz rymowanke The animals say: stop!.
«86” Dzieci mOwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 51).

* co», Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
11 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

Extra Vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane
z tematykg rozdziatu, wykorzystujgc sekcje Extra
Vocabulary na s. 87. podrecznika. Scenariusz lekcji
znajduje sie na s. 66. Ksigzki nauczyciela.

‘cp1.

457

Rita rabbit runs round the room.

And Ricky rat rests in the hat.

(dzieci mobwig rymowanke razem z nagraniem)

Rita rabbit runs round the room. [pauzal]

And Ricky rat rests in the hat. [pauza]

(w czasie pauzy dzieci powtarzajg poprzedzajacy jg
Wers)

Rita rabbit runs round the room.

And Ricky rat rests in the hat.

(dzieci mowig rymowanke, uzupetniajgc brakujace
stowa)

57
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Lesson 5 CLIL

® rozpoznawanie i nazywanie e Kartki z celem lekgji 1 CBEID Lisen, point and repect. Pl Word or umbe
rodzajow pozywienia zwierzat e Pacynka Tygrysa

e rozpoznawanie zapisu stownego e ptyty CD1iCD 4 r@ T@“Q '@‘ * %
nazw rodzajow pozywienia zwierzat e Kkarty obrazkowe: Sue, Jay; ptak, | e

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem
e odgrywanie historyjki

Glowne stownictwo i struktury:
e leaves, seeds, meat, fish, grass,

szczeniak, rybka, kocigtko; liscie,
ziarna, mieso, ryby, trawa, owady
karty wyrazowe: zwierzeta; leaves,
seeds, meat, fish, grass, insects
czyste kartki (po jednej na pare)

insects; fruit e moneta
* bird, hamster, turtle, kitten, rabbit,

lizard, fish, puppy; cat, dog
e What do (turtles) eat?
e (Rabbits) eat/don't eat (meat).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie ombwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
CD4\V kSbe (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
e 85 2 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
Sue’s pet. Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 66).

Pokaz karte obrazkowg z wizerunkiem Sue, a za nig schowaj
wybrang karte wyrazowg z nazwg zwierzecia. Zapytaj: What
pet has Sue got?. Powoli wysuwaj karte wyrazowa,
pokazujgc pierwsze litery wyrazu. Dzieci zgadujg, jakie to
zwierze: Has she got a (kitten)?. Kiedy zgadng, popros, aby
podaty odpowiedZ petnym zdaniem: Sue has got a (turtle).
Powtorz zabawe z kartg obrazkowg z wizerunkiem Jaya.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtoérzcie. Zagrajcie
w Word or number?.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj karty obrazkowe i zapytaj,

czy dzieci potrafig nazwac przedstawione na nich rodzaje
pozywienia zwierzat po angielsku. Umieszczaj karty

na tablicy w kolejnosci z ¢w. 1., podajgc angielskie nazwy
rodzajow pozywienia. Ponumeruj karty od 1 do 6.

Wskazuj karty w dowolnej kolejnosci i méw nazwy rodzajow
pozywienia, ktore pasujg lub nie pasujg do obrazkow. Jesli
stowo i obrazek sie zgadzajg, dzieci klaszczg; jesli nie,
zastygajg w bezruchu.

seow, (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
\§/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
w ¢w. 1. wiasciwe zdjecia i powtarzajg stowa. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaty je razem z toba.
Powiedz: Let’s play Word or number?. Wymieniaj

na zmiane numery zdje¢ i nazwy rodzajow pozywienia.
Dzieci podajg pasujgce do zdje¢ stowa lub numery zdje¢
odpowiadajgce nazwom, np.: three (meat); leaves (one).
Stopniowo zwiekszaj tempo gry. Ochotnicy moga przejac
twojg role.

e Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami rodzajow

pozywienia zwierzat. Dzieci odczytujg chorem kazdy
wyraz, a ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe na tablicy
pod odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w kalambury. Wylosuj karte wyrazowg

z rodzajem pozywienia, ale nie pokazuj jej klasie. Rzu¢
moneta. Jesli wypadnie orzet, narysuj dane pozywienie,
jesli reszka — pokaz je za pomocg gestow. Dzieci zgaduja.
Nastepnie ochotnicy przejmujg twojg role.

Postuchajcie i wskazcie. Odpowiedzcie
na pytania.

Wskaz historyjke. Powiedz: Pong learns what pets eat.
Zapytaj: What animals are in the story? What do they
eat? (rabbits — leaves and grass, parrots/birds — fruit and
seeds, turtles — fish and leaves, lizards — leaves and
insects, cats — meat). Jesli to konieczne, wyjasnij
znaczenie pytan. Zachec¢ dzieci, aby odgadty, co wydarzy
sie w historyjce.

(eow, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
47 stuchajg i wskazujg w historyjce kolejne obrazki. Popros,
aby podnosity rece, kiedy ustyszg nazwy rodzajow pozywienia.
Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc je po kazdym
obrazku i zadajgc pytania na jego temat:

Obrazek 1.. What animals can Ping and Pong see?
(rabbits); What has Pong got? (sausages and chicken);
Do rabbits eat meat? (no); What do rabbits eat? (leaves
and grass)

Obrazek 2.. What animal are Ping and Pong looking at?
(a parrot); Do parrots eat meat? (no); What do parrots
eat? (fruit and seeds)

Obrazek 3.: What animal are Ping and Pong looking at?
(a turtle); What has Ping got? (a fish); What do turtles
eat? (fish and leaves)

Obrazek 4.: What animal are Ping and Pong looking at?
(a lizard); What do lizards eat? (leaves and insects)
Obrazek 5.. What pets eat meat? (dogs); Does Pong
like meat? (yes)

Obrazek 6.. What animals are Ping and Pong looking
at? (cats/kittens); Do cats eat meat? (yes); Does Ping
give the last sausage to a cat? (yes); Is Pong happy?
(no); Why? (He wants the sausage.)



e Zapytaj: Do you like the story? Is it funny?.
e Przeczytaj na gtos fragment dialogu: Pets eat a lot of

different things. It’s very important to give pets the
right food. Wyjasnij stowa Ping i Ponga. Zapytaj dzieci,
dlaczego nie wolno dawac zwierzetom pozywienia, ktére
nie jest dla nich przeznaczone. Porozmawiajcie o tym, co
uczniowie dajg do jedzenia swoim zwierzgtkom domowym.

*DODATKOWE CWICZENIE

(eop, Wykonajcie cwiczenie Finger Ping, Finger Pong
477 (opis nas. 41).

*DODATKOWE CWICZENIE

(eop, Podziel klasg na grupe Ponga i grupe Ping. Odtworz
477 nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii danej
postaci. Odpowiednia grupa powtarza wypowiedz.
Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Yes or no?. Podnie$ palec wskazujacy

z oklapnietymi uszami Ponga i jego gtosem mow
prawdziwe lub fatszywe zdania na temat tego, co jedzg
poznane na lekcji zwierzeta, np. Rabbits eat fish. Jesli
zdanie jest prawdziwe, dzieci wstajg z krzeset i wotaja:
Yes!. Jesli zdanie jest fatszywe, dzieci nie wstajg i wotaja:
No!. Ochotnicy przejmujg twojg role.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci przygladajg sie historyjce przez 30 sekund, starajgc
sie zapamietac kolory zwierzat i inne szczegdty. Nastepnie
dzieci zamykajg ksigzki. Zadawaj pytania o szczegoty
obrazkéw z historyjki, np.. How many (rabbits) are
there? What colour is the (parrot)?. Dzieci odpowiadajg
Z pamieci.

Pracujcie w parach. lle rodzajow
pozywienia zwierzat umiecie nazwaé? &2
lle ich nazw umiecie zapisac¢?

(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy rodzajow
pozywienia zwierzat i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj
uczniom czyste kartki, po jednej na pare. Uczen A méwi
nazwy rodzajow pozywienia zwierzat z pamieci, a uczen B
zapisuje je na kartce.

(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy rodzajow pozywienia zwierzat, ktére zapamietat,

a uczen B je zapisze, dzieci liczg wyrazy zapamietane
przez ucznia A i zapisujg wynik. Nastepnie otwierajg ksigzki
nas. 22., sprawdzajg poprawnosc¢ zapisu wyrazow przez
ucznia B, poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.
Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

Na koniec zapytaj, komu udato sie wymieni¢ z pamieci 6
wyrazéw, 5 wyrazéw itd., za kazdym razem bijgc brawo.
Nastepnie zapytaj, komu udato sie poprawnie napisac

6 wyrazow, 5 wyrazéw itd. Powtorz wczesniejsza
procedure.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuijg ¢w. 1.1 2. w lekgji 5.
\

»
Zeszyt ¢wiczen — EARLY FINISH
Po opanowaniu materiatu z lekcji 5. uczniowie moga
wykona¢ dodatkowe ¢w. 3. i 4. w sekcji EARLY FINISH.
- J

Zakonczenie

e Zapytaj: Which animals are in the story? (rabbits,

a parrot, a turtle, a lizard, cats/kittens, a dog); Which
animal eats grass? (a rabbit); Which animal eats
insects? (a lizard).

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

* cop, Odtworz rymowanke The animals say: stop!.
«88” Dzieci mowig rymowanke i odgrywaja jej tres¢
(opis na's. 51).

* ccow, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
14”7 z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 23).

\',bei\
467
1 leaves 2 seeds 3 meat 4 fish 5 grass 6 insects

(e,
4
Obrazek 1.

Pong: Hello, rabbits. Are you hungry? Look! I've got some
sausages and chicken for you.

Ping: Rabbits don't eat meat, Pong. They eat leaves and
grass.

Pong: Leaves and grass?

Ping: Thats right. Leaves and grass.

Pong: Yuck.

Obrazek 2.

Pong: Hello, parrot. Are you hungry? Look! I've got some
sausages and chicken for you.

Ping: Parrots don't eat meat, Pong. Parrots eat fruit

and seeds.

Pong: Fruit and seeds?

Ping: Yes, Pong. Fruit and seeds.

Pong: Yuck.

Obrazek 3.

Pong: What do turtles eat?

Ping: Turtles eat fish and leaves.

Pong: Fish and leaves! Yuck. Yuck. Yuck.

Obrazek 4.

Pong: What do lizards eat?

Ping: Lizards eat leaves and insects.

Pong: Leaves and insects! Thats disgusting!

Obrazek 5.

Pong: Pets eat a lot of different things, don't they?
Ping: Yes. Its very important to give pets the right food.
Pong: What pets eat meat?

Ping: Well ... Dogs eat meat.

Pong: | know that.

Obrazek 6.
Ping: And cats eat meat, too.
Pong: Hey! Thats my last sausage!
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Lesson 6

Cele nauczonia: Materioty: 1 CIED Listen, find and point. Repeat.
2 QD Listen. Play with a friend.
e opisywanie, co jedzg rozne o Kkartki z celem lekciji
zZwierzeta e Pacynka Tygrysa
e stuchanie i Spiewanie piosenki e ptyty CD1,CD2iCD 4
Different pets, different food e karty obrazkowe: Sue, Jay;

Glowne sfownictwo i struktury:

e leaves, seeds, meat, fish, grass,
insects; fruit

zwierzeta; rodzaje pozywienia;
pies, owoce, papuga (z poziomu
Tiger&Friends 1)

czyste kartki (po jednej na pare)

* bird, hamster, turtle, kitten, rabbit, e chustka do przewigzania oczu b il e gl

lizard, fish, puppy; cat, dog

e [ve got a (parrot). My (friend) has
got a (dog).

e (Rabbits) eat (grass and leaves).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie ombwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Loy Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
CD4\V kﬁa%‘ (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
e 85 2 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
Sue’s pet. Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 66).

Pokaz historyjke o Ping i Pongu na s. 22. podrecznika.
Zapytaj: What does Pong learn? (Pets eat different food.);
What animals does he learn about? (rabbits, parrots/
birds, turtles, lizards, dogs, cats).

(eow, Odtworz nagranie historyjki. Dzieci probujg mowic
\/ kwestie postaci razem z nagraniem. Dzieci mogg
wczesniej narysowac uszy Ping i Ponga na palcach
wskazujgcych obu dtoni i unosi¢ odpowiednie palce
podczas wypowiedzi danych postaci.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtorzcie.

(ksiazki zamkniete) Powiedz: A puppy is a very young
dog. A kitten is a very young cat. Upewnij sie, ze dzieci
rozumiejg roznice w znaczeniu stow: dog i puppy oraz:
cat i kitten.

Pokazuj kolejno karty obrazkowe z rodzajami pozywienia.
Dzieci nazywajg rodzaje pozywienia.

(ksigzki otwarte) Popros dzieci o wskazywanie kolejnych
obrazkéw 1-5 i a—g w ¢w. 3. i nazywanie przedstawionych
na nich zwierzat i rodzajow pozywienia (7 rabbit, 2 bird/
parrot, 3 dog/puppy, 4 turtle, 5 lizard; a meat, b leaves,

c fish, d insects, e seeds, f fruit, g grass).

/ep2, Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie,
o zatrzymujac je po kazdym zdaniu. Dzieci wskazujg
w ¢w. 3. wiasciwe zdjecia i obrazki (1 -3, a, 2 - 5, d+b;
3-2, f+e;4 -4, c+b; 51, g+b).

Powiedz: Listen and repeat. Odtwoérz nagranie ponownie
i zatrzymuj je po kazdej wypowiedzi. Dzieci powtarzaja.

food. Match with your

5&%&@
s@@@@

4 Work with a friend. Listen and gues

F— 23
and|

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Stand up if it’s true (patrz: s. 12).

Postuchajcie. Zagrajcie w parach.

Powiedz dzieciom, ze za chwile wystuchajg nagrania, a ich
zadaniem bedzie zapamietanie, jakie nazwy zwierzat

i w jakiej kolejnosci pojawity sie w nagraniu.

sep2, Odtworz nagranie. Dzieci podajg nazwy zwierzat
\/ w kolejnosci z nagrania (lizards, turtles, rabbits).
Umiesccie na tablicy karty obrazkowe z wizerunkami
zwierzat w odpowiedniej kolejnosci. Zapytaj dzieci, jakie
rodzaje pozywienia sg typowe dla kazdego z tych zwierzat:
What do (lizards) eat?. Uczniowie odpowiadajg z pamieci.
Z kazdg podang odpowiedzig rysuj symbole rodzajow
pozywienia pod kartami obrazkowymi umieszczonymi

na tablicy. Odtworz ponownie nagranie. Sprawdzcie
odpowied?zi (lizards — insects and leaves; turtles — fish and
leaves; rabbits — grass and leaves).

Popros ucznidw, zeby z pamieci podali nazwy pozostatych
zwierzat wystepujgcych w tym rozdziale. Umies¢ na tablicy
odpowiednie karty obrazkowe. Razem ustalcie, co jedzg
te zwierzeta. Naszkicuj pod kartami obrazkowymi
poszczegolne rodzaje pozywienia (cats/kittens — meat and
fish, dogs/puppies — meat, fish — insects, birds/parrots —
fruit and seeds, hamsters — seeds).

Powiedz dzieciom, ze teraz zagrajg w ,klaskanke”. Zapros

jedno dziecko na $rodek sali, zeby razem z nim

zademonstrowac, w jaki sposéb grac, klaszczgc w swoje
dtonie i dtonie partnera:

w swoje dfonie (LIZARDS) w prawe (EAT)

w swoje i w lewe (INSECTS) w swoje (pauza)

w prawe (AND) w swoje (LEAVES.)

w lewe (chwila przerwy) itd.

Zache¢ dzieci do grania w ,klaskanke” w parach, najpierw
Z nagraniem, a nastepnie bez, korzystajgc z kart obrazkowych
umieszczonych na tablicy jako podpowiedzi co do kolejnosci
wymieniania nazw zwierzat. Zapro$ chetne dzieci na srodek
klasy do zaprezentowania ,klaskanek”.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci mogg wymysli¢ wtasne formy klaskania
(np. w grupach trzyosobowych, stojgc na jednej nodze itp.)
i powtorzy¢ zabawe w ten sposob.




3 Postuchajcie i zaspiewajcie piosenke Different

pets, different food. Potaczcie palcami
i powiedzcie.
(cp2, Powiedz: Listen and match with your fingers.
‘@ Odtwoérz nagranie. Dzieci stuchajg piosenki i taczg
palcami zwierzeta (1-5) z odpowiednimi rodzajami
pozywienia (a—-g) (1 g+b, 2 f+e, 3 a, 4 c+b, 5 d+b).
g%ldezd\ Loz Powiedz: Sing the song. Odtwérz nagrania
47 57 piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tresc.
Zdejmij z tablicy karty obrazkowe i potasuj je. Zetrzyj
symbole rodzajéw pozywienia. Umies¢ na tablicy w jednym
rzedzie karty obrazkowe przedstawiajgce zwierzeta
wystepujgce w piosence, a ponizej, w drugim rzedzie, karty
obrazkowe z rodzajami pozywienia. Podziel klase na dwie
grupy: Ai B. Popro$, zeby dzieci wykonaty zadanie,
patrzac na karty obrazkowe na tablicy. Grupa A zaczyna
zdanie: (Rabbits) eat ..., a grupa B je konczy: ... (grass)
and (leaves) zgodnie z trescig piosenki. £gcz liniami
wizerunki zwierzgt z rodzajami pozywienia. Po trzech
wymianach grupy zamieniajg sie rolami: grupa B
rozpoczyna zdania, a grupa A je konczy.
Wskaz zdjecie krolika z ¢w. 3., a nastepnie ilustracje
przedstawiajgce trawe i liscie i powiedz: (Rabbits) eat
(grass and leaves). Powiedz: Match with your fingers
and say. Popro$ ucznidw, zeby w parach na zmiane fgczyli
palcami zdjecia 1-5 i obrazki a—g i méwili pasujgce do nich
zdania (71 g+b: Rabbits eat grass and leaves, 2 f+e: Parrots
eat fruit and seeds., 3 a: Dogs eat meat., 4 c+b: Turtles eat
fish and leaves., 5 d+b: Lizards eat insects and leaves.).
Po zakonczonym ¢wiczeniu zdejmij z tablicy karty
obrazkowe i zetrzyj z tablicy tgczace je linie.

*DODATKOWE CWICZENIE

Wprowadz stowa: up, down, left, right. Ochotnik staje
tytem do tablicy. Napisz na tablicy w duzych odstepach
od siebie: dog, turtle, parrot, lizard, rabbit. Wybierz karte
obrazkowg z rodzajem pozywienia (poza lis¢mi). Dzieci
podajg jego nazwe i méwig, ktore zwierze z zapisanych
na tablicy sie nim zywi. Wrecz stojgcemu przed tablicg
ochotnikowi te karte, zawigz mu oczy chustkg i obrde
twarzg w strone tablicy. Zadaniem ucznia jest ,nakarmic¢”
dane zwierze wybranym pozywieniem, tj. umiesci¢ karte
na nazwie zwierzecia. Reszta klasy wydaje uczniowi
polecenia: up, down, left, right. Rozegrajcie kilka rund,
zmieniajgc miejsca napiséw na tablicy.

Pracujcie w parach. Stuchajcie )
i zgaduijcie. @
(ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajgce zwierzeta i rodzaje pozywienia. Potgcz
dzieci w pary i daj kazdej parze kartke. Powiedz, zeby
uczniowie przedzielili kartke pionowa linig na pét i zeby
kazdy z nich podpisat swojg potowe kartki. Popros, zeby
uczen A wybrat jeden rodzaj pozywienia i nazwat go, np.:
seeds. Uczen B ma powiedziec, jakie zwierze je spozywa,
np.: Parrots eat seeds. Jesli uczen B poda poprawng
informacje, uczen A stawia na jego potowie kartki plus,

a jesli nie — stawia minus. Nastepnie uczniowie zamieniajg
sie rolami. Po 6 rundach dzieci podliczajg swoje punkty.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
zdoby¢ 6 punktow, 5 punktéw itd., za kazdym razem bijgc
brawo.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekgji 6.

Zakonczenie

e Zapytaj: What do (rabbits) eat?.

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie
im najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

* /CD¥, Odtworz rymowanke The animals say: stop!.
«868” Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tresc
(opis na s. 51).

* co», Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
“44” z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/cp2,

W

1 Dogs eat meat.

2 [ jzards eat insects and leaves.
3 Parrots eat fruit and seeds.

4 Turtles eat fish and leaves.

5 Rabbits eat grass and leaves.

‘/cb\z‘

2

Lizards eat insects and leaves.
Turtles eat fish and leaves.
Rabbits eat grass and leaves.

VC:Z\ \%’ig’ @gﬁj Different pets, different food

I've got a rabbit. (dzieci przyktadajg dfonie do gtowy,
wystawiajg palce wskazujace, imitujgc uszy kroélika)
Rabbits eat grass and leaves. (dzieci wskazujg na tablicy
odpowiednie karty obrazkowe)

I've got a parrot. (dzieci machajg rekami jak skrzydfami)
Parrots eat fruit and seeds. (jw.)

My friend has got a dog, (dzieci machajg reka jak pies
podajacy tapke)

and dogs eat meat! (jw.)

Different pets, different food, (dzieci rozktadajg rece
i wskazujg na tablicy kolejne karty obrazkowe)
different pets, different food. (jw.)

I've got a turtle. (dzieci garbig sie, pokazujac skorupe
z6twia)

Turtles eat fish and leaves. (dzieci wskazujg na tablicy
odpowiednie karty)

I've got a lizard. (dzieci udajg, ze wspinajg sie po scianie)
Lizards eat insects and leaves. (jw.)

My friend has got a dog, (dzieci machajg reka jak pies
podajacy tapke)

and dogs eat meat! (jw.)

Different pets, different food, (dzieci rozktadajg rece
i wskazujg na tablicy kolejne karty obrazkowe)
different pets, different food. (jw.)
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Cele nauczania:
e powtérzenie materiatu z rozdziatu 2.
e pytanie o posiadane przedmioty
i udzielanie odpowiedzi
Glowne sfownictwo i struktury:
® nazwy zwierzat i rodzajow

Materialy:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyty CD 11 CD 2

karty obrazkowe: Sue, Jay;
zwierzeta; rodzaje pozywienia;
pies, owoce, papuga (z poziomu

(1)
Do
@® Lesson 7

‘| CIED Listen, match with your fingers and say.
Choose and write 5 words in your notebook.

o

pozywienia Tiger&Friends 1)
e (Leo) has got a (bird). e karty wyrazowe: zwierzeta; rodzaje
e (Birds) eat (seeds). pozywienia
* Has everyone got a (pen)? o tapy Tygrysa
e (David) has/hasn’t got a (pen).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie ombwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Cor Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
Cp2. Popros$ dzieci, aby wymienity zwierzeta wstepujgce
&7 w piosence Different pets, different food. Umies¢
na tablicy odpowiednie karty obrazkowe w kolejnosci
zgodnej z nagraniem (krolik, papuga, pies, zOtw, jaszczurka).
Podziel dzieci na pie¢ grup i przydziel kazdej inne zwierze.
Grupy $piewajg linijki piosenki Different pets, different
food dotyczace przydzielonych im zwierzat. Wszystkie
grupy wspolnie $piewajg refren. Odtworz piosenke w wersji
karaoke i zache¢ dzieci, aby odgrywaty tres¢ piosenki,
$piewajac jg z podziatem na role (opis na s. 61).

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, potaczcie palcami i powiedzcie.
Wybierzcie 5 wyrazow i zapiszcie je

w zeszytach.

(ksigzki otwarte) Zwro¢ uwage dzieci na to, ze w ¢w. 1.
znajdujg sie dwa zbiory wyrazéw: w niebieskich ramkach
zapisane sg wyrazy okreslajgce zwierzeta, a w czerwonych
ramkach — wyrazy okreslajgce rodzaje pozywienia.

Na kazdym obrazku a—h ukazana jest jakas postac

ze zwierzgtkiem, a zdjecia i-n przedstawiajg rodzaje
pozywienia.

Popros dzieci, by wskazywaty kolejne obrazki i zdjecia
(a—n) i mowity, co one przedstawiajg.

sep2, Odtworz nagranie. Zadaniem dzieci jest wskazywanie
& wymienionych w nagraniu zwierzat i rodzajéw
pozywienia oraz zapamigtanie, w jakiej kolejnosci sie
pojawity (7d — Kitten, 2a — bird, 3c — hamster, 4b — fish,

5g — rabbit, 6k/h — fish/turtles, 7i/a — seeds/parrots,

8n/g — leaves/rabbits). Umies¢ karty obrazkowe na tablicy
w kolejnosci, jakg zaproponujg dzieci. Odtworz nagranie
ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.

e Powiedz: Match with your fingers. Popro$ dzieci

o odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych w ramkach
i fgczenie ich palcami z odpowiednimi obrazkami

i zdjeciami. Mozesz prosi¢ dzieci o odczytywanie wyrazéw
chorem lub wskazywac koleje osoby, proszac je o odczytanie
danego wyrazu, a pozostate dzieci o wskazanie
odpowiedniego obrazka lub zdjecia (lizard — e, bird - a,
puppy — f, rabbit — g, hamster — c, fish — b, turtle — h,

kitten — d; fish — k, grass — |, insects —m, seeds — |,

meat — j, leaves — n).

Potacz dzieci w pary. Uczen A czyta dowolny wyraz,

a uczen B wskazuje odpowiadajgcy mu obrazek, méwigc
petne zdanie, np.: Uczen A: Puppy. — Uczen B: Sally has
got a puppy / Uczen A: Meat. — Uczen B: Dogs eat meat.
Uczniowie zamieniajg sie rolami po kazdym wyrazie.
Popros, zeby kazde dziecko wybrato 5 wyrazow, ktore
uwaza za najtrudniejsze, i zapisato je w zeszycie.
Uczniowie mogg te wyrazy odpowiednio zilustrowac.

Zagrajcie w True or False?.

Przeczytaj zdanie wypowiadane przez Ponga: Joe has got
a lizard. Popro$ ucznidw, zeby popatrzyli na odpowiednig
ilustracje z ¢w. 1. i powiedzieli, czy to zdanie jest
prawdziwe czy fatszywe (true). Nastepnie przeczytaj
zdanie wypowiadane przez Ping: Dogs eat leaves.
Powtérz wezesniejszg procedure (false — Dogs eat meat.).
Potacz dzieci w pary. Uczen A ma 30 sekund, aby przyjrze¢
sie obrazkom z ¢w. 1. i zapamietac jak najwiecej szczegotow.
Po tym czasie zamyka swojg ksigzke. Uczen B patrzy

na ilustracje w swojej ksigzce i wypowiada zdania podobne
do tych wypowiadanych przez Ponga i Ping. Uczen A ma
zdecydowac, czy zdanie wypowiedziane przez ucznia B
jest prawdziwe (true) czy fatszywe (false). Uczen B
potwierdza trafno$¢ odpowiedzi, a jesli odpowiedz jest
btedna — podaje poprawng wersje. Zaprezentuj wymiane
zdan w parze z ochotnikiem.

Dzieci zaczynajg gre. Po 2—-3 minutach popros, zeby dzieci
w parach zamienity sie rolami.

Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku? (f?
Wybierzcie i wskazcie. @
W tym ¢éwiczeniu dzieci zastanowig sie, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 2. Powiedz im, ze to jest

informacja zaréwno dla nich samych, jak i dla nauczyciela.
Omowicie, co oznaczajg poszczegodine symbole.



2 Play True or False?.

—_—
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3 Can you do this in English? Choose and point. ((

@ Go to the Picture Dictionary on page 81. @A_”

Wskaz ,sukcesomierz” i popros$ dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy

i swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich poziom

na ,sukcesomierzu”.

Nastepnie popros dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto
przed siebie prawg reke i zgieto jg w tokciu tak, by dton
potozona byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta reka
utozona rownolegle do podfogi oznacza najnizszy poziom
opanowania danego zagadnienia, a reka utozona prostopadle
do podtogi — poziom najwyzszy. Popros dzieci, zeby,
korzystajgc z podanej skali, pokazaty poziom opanowania
kazdego z zagadnien wymienionych w podreczniku.

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

Przypomnij dzieciom, ze sekcja Classroom language pomaga
im w postugiwaniu sie jezykiem angielskim podczas lekcji.
/ep2, Popro$ ochotnika o odczytanie tresci dymka

“Z” widocznego na zdjeciu. Powiedz: Listen and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg dialogdw i wskazujg
odpowiadajgce im zdjecia (7a, 2b).

Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: A i B.
Odtworz nagranie. Grupa A powtarza kwestie nauczyciela,
grupa B — dziecka. Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.
Odtworz nagranie ponownie, zatrzymuijgc je przed kazdg
wypowiedzig. Dzieci podajg z pamieci kolejng kwestie.
Powiedz: Ask and answer. Zapraszaj pojedynczo rézne
dzieci na $rodek klasy i wreczaj im przybory, o ktére majg
zapytac. Dzieci pytajg: Has everyone got a (pencil) and

a (ruler)?. Pozostali uczniowie unoszg te przybory, jesli je
maja. Wyznacz ucznia, ktéry ma udzieli¢ odpowiedzi na
temat wskazanego dziecka, np.: (Basia) has got a (pencil).
(She) hasn't got a (ruler).

Zachec¢ dzieci, zeby od tej pory, bedac w klasie, zadawaty
pytania o przedmioty posiadane przez inne dzieci

i odpowiadaty na nie w jezyku angielskim.

a Stowniczek obrazkowy stonas!

—_—

e Popros dzieci, aby otworzyty podreczniki na stronie

Z Picture Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci
wskazujg zdjecia z rozdziatu 2. i nazywajg zwierzeta oraz
rodzaje pozywienia.

Wskaz podpisy pod zdjeciami i popros dzieci o ich
odczytanie.

e Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
zwierzeta i rodzaje pozywienia. Pokazuj pojedynczo
karty wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy. Ochotnicy
umieszczajg karty wyrazowe pod odpowiadajgcymi
im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 81) Zagrajcie w Cover, match, go!.
Dzieci pracujg w parach. Na zmiane wydajg polecenia,
np.: Cover the (grass) / Match the (kitten) and the (meat) /
Go to the (lizard). Drugi gracz ma za zadanie odpowiednio
zakry¢ tapg Tygrysa wskazane zdjecie, potgczy¢ palcami
zdjecia. Wydajgcy polecenia stopniowo zwieksza tempo
do pierwszej pomyitki partnera. Uczniowie zamieniajg sie
rolami.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1., 2.1 3. w lekcji 7. i uzupetniajg
rozdziat 2. w Stowniczku obrazkowym.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

e Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czego nauczyty sie
w tym rozdziale. Zapytaj, jakie pytania i odpowiedzi
w jezyku angielskim dzieci mogg stosowac, kiedy
mowig o posiadanych przez kogos przedmiotach.

e Popros dzieci o otworzenie zeszytdw na stronie

z kryteriami sukcesu do rozdziatu 2. Popros, aby

ocenity swoje osiggniecia w kazdym z kryteriow:

w dwach pierwszych punktach wpisujgc liczbe

zapamietanych wyrazow, w kolejnych zas zakreslajgc

wybrang buzke.

(eop, Odtworz rymowanke The animals say: stop!.

“86” Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢

(opis na's. 51).

* co» Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
41 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

o0z,

&

1 Look! She'’s got a kKitten.
2 [ ookl He's got a bird.

3 Look! He's got a hamster.
4 [ ook! She's got a fish.

5 Look! Hes got a rabbit.

6 Turtles eat fish.

7 Parrots eat seeds.

8 Rabbits eat leaves.

Teacher: Has everyone got a pen, a pencil and a book?
Girl 1: David has got a pencil and a book. He hasn'’t got
a pen.

2

Teacher: Has everyone got a pen, a pencil and a book?
Girl 2: Paul has got a book. He hasn't got a pencil

or a pen.
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Cele nauczania:

e stuchanie i mowienie tradycyjnej
angielskiej rymowanki Two little
dicky birds

e nazywanie zwierzat domowych
spotykanych w Wielkiej Brytanii

e rysowanie wtasnego zwierzecia
domowego lub zwierzecia
zZnajomej 0soby

strona 26

—
S Y—

Materialy:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyty CD 11 CD 2

karty obrazkowe: Sue, Jay;
zwierzeta; rodzaje pozywienia
karty wyrazowe: zwierzeta; rodzaje
pozywienia

karty obrazkowe do historyjki 2

Y '
(- sitting on a wall
J

ds’ Culture 2

] CIED Listen and say a traditional thyme Two little dicky birds. i

2 CFD Listen, find and point. Read and say.

o

Gtowne stownictwo i struktury: MEFR e
e [ittle dicky birds, wall, fly away,

come back
e hedgehog, iguana, ferret
e [ve got (a ferret). / (My friend) has

got (an iguana). Its from (the UK).

(Ferrets) eat (meat).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie ombwcie cel zajec.

Rozpoczecie

m(arala)le Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
(eop, Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
\y Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢

(opis na s. 51).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Turtles i Leaves. Zréb
quiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu z rozdziatu:

1. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe ze zwierzetami

i rodzajami pozywienia. Zadawaj pytania cztonkom
przeciwnych druzyn: What's this? What do (lizards) eat?.
2. Wrecz kazdej druzynie potowe kart wyrazowych

Z nazwami zwierzat i rodzajow pozywienia w celu
dopasowania ich do kart obrazkowych umieszczonych
na tablicy. Popros dzieci o odczytanie wyrazow.

3. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki 2

w przypadkowej kolejnosci, proszac na przemian
cztonkdw obu druzyn o umieszczenie kolejnej karty tak,
aby wszystkie karty byty utozone we wtasciwej kolejnosci.
4. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 2. i zadawaj

na przemian druzynom pytania na ich temat, np.: What
colour is the (fish)? Who says: (‘It’s a turtle’)?.

5. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 2. i méw zdania,
ktore dzieci majg uzupetni¢, np.: Look! Li has got a new
pet.

6. Rysuj na tablicy zwierzeta i rodzaje pozywienia. Pros
dzieci o odgadywanie, co rysujesz.

Wyznaczaj roznych przedstawicieli obu druzyn do
udzielania odpowiedzi. Za prawidtowe odpowiedzi dzieci
moga zdobywac punkty dla swoich druzyn. Mozesz tez
wyznaczy¢ liczbe punktow do zdobycia wspdlnie przez
obie druzyny w celu uzyskania nagrody dla catej klasy
(patrz s. 17).

I has got many toys! (€ et meat,

3 Draw a pet in your notebook. Show and say.

26)

Przypomnij, ze kazdy rozdziat konczy sie lekcjg kulturowa,
w czasie ktérej dzieci poznajg tradycyjne piosenki,
rymowanki i gry oraz zycie codzienne krajow anglojezycznych.
Wyjasnij, ze w trakcie lekcji dzieci dowiedzg sie, jakie
zwierzgtka sg popularne wsréd ich angielskich réwiesnikow,
skad pochodzg i czym sie zywia.

(opcjonalnie) Pokaz mape $wiata i popro$, aby dzieci
sprobowaty odnalez¢ na niej Wielkg Brytanie, Afryke

i Ameryke Potudniowa.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie i powiedzcie tradycyjnag
rymowanke Two little dicky birds.

(ksigzki otwarte) Wskaz obrazek po prawej stronie

i zapytaj: What can you see? (two birds); What are
their names? (Peter and Paul).

Wskaz mur na obrazku i wprowadz stowo: wall. Wyjasnij,
ze dzieci w Wielkiej Brytanii czesto nazywajg mate ptaszki
dicky birds.

Wskaz zdjecie i powiedz, ze dzieci méwig tradycyjng
rymowanke o dwoch ptaszkach. Zache¢ ucznidw, aby
odgadli, co ptaszki robig w rymowance.

(ep2, Powiedz: Listen. Odtworz nagranie audio lub wideo.
\/ Sprawdzcie odpowiedzi. Dzieci mogg odpowiadac
po polsku.

> Wideoklip do rymowanki
Two little dicky birds

VIDEO 4

Odtwaorz nagranie ponownie, zatrzymujac je po kazdej
linijce i proszac dzieci 0 powtérzenie. Dzieci mogg

na poczgtek powtarzac¢ tekst jako rymowanke, zeby
opanowac stowa, a nastepnie Spiewac razem z nagraniem.
Powiedz: Say the rhyme. Odtworz nagranie dwukrotnie.
Dzieci spiewajg rymowanke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 65).

Mng Kiedy dzieci opanujg juz stowa, odtworz nagranie
97 karaoke i zache¢ dzieci do samodzielnego $piewania
rymowanki.



*DODATKOWE CWICZENIE
«cp2, Odtworz wersje karaoke rymowanki i podawaj

‘lfigojke‘ dzieciom rézne wersje tekstu oraz zachecaj je do
tworzenia wtasnych wersji, np. Two little dicky birds sitting
on my head. One called Emma. One called Ed. / Two little
dicky birds sitting on my table. One called David. One
called Mable. / Two little dicky birds sitting on my feet. One
called Sophie. One called Pete. Zache¢ dzieci, aby mowity
rymowanke razem z tobg i odgrywaty jej tres¢ za pomoca
odpowiednich gestow.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Przeczytajcie i powiedzcie.

Zwrd¢ uwage dzieci na zdjecia zamieszczone w podreczniku.
Wyjasnij, ze ukazujg one rozne zwierzeta, ktorymi opiekujg
sie dzieci z Wielkiej Brytanii. Popros ucznidow o odczytanie
imion dzieci. Nastepnie odczytaj wyrazy zapisane pod
zdjeciami, proszac ucznidw o ich powtérzenie. Sprawdz,
Czy uczniowie rozumiejg znaczenie wszystkich wyrazow.
(ep2, Wyjasnij, ze uczniowie wystuchajg wypowiedzi dzieci
107 opowiadajgcych o swoich zwierzgtkach. Powiedz:
Listen, find and point. Odtwoérz nagranie. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie zdjecia (7b, 2a, 3¢).
Zapytaj: Which animal eats insects? (a hedgehog); Who
has got a ferret? (Clare); Which animal is green?

(an iguana, a big lizard).

Przeczytaj tekst zapisany w dymku, pomijajgc luki oznaczone
znakami zapytania. Powiedz, ze tekst pochodzi z jednego
z nagran. Zapytaj, ktorego dziecka i ktérego zdjecia
dotyczy ten opis (Clare, picture c). Odtworz nagranie
ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.

Popros dzieci, zeby przeczytaty chérem opis w dymku, tym
razem uzupetniajgc tekst imieniem dziecka i nazwa jego
zwierzagtka. Popro$ ochotnika o odczytanie petnego tekstu
w dymku.

Potgcz dzieci w pary. Powiedz, ze teraz dzieci bedg sie
wciela¢ w bohateréw ¢wiczenia. Jeden uczen mowi, jakie
ma zwierzatko, np. I've got a ferret. Drugi uczen mowi,
kogo dotyczy zdanie, np. You're Clare. Nastepnie
uczniowie zamieniajg sie rolami.

Narysujcie w zeszytach zwierzatko. Pokazcie
i powiedzcie.

Porozmawiaj z dzieCmi o tym, jakie zwierzgtka posiadajg

i jakie zwierzatka sg popularne w Polsce. Nastepnie
zapytaj: Who has got a dog? Who has got a cat? Who
has got a different pet? A lizard? A hamster? A parrot?
A rabbit?. Wystuchaj odpowiedzi dzieci.

Powiedz: Draw. Wyjasnij, ze uczniowie majg narysowac
w zeszytach zwierzgtko, ktore posiadajg, albo swoje
wymarzone zwierzgtko. Mogg tez narysowac zwierzgtko,
ktore ma ktos, kogo znajg. Zapytaj dzieci, jakie zwierzgtko
chciatyby narysowac i pomdéz im w razie potrzeby

z angielskimi nazwami tych zwierzat (a guinea pig,

a gerbil, a chinchilla itp.).

Kiedy dzieci skonczg rysowac, powiedz: Write. Popros,
aby opisaty swoje rysunki, wzorujac sie na tekscie
zapisanym w dymku.

Dzieci pojedynczo pokazujg swoje rysunki i opowiadajg

o nich: I've got a dog. It's from Poland. Its white, brown and
black. It has got many toys! It eats meat. W duzej klasie
dzieci moga wykonac¢ to zadanie w grupach lub w parach.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Chain (patrz: s. 16).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekcji Kids’ Culture.

Zakonczenie

e Zapytaj: What traditional rhyme can you say?
(Two little dicky birds); What pets do children
in the UK have? (iguanas, hedgehogs, ferrets).

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekeji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

* cop, Odtworz rymowanke The animals say: stop!.
«86” Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 51).

* co», Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
41”7 z nagraniem i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 23).

‘CD2, /CD2 . . .

‘ \g/' ﬂfigojl@ Two little dicky birds

Two little dicky birds

sitting on a wall. (dzieci uginajg rece w tokciach

i wystawiajg palce wskazujgce obu dtoni)

One named Peter, (dzieci kiwaja palcem wskazujgcym
prawej dtoni)

one named Paul. (dzieci kiwajg palcem wskazujgcym lewej
dtoni)

Fly away, Peter, (dzieci chowajg prawg reke za plecy)
fly away, Paul. (dzieci chowajg lewa reke za plecy)
Come back, Peter, (dzieci z powrotem wyciggajg zza
plecow przed siebie prawg reke z wystawionym palcem
wskazujgcym)

come back, Paul. (dzieci z powrotem wyciggajg zza
plecow przed siebie lewa reke z wystawionym palcem
wskazujgcym)

'/CbZ‘

<>

1 Nasim: My friend has got an iguana. It's a big lizard.
Its from South America. Its green. Iguanas eat fruit and
leaves.

2 Ben: /'ve got a hedgehog. Its a fantastic pet. Its from
Africa. Its small and brown. Hedgehogs eat insects.

3 Clare: /'ve got a ferret. It's from the UK. It's brown and
white. It has got many toys! Ferrets eat meat.
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strona 87

Cele nauczania: Materialy:
® rozpoznawanie i nazywanie cech o Kkartki z celem lekciji
zwierzat e Pacynka Tygrysa
e mowienie o cechach réznych e ptyty CD1iCD 4
zwierzat e karty obrazkowe: Sue, Jay
e mowienie rymowanki Sue’s pet e tapy Tygrysa

Gtowne stownictwo i struktury:

e dangerous, strong, friendly, noisy,
cuddly, colourful

e snake, elephant, puppy, parrot,
rabbit, fish, kitten

e The (snake) is/isn't (dangerous).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji. @
Rozdaj kartki i popros o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec. s

Rozpoczecie

©op, Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
47 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresS¢ (opis na s. 23).

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Zacznij rysowac na tablicy zwierze,
np. weza. Dzieci starajg sie jak najszybciej odgadngc

(po polsku), co przedstawia ilustracja. Jak tylko ustyszysz
poprawng odpowiedz, przerwij rysowanie i zapytaj
ucznidw, czy potrafig nazwac to zwierze po angielsku.
Mozesz dla utatwienia podac¢ pierwszg gtoske. Postepuj
tak samo z pozostatymi zwierzetami.

(coa, (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
“83” Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
zdjecia i powtarzajg stowa (7c¢ — friendly, 2b — strong,

3f — colourtful, 4a — dangerous, 5e — cuddly, 6d — noisy).
Popros dzieci o odczytanie podpiséw pod zdjeciami.
Powiedz: Look and say. Wskaz przykfad w dymku.
Wskazuj zdjecia w kolejnosci i pros dzieci o podawanie
petnych zdan wedtug wzoru: The (snake) is (dangerous).

*DODATKOWE CWICZENIE

Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popro$ o wyjecie ich
z teczek. Podawaj nazwy zwierzat. Dzieci zakrywajg zdjecia.

Popatrzcie i przeczytajcie. Powiedzcie: true
albo: false.

Popros dzieci, by podaty nazwy zwierzat widocznych

na obrazkach a—b (a kitten, b fish).

Powiedz: Read and say. Wyjasnij, ze dzieci powinny
przeczytac kolejno zdania pod obrazkami a—b i powiedzie¢:
frue, jesli zdanie jest prawdziwe, a: false, jesli jest fatszywe.
Ochotnicy czytajg kolejne zdania na gtos, a klasa podaje
odpowiedzi (7 false, 2 true, 3 true, 4 true, 5 false, 6 false).
Dzieci powtarzajg ¢wiczenie w parach.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci podajg nazwy réznych zwierzat pasujacych do kazdej
cechy, np.: dangerous — snake, crocodile, tiger, lion itd.

P00
~~ 7 ‘2 Extra Vocabulary

] CIXED Listen, point and repeat. Say.

@ The kitten is dangerous.
© The kitten is cu
© The kitten is frien

3 CIIED Listen, point and say the Sue’s pet chant.

colourti &

3 Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Sue’s pet.

* /coa, Powiedz dzieciom, ze naucza sig rymowanki Sue’s
\84” pet. Pokaz karty z wizerunkami Sue i Jaya. Zapytaj:
What is Sue’s/Jay’s pet?. Dzieci zgadujg. Odtworz nagranie.
Sprawdzcie odpowiedzi (Sue — a puppy, Jay — a parrot).

e Powiedz: Listen and point. Odtwoérz nagranie. Dzieci
wskazujg odpowiednie cechy zwierzat ukazane na obrazkach
wew. 1.

e Powiedz: Listen and mime. Odtworz nagranie ponownie.
Dzieci odgrywajg tres¢ rymowanki razem z tobg.

* .coa Powiedz: Say the rhyme. Dzieci méwig rymowanke
857 razem z nagraniem, a nastepnie z podktadem
karaoke, i odgrywajg jej tresc.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1. i 2. w lekcji Extra Vocabulary 2.

Zakonczenie

e Zapytaj: What animal characteristics do you know?.
* scow, Dzieci spiewajg piosenke See you soon! razem
41 z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

G
337

1 friendly 2 strong 3 colourful 4 dangerous 5 cuddly 6 noisy
t@‘ @ Sue’s pet

Sue has got a pet. (dzieci wskazujg Sue na karcie obrazkowej)
It isn’t dangerous. (dzieci krecg gtowa i robig grozng mine)

Its friendly and cuddly. (dzieci udajg, ze przytulajg zwierzagtko)
What' this? A puppy! (dzieci podskakujg jak piesek)

Jay has got a pet. (dzieci wskazujg Jaya na karcie obrazkowej)
It isn’t strong. (dzieci krecg gtowa i udajg, ze podnoszg ciezarki)
It's noisy and colourful. (dzieci zatykajg uszy i kreslg tuk teczy)
What' this? A parrot! (dzieci machajg rekami jak skrzydfami)
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Tiger Review 1

Cele nauczania Materiaty
e powtdrzenie materiatu e Kkartki z celem lekgiji
z rozdziatow 1. 2. e Pacynka Tygrysa
e stuchanie i czytanie historyjki e ptyty CD1iCD 2
ze zrozumieniem e sylwetki Li
o

Gtowne stownictwo i struktury

® nazwy pomieszczen, elementow
wyposazenia i zwierzgt

the (bedroom), (under) the (bed).
e Has (Tiger) got a (kitten)?
Yes, (he) has. / No, (he) hasn't.

i Myszy

/)
Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji. @
Rozdaj kartki i popros o wklejenie ich do zeszytdw. Wspdinie omowcie cel zajeC.

Rozpoczecie

(€D, Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
\§/ Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 51).

Gtowna czesc lekcji

Czy macie jakies zwierzatko?

(ksigzki zamkniete) Zapytaj, jak wabig sie zwierzeta, ktére
dzieci znajg ze swojego otoczenia. Zapytaj, jakie imiona
sg w Polsce najczesciej nadawane psom i kotom.
Zapytaj: Have you got any pets?. Pros kolejne dzieci

0 odpowiedz. Jesli dziecko odpowie: Yes, popros, zeby
powiedziato, jakie ma zwierze i jak sie ono nazywa. Jesli
dziecko odpowie: No, popros je, zeby powiedziato, jakie
zwierze chciatoby mie¢. Pomoz dzieciom nazwac

po angielsku zwierzeta, ktore nie wystepujg w rozdziale 2.

Postuchaijcie historyjki i wskazcie.

(ksigzki otwarte) Powiedz dzieciom, zeby przyjrzaty sie
historyjce. Nastepnie odczytajcie wspdlnie zdania zapisane
w dymkach na obrazkach 3. i 4. Zapytaj: Who is in the
kitchen? Look at picture 3 and point (a hamster). Who
is on the fridge? Look at picture 4 and point (a hamster).
Zapytaj dzieci, co ich zdaniem wydarzy sie w historyjce.
(cp2, Powiedz: Listen to the story and point. Odtworz
“11” nagranie audio lub wideo, zachecajgc dzieci do

stuchania historyjki i wskazywania odpowiednich obrazkow.

> Wideoklip do animowane;j
wersji historyjki

VIDEO 5

Odpowiedzcie na pytania. Odegrajcie historyjke.

Zadawaj dzieciom pytania nt. postaci i zwierzat:

In which pictures can you see ... Tiger? (2, 3, 4, 5, 6);

... Monkey? (1, 2, 3, 4, 5, 6); ... Mouse? (1, 2, 3, 4, 5, 6);

... a hamster? (2, 3, 4, 5, 6); .. apuppy’7 (2, 3, 5, 6);
... akitten? (2, 3, 5, 6); ... alizard? (2); ... a turtle?

(2 4, 5); ... abird? (2, 3, 4, ).

Rozdaj dZ|eoiom otéwkowe pacynki Tygrysa, Matpki

i Myszy lub popro$ o wyjecie ich z teczek. Podziel klase

karty obrazkowe: pomieszczenia,
elementy wyposazenia, zwierzeta,
rodzaje pozywienia; owoce

(z poziomu Tiger&Friends 1)

e Wheres the (puppy)? Its in e minikarty do rozdziatow 1. i 2.
otbwkowe pacynki Tygrysa, Matpki

TigeniReviewsl!

Have you got any pets?
CIE5D Listen to the story and point.

na grupy Tygryskow, Matpek i Myszek. Odtworz nagranie

i zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg zdania
swoich bohateréw, unoszgc jednoczesnie pacynki.

Popros grupy, aby zamienity sie rolami i wziety do reki
wtasciwe pacynki. Wyjasnij, ze teraz odegracie historyjke,
czytajgc tekst zapisany w dymkach. Przejdzcie razem
przez tekst historyjki ze s. 27. podrecznika. Czytaj zdania
zapisane w dymkach, a dzieci z odpowiednich grup niech
powtarzajg je za tobg. Powtorzcie procedure jeszcze dwa
razy, za kazdym razem zmieniajgc role.

Potacz dzieci w trojki tak, aby pocwiczyty czytanie historyjki
z podziatem na role. Popro$ tréjki ochotnikow o przeczytanie
historyjki przed klasa.

Postuchajcie, znajdzcie i powiedzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.
Pokazuj uczniom karty obrazkowe przedstawiajgce
pomieszczenia, elementy wyposazenia i zwierzeta. Dzieci
podajg wiasciwe nazwy.
(cp2, Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie
\g/ wystuchanie nagrania i znalezienie zwierzat w roznych
pomieszczeniach domu widocznego na ilustracji. Odtworz
nagranie. Zatrzymaj nagranie po pierwszym pytaniu: Wheres
the puppy?. Daj dzieciom czas na znalezienie zwierzgtka
i popro$ ochotnika o odpowiedz: It's in the (bedroom).
Naprowadz dzieci na doktadniejsze okreslenie miejsca.
Powiedz: It’s in the bedroom, behind ...?. Dzieci
odpowiadaja: behind the bed. Odtwoérz dalszy cigg nagrania,
zeby dzieci ustyszaty petng odpowiedz. Postepuj tak samo
z kolejnymi pytaniami.
Zapytaj dzieci: Can you see any other animals in
the house? (yes); What animals can you see in
the bedroom? (Monkey and Mouse); Where are Monkey
and Mouse? (in the box); What animal can you see in
the bathroom? (a lizard); Where’s the lizard? (under/in
the shower); What animal can you see in the kitchen?
(a turtle); Where’s the turtle? (under the cupboard/cooker).
Zapytaj: Where’s Monkey/Mouse? (He's in the bedroom,
in the box.); Where’s the lizard? (It's in the bathroom,
under/in the shower.); Where’s the turtle? (Its in the kitchen,
under the cupboard/cooker.). Ochotnicy odpowiadajg.
Potgcz uczniow w pary. Popros, zeby odegrali scenki,
na zmiane pytajgc, gdzie znajduje sie jakies zwierzatko,
i odpowiadajgc na pytania (wg wzoru zapisanego
w dymkach).
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T\;:/ § - | No, he hasn'
7). E | =
o é/ CIIED CIED Sing @ song from Unit 1 or Unit 2. /3
28
o

(CIEXD Listen, find and say. Ask and answer.

s N

( Where’s the puppy?

3 £
P —
(s in the bedroom, behind the bed.

bird
fish
hamster
Puppy
lizard
turtle
rabbit

5 Popatrzcie i powiedzcie. Zapytajcie

i odpowiedzcie.

Wskaz Tygrysa na obrazku z ¢w. 5. Powiedz: Tiger has
got different animals. Powiedz: Has Tiger got a kitten?
Look and find. Dzieci przygladajg sie obrazkowi. Powtorz
pytanie: Has Tiger got a kitten?. Dzieci odpowiadajg

(No, he hasn't))

Wskaz dialog zapisany w dymkach oraz liste nazw zwierzat.
Pytaj o zwierzeta z listy i pro$ ochotnikéw o odpowiedzi:
Has Tiger got a bird? (Yes, he has.); Has Tiger got

a fish? (No, he hasn't); Has Tiger got a hamster? (Yes,
he has.); Has Tiger got a puppy? (Yes, he has.); Has
Tiger got a lizard? (Yes, he has.); Has Tiger got a turtle?
(No, he hasn't.); Has Tiger got a rabbit? (Yes, he has.).
Potgcz dzieci w pary i popros$, zeby na zmiane zadawaty
pytania o zwierzeta z listy i odpowiadaty na nie.

Na koniec popro$ jednego ucznia, zeby zadat pytanie

o wybrane zwierzatko z listy i wskazat, kto ma odpowiedziec.
Nastepnie dziecko, ktore odpowiedziato na pytanie, zadaje
pytanie i wybiera kolejnego ucznia do odpowiedzi. Kontynuuj
¢wiczenie, az wszystkie zwierzeta z listy zostang
wymienione.

6 Zaspiewaijcie piosenke z rozdziatu 1. lub 2.

(o1, cpp, Zapytaj dzieci, czy na zakonczenie wolg

197 \42r zaspiewac piosenke Where’s Li? czy She’s got
a new pet. Dzieci Spiewajg wybrang piosenke i odgrywajg
jej tres¢ (opis na ss. 37 i 55).

(cop, cp2, Jezeli uczniowie wyjgtkowo polubili inng piosenke
@ &Y (The shower is in the bathroom |ub Different
pets, different food), dodaj jg do propozycji (opis na ss. 43
i61).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1., 2. i 3. w lekcji Tiger Review 1.

68

Zakonczenie

(e, Odtworz rymowanke The animals say: stop!. Dzieci
86”7 mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 51).

co2,

W

Obrazek 1.

Narrator: Mouse is in the bedroom. Monkey is in the hall.
Mouse: Wheres Tiger? Is he in the hall?
Monkey: No, he isn't.

Mouse: /s he in the bathroom?
Monkey: No, no, he isn't.

Mouse: Where are you, Tiger?

Tiger: I'm in the living room.

Monkey: He's in the living room!

Obrazek 2.

Monkey: Hi, Tiger!

Tiger: Hi, Monkey. Hello, Mouse!

Mouse: Oh! Look at all the animals.

Tiger: Yes. Sue has got a puppy, and Jay has got a kitten.
Mouse: Look! | can see a mouse!

Monkey: /t5 not a mouse, Mouse! Its a hamster! Look ...
Tiger: No! Don’t open the door!

Obrazek 3.

Monkey: Uh-oh!

Tiger: Oh, no! It's under the sofal
Mouse: No. Its in the kitchen!
Tiger: Lets go!

Obrazek 4.

Tiger: Is the hamster in the cupboard?

Monkey: No, it isn't.

Mouse: Uh-oh! | can see it! Look up there! Its on
the fridge, next to the clock.

Tiger: We need help!

Obrazek 5.

Mouse: Be careful, Monkey!

Tiger: My nose!

Monkey: Sorry!

Mouse: Come here, little hamster! Got it!
Narrator: Sue and Jay come home.
Tiger: Quick! Its Sue and Jay.

Obrazek 6.

Tiger: Hello!

Jay: Hello, Tiger!

Sue: You're in the living room!

Tiger: And Monkey and Mouse are here, too! Monkey and
Mouse love your pets!

Jay: And our pets love Monkey and Mouse!

‘052)

127

: Where's the puppy?

: Its in the bedroom, behind the bed.

: Where's the fish?
: Its in the living room, next to the sofa.

: Where's the bird?
: Its in the dining room, on the table.

: Where's the kitten?
: Its in the garage, under the car.
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