a’l 1 A Computer for the Club

Cele nauczania:

* nazywanie czynnosci wykonywanych w czasie
wolnym oraz czynnosci zwigzanych z uzywaniem
komputera

* rozpoznawanie zapisu stownego czynnosci
wykonywanych w czasie wolnym oraz czynnosci
zwigzanych z uzywaniem komputera

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

* rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjka

* przypominanie i opowiadanie historyjki

* Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e cwiczenie wymowy gtoski /u:/

e wykonywanie minikart

* odgrywanie scenek

» zadawanie pytan o czynnosci zwigzane
z uzywaniem komputera i udzielanie odpowiedzi

* literowanie i zapisywanie nazw czynnosci
wykonywanych w czasie wolnym

e proszenie o przeliterowanie (np. nazwy czynnosci
wykonywanej w czasie wolnym)

* uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e zapisywanie kluczowego stownictwa

* reagowanie na zwroty uzywane w klasie

* powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

e wykonanie projektu nt. korzystania z komputera

Gtowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e do sports, go on excursions, help people, listen
to music, make things, paint pictures, play
games, take photos, use a computer, watch films

* do projects, find out information, play online
games, watch music videos, write emails, write
for a class blog

e CLIL: Electronic equipment and its parts:
computer, laptop, mobile phone, tablet; camera,
keyboard, mouse, screen; (Laptops) have got /
haven't got (a keyboard).

e Kids’ Culture: At home/school / the club, | use
a computer to play online games / find out
information and do projects / write emails.

Struktury:

* Are you(Ben)? Yes, | am. / No, I'm not.

* What do you do in your free time? | (play games).

* [s this right? Yes, itis. / No, it isn’t.

* How do you use a computer? | use a computer
at(home)/ to (play online games).

* [ (take photos).

* Do you (take photos)? Yes, | do. / No, | don’t.

* ['ve finished. What do | do now?

» Can | work with (David)?

Stownictwo i struktury powtarzane:

alfabet

I’'m (fine). I'm (nine) years old.
I live in (Tiger Street).

How do you spell ‘do sports’?

Jezyk bierny:

Let’s look/say/find/point/ask/check/sing/play/
listen/cover, etc.

Open your books at page (21).

Look!

kind, ladder, laptop, magazine, policeman, thief,
window, window cleaner

What about you? What about Poland?

empty, heavy, shed

Tiger Street Club Values: Help other people.

Integracja tresci - Edukacja spoteczna:

Zwrocenie uwagi na potrzeby innych i udzielanie
pomocy osobom potrzebujgcym.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

zachecenie dzieci do poznania nazw czynnosci
zwigzanych ze spedzaniem czasu wolnego

i z uzywaniem komputera

uswiadomienie dzieciom, ze poznanie historyjki
o odzyskaniu laptopa pani Jones moze sprawic
przyjemnosc¢

wyrabianie w dzieciach swiadomosci wartosci
pracy zespotowej

ksztattowanie postawy szacunku do rozméwcy
wyrabianie w dzieciach gotowosci czekania

na swoja kolej i checi zamieniania sie rolami
wzmachnianie w dzieciach pewnosci siebie

w komunikowaniu sie w klasie w jezyku
angielskim

uswiadomienie dzieciom przyjemnosci

z rozpoznania humoru w historyjce
uswiadomienie dzieciom, jak wazna jest pomoc
innym i ze udzielanie pomocy moze sprawiac
przyjemnosc¢

zachecenie dzieci do powtarzania materiatu

i oceny wtasnego procesu uczenia sie
uswiadomienie dzieciom przyjemnosci ptynacej
Z uczenia sie piosenek i rymowanek w jezyku
angielskim

wzbudzenie zainteresowania dzieci nauka

o tym, do czego brytyjskie dzieci wykorzystuja
komputer i poréwnaniem sposobu korzystania
z komputera przez brytyjskie i polskie dzieci
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strona 7

Cele nauczania:

* rozpoznawanie i nazywanie
czynnosci wykonywanych
w czasie wolnym

* stuchanie i méwienie rymowanki
The Tiger Street word

* granie w Faster, faster i Spell,
draw or mime

» czytanie, literowanie i zapisywanie
nazw czynnosci wykonywanych
w czasie wolnym

Gtowne stownictwo i struktury:

» do sports, go on excursions, help
people, listen to music, make
things, paint pictures, play games,
take photos, use a computer,

Materiaty:

kartki z kryteriami sukcesu i celem
lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 1

karty obrazkowe: granie w gry
planszowe, stuchanie muzyki,
ogladanie filmow, korzystanie

z komputera, podrézowanie,
robienie zdjec, pomaganie
innym, malowanie, wykonywanie
przedmiotdw, uprawianie sportu
karty wyrazowe: play games,
listen to music, watch films, use
a computer, go on excursions,
take photos, help people, paint
pictures, make things, do sports

257 1 A Computer for the Club

Lesson 1 Vocabulary
1 CIEED Listen, look and repeat.

2 CIXED Listen, point and say The Tiger Street word raj

E

9
©play Blisten to 9 wulch Ousea
games music films computer

#%%%

O take @ help @ paint © make

photos. people pictures things

3 Guess, point and say. Play £o

é—;— a
4 Spell with Mouse and Monkey.

/\ How do you spell ‘do sports'? |

————\
(oo sporTs 1

5 Work with a friend. Play Spell, draw or mime. ({

Longuoge: Free tie actites

es,)
28

Ggoon
excursions

o

N

el
@uospons

g

k%@

@

watch films * czyste kartki A4 (po jednej
dla kazdego ucznia)

* | (take photos).
* How do you spell (‘do sports’)?

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy

zwracac uwage) i kartke z celem lekcji. Popros, by dzieci
wkleity kartki do zeszytu. Wspdlinie je omdwcie.

Rozpoczecie

», Powiedz: Listen and sing the Hello! How are you?
\/ song. Odtwdrz piosenke. Dzieci Spiewaja piosenke
razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis na s. 21.).

Gtowna czesc lekcji

Postuchaijcie, popatrzcie i powtérzcie.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj ucznidw, jakie czynnosci
potrafig nazwac po angielsku. Dzieci wymieniaja
czynnosci (sing, play, dance, read, draw itp.).

Pokaz karte obrazkows, np. take photos. Zapytaj, czy
dzieci wiedza, jak po angielsku nazwad czynnosc
przedstawiong na obrazku. Nastepnie powiedz: take
photos Powtdérz éwiczenie z pozostatymi kartami.

» Umiesc na tablicy karty obrazkowe przedstawiajace

\gl czynnosci wykonywane w czasie wolnym w takiej
kolejnosci, w jakiej ich nazwy wystepuja w nagraniu.
Powiedz: Listen, look and repeat. Odtwdérz nagranie

i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchajg i powtarzaja.
Odtwdrz nagranie ponownie. Popros dzieci o powtarzanie
wyrazow na rézne sposoby, np. gtosno/cicho,
wolno/szybko, jak robot lub myszka.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Tiger says. Pokaz pacynke i powiedz gtosem
Tygrysa: Tiger says: (‘listen to music’). Dzieci méwia:
(listen to music). Dzieci nie powtarzajg wyrazenia, jezeli
nie poprzedzisz go zwrotem Tiger says. Nastepnie
ochotnicy przejmuja twoja role.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. Memory test
lub What have | got here? (patrz: Bank gier na s. 11.).

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Tiger’s numbers (patrz: Bank gier na s. 14.).

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie rymowanke
The Tiger Street word.

Upewnij sig, ze na tablicy nie ma kart obrazkowych.
/coP, (ksigzki zamkniete) Powiedz dzieciom, ze ich

“19” zadaniem bedzie zapamietanie kolejnosci, w jakiej
czynnosci wykonywane w czasie wolnym wymienione sg
w rymowance. Odtwdrz nagranie.

Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What’s
number one/two ...? Dzieci odpowiadaja: It’s (play
games). Umieszczaj odpowiednie karty na tablicy.

Po umieszczeniu kart w kolejnosci wymienionej przez
dzieci, odtwdrz nagranie, zatrzymujac je po kazdej
nazwie czynnosci. Wspdlnie zdecydujcie, czy podana
wczesniej odpowiedz jest prawidtowa. Jesli nie, utdzcie
karty w poprawnej kolejnosci.

(ksigzki otwarte) Wskaz ¢w. 2. i powiedz: Listen, point
and say. Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja
rymowanki, wskazujg wtasciwe ilustracje w podreczniku
i powtarzajg wyrazenia.

Powiedz: Stand up. Zachec ucznidw, aby wstali z miejsc.
Powiedz: Listen, say and mime. Odtwdrz nagranie
ponownie i pokaz dzieciom gesty, ktére moga
wykonywad, recytujac rymowanke (opis na s. 31.). Dzieci
mowiag rymowanke i odgrywaja jej tresc.

Usun z tablicy karty obrazkowe. Kolejno pokazuj dzieciom
karty wyrazowe, odczytuj wyrazenia i pros dzieci

o powtarzanie ich chérem. Nastepnie wymieszaj karty

i umiesc¢ je wyrazami do tablicy. Popros ochotnika

o odwrécenie losowo wybranej karty i przeczytanie
nazwy czynnosci. Jesli trzeba, popraw btedy w wymowie.
Nastepnie ochotnik wskazuje kolejnego ucznia, ktory
odwraca inng karte i czyta nazwe zapisanej na niej
czynnosci. Kontynuuj ¢wiczenie, az wszystkie karty beda
odstoniete.

Podziel klase na rzedy. Wskazuj dowolne karty
umieszczone na tablicy, dzieci z kolejnych rzeddw czytaja
wyrazy chérem. Popros ochotnikdw o przejecie twojej
roli.



Na zakoriczenie ochotnik czyta wszystkie nazwy
czynnosci z tablicy. Poprawiaj ewentualne btedy.
Nagrodzcie ochotnika brawami. Usun karty z tablicy.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapros ochotnika na srodek klasy. Popros, zeby pokazat
gestami dowolng czynnosc z ¢w. 2. W chwili, gdy ktos

z klasy nazwie te czynnosc, uczen pokazujacy czynnosc

mowi: Yes, I (do sports). Osoba, ktdra odgadta wyrazenie,
wychodzi na srodek klasy i kontynuuje gre, itd.

Zgadnijcie, wskazcie i powiedzcie. Zagrajcie
w Faster, faster.

Popros dzieci, zeby popatrzyty na zdjecia przedmiotow

z ¢w. 3. i odgadty, z jaka czynnosciag taczy sie kazdy

z nich. Nazwijcie kolejne czynnosci (a help people, b go
on excursions, ¢ do sports, d make things, e play games,
f watch films, g take photos, h listen to music, i paint pictures,
Jj use a computer). Nastepnie potacz dzieci w pary i powiedz,
ze zagraja w gre Faster, faster. Uczen A wskazuje dowolne
zdjecie a—j, a uczen B nazywa powigzana z nim czynnosc.
Uczen A stopniowo zwieksza predkosc¢ wskazywania
zdjed, a uczen B coraz szybciej nazywa powigzane z nimi
czynnosci. Nastepnie uczniowie zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Faster, faster 2 (patrz: Bank gier na s. 14.).

Literuj z Mysza i Matpa.

Powiedz, ze teraz uczniowie naucza sie literowac nazwy
czynnosci z tej lekcji. Popros, zeby popatrzyli na ¢w. 4.

i tekst w dymkach. Popros pare ochotnikéw, zeby
przeczytata na gtos dialog miedzy Mysza i Matpa.
Umiesc na tablicy karty wyrazowe w dowolnej kolejnosci.
Zapros pare ochotnikéw na srodek klasy. Jeden

z ochotnikdw wskazuje wybrana karte i zadaje drugiemu
pytanie: How do you spell (‘watch films’)? Drugi ochotnik
literuje nazwe tej czynnosci: (W-A-T-C-H-F-I-L-M-S).
Nastepnie ochotnicy zamieniajg sie rolami.

Podziel klase na dwie druzyny: A i B. Osoba z druzyny

A zadaje pytanie druzynie B o pisownig dowolnego wyrazu
z kart wyrazowych umieszczonych na tablicy. Ochotnik

z grupy B literuje wskazany wyraz, positkujac sie zapisem
na karcie. Nastepnie druzyny zamieniaja sie rolami.

Za kazdy dobrze przeliterowany wyraz druzyna dostaje
punkt. Jesli uczen btednie przeliterowat wyraz, najpierw
wspalnie poprawiacie btad, a dopiero potem druzyny
zamieniaja sie rolami. Zwycieska druzyna dostaje duze
brawa.

Potacz dzieci w pary. Popros, zeby naprzemiennie
zadawaty sobie pytania o pisownie wybranych nazw
czynnosci z ¢w. 2.1 literowaty je. Daj uczniom na to

2 minuty. Monitoruj ich prace.

Pracujcie w parach. Zagrajcie w Spell,

N
draw or mime. @

Potacz dzieci w pary i wrecz kazdemu uczniowi czysta
kartke A4. Uczniowie wybieraja w tajemnicy przed soba
nawzajem jakas nazwe czynnosci z ¢w. 2. Uczen

A literuje nazwe tej czynnosci, rysuje ja na kartce lub
pokazuje ja gestami. Uczen B zgaduje, co to za czynnoscé.
Jesli nazwie jg poprawnie, uczniowie zamieniajg sie
rolami. Daj uczniom na to 3 minuty.

Po zakoriczonym c¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
poprawnie nazwac 5 czynnosci, 4 czynnosci itd.,

za kazdym razem bijac brawo.

« Potacz dzieci w pary i popros, by na zmiane
wybieraty nazwe jakiejs czynnosci z ¢w. 2.
i wydawaty koledze/kolezance jedno z tych polecen:
Spell/Draw/Mime (‘do sports’).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1.1 2. w lekcji 1.

Zeszyt ¢wiczen — EARLY FINISH

Opcjonalna sekcja EARLY FINISH w kazdym
rozdziale przeznaczona jest dla ucznidw, ktérzy
wczesniej skoricza prace na lekgcji lub chca wykonacd
dodatkowe zadania. Cw. 1. moze by¢ wykonane

w dowolnym momencie rozdziatu, ¢w. 2. po lekgc;ji 5.

Zakonczenie

« Pokazuj dzieciom kolejno karty obrazkowe i pytaj:
What free time activities can you name in English?
Zapytaj dzieci po polsku, ktdre z poznanych stéw sa
tatwe, a ktore trudne. Omdw rézne sposoby
na zapamietanie nowego stownictwa, np.: rysowanie
ilustracji z podpisami, umieszczanie samoprzylepnych
karteczek ze stowami w réznych miejscach domu
czy przegladanie zeszytu i oznaczanie symbolami,
(np. usSmiechnietymi lub smutnymi buzkami) wyrazdw,
ktdre sie lubi lub ktdérych sie nie lubi.

« Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

- scow, Dzieci Spiewajg piosenke Goodbye, goodbye
27 razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis
nas. 21).

/co,

18V

help people, go on excursions, do sports, make things,
play games, watch films, take photos, listen to music,
paint pictures, use a computer

'/C7D1“\
a9y
Click your fingers, (dzieci pstrykaja palcami)

point (dzieci wskazuja palcem kolege/kolezanke)

and clap. (dzieci klaszczag)

Everyone say The Tiger Street word rap.

We do activities. What about you? Let’s all listen and
say what we do!

One! Play games! (dzieci udaja, ze przesuwajg pionki
na planszy do gry)

Twol! Listen to music! (dzieci przyktadaja dtonie do uszu)
Three! Watch films! (dzieci udaja, ze wtaczaja
telewizor)

Four! Use a computer! (dzieci udaja, ze pisza

na klawiaturze)

Five! Go on excursions! (dzieci robig kilka krokow

w miejscu)

Six! Take photos! (dzieci udaja, ze robig zdjecia)
Seven! Help people! (dzieci wyciggaja dton do kolegi/
kolezanki obok w gescie pomocy)

Eight! Paint pictures! (dzieci udaja, ze maluja)

Nine! Make things! (dzieci udaja, ze cos buduja)

And ten! Do sports! (dzieci robia jeden przysiad)

Click your fingers, (jw.) point (jw.) and clap. (jw.)
Everyone say The Tiger Street word rap.

| The Tiger Street word

31
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Cele nauczania:

* stuchanie historyjki ze zrozumieniem

* rozpoznawanie i nazywanie
czynnosci wykonywanych
w czasie wolnym

* odgrywanie tresci historyjki

* rozpoznawanie zdan prawdziwych
i fatszywych

* rozpoznawanie wartosci
zwigzanych z historyjka

* nabycie swiadomosci waznosci
udzielania innym pomocy

cleaner
e It’s a (thief).

Materiaty:

e ptytaCD 1

people, listen to music, make
things, paint pictures, play games,
take photos, use a computer,
watch films

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekgcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omdwcie cel zajed.

Rozpoczecie

, Odtwdérz piosenke Hello! How are you? Dzieci
\/ Spiewaja piosenke razem z nagraniem i odgrywaja
jej tresc (opis na s. 21.).
cop, Odtwérz rymowanke The alphabet. Dzieci mdwia
L rymowanke razem z nagraniem.
Roztéz na biurku karty obrazkowe przedstawiajgce
sposoby spedzania czasu wolnego ilustracjami do dotu.
Wybierz losowo jedna z nich i pokaz za pomoca gestéw,
co przedstawia ilustracja. Zachec ucznidw, aby podali
nazwe czynnosci. Uczen, ktéry odgadnie wyrazenie,
umieszcza karte na tablicy, a nastepnie przejmuje twoja
role. Kontynuujcie ¢wiczenie, az wszystkie karty zostang
umieszczone na tablicy.
<ow, Zdejmij karty obrazkowe z tablicy. Zapros
“19” dziesiecioro dzieci na srodek klasy i wrecz kazdemu
jedna karte. Odtwérz rymowanke The Tiger Street word
(opis na s. 31.). Klasa méwi rymowanke. Po ustyszeniu
wihasciwego stowa dzieci stojgce na srodku sali unosza
swoje karty. Rozdaj karty wyrazowe innym dzieciom
i popros, aby stanety obok oséb z odpowiednimi kartami
obrazkowymi.

Gtowna czesc lekciji

Postuchaijcie historyjki A Laptop for the Club

i przeczytajcie jg. Odegrajcie historyjke.

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie ukazane na obrazku 1.
(w podreczniku lub na karcie do historyjki) i zapytaj: Who’s
this? (Clare, Ellie, Ben, Nasim); What has Ellie got?

(a magazine / Tiger Team magazine). Powiedz: In today’s
story, the children catch a thief. Zapytaj: Do you know
the word ‘thief’? Ustalcie znaczenie stowa. Zapytaj dzieci
(po polsku), co ich zdaniem wydarzy sie w historyjce.

* ladder, laptop, magazine,
policeman, thief, window, window

» kartki z celem lekcji
e Pacynka Tygrysa

 karty obrazkowe: czynnosci
wykonywane w czasie wolnym

 karty wyrazowe: czynnosci
wykonywane w czasie wolnym

Gtéwne stownictwo i struktury: * karty obrazkowe do historyjki 1.

» do sports, go on excursions, help e czyste karteczki

00,
oAl
@ Lesson 2

1 CIEED Listen and read A Laptop for the Club. Act out the story.

/coi, Powiedz: Listen and read. Dzieci stuchaja historyjki
23/ i Sledza tekst w podreczniku. W trakcie stuchania

umieszczaj na tablicy kolejne karty obrazkowe

do historyjki.

Odtwodrz nagranie ponownie, zatrzymujac je po kazdym

obrazku i zadajac pytania na jego temat, np.:

Obrazek 1.: What is Tiger Team? (a new magazine); What

do children want to do? (write for the magazine); Have

the children got a computer? (No, they haven't.)

Obrazek 2.: Who do the children see? (ad man); Where is

the man? (in Mrs Jones’s house / in the window)

Obrazek 3.: Is the window closed? (No, it isn’t); Where is

the man, on the ladder or in the house? (in the house)

Obrazek 4.: What has the man got? (Mrs Jones’s laptop);

Is the man a window cleaner? (No, he isn't); Is he a thief?

(Yes, he is.); Who is the man? (a thief)

Obrazek 5.: What stops the thief? (a banana)

Obrazek 6.: Who takes the thief? (a policeman); What

can the children take? (Mrs Jones’s laptop)

Obrazek 7.: What do the children do with the laptop?

(They give it to Mrs Jones.); Is Mrs Jones happy? (Yes,

she is.)

Obrazek 8.: What present does Mrs Jones give the

children? (her old computer); What can the children do

now? (They can write for the Tiger Team magazine.)

Zapytaj: Do you like the story? Are the children happy?

Powiedz: Act out the story. Przeczytajcie historyjke

z podziatem na role. Przyjmij role narratora, a ochotnikom

przydziel role postaci z historyjki.

» Wideoklip A /aptop for
the Club

VIDEO 2

S%uchajcie, znajdzcie i wskazcie. Powiedzcie.

POW|edz uczniom, ze teraz ustysza pojedyncze
\y wypowiedzi postaci z historyjki i popros, by wskazali
na zdjeciach a—e osoby, ktére méwig dane kwestie.
Odtwodrz nagranie, zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi.
Dzieci wskazujg wtasciwe zdjecia i nazywaja osoby
(7 policeman, 2 Mrs Jones, 3 Ellie, 4 Clare, 5 Nasim).



2 CIXED Listen, find and point. Say.

- : 77
0, of.\ O £ (V&' o

{ Clare ) Nasim ) (Mrs Jones ) (policeman )

3 CXED Read and say True or False. Listen and check.
© The new magatzine is called Tiger Team.
© The man on the ladder is @ window cleaner.
© The thief takes Mrs Jones's loptop.
© Mrs Jones gives her old laptop to the club.

TIGER STREET l

CLUg VALUES

Do you know a kind person?
How do you help other people?

Tiger Street Club Volves: Help other peopie.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Who says? (patrz: Bank gier na s. 14.).

Przeczytajcie i powiedzcie: true albo: false.
Postuchajcie i sprawdzcie.

Wskaz uczniom éw. 3. i powiedz: Read and say True or
False. Dzieci zastanawiajg sie w parach nad zdaniami.
Daj kazdemu uczniowi karteczke i popros o napisanie
na niej cyfr od 1 do 4. Czytaj zdania, uczniowie niech
zapisuja przy cyfrach odpowiedzi (true lub false).
» Powiedz: Listen and check. Uczniowie stuchaja

3/ nagrania i sprawdzajg odpowiedzi (1 true, 2 false -

He’s a thief, 3 true, 4 true).

Tiger Street Club Values

Popros dzieci, zeby popatrzyty ponownie na historyjke.
Zapytaj: Who helps Mrs Jones? (the children /a policeman),
Is Mrs Jones kind? (Yes, she is.); Why? (She gives the
children her old computer.).

Wskaz dymek w sekcji Tiger Street Club Values.
Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czy chetnie pomagaja i komu
pomagaja najczesciej. Zapytaj, jak sie czuje osoba, ktdérej
udziela sie pomocy, i czy mito jest pomagac innym.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1., 2. i 3. w lekcji 2.

Zakonczenie

Zapytaj: What do the children in the Tiger Street Club
want to do? (They want to write for the Tiger Street
magazine.), Who helps them? (Mrs Jones); How? (She
gives them her old computer.).

Zapytaj dzieci, ktdéra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

rcoi, Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
“2” Odtwdrz nagranie. Dzieci $piewaja piosenke razem
z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 21.).

Ex Story A Laptop for the Club

Obrazek 1.

Narrator: The Tiger Street Club meet in a shed in
Ben’s garden. The children listen to music and play
games. One day ...

Ellie: Look at this! It's a new magazine called Tiger Team.
Ben: Let’s write for it.

Nasim: Great idea!

Clare: But we can’t. We haven’t got a computer.

Obrazek 2.

Ben: Hey! Look at Mrs Jones’s house. Who's that man?
Ellie: Perhaps he’s a window cleaner.

Clare: Or perhaps he’s a thief!

Nasim: Let’s go and find out.

Obrazek 3.

Narrator: The children run to Mrs Jones’s house.
Clare: Look, the window is open.

Nasim: The man isn’t on the ladder.

Ellie: He’s in the house!

Ben: Oh no!

Obrazek 4.

Narrator: The thief runs away.

Ellie: Look! He’s got Mrs Jones’s laptop.
Ben: He is a'thief!

Mrs Jones: Stop, thief!

Nasim: Give the laptop back.

Obrazek 5.
Narrator: The thief falls over and drops the laptop.
Clare: Ha ha! Look. A banana. That’s lucky!

Obrazek 6.

Policeman: Stop. Come with me.

Ellie: Look. It’s a policeman.

Nasim: We can take Mrs Jones her laptop now.
Ben: Great! Come on.

Obrazek 7.

Ellie: Look! We've got your laptop, Mrs Jones.
Nasim: Here you are!

Mrs Jones: Oh thank you, children.

Obrazek 8.

Narrator: A few days later ...

Mrs Jones: Here’s a present for your club. It’'s my old
computer. You can use it now.

Nasim: Wow! A computer!

Clare: Now we can write for the Tiger Team magazine!
Ellie: Thank you, Mrs Jones. You’re very kind.

2
1 Stop. Come with me.

2 Here’s a present for your club.

3 It’'s a new magazine called Tiger Team.

4 Now we can write for the Tiger Team magazine.
5 We can take Mrs Jones her laptop now.

/cot,

22

1 A: The new magazine is called Tiger Team.
B: It’s true!

2 A: The man on the ladder is a window cleaner.
B: It’s false! He’s a thief!

3 A: The thief takes Mrs Jones’s laptop.
B: It’s true!

4 A: Mrs Jones gives her old laptop to the club.
B: It’s true!
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Cele nauczania:

* stuchanie historyjki

* rozpoznawanie zapisu stownego
czynnosci wykonywanych
w czasie wolnym

* mdwienie, co sie robi, a czego nie
robi w czasie wolnym

* granie w The right order

» zadawanie pytan i odpowiadanie
na pytania

* wykonywanie minikart
obrazkowych i wyrazowych

Gtowne stownictwo i struktury:

* do sports, go on excursions, help
people, listen to music, make
things, paint pictures, play games,
take photos, use a computer,
watch films

Materiaty:

kartki z celem lekgcji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 1

karty obrazkowe: czynnosci
wykonywane w czasie wolnym
karty wyrazowe: czynnosci
wykonywane w czasie wolnym
karty obrazkowe do historyjki 1.
gotowe minikarty do rozdziatu 1.
szablon minikart do rozdziatu 1.
(jesli dzieci korzystaja z Zeszytu
cwiczen)

czyste kartki i kredki (jesli dzieci
nie korzystaja z Zeszytu cwiczen)
nozyczki

czyste kartki A4 (po jednej

dla kazdego ucznia)

&%
Lesson 3 Gr«

I play games.

r 1 and Speaking

d repeat. Stand up if it’s true about you.

= 1don't paint pictures,

% D4
2] (5}
& o
(5} 0 ,{\
E: %) A @
2 Choose and say. Guess.
J/ldon'\ paint pictures. | )
e R
1

4]
Wl

paint pictures take

photos
5%

v
v
v

3 Make the mini-cards. Play The right order. o/”

(" Whatdoyoudo | [ Tdo sports. | play games. |
\_inyour free time? | | I don't take photos. |

A

P

(L1s tis right? )

Yes, it s!

34

* [ (play games), | don’t (paint pictures).
* What do you do in your free time?
* s it right? Yes, itis. / No, it isn't.

f)
Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @

z zapisanym celem lekgcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omdwcie cel zajed.

Rozpoczecie

eop, Odtworz piosenke Hello! How are you? Dzieci

¥ $piewaja piosenke razem z nagraniem i odgrywaja
jej tresc (opis na s. 21.).

seon, Odtworz rymowanke The Tiger Street word. Dzieci
197 mowia rymowanke razem z nagraniem i odgrywaja
jej tresc (opis na s. 31.).

(ksigzki zamkniete) Umiesc¢ na tablicy 1. karte obrazkowa
do historyjki A Laptop for the Club i zapytaj: Do you
remember the story? Popros ochotnikow, zeby umiescili
na tablicy pozostate karty obrazkowe do historyki we
wiasciwej kolejnosci. (ksigzki otwarte) Dzieci porédwnuja
kolejnosc¢ kart z historyjka w ksigzce.

(con, Przydziel dzieciom role bohateréw historyjki.

‘20”7 Odtwdrz nagranie i popros dzieci o przeczytanie
historyjki z podziatem na role.

Opowiedzcie wspdlnie historyjke po angielsku. Zadawaj
pytania do tekstu, np.: What is the Tiger Team? (o new
magazine); Who do the children see in Mrs Jones’s
house? (a man/thief); What has the man got? (Mrs
Jones’s laptop); What stops the thief? (a banana); What
do the children do with the laptop? (They give it to Mrs
Jones.); What present does Mrs Jones give the children?
(her old computer).

*DODATKOWE CWICZENIE

Umiesc na tablicy karty obrazkowe przedstawiajace
poznane czynnosci wykonywane w czasie wolnym

i ponumeruj je od 1do 10. Popros dzieci, zeby zapamietaty,
z jakim numerem potaczone sa kolejne czynnosci.

Po 30 sekundach odwrdc karty ilustracjami do tablicy.
Zapytaj: What’s number (3)? Dzieci z pamieci
odpowiadaja, co kryje sie na karcie oznaczonej danym
numerem. Odkryj karte, gdy dzieci odgadna wyrazenie.

Gtowna czesc lekcji

Postuchaijcie, wskazcie i powtérzcie. Wstancie,
jesli zdanie méwi prawde o was.

Powiedz: Let’s talk about what we do in our free time.
Wskaz w ¢w. 1. Tygrysa i zdania zapisane w dymkach
odchodzacych od Tygrysa. Przeczytaj zdanie zapisane
w lewym dymku (/ play games.) i wskaz zielony znaczek
v przy rysunku planszy do gry. Nastepnie przeczytaj
zdanie zapisane w prawym dymku (/ don’t play games.)
i wskaz czerwony krzyzyk X przy rysunku sztalug, pedzla
i palety z farbami. Naprowadz dzieci na to, ze zielony ¢
oznacza, ze Tygrys wykonuje dane czynnosci (w czasie
wolnym), a czerwony X oznacza, ze nie.

«cow, Powiedz: Listen, point and repeat. Popros dzieci,
“28” zeby, stuchajgc nagrania, wskazywaty w ksigzce
ilustracje czynnosci, ktére Tygrys wykonuje lub ktdrych
nie wykonuje w swoim czasie wolnym, i powtarzaty
zdania za nagraniem.

Zapytaj dzieci, czy zauwazyty jakis nowy element

w zdaniu w prawym dymku (i w zdaniach w kolumnie
po prawej stronie Tygrysa) w porédwnaniu ze zdaniem
w lewym dymku i zdaniami w lewej kolumnie (don’t).
Zapytaj, co wedtug dzieci zmienia w zdaniu obecnos¢
don’t. Naprowadz dzieci na odpowiedz, ze, wstawiajac
don’t przed czasownikiem, tworzymy zdania przeczace.
Powiedz: Listen and stand up if it’s true about you.
Wyijasnij dzieciom, ze za chwile ponownie ustysza
nagranie i ze kazde z nich powinno wstac wtedy, kiedy
zdanie bedzie méwito o nich, czyli bedzie opisywato to,
CcO Maja w zwyczaju robic lub czego nie robig w swoim
czasie wolnym.

Wybierzcie i powiedzcie. Zgadnijcie.

Wskaz dzieciom tabele z ¢w. 2. i wyjasnij, ze tabela
pokazuje, ktére z podanych trzech czynnosci: Ben, Clare,
Ellie i Nasim wykonuja w swoim czasie wolnym, a ktérych
nie. Przypomnij, ze ¥ oznacza, ze te czynnosc¢ dana
osoba wykonuje, a X oznacza, ze nie.



Zapros ochotnika z podrecznikiem i zademonstrujcie
¢wiczenie. Przeczytaj zdania zapisane w lewym dymku

(I don’t paint pictures. | take photos. | don’t make things.),
rysujac na tablicy znaczki odpowiadajace kolejnym
czytanym przez ciebie zdaniom: X v X. Zapytaj: Who
am I? Ben, Clare, Ellie or Nasim? Popros ochotnika

o pordwnanie znaczkdw narysowanych przez ciebie

na tablicy ze znaczkami umieszczonymi przy imionach
dzieci w ksigzce i odgadniecie, kim jestes (You’re Nasim.).
Nastepnie popros ochotnika o to, zeby wybrat

w tajemnicy jedno z dzieci w tabeli i powiedziat — zgodnie
z informacja z tabeli — co ta osoba robi w swoim czasie
wolnym, a czego nie. Ochotnik méwi zdania, a ty
probujesz zgadnad, ktére z dzieci ochotnik odgrywa.
Podziel dzieci na czteroosobowe grupy. Kazde dziecko
wybiera w tajemnicy jedna postac — Bena, Clare, Ellie lub
Nasima, a nastepnie dzieci po kolei méwia zdania
swojego bohatera wedtug informacji podanej w tabeli.
Reszta grupy zgaduje, czyja role uczen odgrywa.

Wykonajcie minikarty. Zagrajcie w The right
order. oy

o

4

(ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom gotowe minikarty

i powiedz: Let’s make the mini-cards.

/cop, Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmuja
2 7 niego szablon i wycinaja minikarty. Jesli nie,
wykonujg minikarty samodzielnie, wykonujac na matych
kartkach proste rysunki symbolizujgce czynnosci (np. do
sports — pitka, go on excursions — walizka, help people —
dton, listen to music — nuta, make things — klocki, paint
pictures — pedzel, play games — pionek, take photos —
aparat fotograficzny, use a computer — myszka, watch
films — telewizor) i wycinajac wydrukowane przez
nauczyciela wyrazy. Dzieci podpisuja karty. Podczas gdy
dzieci wykonujg minikarty, odtwdrz w tle nagranie
piosenki What do you do in your free time? z lekgji 4.
Powiedz: Let’s play. Popros dzieci, zeby postawity
ksigzke na srodku tawki, tak aby jedno nie widziato,

co robi drugie. Uczen A uktada swoje karty w dwdch
rzedach — w jednym karty przedstawiajgce czynnosci,
ktére wykonuje w czasie wolnym, a w drugim te, ktérych
nie wykonuje. Nastepnie uczen B pyta: What do you do
in your free time?, a uczenn A wymienia czynnosci, ktére
wykonuje lub ktdrych nie wykonuje w czasie wolnym.
Uczen B uktada swoje karty w podanej przez ucznia A
kolejnosci i w odpowiednim rzedzie. Dzieci sprawdzaja,
czy maja jednakowo utozone karty (/s this right? Yes, it is.
/ No, it isn’t.). Nastepnie uczniowie zamieniaja sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Popros dzieci, aby pomieszaty osobno swoje minikarty
wyrazowe i obrazkowe, a nastepnie potaczyty je
W pasujgce pary.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Words | like (patrz: Bank gier na s. 12.).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1., 2. i 3. w lekcji 3.

| —

Zakonczenie

» Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce czynnosci
wykonywane w czasie wolnym i zapytaj kilkoro
uczniéw: What do you do in your free time?
Popros, zeby podali trzy takie czynnosci.

« Napisz na tablicy dwa zdania, np.: I make things.
| don’t use a computer. Zapytaj, co znacza oba
zdania, a nastepnie, w jaki sposéb tworzymy zdanie
przeczace (wstawiamy don’t przed czasownik).

« Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

« scon, Dzieci Spiewaja piosenke Goodbye, goodbye
27 razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis
nas. 21.).

CIE)1\
297
1 | play games:

2 / go on excursions.

3 /| use a computer.

4 | don’t paint pictures.
5 /| don’t take photos.
6 / don’t make things.

|
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0
Lesson 4 Grammar 2 and Speaking .‘i‘
Cele nauczania: Maferla*y: 1 QD Listen, point and repeat. Answer the questions.
o A . &l R . .. /Doyouuseaco ovter?) (e, 1do. Sg
CWICZGI’]I? wymo/vvy gtoski /u/ kartki z celem lekgcji o o) &WDT
* zadawanie pytan o c;ynnosm e Pacynka Tygrysa - B - 52‘
wykonywane w czasie wolnym » karty obrazkowe z Matpg i Mysza g (‘ ﬁ & r?‘
i udzielanie odpowiedzi (w TRF2) ’ x x T
. . oz . . . 2 Ask and say.
« stuchanie i $piewanie piosenki * ptytaCD 1 ﬂ ’ ___/— 4
What do you do in your free time? « karty obrazkowe: czynnosci = A\

Gtowne stownictwo i struktury:

» do sports, go on excursions, help
people, listen to music, make
things, paint pictures, play games,
take photos, use a computer,
watch films

* Do you (use a computer)?

Yes, | do. / No, | don'’t.

na pare)

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

», Odtworz piosenke Hello! How are you? Dzieci

\J $piewajg piosenke razem z nagraniem i odgrywaja jej
tresc (opis na s. 21.).

cop, Odtworz rymowanke The Tiger Street word. Dzieci
“19” mowiag rymowanke razem z nagraniem i odgrywaja
jej tresc (opis na s. 31.).

Umiesc na tablicy karty obrazkowe przedstawiajace
czynnosci wykonywane w czasie wolnym. Zapytaj:

Do you remember A Laptop for the Club story? What
club is it about? (The Tiger Street Club); Who is in the
club? (Ben, Ellie, Nasim, Clare); What do they do in their
free time? Wskazuj kolejne karty umieszczone na tablicy,
pytajac: What activity is this? (listen to music); Is it in the
story? (Yes, it is.); What activity is this? (paint pictures);

Is it in the story? (No, it isn’t)) itp. Ochotnicy odpowiadaja.
Jesli uczen odpowie: No, it isn’t, zdejmij z tablicy karte

z tg czynnoscia. Na tablicy powinny zostac trzy karty:
listen to music, play games, a takze use a computer.
Powtdrz pytanie: What do they do in their free time?

i popros ochotnikdw o odpowiedz.

Umiesc karty wyrazowe z boku tablicy. Popros troje dzieci
o wybranie wyrazen z historyjki i utozenie ich pod
wiasciwymi kartami obrazkowymi. Popros inne dzieci

o przeliterowanie tych zwrotow.

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtérzcie.
Odpowiedzcie na pytania.

(ksigzki zamkniete) Umiesc na tablicy karty obrazkowe:
~Kkorzystanie z komputera” oraz ,malowanie”. Przy
pierwszej karcie narysuj znaczek ¢, a przy drugiej — X.
Uzyj pacynek Matpy i Myszy lub kart obrazkowych z ich
wizerunkami. Unies karte obrazkowa z Mysza i zapytaj
Matpe: Do you use a computer? Unies karte obrazkowa
z Matpa i odpowiedz: Yes, I do. Nastepnie zapytaj gtosem
Myszy: Do you paint pictures? i powiedz gtosem Matpy:
No, I don’t. Zapytaj dzieci, o co wedtug nich Mysz pyta
Matpe i co Matpa odpowiedziata.

wykonywane w czasie wolnym

e karty wyrazowe: czynnosci
wykonywane w czasie wolnym

e czyste kartki A4 (po jednej

3 CXED Listen and read. Sing What do you do

What do you do in your free time?
What do you do every day? | o®
Do you help other pegple?

Do you study and play?

I do sports and use a computer. /’
I read books Gnd tisten to music, too.

| watchfitms and'paint pictures,  _/
Theyre allgreat fun to do.

4 ‘Work with a friend. (

© Say what youdo and don't do in your free time.
@ Ask your friend what activities he/she does.

5 CXED Read, listen and repeat. Say.

[ Do you usually use a computer after school?

v, (ksigzki otwarte) Wskaz dzieciom teksty zapisane
\2y w dymkach oraz obrazki 1-2. Powiedz: Listen, point
and repeat. Answer the questions. Odtwdrz pytania
i odpowiedzi 1-2. Uczniowie wskazujg minidialogi 1-2
i powtarzaja je za nagraniem. Nastepnie popros, zeby
dzieci powtarzaty pozostate pytania za nagraniem,
wskazywaty wtasciwe obrazki i podawaty odpowiedzi
(3 Yes, I do.,4 No, I don't, 5 Yes, | do.).

Zapytajcie i powiedzcie.

Umiesc na tablicy 10 kart obrazkowych przedstawiajacych
czynnosci wykonywane w czasie wolnym. Wskaz w ¢w. 2.
zdania zapisane w dymkach i przeczytaj je. Zapytaj 3—4
dzieci o czynnosci przedstawione na kartach, np.: Do you
(listen to music)? Do you (watch films)? Dzieci
odpowiadaja: Yes, I do. / No, | don’t. UWAGA: Jesli nie
masz kart, mozesz uzy¢ obrazkdw z ¢w. 1.

Zapros ochotnika na Srodek klasy. Zadaj mu pytanie

o ktdras z czynnosci, np.: Do you (do sports)? Uczen
odpowiada: Yes, I do. / No, | don’t. Zamiencie sie rolami.
Potacz dzieci w pary i popros, zeby na zmiane zadawaty
sobie pytania wedtug wzoru z ¢w. 2. Monitoruj prace
uczniow.

Ochotnicy prezentuja minidialogi przed klasa.

*DODATKOWE CWICZENIE

Potasuj karty obrazkowe i roztdz je na stole grzbietami
do géry. Zapros ochotnika na srodek klasy i zapytaj, np.:
Do you (watch films)? Uczen bierze pierwsza karte od gory.
Jesli karta ilustruje czynnos$¢ watch films, uczers mowi:
Yes, | do. Jesli nie, uczert mowi: No, | don’t. Uczniowie
moga wykonac to samo ¢wiczenie w parach, uzywajac
minikart obrazkowych.

Postuchajcie i przeczytajcie. Zaspiewaijcie.
piosenke What do you do in your free time?
ceow, (ksiazki zamkniete) Umiesc z boku tablicy karty
\25” obrazkowe lub wyrazowe w przypadkowej
kolejnosci. Powiedz: Let’s listen to the What do you do
in your free time? song. Odtwdrz nagranie, zatrzymujac
je po kazdej linijce zawierajgcej nazwe czynnosci z kart.
Pros ochotnikéw o wybranie wtasciwych kart i utozenie
ich na tablicy w kolejnosci wystepowania w piosence
(help other people, do sports, use a computer, listen to
music, watch films, paint pictures). Popros ochotnikéw
0 nazwanie tych czynnosci.



(ksigzki otwarte) Powiedz: Listen and read. Uczniowie
stuchaja piosenki i Sledza tekst w podreczniku.

‘;EE,’JQ\ (cor, Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
‘268”7 2727 piosenki etapami, zgodnie z metoda ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 10.). Dzieci Spiewaja

piosenke i odgrywaja jej tresc.

Pracujcie w parach. @2
(ksigzki zamkniete) Umiesc na tablicy karty wyrazowe
przedstawiajace czynnosci wykonywane w czasie
wolnym. Zapros ochotnika na srodek klasy. Wyjasnij, ze
powiesz zdanie z ktéras z czynnosci przedstawionych

na kartach, a ochotnik ma powiedzie¢ zdanie o znaczeniu
przeciwnym, np.: I (watch films) = | don’t (watch films).
Zademonstrujcie kilka takich wymian.

Potacz ucznidow w pary. Daj kazdej parze czystg kartke.
Uczniowie dzielg jg pionowa linig i podpisuja ,swojg”
potowe kartki. Nastepnie naprzemiennie méwia zdania
twierdzace lub przeczace informujgce o czynnosciach,

a ich partnerzy méwia zdania o znaczeniu przeciwnym.
Uczniowie wymieniajg sie minimum piecioma zdaniami
kazdy. Za poprawnie zmienione zdanie uczniowie
zaznaczaja punkt na potowie kartki partnera. Uczniowie
moga korzystac z kart wyrazowych umieszczonych

na tablicy. Monitoruj prace ucznidw.

Zapros ochotnika na srodek klasy. Zadawaj pytania i pros
o0 podawanie prawdziwych odpowiedzi, np.: Do you

(watch films)? (Yes, | do. / No, | don’t). Zamiencie sie rolami.

Potacz ucznidw w pary. Uczen A zadaje 5 pytan
uczniowi B, ktéry odpowiada na nie zgodnie z prawda.
Uczen B zaznacza uczniowi A na jego potowie kartki
punkt za kazde dobrze zadane pytanie. Nastepnie

uczniowie zamieniaja sie rolami. Monitoruj prace uczniéw.

Po zakoriczonym cwiczeniu zapytaj, komu udato sie
zgromadzi¢ 10 punktdw, 9 punktdw itd., za kazdym razem
bijac brawo.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Do you (watch films)? (patrz: Bank gier
nas. 14.).

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w What do you do in your free time? (patrz:
Bank gier na s. 15.).

*DODATKOWE CWICZENIE

Zademonstruj z ochotnikiem nastepujacy minidialog:

A: What do you do in your free time?

B: / (watch films, listen to music and paint pictures).

A: Do you use a computer?

B: Yes, / do. /No, | don't.

Powiedz, zeby uczniowie przygotowali w parach
podobne minidialogi, najlepiej zgodne z prawda. Zapros
pary ochotnikéw na srodek klasy, zeby zademonstrowaty
swoje minidialogi przed klasa.

Przeczytajcie, postuchaijcie i powtdrzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Powiedz gtosno: do, you, usually, use,
computer, school. Zapytaj dzieci, jaki wspdlny dZzwiek
zawieraja te stowa (/ui/). Wypowiedz gtoske /u:/ i pokaz
prawidtowe utozenie ust. Dzieci uktadajg odpowiednio
usta i powtarzajg gtoske /u:/.
cop, Powiedz: Listen and say how many times you hear
287 /w/. Odtwérz nagranie. Sprawdz odpowiedzi,
zatrzymujac nagranie po kazdej gtosce /u/ (six).

« Zwroc uwage na kolorowe litery w zdaniu z ¢w. 5.
Wyjasnij, ze dZwiek /u:/ moze byc reprezentowany
w formie pisemnej przez rézne litery.

« Odtwdrz nagranie ponownie. Uczniowie trzykrotnie
powtarzajg tamaniec jezykowy za nagraniem,
za kazdym razem zwiekszajgc tempo.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.i 2. w lekgji 4.
o, Tekst piosenki What doyou do-in/your free

lguided’) | . 4
“26” time? do uzupetnienia,'s. 88.

Zakonczenie

« Zachec dzieci, aby przypomniaty, jak pytamy, czy
ktos cos robi w swoim czasie wolnym (Do you (use
a computer)?) oraz jak odpowiadamy na to pytanie
(Yes, I do./ No, I don’t). Zapytaj: Can you remember
the sound in Tiger Twister? (/u:/); What words with
this sound do you remember? (do, you, usually,
use, computer, school).

« Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

- ot Dzieci Spiewaja piosenke Goodbye, goodbye

2¥ razem z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis

nas. 21.).

(1
297

1 Mouse: Do you use a computer?
Monkey: Yes, / do.

2 Mouse: Do you paint pictures?
Monkey: No, | don't.

3 Mouse: Do you help people?
Monkey: Yes, / do.

4 Mouse: Do you listen to music?
Monkey: No, | don't.

5 Mouse: Do you do sports?
Monkey: Yes, / do.

/CD%, /CD1), /CDI> . .
< 9\{& ) k\2_7j What do you do in your free time?

What do you do in your free time? What do you do
every day?

Do you help other people? (dzieci wyciggaja dton
do kolegi/kolezanki)

Do you study and play? (dzieci udaja, ze pisza)

I do sports (dzieci robig przysiad)

and use a computer. (dzieci udaja, ze pisza

na klawiaturze)

I read books (dzieci udaja, ze czytajq)

and listen to music, too. (dzieci przyktadajg dtonie
do uszu)

I watch films (dzieci wykonujg gest zmiany kanatu
telewizyjnego)

and paint pictures. (dzieci udajg, ze maluja)
They’re all great fun to do.

‘ot

287
Do you usually use a computer after school?

37
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Cele nauczania:

* rozpoznawanie i nazywanie
czynnosci zwigzanych
z uzywaniem komputera

* rozpoznawanie zapisu
stownego czynnosci zwigzanych
z uzywaniem komputera

* granie w Word or number?
i Question chain

* stuchanie historyjki
ze zrozumieniem

» odgrywanie historyjki

Gtowne stownictwo i struktury:

» do projects, find out information,
play online games, watch music
videos, write emails, write for
a class blog

» do sports, go on excursions, help
people, listen to music, make

things, paint pictures, play games,

e Do you (play online games)?
Yes, I do. /No, | don’t.

* | (write emails to my family). /
| don’t (watch music videos).

Materiaty:

» kartki z celem lekcji

e Pacynka Tygrysa

e ptytaCD 1

» karty obrazkowe: granie w gry
online, pisanie e-maili, ogladanie
klipdw muzycznych, pisanie
klasowego bloga, robienie
projektu, wyszukiwanie informacji

» karty wyrazowe: play online
games, write emails, watch music
videos, write for a class blog,
do projects, find out information

* karty obrazkowe: czynnosci
wykonywane w czasie wolnym

* minikarty do rozdziatu 1.

“® Using a computer
Lesson 5

1 CIEED Listen, point and repeat. Cover and play Word or numb

10 o =
@-

playonline  write  watch music Wi
games emails videos  class blog

do prqecls

2 Play Question chain.

" Do youplay you ploy Do youwrite
onLne gomes’ ™ - emails?
) = ’

\ Yes, 1 do. ; [ No.1don't. =

3 Say what you do and don’t do.

p s - ‘
o NS 1 write emails to my family.
k3 1= I dontwatch music videos.

find out
information

5 Close your books. Can you remember six computer activities? ()

Language: Computer actiies

38

take photos, use a computer,  czyste kartki A4 (po jednej

watch films

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekgcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omdwcie cel zajed.

Rozpoczecie

. Odtwdrz piosenke Hello! How are you? Dzieci
\/ Spiewaja piosenke razem z nagraniem i odgrywaja jej
tresc (opis na s. 21.).
Popros dzieci, zeby wyjety minikarty obrazkowe
z czynnosciami wykonywanymi w czasie wolnym. Umiesc
na tablicy szes¢ dowolnych kart, jedna obok drugie;j.
Nazwijcie przedstawione na nich czynnosci. Powiedz:
Close your eyes. Dzieci zamykajg oczy. Odwréc dwie
karty obrazkami do tablicy. Powiedz: Open your eyes.
Dzieci uktadaja swoje minikarty w zapamietanej
kolejnosci. Sprawdzcie odpowiedzi i powtdrzcie zabawe.
Mozesz stopniowo zwiekszac liczbe kart do zapamietania.
\kg:rgj1eV Powiedz: Let’s sing the What do you do in your free
277 time? song. Odtwdrz nagranie. Dzieci $piewaja
piosenke z podktadem karaoke i odgrywaja jej tresc (opis
nas. 37.).

Gtowna czesc lekcji

Postuchaijcie, wskazcie i powtérzcie. Zakryjcie

i zagrajcie w Word or number?

(ksigzki zamkniete) Zapytaj: What do you do on your
computers? Dzieci odpowiadajg na pytanie po angielsku
i po polsku.

Zapros dwanascioro ochotnikéw na srodek klasy i rozdaj
im karty wyrazowe i obrazkowe z nowym stownictwem.
Popros, aby dzieci dobraty sie w pary (ilustracja czynnosci
i jej nazwa) i stanety przodem do pozostatych ucznidow.
Reszta klasy sprawdza poprawnosc¢ wykonania ¢wiczenia.
Umiesccie pary kart na tablicy.

dla kazdego ucznia)

cowy, (ksigzki otwarte) Wskaz ¢w. 1. Powiedz: Listen, point
29¥ and repeat. Odtwoérz nagranie. Dzieci stuchaja

nagrania, wskazujg wtasciwe zdjecia i powtarzaja

wyrazenia. Wskaz podpisy pod zdjeciami i zache¢ dzieci,

aby odczytaty je na gtos razem z toba.

Powiedz: Cover (‘write emails’). Dzieci zakrywaja

(np. linijka) zdjecie przedstawiajace pisanie e-maili

i podaja nazwe zakrytej czynnosci. Kontynuuj ¢wiczenie,

zwiekszajac tempo wydawania polecen. Nastepnie dzieci

kontynuujg zabawe w parach.

Przypomnij uczniom zasady gry w Word or number?

Ponumeruj karty obrazkowe umieszczone na tablicy 1-6.

Powiedz: Let’s play Word or number? Wymieniaj

w przypadkowej kolejnosci numery i nazwy czynnosci

z tablicy, np.: six, play online games. Dzieci podaja

odpowiednio pasujace nazwy czynnosci lub ich numery,

np.: find out information, one. Zwiekszaj tempo gry.

Ochotnicy przejmuja twoja role i wymieniajg numery lub

nazwy czynnosci z tablicy, a klasa odpowiednio reaguje.

Dzieci kontynuuja zabawe w parach, korzystajac ze zdjec

i nazw czynnosci z ¢w. 1.

Zagrajcie w Question chain.

Powiedz: Let’s play Question chain. Zadaj wybranemu
dziecku pytanie, np.: Do you (write emails)? Dziecko
odpowiada (Yes, I do. / No, | don't) i zadaje pytanie

o inng czynnosc dziecku siedzacemu obok. Gra trwa
do momentu, az wszyscy uczniowie zadadzg pytanie

i odpowiedza na nie. Karty obrazkowe i wyrazowe
przedstawiajgce czynnosci zwigzane z uzywaniem
komputera sg caty czas na tablicy, by stuzyty jako
podpowiedz.

Powiedzcie, co robicie i czego nie robicie.

Powiedz dzieciom, zeby zastanowity sie, do ktdrych
czynnosci — z tych szesciu poznanych — uzywaja
komputera, a do ktdrych nie. Wskaz zdania zapisane

w dymku z ¢w. 3., ktére méwi Nasim. Przeczytajcie razem
te zdania.



Popros dzieci, zeby kazde powiedziato jedno zdanie

o czynnosci, do ktdrej uzywa komputera, i jedno zdanie
o czynnosci, do ktdrej go nie uzywa. Poniewaz nie
wszystkie dzieci moga chciec¢ powiedziec zdania przed
cata klasg, mozesz poprosic, aby kazdy uczen zapisat je
w zeszycie. Monitoruj prace ucznidw. Popros ochotnikéw
o odczytanie zdan.

Postuchajcie, przeczytajcie i wskazcie.
Odegraijcie historyjke.

Wskaz historyjke. Powiedz: Ping and Pong use their
computers. How do they use their computers? Let’s
listen and find out.

cow, Powiedz: Listen, read and point. Odtworz nagranie.
“30” Dzieci stuchaja, sledza tekst w dymkach i wskazuja
ilustracje, ktérej dany tekst dotyczy.

Podziel klase na grupe Ponga i grupe Ping. Odtworz
nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii danej postaci.
Odpowiednia grupa powtarza wypowiedZ. Nastepnie
odtwdrz nagranie raz jeszcze, a grupy niech zamienia sie
rolami.

Odgrywanie historyjki w takiej wersji podziatu na role,
jaka mamy, oznaczatoby, ze dziecko grajgce Ping
mowitoby szesc zdan, a grajace Ponga — tylko jedno.
Proponujemy zatem, zeby historyjke rozpisa¢ na piecioro
dzieci. Role Ping bedzie grato czworo dzieci (Ping 1,

Ping 2, Ping 3, Ping 4). Kazde z nich bedzie méwito
jedno zdanie Ping, a pierwsze zdanie: | love my laptop

i pytanie: How do you use a computer, Pong? cata
czwoérka zada razem. Rola Ponga — z jednym zdaniem
do powiedzenia — bedzie zagrana przez pigte dziecko.
Zdejmij karty obrazkowe i wyrazowe z tablicy. Rozt6z je
na biurku obrazkami i wyrazami do goéry. Podziel klase
na piecioosobowe grupy i daj dzieciom 3-5 minut

na przedwiczenie czytania/odgrywania historyjki.
Nastepnie kazda grupa niech odegra swoja inscenizacje
przed klasa. Dzieci, ktore aktualnie beda odgrywac
historyjke, musza wzig¢ do rak karte obrazkowa lub
wyrazowa ilustrujgca zdanie, ktére beda moéwic. Po
przedstawieniu historyjki odktadaja karty na biurko, zeby
mogta z nich korzystac kolejna grupa aktorska.

Zamknijcie ksigzki. Potraficie podac i zapisa¢
szes$¢ nazw czynnosci zwigzanych ‘
z uzywaniem komputera? @2
(ksigzki zamkniete) Potacz dzieci w pary i popros, zeby
sprawdzity, czy pamietaja juz wszystkie nazwy czynnosci
zwigzane z uzywaniem komputera i czy potrafig je
zapisac. Rozdaj uczniom czyste kartki A4, po jednej

na pare. Uczern A méwi nazwy czynnosci z pamieci,

a uczen B zapisuje je na kartce.

(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy czynnosci, ktére zapamietat, a uczen B je zapisze,
uczniowie liczg wyrazy zapamietane przez ucznia A

i zapisujg wynik. Nastepnie otwieraja ksigzki na s. 12.,
sprawdzajg poprawnosc zapisu wyrazow, poprawiaja
btedy i licza wyrazy zapisane poprawnie.
(ksigzkizamkniete) Uczniowie zamieniaja sie rolami

i powtarzaja ¢wiczenie. Popros dzieci, by w tej czesci
¢wiczenia korzystaty z czystej strony kartki.

Po zakonczonym c¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
wymieni¢ z pamieci 6 nazw czynnosci zwigzanych

z uzywaniem komputera, 5 nazw, 4 nazwy itd., za kazdym
razem bijac brawo.

Nastepnie zapytaj dzieci, komu udato sie poprawnie
napisac z pamieci 6 nazw, 5 nazw, 4 nazwy itd.,

za kazdym razem bijac brawo.

Zeszyt cwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1.1 2. w lekcji 5.

Zeszyt ¢wiczen — EARLY FINISH

Po opanowaniu materiatu z lekcji 5., uczniowie
moga wykonac dodatkowe ¢w. 2. w sekcji EARLY
FINISH.

Zakonczenie

« Zapytaj: How do Ping and Pong use a computer?
Napisz na tablicy imiona: Ping i Pong. Popros
ochotnikdw o umieszczenie na tablicy po jednej
z kart wyrazowych z nazwami czynnosci przy
odpowiednim imieniu, a wszystkie dzieci
o odczytanie chorem nazwy tej czynnosci (Ping:
write emails, watch music videos, play online
games, do projects; Pong: find out information).
Zapytaj: What is missing? Popros, zeby dzieci
przypomniaty czynnosc zwigzang z uzywaniem
komputera, ktérej nie wymienili Ping i Pong (write
for a class blog).

- Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

«  /eow, Odtwdrz rymowanke The Tiger Street word.
«19” Dzieci méwig rymowanke razem z nagraniem
i odgrywaja jej tresc (opis na s. 31.).

« (con, Dzieci Spiewaja piosenke Goodbye, goodbye
27 razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis
nas. 21).

/coP
207
1 play online games

2 write emails

3 watch music videos
4 write for a class blog
5 do projects

6 find out information

|

'/'CI731\*
o<
Obrazek 1.

Ping: / love my laptop. | write emails. | watch music
videos.

Obrazek 2.

Ping: / play online games. | do projects. How do you
use a computer, Pong?

Obrazek 3.
Pong: / find out information!

|
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Cele nauczania: Materiaty:

* rozpoznawanie, wskazywanie
i nazywanie sprzetéw
elektronicznych iich czesci

» okreslanie, czy zdanie jest
prawdziwe, czy fatszywe

* rozwigzanie quizu nt. sprzetéw
elektronicznych iich czesci

* ptyta CD 1

Gtowne stownictwo i struktury:

* computer, laptop, mobile phone,
tablet

* camera, keyboard, mouse, screen

* (Laptops) have got / haven’t got
(a keyboard).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

», Odtworz piosenke Hello! How are you? Dzieci
J $piewaja piosenke razem z nagraniem i odgrywaja

jej tresc (opis na s. 21.).
Wskaz historyjke o Ping i Pongu na s. 12. podrecznika.
Zapytaj: How do Ping and Pong use a computer? (write
emails, watch music videos, play online games, do
projects find out information).

» Odtwdrz nagranie historyjki. Dzieci probuja
\/ mowic kwestie postaci razem z nagraniem.
Przed rozpoczeciem zadania dzieci moga narysowac
uszy Ping i Ponga na palcach wskazujacych obu dtoni
i unosi¢ odpowiednie palce podczas wypowiedzi
poszczegdlnych postaci.

Gtowna czesc lekcji

Postuchaijcie i przeczytajcie. Potaczcie palcami.

(ksigzki otwarte) Zwré¢ uwage dzieci na to, ze w ¢éw. 1.
znajduja sie dwa zbiory: zdjecia sprzetow elektronicznych
(a—c) oraz zdania opisujgce, do czego uzywamy kazdego
ze sprzetéw (1-3). Popros dzieci, zeby wskazywaty
kolejne zdjecia i méwity, co one przedstawiaja (a tablet,
b /aptop, ¢ mobile phone).

), Powiedz dzieciom, ze ustysza nagranie o tym, jak
\3_/ urzadzenia elektroniczne sa wykorzystywane
w pracy szkoty. Powiedz: Listen and read. Odtworz
nagranie. Dzieci sledzg zdania 1-3 w ksigzce.
Odtwdrz nagranie ponownie, zatrzymujac je po kazdym
zdaniu. Dzieci czytaja kazde zdanie chérem.
Odtwdrz nagranie po raz trzeci i popros dzieci, zeby
taczyty palcami zdania 1-3 z odpowiadajgcymi im
urzadzeniami elektronicznymi a—c. Popros ochotnikow
0 przeczytanie po jednym zdaniu i podaniu, ktdre zdjecie
ilustruje to zdanie (1b, 2 ¢, 3 a).
Zapytaj: How do you use a computer at school? How do
you use a computer at home? Ochotnicy odpowiadaja
na pytania.

e kartki z celem lekgji
e Pacynka Tygrysa

%%
Lesson 6
1 CIXED Listen and read. Match with your fingers.

AT OUR sSsCHOOL
@ We use laptops or computers to write emails.
© We use mobile phones to take photos.
© We use tablets to find out information onthe Internet

2 CIEED Listen, point and repeat. Listen, read and say True or False.

o@
© Tablets have got a screen.
/. Q © Mobite phones have got a mouse.

3 (XED Read the quiz and choose. Listen and check.

© Loptops haven't got a keyboard.

© Mobile phones have got a camera.

How techie are you? .

¥ Mobile phone screens are made of paper / glass.
@ A computer mouse is about 10// 50 years old. \Y > |
@ Tablets havé got / héven't/got o comera.

@ The name of the @ symbol on a keyboard is monkey / at. |
9 You can / can'tuse the Interet on a laptop. QU |Z 1

® There is a small computer / toy in a mobile phone.

1)

» Wideoklip TECHNOLOGY

VIDEO 3

PRZED FILMEM: Powiedz: Today we’re going to
watch a video and find out how ‘techie’ we are.
Watch the video and find examples of using technology.
PO FILMIE: Zapytaj: How many examples of using
technology are there in the film? Can you name them?

Postuchajcie, wskazcie i powtdrzcie.
Postuchajcie, przeczytajcie i powiedzcie: true
albo: false.

cow, Zapytaj, czy dzieci rozpoznajq przedmioty ukazane
\32” na zdjeciach (komdrka/smartfon, tablet, klawiatura,
myszka). Powiedz, ze teraz nauczycie sie angielskich
nazw tych przedmiotdw. Odtworz pierwsza czesc
nagrania, dzieci wskazujg odpowiednie zdjecia

i powtarzajg stowa za nagraniem.

Odtwdrz druga czesc nagrania. Dzieci $ledzg zdania 1-4
w ksigzce. Popros ochotnikéw o przeczytanie zdan na
gtos. Zapytaj, czy wszystkie zdania sg zrozumiate. Popros
ucznidw, zeby przeczytali kazde zdanie po cichu

i zastanowili sie, czy jest prawdziwe, czy fatszywe. Daj im
na to 1 minute. Popros ochotnikdw o przeczytanie zdan

i powiedzenie, czy sg one prawdziwe, czy fatszywe. Jesli
zdanie jest fatszywe, popros innych uczniéw o podanie
zdania prawdziwego (7 false — Laptops have got

a keyboard., 2 true, 3 true, 4 false — Mobile phones
haven’t got a mouse.).

*DODATKOWE CWICZENIE

Napisz na tablicy jedno pod drugim: Laptops ..., Mobile
phones ..., Tablets ... . Powiedz uczniom, zeby w parach
wymyslili i zapisali w zeszytach trzy zdania prawdziwe

i fatszywe o tym, co te urzadzenia majg, a czego nie maja.
Wyznacz limit czasowy, np. 3 minuty. Nastepnie popros
ochotnikéw z kazdej pary o przeczytanie swoich zdan.
Reszta uczniow mowi, czy zdanie jest prawdziwe, czy
fatszywe — i poprawia zdanie fatszywe. (Przyktadowe
zdania: Laptops have got / haven’t got a keyboard/
screen/camera/mouse. Mobile phones have got / haven't
got a keyboard/screen/camera/mouse. Tablets have got/
haven’t got a keyboard/screen/camera/mouse.).




3 Przeczytajcie quiz i wybierzcie. Postuchajcie
i sprawdzcie.

Zapytaj: How techy are you? Zapisz pytanie na tablicy

i zapytaj dzieci, z czym kojarzy im sie wyraz techy. Dzieci
odpowiadaja po polsku. Zwrd¢ uwage na podobieristwo
polskiego wyrazu ,technologia” i angielskiego
~technology”.

Wyjasnij, ze teraz kazde z dzieci osobno sprébuje
rozwigzac quiz na temat urzadzen elektronicznych iich
czesci. Wskaz zdania 1-6 i wyjasnij, ze w kazdym zdaniu
dzieci majg wybrac wyraz, ktéry poprawnie je uzupetnia.
Czytaj powoli kolejne zdania, uczniowie Sledza tekst

i zapisujg w zeszycie wyrazy, ktére wg nich poprawnie
uzupetniaja kolejne zdania (7 glass, 2 50, 3 have got, 4 at,
5 can, 6 computer).

Popros ochotnikdw, zeby przeczytali kolejne zdania
uzupetnione o wyraz, ktéry wybrali.

(con, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie.
«83” Dzieci stuchaja zdan i sprawdzajg swoje
odpowiedzi. Popros, zeby uniesli rece uczniowie, ktdrzy
mieli poprawne wszystkie odpowiedzi. Nagrodzcie ich
brawami.

Zapytaj: What does ‘www’ stand for? Popros ucznidw,
zeby w domu znalezli w Internecie informacje o tym,

co oznacza skrét ,www”.

INFO: World Wide Web [ jws3:1d waid'web] (sie¢
ogodlnoswiatowa, swiatowa rozlegta siec
komputerowa) — powszechnie nazywana WWW, W3
lub Sie¢ Web — jest potgczonym (za pomoca linkdéw)
systemem publicznych stron internetowych
dostepnych przez Internet. Sie¢ Web nie jest taka
sama jak Internet. Siec jest tylko jedna z wielu aplikacji
zbudowanych na szczycie Internetu.

Tim Berners-Lee zaproponowat architekture tego,

co stato sie znane jako World Wide Web. W 1990 roku
w laboratorium CERN-u stworzyt pierwszy serwer
WWW, przegladarke internetows i strone internetowa
na swoim komputerze. W 1991 r. ogtosit swoje

dzieto w grupie dyskusyjnej alt.hypertext, zaznaczajac
moment, w ktdrym zostato po raz pierwszy
upublicznione.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1. i 2. w lekcji 6.

Zakonczenie

Zapytaj: How do we use a computer? Dzieci mdwia

petne zdania nt. sposobow korzystania z komputera, np.:

We use a computer to (find out information).

Mow poczatki zdan: Laptops/Tablets have got / haven't

got... i popros dzieci o ich dokorczenie (a keyboard/

screen/mouse/camera itp).

Zapytaj dzieci, ktdra czesc lekcji podobata sie im

najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

eo» Odtworz rymowanke The Tiger Street word. Dzieci

18 moéwia rymowanke razem z nagraniem i odgrywaja

jej tresc (opis na s. 31.).

con, Dzieci spiewaja piosenke Goodbye, goodbye razem
27 z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis na s. 21.).

y Cb’i\“
3
1 We use laptops or computers to write emails.
2 We use mobile phones to take photos.

3 We use tablets to find out information on the
Internet.

| At our school

‘D1
camera
screen
keyboard
mouse

1 Laptops haven'’t got a keyboard.

2 Mobile phones have got a camera.
3 Tablets have got a screen.

4 Mobile phones have got a mouse.

cor

Mobile phone screens are made of glass.
A computer mouse is about 50 years old.
Tablets have got a camera.

The name of the @ symbol on a keyboard is at.
You can use the Internet on a laptop.

There'is a small computer in a mobile phone.
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Cele nauczania: Materiaty: e Y e ——
» powtdrzenie materiatu * Kkartki z celem lekcji pnian ]“’M'

z rozdziatu 1. « Pacynka Tygrysa 5=
* pytanie o czynnosci wykonywane * piyta CD 1

w czasie wolnym i udzielanie « karty obrazkowe: czynnosci

odpowiedzi

Gtowne stownictwo i struktury:

* nazwy czynnosci wykonywanych
w czasie wolnym

. Nazwy czynnosci zwigzanych
z uzywaniem komputera

- nazwy urzadzen elektronicznych
i ich czesci

* | (use a computer). | don’t (play
games).

* Do you (take photos)?
Yes, | do. / No, | don't.

* How do you use a computer?

* I've finished. What do | do now?
Can | (work with David)?

komputera

komputera

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omdwcie cel zajed.

Rozpoczecie

», Odtworz piosenke Hello! How are you? Dzieci
\/ Spiewajg piosenke razem z nagraniem i odgrywaja jej
tresc (opis na s. 21.).

», Popros dzieci, aby wymienity czynnosci
w wykonywane w czasie wolnym, ktdre wystepuja
w rymowance The Tiger Street word. Umiesc karty
obrazkowe z tymi czynnosciami na tablicy. Zapytaj:
What'’s your favourite phrase? What phrase do you
remember well? What phrase is difficult to remember?
Pomadz zrozumied pytania. Dzieci odpowiadajag. Nastepnie
odtwdrz nagranie. Dzieci mdwig rymowanke razem
z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis na s. 31.).
Umiesc na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
czynnosci zwigzane z uzywaniem komputera. Zapytaj:
What’s your favourite phrase? What phrase do you
remember well? What phrase is difficult to remember?
Dzieci odpowiadaja.
"{557?,1;» Powiedz: Let’s sing the What do you do in your free
227 time? song. Odtwdrz nagranie. Dzieci Spiewaja
piosenke z podktadem karaoke i odgrywaja jej tresc (opis
nas. 37).

Gtowna czesc lekcji

Postuchaijcie, znajdZcie i wskazcie. Powiedzcie.
Zapiszcie w zeszytach.

(ksigzki zamkniete) Rozdaj ochotnikom karty obrazkowe
i wyrazowe z czynnosciami wykonywanymi w czasie
wolnym. Wstaje jeden uczen z kartg obrazkowa

i pokazuje jg wszystkim. Wstaje takze dziecko z pasujaca
kartg wyrazowa, a klasa méwi nazwe czynnosci.
Kontynuuj, az dzieci nazwa wszystkie 10 par kart.

wykonywane w czasie wolnym;
czynnosci zwigzane z uzywaniem

- karty wyrazowe: czynnosci
wykonywane w czasie wolnym;
czynnosci zwigzane z uzywaniem

&% . )
Lesson 7 Unit review

— sV - &
@, T ~{Poyou take photos? ] (No.1 dont )= 4@
7 )y

3 (ED Read, look and say. Listen and check.

N
(1usea compu(er at home and at school.

=
‘ /Alhomelo mag\
- OTT

cm\ (ksigzki otwarte) Wskaz zdjecia a—f. Popros dzieci
34” 0 wspélne wskazywanie zdjec i nazywanie
czynnosci. Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz
nagranie. Dzieci stuchajg i wskazuja zdjecia zgodnie
z kolejnosciag z nagrania (Te, 2£ 3d, 4 b, 5a, 6 ¢).
Przypomnij, co oznaczajg symbole ¢ i X. Wskazuj kolejno
zdjecia i pros dzieci, aby nazywaty czynnosci, a nastepnie
formutowaty zdania twierdzace lub przeczace.
Wskaz przyktad i powiedz: Open your notebooks and
write. Dzieci piszg zdania w zeszytach zgodnie
z kolejnoscia zdjec (a / use a computer., b | don’t paint
pictures., c | don't listen to music., d | do sports., e | don’t
play games., f | watch films.).

Zapytajcie i odpowiedzcie: Yes, I do albo: No,
I don’t. Postuchajcie i sprawdzcie.

Zapros ochotnika na srodek klasy. Wskaz zdjecia 1-4 oraz
dialog Myszy i Tygrysa. Zademonstruj dialog z ochotnikiem.
Popros ochotnika, zeby zadat pytanie do zdjecia 2.

i odpowiedz na nie.

Potacz dzieci w pary i popros, zeby naprzemiennie
zadawaty sobie pytania wedtug wzoru z ksigzki

i odpowiadaty zgodnie z oznaczeniem zdjecia (v lub X).
con, Popros, zeby dzieci postuchaty nagrania

\85” i sprawdzity, czy poprawnie zadawaty pytania

i odpowiadaty. Odtwdrz nagranie. Zapytaj dzieci, czy
zadaty poprawne pytania, a jesli nie, to gdzie popetnity
btedy.

Przeczytajcie, popatrzcie i powiedzcie.
Postuchajcie i sprawdzcie.

Umiesc na tablicy 4 karty obrazkowe przedstawiajgce
nastepujace czynnosci: watch music videos, write emails,
play online games, find out information. Popros
ochotnikdw o nazwanie tych czynnosci.
Dzieci nazywajg czynnosci na ilustracjach z ¢w. 3.
(T watch music videos, 2 write emails, 3 play online
games, 4 find out information). Powiedz: Read, look and
say Dzieci pracujg samodzielnie.

. Powiedz: Listen and check. Dzieci stuchaja
\y i sprawdzajg odpowiedzi.



4 Play True or False?.

Lok here! I take photos. | =5
‘ 2 False. N
O —
o XJ
Look here! | watch music videos. ~
True. |

A
5 Can you do this in English? Choose and point. &

- znom

7. urzadzenia

\/ elektroniczne
iich czesci

@

)~ znam czynnosci
27, wykonywane
= w czasie wolym

)~ znam czynnosc
€ a5, wykonywane
= na komputerze

~~ mbwie, o robig ~ pytam, co klo§
; i czego nie robie o) robi w wolnym
wwolnym czasie czosie

@ A
/25, mowie, do czego 2 piewom

o utywom 4" piosenke
komputera

6 CIXED Listen and repeat. Act out the dialogue.
I've finished.
What do | do now?

(Con | work with David? f
“Thank you. /

@ Go to the Picture Dictionary on page 80. @

Check your
answers with a friend.

4
Yes, of course. j

4 Zagrajcie w True or False?

5 Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku?

Wskaz zdjecie a umieszczone w ¢w. 1. i przeczytaj zdanie
wypowiadane przez Ping: Look here! | take photos.
Popros ucznidw, zeby popatrzyli na to zdjecie

i powiedzieli, czy to zdanie jest prawdziwe, czy fatszywe
(false — | use a computer). Nastepnie wskaz ilustracje 1.

z ¢w. 3. i przeczytaj zdanie wypowiadane przez Ponga:
Look here! | watch music videos. Uczniowie méwia: true
albo: false.

Potacz dzieci w pary. Powiedz dzieciom, ze teraz jedno

z nich wskazuje na str. 14. dowolna ilustracje / dowolne
zdjecie przedstawiajgce czynnosci i méwi zdanie jak

w przyktadzie, a drugie dziecko ocenia, czy zdanie jest
prawdziwe, czy fatszywe. (Jesli fatszywe, to podaje
zdanie prawdziwe).

Dzieci zaczynaja gre. Po 2—3 minutach popros, zeby
dzieci w parach zamienity sie rolami.

Wybierzcie i wskazcie. @
Zapytaj dzieci, do czego stuzy i jak dziata ,sukcesomierz”.
Przypomnij, ze w tym ¢éwiczeniu beda musiaty zastanowic
sie, w jakim stopniu opanowaty wiadomosci z rozdziatu 1.
Powiedz, ze to jest informacja zaréowno dla nich, jak i dla
nauczyciela. Omdwcie, co oznaczajg poszczegdlne
symbole.

Wskaz ,sukcesomierz” i popros dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy

i swoich umiejetnosci oraz wskazaty palcem ich poziom
na ,sukcesomierzu”.

Nastepnie popros dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto
przed siebie prawa reke i zgieto ja w tokciu tak, by dton
byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta reka utozona
réownolegle do podtogi oznacza najnizszy poziom
opanowania danego zagadnienia, a reka utozona
prostopadle do podtogi — poziom najwyzszy. Popros
dzieci, zeby korzystajgc z podanej skali, pokazaty poziom
opanowania kazdego z zagadnien z rozdziatu 1.

6 Postuchajcie i powtodrzcie. Odegrajcie dialog.

O Stowniczek obrazkowy stronaso

\

Przypomnij dzieciom, ze sekcja Classroom language
pomaga im w postugiwaniu sie jezykiem angielskim
podczas lekcji.

(ksigzki zamkniete) Wyjasnij dzieciom, ze za chwile
ustysza dialog miedzy uczennica a nauczycielka. Popros,
aby sprobowaty zapamietac, jakie pytania w dialogu
zadaje uczennica (What do | do now? Can | work with
David?).

(cow, (ksigzki otwarte) Powiedz: Listen and read. Odtworz
\872” nagranie. Zachec dzieci do sSledzenia tekstu

w dymkach.

Wyijasnij nowe stownictwo. Podziel klase na dwie grupy:
A'i B. Powiedz: Listen and repeat. Odtwdrz nagranie.
Grupa A powtarza kwestie uczennicy, a grupa B —
nauczycielki. Nastepnie odtwdrz nagranie ponownie,
grupy zamieniajg sie rolami.

(ksigzki zamkniete) Odtwdrz nagranie jeszcze raz,
zatrzymujac je przed kazda wypowiedzia. Dzieci podajg
z pamieci kolejny fragment dialogu.

(ksigzki otwarte) Potacz dzieci w pary. Dzieci ¢wicza
dialog w parach. Popros ochotnikéw o odegranie dialogu
przed klasa.

Zachec dzieci, zeby od tej pory pytaty po angielsku,

co maja robic, kiedy juz skorfczyty zadanie, oraz czy
moga pracowac z kolega/kolezanka.

Popros dzieci, aby otworzyty podreczniki na s. 80.

z Picture Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci
wskazujg obrazki i zdjecia z rozdziatu 1. i nazywaja
przedstawione na nich czynnosci wykonywane w czasie
wolnym oraz czynnosci zwigzane z uzywaniem
komputera.

Wskaz podpisy pod zdjeciami/obrazkami i popros dzieci
o ich odczytanie. Przypomnij, ze w jezyku angielskim
obowiagzuja inne zasady pisowni i niektore litery

czy grupy liter czyta sie inaczej niz w jezyku polskim.
Umiesc na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
czynnosci wykonywane w czasie wolnym oraz czynnosci
zwigzane z uzywaniem komputera. Pokazuj pojedynczo
karty wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy. Ochotnicy
umieszczajg karty wyrazowe pod odpowiadajgcymi im
kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 80.) Zagrajcie w Cover, match, go
to or point to. Dzieci pracujg w parach. Na zmiane wydaja
polecenia, np.: Cover (‘play games’) / Match (‘watch films’)
and (‘do sports’) / Go to (‘take photos’) / Point to (‘write
emails’). Drugi gracz ma za zadanie odpowiednio zakry¢
(np. linijka) wskazane zdjecie/obrazek, potaczyc palcami
(kciukiem i wskazujgcym) podane dwa zdjecia/obrazki,
,P0ojs¢” palcami do wskazanego zdjecia/obrazka lub
wskazac dane zdjecie/obrazek. Wydajacy polecenia
stopniowo zwieksza tempo do pierwszej pomytki kolegi/
kolezanki. Uczniowie zamieniajg sie rolami.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1-5 w lekcji 7. i uzupetniaja rozdziat 1.
w Stowniczku obrazkowym.

o Tiger Street Tales 3t202 87
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Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.
Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czego nauczyty sie w tym
rozdziale. Zapytaj, jakie pytania w jezyku angielskim
dzieci moga stosowad, zeby dowiedziec sie, co maja
robic, kiedy juz skoriczyty zadanie, oraz czy moga
pracowac z kolega/kolezanka.

Popros dzieci o otworzenie zeszytow na stronie

z kryteriami sukcesu do rozdziatu 1. Popros, aby ocenity
swoje osiggniecia w kazdym z kryteriéw: w dwdch
pierwszych punktach wpisujac liczbe zapamietanych
wyrazéw, w kolejnych zas zakreslajac wybrang buzke.
con, Dzieci Spiewaja piosenke Goodbye, goodbye razem
“2” z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis na s. 21.).

D,

“\3y ‘

1 / don’t play games.

2 | watch films.

3 / do sports.

4 | don’t paint pictures.
5 | use a computer.

6 / don't listen to music.

cD,

‘357

1 Mouse: Do you take photos?
Tiger: No, | don't.

2 Mouse: Do you go on excursions?
Tiger: Yes, | do.

3 Mouse: Do you make things?
Tiger: No, | don’t.

4 Mouse: Do you help people?
Tiger: Yes, / do.

‘D1

S0

| use a. computer at home and at school.

At home, | watch music videos and write emails.
At school, | play online games and find out
information.

cp1

)

A: I've finished. What do | do now?
B: Check your answers with a friend.
A: Can | work with David?

B: Yes, of course.

A: Thank you.



Rozdziat 1 Kids’ Culture

Cele nauczania:

stuchanie i czytanie informacji

o tym, jak brytyjscy rowiesnicy
korzystajg z komputera
odpowiadanie na pytania
dotyczace tekstu

stuchanie historyjki

ze zrozumieniem

wykonanie projektu nt. korzystania
z komputera

strona 16

Materiaty:

kartki z celem lekgcji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 1

karty obrazkowe: czynnosci
wykonywane w czasie wolnym;
czynnosci zwigzane z uzywaniem
komputera

karty wyrazowe: czynnosci
wykonywane w czasie wolnym;

2 Read and choose.

NIA
CLUB REPORT pZII\N
IntheUK ...

+ At school, many children use @ computer
and do projects.

hildren use o computer
to do.homework and play games.

What about Poland?.

> ary
~ e oy s mmar ) G
P
How I use a computer f /
1use a computer at home, at school Y ErS

and at the Tiger Street Club. o |
At home, | use a computer to play online games. -

. . . czynnosci zwigzane z uzywaniem
Gtowne stownictwo i struktury: kosllnputera e w

* do projects, find out information, + karty obrazkowe do historyjki 1.
play online games, watch music

videos, write emails, write for

At school, | use @ computer to find outinformation and do projects.
Atthe club, | use o computer to write emails. by Ben

(e uiérsm,“ é- oﬁ omo -

PROJEST

3 Do a project about how you use a computer. Present your project.

 kartki papieru A4 (po jednej

s b na ucznia) it about ] X
a class blo # where you use o computer - J woe @, compuuterto ..
9 * mapa Europy  ha actites you do on o computer - AL homa, 1 woe o compuiter-to..

* Do you (play games)? Yes, | do. / (L ;

No, | don't.
* | use a computer at (home/school).

| use a computer to (play online

games).
Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke @ «  Przypomnij lub wyjasnij, ze kazdy rozdziat koriczy sie

z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omdwcie cel zajed.

lekcja kulturowa. W tej lekcji uczniowie dowiaduja sie,
jakich brytyjscy rowiesnicy korzystajg z komputera.
« Zapytaj, czy ktores z dzieci odwiedzito Wielka Brytanie,
i zachec je do podzielenia sie wrazeniami z wyjazdu.
(opcjonalnie) Pokaz mape Europy i popros, aby dzieci
wskazaty na niej Wielka Brytanie i Polske.

Rozpoczecie

+ [CDD Odtwdrz piosenke Hello! How are you? Dzieci
4 Spiewajq piosenke razem z nagraniem i odgrywaja jej
tresc (opis na s. 21.).

« cop Odtwdrz piosenke What do you do in your free

\karaoke\

time? Dzieci Spiewaja piosenke z podktadem
karaoke i odgrywaja jej tresc (opis na s. 37.).

Gtowna czesc lekcji

1 Postuchaijcie i przeczytajcie. Odpowiedzcie
na pytanie.

. (k5|azk| otwarte) Powiedz dzieciom, ze na tej lekcji
\y dowiedza sig, do czego ich brytyjscy rowiesnicy
wykorzystuja komputery. Powiedz: Listen and read.
Odtwodrz nagranie. Dzieci sledza tekst w ksigzkach.

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Laptops i Blogs. Zréb
quiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu z rozdziatu 1.:

1. Umies< na tablicy karty obrazkowe z rozdziatu 1. « Odtwdrz nagranie ponownie. Zatrzymuj je po kazdym
Pytaj cztonkdw przeciwnych druzyn: What's this? zdaniu i wyjasniaj nowe/trudniejsze stownictwo.
Uczniowie nazywaja czynnosci. « Odtwdrz nagranie raz jeszcze. Zatrzymuj je po kazdym

2. Wrecz kazdej druzynie potowe kart wyrazowych
z rozdziatu 1. w celu dopasowania ich do kart
obrazkowych na tablicy. Dzieci odczytujg wyrazenia.

3. Umies< na tablicy karty obrazkowe do historyjki 1.
w przypadkowej kolejnosci. Druzyny przestawiaja
karty, aby utozy¢ je we wtasciwej kolejnosci.

4. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 1. i zadawaj
na przemian druzynom pytania na ich temat: Where’s 2 Przeczytajcie i wybierzcie.
Tiger Street Club? Who says: (‘Stop. Come with me.’)?

zdaniu i pytaj: What about Poland? Do you use
computers at school? Do you do projects on your
computers? Do you write a blog? Do you use your
computer to do your homework? Do you play games on
your computer? Dzieci odpowiadaja zgodnie ze swoimi
doswiadczeniami (Yes. / Yes, I do. / No. / No, | don't).

! « Zapytaj: Do you remember Ben? Wskaz ¢w. 2. i zapytaj:
itp. ) . o . How does he use the computer? Wyjasnij, ze zadaniem

5. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 1. i méw zdania, uczniéw jest przeczytac tekst How | use a computer
ktore dz!ea maja UZUD?mIC’.np“ ts anew... magazine napisany przez Bena i wybrac te czynnosci a—f, do ktdrych
called Tiger Team. Let’s write ... for it / the magazine. Ben uzywa komputera, zgodnie z tym, co napisat
But we haven’t ... got a computer. Grupa, ktdra , o S
u:up:;mi p;prawnige wiecej zﬁ:ﬁ wygliswa ' Sprawdz, czy uczniowie rozumieja, jakie czynnosci

6. Pokazuj czynnosci z rozdziatu 1 ’za pomocé gestéw ilustrujg ikonki a—f. Popros dzieci o nazwanie tych
i wyznaczaj réznych cztonkdw obu druzyn do podania czyn'noslgl (@ ngj emo{/s,tb find (?tut;nform/at/orglc watch
ich nazw. Dzieci moga zdobywac punkty dla swoich music vi .e-os, 0 pI’OjeC‘S, € write 7or a ciass biog, o

f play online games). Powiedz: Read and choose. Dzieci

druzyn. Mozesz tez wyznaczyc liczbe punktow ] = =t R )
do zdobycia wspdlnie przez obie druzyny w celu czytajq tekst i wybierajg czynnosci, ktore Ben wykonuje
(f. b, d, a).

uzyskania nagrody dla catej klasy (patrz s. 16.).
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Zapytaj: How does Ben use a computer at home?

(He uses a computer to play online games.); How does
Ben use a computer at school? (He uses a computer to
find out information and do projects.); How does Ben use
a computer at the club? (He uses a computer to write
emails.).

Zapytaj: How do you use a computer at school? How do
you use a computer at home? Ochotnicy odpowiadaja
na pytania.

> Wideoklip How we use
computers

VIDEO 4

PRZED FILMEM: Powiedz: Watch the video.
How many children do Ben, Clare and Nasim talk to?
(two children).

PO FILMIE: Zapytaj: What do children in Poland use

a computer for? Is it similar or different?

3 Wykonajcie projekt o tym, jak korzystacie
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z komputera. Zaprezentujcie swoje projekty.

*DODATKOWE CWICZENIE

Roztéz na stole karty wyrazowe z nazwami czynnosci
zwigzanych z uzywaniem komputera. Zapisz na tablicy
pytanie: How do you use your computer? i poczatki dwdéch
zdan: At school, | use a computer to ... . At home | use
a computer to ... . Popros ochotnikéw, zeby umieszczali
kolejne karty wyrazowe na koricu odpowiedniego wedtug
nich zdania. (Przyktadowe odpowiedzi: At school, | use
a computer to do projects / find out information. At home
| use a computer to play online games, write emails,
watch music videos, write for a class blog.). Popros innych
ochotnikéw o przeczytanie zdan z tablicy.

Wyjasnij dzieciom, ze ich zadaniem bedzie zrobienie
projektu o tym, gdzie korzystajg z komputera oraz

do jakich czynnosci go wykorzystuja. Przeczytajcie razem
tekst z ¢w. 3. Popros dzieci, zeby dokoriczyty na gtos
zdania: | use a computer at ... (home/school)., At home,

| use a computer to ..., At school, | use a computer to ... .
Rozdaj uczniom kartki A4. Powiedz, ze dzieci wykonaja
projekt pod tytutem How I use a computer. Popros, zeby
napisaty na kartkach tytut projektu, nastepnie przepisaty
poczatki zdan z ¢w. 3. i dokoriczyty te zdania zgodnie z tym,
w jaki sposob kazde z dzieci korzysta z komputera. Dodaj,
ze moga zilustrowad swaj projekt rysunkami przedmiotow
czy ikon zwigzanych z czynnosciami, do ktérych uzywaja
komputera.

(cow, ceop, Powiedz: Do the project now. Write and draw.
“9” «25” Wyznacz limit czasu, np. 10 minut. Uczniowie
wykonujg projekty indywidualnie. Podczas gdy dzieci
pracuja, pusc w tle rymowanke The Tiger Street word lub
piosenke What do you do/in your free time?

Kiedy dzieci skoricza projekty, powiedz: Write: ‘by (Ela/
Marek)’. Popros, aby podpisaty swoje projekty, wzorujac
sie na podpisie (by Ben) pod projektem How | use

a computer z éw. 2.

Dzieci pojedynczo pokazujg swoje projekty i czytajg swoje
zdania. W duzej klasie dzieci moga wykonac to zadanie
w grupach lub w parach. Mozesz réwniez urzadzi¢ w klasie
wystawe projektdw, umieszczajac kartki z projektami

na tablicy, drzwiach czy scianach klasy, a uczniéw
poprosic¢ o obejrzenie projektow kolegow i wybranie,

np. trzech projektéw, ktdre im sie najbardziej podobaja.
Autoréw wybranych projektéw nagrodZcie brawami.

« Na koniec popros, zeby uczniowie schowali projekty
do swoich teczek.

Zeszyt cwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1. w lekcji Kids’ Culture.

Zakonczenie

« Zapytaj: Where do you use a computer? (at school/
home); How do you use your computer at school/
home?

« Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

« seow, Odtwdrz rymowanke The Tiger Street word.
«19” Dzieci méwig rymowanke razem z nagraniem
i odgrywaija jej tresc (opis na s. 31.).

. kSraDole Dzieci Spiewaja piosenke What do you do in
“227 your free time? z podktadem karaoke
i odgrywaja jej tresc (opis na s. 37.).

« /eow, Odtwdrz piosenkg Goodbye, goodbye. Dzieci
2 Spiewajg razem z nagraniem i odgrywaja jej
tresc (opis na's. 21.).
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In the UK ...

« ‘At school, many children use a computer to find out
information and do projects.

« At home, many children use a computer to do
homework and play games.

What about Poland?





