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Lesson 1

Znajdz ukryte zabawki. Zakresl je i nazwij.

Dorysuj brakujgce zabawki. Nazwij wszystkie zabawki w kazdym rzedzie.
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Lesson 2

(EXED Postuchaij piosenki Can I have a scooter, please? i dokoncz
rysunki. Zaspiewaj piosenke.

(1) (2] 3]

Nazwij zabawki, ktére dzieci chcg kupic. Powiedz, co mowiqg dzieci
i sprzedawca.
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-:'.'."- Praca w parach. Uczniowie na zmiane odgrywaijq dialogi. Kupujacy prosi o zabawke,
a sprzedajgcy wrecza mu naklejke ze swojego zeszytu éwiczen. Nastepnie kupujacy przykleja
naklejke na rysunku.

) A[Can | have a doll, pIease?]

2 ‘(Thank Jou. J [ Here you are. }@k
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» « 1&2|(Canlhave (a doll), please? Here you are. Thank you.)
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Lesson 3 Led 103
(ZXED Postuchaj historyjki. Narysuj zabawki we wiasciwej kolejnosci
i nazwij je.

Dokoncz rysunki i powiedz, o jakie zabawki proszqg dzieci. * Mozesz potqgczyc
wyrazy z whasciwymi rysunkami.

skateboard doll teddy bear
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" ‘ « o 1l /tsaall). ) 2 ( Can I have a (doll), please? )



Lesson 4

(ZXED Dokonicz rysunki. Postuchaj piosenki The magic elf .
i ponumeruj zabawki we wtasciwej kolejnoSci. Powiedz, co méwi Danny. "+

ZasSpiewaj piosenke.
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Potgcz dzieci z bohaterami wykonujgcymi te same czynnosci. Wypowiedz
zaklecie elfa.
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« « 1(Ohno,its (aball)! ) 2 (Jump! Turn around! Close your eyes! 1, 2, 3 Surprise!) \"
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Lesson 5

W kazdym rzedzie zakresl rysunek zabawki, ktora wyrdznia sie pewng
cechq. Powiedz, jakqg.

Popatrz na rysunki i powiedz, jakie cechy ma kazda zabawka. * Mozesz
przeczyta¢ wyrazy i skreslic ten, ktory nie opisuje danej zabawki.

long old
small new
short old long

Wy 5 1(Eem)z(umane
‘ « « 1(/t’s(small). ) 2 (My (bike) is (big and new).)
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Lesson 6 G —

Na obu rysunkach znajdz zabawki tego samego typu. Zakres! na
zielono te, ktore sq takie same, a na czerwono te, ktore sie od siebie
rézniq. Opisz, czym rozniqg sie zabawki.

Nazwij zabawki, ktére wida¢ w goérnym rzedzie. Potgcz je z rysunkami
zabawek tego samego typu w dolnym rzedzie. Powiedz, czym sie rozniq
zabawki w potgczonych parach.
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« « 1My (robot) is (new). ) 2| It’s (a doll). It's (big)./It's (small). )




Lesson 7 .‘

Pokoloruj kazdg pitke innym kolorem. Wytnij pola ze ;'
znakami zapytania i zakryj nimi wszystkie pitki. Z pamieci <% &
powiedz, jakiego koloru sg ukryte pitki.
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9 ! .:5'.'- Praca w grupach. Uczniowie zakrywajg znakami zapytania wszystkie pitki. Probujg zgadngg,
° : jakiego koloru sq pitki ukryte przez kolege/kolezanke.
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Doprowadz dzieci do ich ulubionych zabawek. Powiedz, co méwig dzieci.
Dokoncz swéj portret, a w ramce narysuj swojq ulubiong zabawke.
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Lesson 8

Znajdz osiem ukrytych zabawek. Kazdg z nich pokoloruj innym
kolorem. Nazwij te zabawki.
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Opisz zabawki znajdujgce sie w skrzyniach. Do kazdej skrzyni doklej
naklejke z zabawkg o takich samych cechach, jak pozostate.

Wytnij z rogow stron rozdziatu fragmenty tajemniczego obrazka.
Zt6z go w catosc i przyklej w Sfowniczku obrazkowym na stronie 91.
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« « 1(/ts (ayellowball). )2 (It's (a skateboard). It’s (short).) ‘



EXTRA ACTIVITIES >

Jakich zabawek potrzebujq dzieci? Ponumeruj odpowiednio zabawki.
* Mozesz przeczytac¢ wyrazy i napisa¢ samogtoski po Sladzie.
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' ' ‘ « « 1(/t's (ascooter). ) 2 (It’s (a skateboard). It's (short).)



* Przeczytaj podpisy pod rysunkami. W kazdym zestawie dorysuj takg samg
zabawke, ale roznigcg sie jedng cechg, zgodnie z podpisami.
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old new long short
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big small

W kazdym zbiorze zakres| rysunek, ktory nie pasuje do pozostatych, i powiedz
dlaczego. * Mozesz przeczyta¢ zdania i potgczyc je z zakreSlonymi zabawkami.

It's big.
It's short
It's new.

It's old.

* Przeczytaj wyrazy i napisz wskazane litery po Sladzie. Pokaz znaczenie
kazdego wyrazu za pomocq gestow.
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FUN TIME

(1] Popatrz na rysunki i powiedz, co przedstawiajg. Narysuj linie tgczgcg
8 zabawek.

(1) Powiedz, co przedstawiajq rysunki. Przeczytaj wyrazy i wpisz w kazdg luke
litere I albo .
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(1) Poszukaij na stronach rozdziatu 2. ukrytych stworzonek i wpisz ich
liczbe pod wtasciwymi rysunkami.
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VIDEO TIME [ e

() O@ZIED Wskaz rysunki i nazwij zabawki. Obejrzyj pierwszy fragment
nagrania i potgcz pudetka z wiasciwymi zabawkami w takiej kolejnosci,
w jakiej pojawity sie w nagraniu.

] D@D Obejrzyj drugi fragment nagrania i zaznacz X te zabawki, ktérych
chtopiec nie chce otrzymaé. Narysuj przedmiot, o ktorym chtopiec marzy.
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= 9 and 2 QView

{1 Powiedz, jakie przedmioty znajdujg sie w szkolnych plecakach. Pokoloruj
na zielono te, ktore powinny sie w nich znalez¢, a na czerwono te, ktorych
nie powinno w nich by¢.

pisz wiasciwe liczby stworzonek ukrytych w rozdziatach 1. i 2.
ykonaj dziatania i odgadnij wyraz.

S
==

UNIT1 UNIT 2

“ow @% O

N
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.' ‘ :__/' 1 ( It’s (a doll). ) 2 ((new) (robot) — (old) (robot))
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(1) Pokoloruj farby wedtug kodu koloréw. Powiedz, jakie kolory powstang
z ich zmieszania, i pokoloruj odpowiednio przedmioty.
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