GLOWNE CELE NAUCZANIA

» Nazywanie liczb 1-10 po angielsku

* Liczenie po angielsku do dziesieciu

* Pytanie o imie

* Przedstawianie sie

+ Pytanie o wiek

+ Podawanie swojego wieku

+ Spiewanie i odgrywanie piosenek

+ Stuchanie historyjki ze zrozumieniem

UMIEJETNOSCI POZAJEZYKOWE

» Reagowanie na polecenia nauczyciela

» Dostosowanie sie do zasad obowigzujgcych w klasie
» Uczestniczenie w grach i zabawach

+ Wspétpraca z réwiesnikami

» Gotowos$¢ do czekania na swojg kolej

*+ Rozwijanie zdolnos$ci motorycznych

* Rozwijanie kreatywnosci

* Gotowos$¢ do komunikowania sie w jezyku obcym

SLOWNICTWO | STRUKTURY

KLUCZOWE SLOWNICTWO | STRUKTURY

» What's your name?
* My name’s (Ewa).

» How old are you?

* I'm (six).

¢ Liczebniki 1-10

SLOWNICTWO | STRUKTURY POWTARZANE

* Hello, hi

* Bye, see you again!
* How are you?

* I'm fine/great.

* boy, girl

« cloudy, windy, rainy
« [s it (three)?

SLOWNICTWO | STRUKTURY UZYWANE
NA ZAJECIACH

* clap, jump, run, hop, spin
 What's the weather like today?
» What's missing?

« Stand up. / Sit down.

* How many?

* Take the card.

* Happy birthday!

« Story time

* How old is (Peep)?

« Let's play / sing ...

« Listen / Stick / Draw / Count / Make ...

DOBRA RADA HAPPY’EGO

Poméz dzieciom rozwija¢ umiejetno$¢ wykonywania
zadania w okreslonym czasie. Wyznaczaj czas na
wykonanie danej czynnosci, np. przygotowanie sie
do lekgji, wykonanie ¢wiczenia, schowanie karty do teczki.
Kontroluj czas np. za pomocg minutnika lub stopera
badz odtwarzaj w tle np. znang dzieciom piosenke
lub historyjke, aby wiedzialy, ile czasu pozostato im
do zakonczenia zadania. Chwal lub nagradzaj dzieci,
ktérym udato sie wykonac zadanie w okreslonym
czasie. Tych, ktérym sie nie udato, zache¢ do
sprobowania nastepnym razem.



Lesson 1

Cele:
* poznanie liczebnikéw 1-10

Kluczowe stownictwo i struktury:
* one, two, three, four, five, six, seven, eight,
nine, ten

Jezyk powtarzany:
* boy, girl, cloudy, windy, rainy; Hello, I'm (Ewa). How are you? I'm fine.
I'm great. Bye bye.

Materiaty:

» maskotka Happy'ego; karty obrazkowe: liczebniki 1-10; ilustracje
uzupeniajgce: pochmurny, wietrzny, deszczowy; ptyta audio; karta
pracy 3; kasztany lub liscie (10 sztuk); opcjonalnie: ptyta DVD

POWITANIE = (© 3min

+ Powiedz: Hello, children i zachec¢ dzieci, aby ci odpowiedziaty.
Zwro¢ sie do Happy'ego, pytajac go: How are you, Happy?
i odpowiedz gtosem stworka: I'm fine. I'm great!, odpowiednio
intonujac jego wypowiedz. Nastepnie, udajac gtos stworka, zapytaj
dzieci o ich samopoczucie i zache¢, aby odpowiedziaty:
I'm fine. I'm great!

+ Powiedz: Stand up, please. Odtwérz Sciezke 2. Zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tresc (tekst na str. 13).

+ Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zachec je do
odpowiedzi: It's (cloudy).

POWTORZENIE (D 3min

+ Odtworz sciezke 6. Powiedzcie wspdlnie jesienng
wyliczanke, klaszczac.

ﬂ 6 Three Brown leaves (tekst na str. 14)

+ Pokaz dzieciom karty obrazkowe z dziewczynkga i chtopcem,
i wydawaj na zmiane rézne polecenia, np. (Boys), clap. /
(Girls), jump.

NA DYWANIE

@Smin

+ Popros$ dzieci, aby usiadly na dywanie. Pokaz dzieciom przyniesione
na lekcje kasztany lub jesienne liscie i zache¢, aby nazwaty je
po angielsku. Nastepnie wraz z dzie¢mi odliczaj gtosno kolejne
przedmioty po angielsku (do pieciu). Doktadaj kolejne przedmioty,
gtosno liczac (do dziesieciu).

+ Zagrajcie w gre Numbers z Banku zabaw z Happym.

PRZY STOLIKACH ~ (D 7min

+ Popro$ dzieci, aby usiadty przy stolikach i powiedz: Three, four,
five ..., a nastepnie dokoncz hasto: Take the card. Powiedz: Card 3,
with three i zapisz cyfre 3 na tablicy.

+ Wskaz zadanie 1. i wyjasnij, ze dzieci ustyszg nagranie, a ich
zadaniem bedzie wskazywanie palcem odpowiednich cyfr.
Powiedz: Listen and point. Odtwérz pierwszg czes¢ Sciezki 7.

i zachec dzieci, aby wskazywaty kolejne cyfry. Zatrzymaj nagranie
po stowie ten.

One, two, fingers ready! (podnie$ palec wskazujacy prawej reki)
One, two, three, follow me! (narysuj w powietrzu droge)

One (one), two (two), three (three), four (four), five (five), six
(six), seven (seven), eight (eight), nine (nine), ten (ten).

ﬂ7

+ Wykonaj maskotkg Happy'ego kilka skokéw w powietrzu
i powiedz: Hop, hop, hop with me! Wyjasnij, ze za chwile dzieci
ustyszg drugg czes$¢ nagrania, w ktérej Happy bedzie wymieniat
liczebniki w innej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest wskazywanie
odpowiednich cyfr. Zapytaj: Are you ready? Kiedy dzieci
odpowiedza: Yes!, odtworz druga cze$¢ nagrania. Dzieci wskazujg
odpowiednie cyfry. Jesli to konieczne, zatrzymuj nagranie po
kolejnych stowach, aby da¢ wszystkim czas na znalezienie
wiasciwej cyfry.

ﬂ7

» Wymieniaj losowo liczebniki i zache¢ dzieci, aby wskazywaty
wiasciwg cyfre. Z czasem zwigekszaj tempo wymieniania stow.

One, two, three, now hop with me!
One, three, six, eight, four, nine, five, two, seven, ten.

RUCHOWO @ 4 min

+ Pokaz dzieciom swoja dton i gtosno policz palce po angielsku,
zachecajac dzieci, aby liczyty razem z tobg. Nastepnie powiedz,
np. Jump five times. / Clap four times. Dzieci wykonujg polecenia.

PRZY.STOLIKACH (O 5min

+ Powiedz: Sit down, please i zachec dzieci, aby z powrotem
usiadty przy stolikach.

» Wskaz zadanie 2. i powiedz: Draw. Wyja$nij, ze zadaniem dzieci
jest narysowanie cyfr po $ladzie. Kiedy dzieci skorcza, popros,
aby palcem narysowaty w powietrzu kolejne cyfry, gtosno liczac
po angielsku.

+ Powiedz: Listen and say, demonstrujgc polecenie za pomoca
gestéw. Odtworz Sciezke 8. i zached dzieci, aby powtarzaty
ustyszane liczebniki.

ﬂ 8  One, two, are you ready?
One, two, three, say with me!
One, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten.

ZAKONCZENIE = (D 3min

» Wskazuj rézne elementy klasy, ktérych jest mniej niz dziesie¢, np.
okna, kwiaty, lampy, i pytaj dzieci: How many? Zachec dzieci, aby
razem liczyty gto$no wskazane przedmioty po angielsku.

+ Powiedz: Stand up, please. Odtwoérz Sciezke 3. Zaspiewajcie
piosenke na pozegnanie, odgrywajac jej tresc (tekst na str. 13).

CWICZENIA DODATKOWE

1 Zagraj z dzie¢mi w gre Boom. Dzieci liczg kolejno do dziesieciu,
ale dziecko, ktére ma powiedzie¢ parzysta liczbe, méwi:
Boom. Kiedy dzieci doliczg do dziesigciu, zaczynajg od nowa.
Nastepnie zmien zasady i popro$ dzieci, aby moéwity: Boom
w miejsce liczby nieparzystej.

2 Jesli masz ptyte DVD, odtw6rz odpowiedni filmik utrwalajacy
poznane stowa.



Lesson 2

Cele:
* przywitanie sig, pytanie kogos o imie
i przedstawianie sie

Kluczowe stownictwo i struktury:
* numbers 1-10; What's your name?
My name's Ewa.

Jezyk powtarzany:
* boy, girl, cloudy, windy, rainy; Hello, I'm (Ola). How are you? I'm fine.
I'm great. Bye bye.

Materiaty:

+ maskotka Happy'ego; karty obrazkowe: liczebniki 1-10; ilustracje
uzupetniajgce: pochmurny, wietrzny, deszczowy; ptyta audio;
karta pracy 4;

POWITANIE = (O 3min

+ Powiedz: Hello, children. Trzymajac maskotke Happy'ego, zapytaj
gtosem stworka wybrane dzieci: How are you, (Kasia)? i zache¢ je
do odpowiedzi.

+ Powiedz: Stand up, please. Odtwérz Sciezke 2. Zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

* Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zachec je do
odpowiedzi: It's (rainy). Jesli to konieczne, wprowadz nowe
okreslenia pogody, np. sunny.

POWTORZENIE (D 3min
+ Pokaz dzieciom karty obrazkowe z kolejnymi liczebnikami
i zache¢, aby nazwaty je po angielsku. Nastepnie przyczep karty
do tablicy i zagraj z dzie¢mi w gre What's missing? z Banku gier
z kartami obrazkowymi.
+ Powiedz: Stand up. Nastepnie powiedz np. Spin around five times.
/ Clap seven times. / Hop eight times. Dzieci wykonuja polecenia.

NA DYWANIE = (D 5min

+ Popros dzieci, aby usiadty na dywanie. Zat6z maskotke Happy'ego
i zwré¢ sie do stworka: Hi. My name’s (Ewa). What's your name?
Odpowiedz gtosem stworka: My name’s Happy. What's your
name? Skieruj pytanie stworka do jednego z dzieci i rzu¢ do niego
maskotke. Poméz dziecku odpowiedzie¢ na pytanie, a nastepnie
rzuci¢ maskotke do innego dziecka, pytajac je o imie. Kontynuuj
zabawe, az kazde dziecko bedzie miato szanse przedstawic sie
i zapytac o imig kolege lub kolezanke.

PRZY STOLIKACH (© 7min

+ Popros$ dzieci, aby usiadty przy stolikach i powiedz: Three, four,
five ... Zache¢ dzieci, aby dokonczyty hasto: Take the card. Powiedz:
Card 4, with four i zapisz cyfre 4 na tablicy.

+ Wskazuj kolejne dzieci na zdjeciu i przedstaw sie za nie, zmieniajac
gtos: My name’s (Lee/Nick/Kate/Jen). Powtorz ¢wiczenie, tym razem
poprzedzajac przedstawienie sie dzieci odpowiednimi liczebnikami
(patrz tre$¢ piosenki), np. One, two, three, my name’s Lee.

* Powiedz: Listen and point i wyjasnij, ze dzieci ustyszg piosenke
Hi, friend, a ich zadaniem bedzie wskazywanie odpowiednich
postaci. Odtwérz Sciezke 9.

Hi, friend
One, two, three (policz odpowiednio na palcach; x2)
My name’s Lee. (wskaz na siebie; x2)
Hi, hi, what's your name? (pomachaj dtonig na powitanie,
a nastepnie roztdz rece w pytajagcym gescie)
Four, five, six
My name’s Nick. } x2)
Hi, hi, what's your name?
Seven and eight } x2)
My name’s Kate.
Hi, hi, what's your name?
Nine and ten
} (x2)

My name’s Jen.
Bye, bye, bye.
+ Powiedz: Let’s sing. Odtw6rz ponownie Sciezke 9., odgrywaj
piosenke za pomocg gestéw i zache¢ dzieci do $piewania
i odgrywania piosenki.

frk

RUCHOWO ~ (® 3min

+ Popros$ dzieci, aby wstaty, i wyjasnij, ze gdy wtgczysz piosenke,
dzieci maja zacza¢ chodzi¢ dookota klasy. Ich zadaniem bedzie
podejs¢ w trakcie trwania piosenki do co najmniej trojki
wybranych dzieci, przedstawic sie i zapyta¢ kolege/kolezanke
o imie. Odtwoérz Sciezke 9.

PRZY STOLIKACH (O 6min

+ Powiedz: Sit down, please. Zache¢ dzieci, aby z powrotem usiadty
przy stolikach.

+ Wskaz zadanie 2. i powiedz: Stick. Pokaz dzieciom karte z naklejkami
i pomo6z kazdemu dziecku przygotowac swéj zestaw naklejek.

+ Powiedz: Stick the missing numbers i wyjasnij, ze dzieci powinny
przyklei¢ brakujgce cyfry w dymkach postaci.

+ Kiedy wszystkie dzieci skoriczg przykleja¢, wskaz kolejne postaci
na zdjeciu i zache¢ dzieci, aby wymienity odpowiednie liczebniki
znajdujace sie w przypisanych do nich dymkach.

+ Odtworz raz jeszcze Sciezke 9. i zaspiewaj wraz z dzie¢mi
piosenke, odgrywajac jej tres¢.

ZAKONCZENIE (D 3min

+ Popros$ dzieci, aby stanety w kregu, trzymajac sie za rece. Wyjasnij,
ze przekazecie sobie iskierke przyjazni. Uscisnij lekko dton
dziecka stojgcego po twojej lewej stronie, przedstawiajac sie: My
name'’s (Ewa) i pytajac dziecko o imie. Kiedy dziecko odpowie, zadaje
pytanie kolejnemu dziecku w kregu, lekko Sciskajac jego dfon.

» Odtworz Sciezke 3. Zaspiewajcie razem z dzie¢mi piosenke na
pozegnanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

CWICZENIA DODATKOWE

-

Popros dzieci, aby utworzyty dwa kota - jedno, mniejsze, wewnatrz
drugiego, i chwycity sie za rece. Wyjasnij, ze w trakcie trwania
muzyki kota maja poruszac sie w przeciwne strony. Kiedy
zatrzymasz muzyke, dzieci z wewnetrznego kota odwracajg sie do
najblizszej osoby z drugiego kota, przedstawiajg sie, i pytaja kolege/
kolezanke o imig. Odtworz Sciezke 9. i zatrzymuj ja kilkakrotnie.

2 Zagraj z dzie¢mi w jedna z gier z Banku gier z kartami obrazkowymi.



Lesson 3

Cele:

» stuchanie historyjki ze zrozumieniem,
pytanie kogo$ o wiek i podawanie
swojego wieku

Kluczowe stownictwo i struktury:
* numbers 1-10; How old are you? I'm (six).
Isit...?

Jezyk powtarzany:
* What's your name? My name's (Ewa).

Materiaty:

» maskotka Happy'ego; karty obrazkowe: liczebniki 1-10, chtopiec
Nate i dziewczynka Kate; karty do historyjki 1.; zdjecie tortu lub maty
tort ze Swieczka; ptyta audio; karta pracy 5; opcjonalnie: zegarek lub
stoper, ptyta DVD

POWITANIE (D 3min

+ Powiedz: Hello, children. Trzymajgc maskotke Happy'ego, zapytaj
gtosem stworka wybrane dzieci: How are you, (Dominik)? i zache¢
je do odpowiedzi.

+ Powiedz: Stand up, please. Odtworz Sciezke 2. Zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tresc (tekst na str. 13).

« Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zache¢ je do
odpowiedzi: It's (rainy). Jesli to konieczne, wprowadz nowe
okreslenia pogody, np. cold.

POWTORZENIE (O 3min

+ Pokaz szybko karty obrazkowe z kolejnymi liczebnikami i zache¢
dzieci, aby nazwaly je po angielsku.

* Powiedz: Let’s sing ‘Hi, friend’. Odtwérz Sciezke 9., zaspiewaj
i odegraj piosenke razem z dzie¢mi.

ﬂ 9 Hi, friend (tekst na str. 17)

NA DYWANIE (O 6min

+ Popro$ dzieci, aby usiadty na dywanie. Pot6z przed soba
maskotke Happy'ego i maty tort lub jego ilustracje. Powiedz:

It's Happy’s birthday. Wyjasnij znaczenie zwrotu po polsku, jesli to
konieczne. Zapytaj stworka: How old are you, Happy? i odpowiedz
za maskotke: I'm (five). Powiedz: Happy birthday, Happy!

* Rzu¢ lub poturlaj stworka do jednego z dzieci i zapytaj je o wiek.
Poméz dziecku odpowiedzie¢ na pytanie i zachec je, aby odrzucito
do ciebie maskotke. Powtdrz zabawe z kilkorgiem innych dzieci.

+ Pokaz karte obrazkowa z chtopcem i zapytaj dzieci: What's his
name? (Nate). Nastepnie pokaz karte z dziewczynkg i zapytaj
What's her name? (Kate). Wyjasnij, ze Nate i Kate sg bohaterami
historyjek. Powiedz: Three, two, one ... i dokoncz hasto: Story time.

+ Pokaz pierwszg karte do historyjki 1. Wskazuj kolejne postaci,
pytajac: Who's this?, odpowiednio intonujac pytanie. Pozwal
dzieciom po polsku zgadywac, kim sg pani i chtopiec na obrazku,
nie podajac wtasciwej odpowiedzi.

+ Pokaz pozostate karty do historyjki i zache¢ dzieci, aby odgadty
po polsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich odpowiedzi,
ale nie potwierdzaj ich, ani im nie zaprzeczaj.

PRZY STOLIKACH (D 8min

+ Popros$ dzieci, aby usiadty przy stolikach i powiedz: Three, four five ...
Zache¢ dzieci, aby dokonczyty hasto: Take the card. Powiedz: Card 5,
with five i zapisz cyfre 5 na tablicy.

+ Powiedz: Listen and point. Wyja$nij, ze podczas stuchania
historyjki dzieci powinny wskazywa¢ odpowiednie scenki.
Odtwoérz Sciezke 10.

ﬂ10 Karta 1. Karta 3.
Mum: Hi, what's your Ben: Wow! Happy birthday, Nate.
name? Nate: No.

Ben: My name’s Ben.
Nate, Kate: Hi, Ben.
Ben: Hi, Nate and Kate.

Karta 2.

Ben: How old are you?
Nate: I'm five.

Kate: I'm five, too.

Ben: Happy birthday, Kate?
Kate: No. Not me.

Karta 4.

Peep: Squawk! Happy birthday
to me! I'm ten. I'm ten.

Nate, Kate and Ben: Ha ha ha!
Happy birthday, Peep!

 Po wystuchaniu historyjki, zadaj dzieciom pytania sprawdzajace
jej zrozumienie. Wyjasnij znaczenie pytan za pomoca gestéw
lub po polsku. Wskaz chtopca na pierwszym obrazku i zapytaj:
What's his name? (Ben). Wskaz obrazek 4. i zapytaj: Whose birthday
is it? (Peep’s). How old is Peep? (ten). Wskaz obrazek 2. i zapytaj:
How old is (Nate/Kate)? (five/five).

» Wskaz wykropkowane fragmenty rysunkéw na kazdej ilustracji
i powiedz: Draw. Podczas gdy dzieci koriczg rysunki, odtwérz w tle
historyjke 1.

« Jesli masz ptyte DVD, odtwdérz animowang historyjke 1.

RUCHOWO @ 4 min

+ Popro$ dzieci, aby wstaty, i wyjasnij, ze gdy wiaczysz muzyke, dzieci
maja zacza¢ podskakiwaé dookota sali. Kiedy zatrzymasz piosenke,
pokazesz dzieciom jedng z kart obrazkowych z cyfrg i zapytasz
je o wiek. Dzieci majg sie zatrzymac i odpowiedzie¢, ze maja tyle
lat, ile wskazuje karta. Odtworz Sciezke 1. Zatrzymuj kilkakrotnie
nagranie, pokazujac karty z réznymi cyframi i pytajac: How old are
you? Dzieci chérem odpowiadaja, np. I'm (two).

PRZY STOLIKACH (D 4min

+ Powiedz: Sit down, please i zache¢ dzieci, aby z powrotem usiadty
przy stolikach.

* Powiedz: Hey, hey ... i dokoncz hasto: Let’s play! Powiedz: Let’s play
Happy’s favourite word. Pokaz karty obrazkowe z liczebnikami
1-10 i zwr6¢ je obrazkami w swojg strone. Za pomocg maskotki
wylosuj w sekrecie jedng karte i odtéz jg, kladac na niej stworka.
Zapytaj: What is Happy's favourite word?

+ Zache( dzieci, aby sprobowaty zgadna¢, jakie jest ulubione stowo
Happy'ego, pytajac: Is it (five)? Odpowiadaj gtosem stworka:
Yes./No.

ZAKONCZENIE = (© 2min

+ Pokaz ponownie tort lub jego ilustracje i maskotke Happy'ego
i zachec dzieci, aby jak najgtosniej ztozyty Happy'emu zyczenia
urodzinowe, méwigc: Happy birthday!

+ Zachec dzieci, aby wstaty, i odtwérz Sciezke 3. Zaspiewajcie
piosenke na pozegnanie, odgrywajac jej tresc¢ (tekst na str. 13).



Lesson 4

Cele:
* pytanie kogos$ o wiek i podawanie swojego
wieku - utrwalenie

Kluczowe stownictwo i struktury:
* numbers 1-10; birthday cake; How old are
you? I'm (six).

Jezyk powtarzany:
» What's your name? My name's (Ewa).

Materiaty:
+ maskotka Happy'ego; karty obrazkowe: liczebniki 1-10; ptyta audio;
karty do historyjki 1.; karta pracy 6; opcjonalnie: ptyta DVD

POWITANIE = (D 3min

+ Powiedz: Hello, children. Trzymajgc maskotke Happy'ego, zapytaj
gtosem stworka wybrane dzieci: How are you, (Ania)? i zachec je
do odpowiedzi.

+ Powiedz: Stand up, please. Odtwodrz Sciezke 2., zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

* Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zachec je
do odpowiedzi: It's (cloudy).

POWTORZENIE = (D 3min

* Wybierz dziesiecioro ochotnikéw i kazdemu wrecz jedng z kart
obrazkowych z liczebnikami. Popro$ pozostate dzieci, aby pomogty
im sie ustawi¢ w kolejnosci rosnace;j.

+ Nastepnie zachec dzieci, aby zadawaty pytanie o wiek stojgcym
kolegom i kolezankom. Zapytana osoba odpowiada zgodnie
z liczbg na swojej karcie.

NA DYWANIE = (D 4min

+ Popros dzieci, aby usiadty na dywanie. Powiedz: Three, two, one ...
i zache¢ dzieci, aby dokonczyty hasto: Story time.

+ Pokaz pierwszg karte do historyjki 1. i zache¢ dzieci, aby pomogty
ci opowiedzie¢ historyjke. Opowiedz historyjke, co jaki$ czas
zawieszajac gtos, tak aby dzieci mogty dokonczy¢ odpowiedni
jej fragment.

PRZY STOLIKACH (O 7min

+ Popros dzieci, aby usiadty przy stolikach, i powiedz: Three, four,
five ... Zache¢ dzieci, aby dokonczyty hasto: Take the card. Powiedz:
Card 6, with six i zapisz cyfre 6 na tablicy.

» Wskaz torty i powiedz: Count the candles. Pomoz dzieciom gtosno
policzy¢ po angielsku $wieczki na kolejnych tortach: Birthday cake
2: one, two, three, four, five, six.

+ Powiedz: Listen and draw. Wyjasnij, ze dzieci ustyszag w nagraniu,
ile lat ma wiasciciel kazdego z tortéw i ze na kazdym torcie
brakuje jednej lub dwéch Swieczek. Dzieci majg za zadanie
dorysowac brakujgce Swieczki. Odtworz sciezke 11. Zatrzymuj
nagranie po kazdej wypowiedzi, aby da¢ dzieciom czas na
narysowanie $wieczek.

3 /'m four.
4 I'm six.

ﬂ“ 1/I'm five.

2 I'm seven.

+ Powiedz: Let’s sing. Odtworz ponownie Sciezke 9., odgrywaj
piosenke za pomocg gestéw i zache¢ dzieci do $piewania
i odgrywania piosenki.

ﬂ 9 Hi, friend (tekst na str. 17)

RUCHOWO @ 2 min

+ Rzu¢ maskotke Happy'ego do jednego z dzieci, pytajac: How old
are you? Zache¢ dziecko, aby odpowiedziato na pytanie i odrzucito
do ciebie maskotke. Powtdrz ¢wiczenie z kilkorgiem innych dzieci.

PRZY STOLIKACH (D 7min

» Wskaz obrazek chtopca w zadaniu 2. i zapytaj dzieci: How old is
he? (six). Wyjasnij, ze dzieci ustyszg za chwile krotkg rapowanke,
(Grammar cheer). Popro$, aby dzieci uwaznie stuchaty, prébujac
klaska¢ w rytmie. Odtwérz sciezke 12.
ﬂ12 Happy Campers, listen here.

Now it's time to do a cheer.

Ready? OK!

How old are you? (x2)

I'm six. (x6)

+ Odtworz Sciezke ponownie, zachecajac dzieci, aby wigczyty sie
w Spiewanie i klaskanie.

» Odtwdrz nagranie jeszcze raz, tym razem dzielgc dzieci na dwie
grupy: wszyscy $piewaja poczatek, do stéw OK! Potem jedna grupa
zadaje pytanie, a druga odpowiada.

+ Zapros$ na srodek dwoje ochotnikéw i pom6z im odegrac prosty
dialog:

A: Hi, how old are you?
B: I'm (six). How old are you?
A: I'm (five).

» Nastepnie zachec dzieci, aby odegraty podobne dialogi z trzema
kolegami/kolezankami.

ZAKONCZENIE = (O 3min

+ Rozdaj ochotnikom karty obrazkowe z liczebnikami 1-10. Wyjasnij,
ze w zabawie maja tyle lat, ile wskazuje otrzymana cyfra.
Zache(¢ pozostatych uczniéw, aby pytali kolejnych ochotnikéw:
How old are you? Zapytane dziecko odpowiada zgodnie z cyfrg
na otrzymanej karcie.

+ Odtworz Sciezke 3. Zaspiewajcie piosenke na pozegnanie,
odgrywajac jej tresc (tekst na str. 13).

CWICZENIA DODATKOWE

1 Pokaz dzieciom sze$¢ palcow: pie¢ na jednej dtoni i jeden na
drugiej. Zapytaj, po polsku, w jaki inny sposéb mozna pokazac
liczbe 6 za pomoca palcoéw (3+3, 2+4). Za kazdym razem, licz
razem z dzie¢mi palce po angielsku.

2 Jedli masz ptyte DVD, odtworz rapowanke (Grammar cheer).



Lesson 5

Cele:
+ wykonanie minikart z liczebnikami
i wykorzystanie ich w zabawach jezykowych

Kluczowe stownictwo i struktury:
* numbers 1-10; How old are you? I'm (six).

Jezyk powtarzany:
* What's your name? My name’s (Tomek).

Materiaty:

+ maskotka Happy'ego; karty obrazkowe:
liczebniki 1-10; ptyta audio; karta pracy 7;
karta do gier 1; opcjonalnie: ptyta DVD

POWITANIE

@ 4 min

+ Powiedz: Hello, children. Rzu¢ maskotke Happy'ego do jednego

z dzieci, pytajac gtosem stworka: What's your name?, i zachec je do

odpowiedzi. Nastepnie popros, aby rzucito maskotke do innego
dziecka, pytajac je o imie. Kontynuuj zabawe, az wszystkie dzieci
sie przedstawia.

+ Powiedz: Stand up, please. Odtworz Sciezke 2., zaspiewaj razem
z dzie¢mi piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tres¢
(tekst na str. 13).

+ Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zache¢ dzieci
do odpowiedzi: It's (cloudy).

POWTORZENIE = (D 3min

+ Podziel dzieci na pary i posad? je tak, aby jedno z dzieci siedziato
przodem do ciebie, a drugie tylem. Popro$, aby dzieci siedzgce
tytem zapytaty swojego partnera: How old are you? W tym czasie
pokaz dzieciom siedzagcym przodem jedng z kart obrazkowych
z liczebnikami i zache¢, aby odpowiedziaty zgodnie z cyfrg na
karcie, np. I'm (one). Powtérz ¢wiczenie kilka razy, a nastepnie
popros$ dzieci, aby zamienity sie rolami, i kontynuuj zabawe.

PRZY STOLIKACH (D 8min

+ Popros dzieci, aby usiadty przy stolikach i powiedz: Three, four,
five ... Zachec dzieci, aby dokonczyty hasto: Take the card. Pokaz
dzieciom karte z numerem 7., a nastepnie powiedz: White card 1.
Upewnij sie, ze kazde z dzieci wyjeto wiasciwg karte do gier.

+ Powiedz: Make the cards. Pokaz, jak podzieli¢ karty, a nastepnie
zache¢ dzieci, aby dowolnie pokolorowaty cyfry. W czasie, gdy
dzieci wykonuja zadanie, odtwérz piosenke Hi, friend oraz
historyjke 1.

+ Kiedy dzieci skonczg, pokazuj losowo wybrane karty z cyframi.
Zadaniem dzieci jest podnie$¢ odpowiednig karte ze swojego
zestawu i podac wiasciwy liczebnik po angielsku.

RUCHOWO @4min

+ Popro$ dzieci, aby wstaty, i wydawaj im kolejne polecenia: Clap
your hands, move your feet, dance, hands in the air/hands up
high, spin around, demonstrujac ich wykonanie. Wyjasnij, ze takie
gesty dzieci wykorzystajg w tytutowym tanicu The Happy Campers.
Odtworz Sciezke 1., wykonuj odpowiednie gesty i zache¢ dzieci
do wigczenia sie do tanca.

+ Jesli masz ptyte DVD, odtwérz wideoklip do tej piosenki.

ﬂ 1 The Happy Campers
Clap your hands! (klasnij nad gtowa)

And move your feet! (przesun sie na bok, przesuwajac stopy)
Let’s have fun! (podnie$ jedng dton i opusc jg, nastepnie
zréb to samo drugg dtoniq)

Dance to the beat! (poruszaj ugietymi rekami w rytm muzyki)
Happy campers everywhere! (zatocz ramionami okrag)
Happy campers, hands in the air! (unies jedng reke,
nastepnie unies obierece)

Spin around! Move your feet! (obr&¢ sie, przesun sie na
bok, przesuwajac stopy)

Hands up high! Clap to the beat! (unies obie rece, klasnij
nad gtowa)

PRZY STOLIKACH (O 8min

+ Popro$ dzieci, aby ponownie usiadty przy stolikach. Podziel
dzieci na pary. Kazda para powinna mie¢ dwa zestawy minikart
z liczebnikami.

+ Popro$ uczniéw, aby potasowali dwa zestawy kart razem,

a nastepnie roztozyli je na tawce w czterech rzedach po piec¢ kart.
Podejdz do kazdej pary i pom6z dzieciom wykona¢ zadanie, jesli
to konieczne.

+ Powiedz: Hey, hey ... i zachec¢ dzieci, aby dokonczyty hasto:

Let’s play! Wyjasnij, ze dzieci zagraja w parach w gre Memory.
Gracze kolejno odkrywajq po dwie karty. Jesli karty sg rézne, sg
odktadane na miejsce. Jesli tworzg pare, drugi gracz pyta: How
old are you?, a gracz, ktéry odkryt pasujace karty, odpowiada, np.
I'm seven. ChodZ po klasie i obserwuj zabawe.

ZAKONCZENIE

@3min

Powiedz: Stand up, please. Odtworz Sciezke 12. i zache¢ dzieci,
aby méwity rapowanke i klaskaty w rytmie.

ﬂ12 Grammar cheer (tekst na str. 19)

+ Pozegnaj sie z dzie¢mi. Odtworz Sciezke 3. Zaspiewajcie piosenke
na pozegnanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

CWICZENIA DODATKOWE

1 Podziel dzieci na pary i wyjasnij zasady gry: kazdy z graczy
uktada swoje minikarty w stos, cyframi do dotu. Gracze
jednoczesdnie odkrywaja karty, méwigc dany liczebnik po
angielsku. Gracz, ktoéry wytozyt wiekszg karte, zabiera obie
karty i ktadzie je na sp6d swojego stosu. Gra trwa, dopdki
zwyciezca nie zbierze wszystkich kart.

2 Zagraj z dzie¢mi w jedng z gier z Banku zabaw z Happym.



Lesson 6

Cele:
* utrwalenie kluczowego stownictwa
i struktur z rozdziatu 1.

Jezyk powtarzany:

* numbers 1-10; How old are you? I'm (six).
How many? dodatkowo: ball, car, book, teddy,
crayon, balloon

Materiaty:
» maskotka Happy'ego; karty obrazkowe: liczebniki 1-10; ptyta audio;
karta pracy 8; balon(y); opcjonalnie: ptyta DVD

POWITANIE = (D 3min

« Powiedz: Hello, children. Odtwoérz Sciezke 2. Zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

+ Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zache( je do
odpowiedzi: It's (cloudy).

POWTORZENIE (O 7min

+ Zachec dzieci, aby usiadty w kole na dywanie. Rzucaj maskotke
Happy'ego do kolejnych dzieci, zadajgc im rézne pytania gtosem
stworka, np. What's your name? How old are you? How are you?
Pomoz dzieciom udziela¢ prawidtowej odpowiedzi. Kontynuuj
zabawe, az wszystkie dzieci odpowiedzg na pytanie.

+ Powiedz: One, two, three ... i zache¢ dzieci, aby dokonczyty hasto:
Listen to me. Pokaz dzieciom balon i powiedz: Let’s play with the
balloon. Wyjasnij, ze dzieci maja odbijac balon, nie pozwalajagc mu
upas¢ na podtoge, liczac po angielsku do dziesieciu. Jesli balon
upadnie, dzieci zaczynajg liczy¢ od nowa. W licznej klasie podziel
dzieci na mniejsze grupy, wykorzystujac kilka balonéw.

+ Powiedz: Let’s sing the ‘Hi, friend’ song. Odtworz Sciezke 9.
Zaspiewaj i odegraj piosenke z uczniami.

ﬂ 9 Hi, friend (tekst na str. 17)

PRZY STOLIKACH (D 8min

* Popros$ dzieci, aby usiadty przy stolikach i powiedz: Three, four,

five ... Zachec dzieci, aby dokonczyly hasto: Take the card. Powiedz:

Card 8, with balloon i zapisz cyfre 8 na tablicy.

* Wskaz balony i powiedz: Count the balloons. Poméz dzieciom
gtosno policzy¢ po angielsku do dziesieciu.

+ Powiedz: Listen and tick. Wyjasnij, ze dzieci ustyszg w nagraniu,
ile lat majg kolejne cztery osoby. Dzieci majg zaznaczy¢
kwadraciki nad tymi balonami, ktére przedstawiaja odpowiedni
wiek. Odtworz Sciezke 13. Zatrzymuj nagranie po kazdej
wypowiedzi, aby da¢ dzieciom czas na zaznaczenie balonéw.
Sprawdz odpowiedzi dzieci.

ﬂ13 1.I'm three.
2 I'm seven.

3 I'm eight.
4 I'm nine.

» Wskaz kropkowane sznureczki balonéw i powiedz: Draw.
W trakcie, gdy dzieci rysujg sznureczki po $ladzie, odtworz w tle
historyjke 1.

RUCHOWO (O 3min

+ Odtworz Sciezke 1. Zaspiewaj i odegraj z dzie¢mi piosenke
The Happy Campers. Jesli masz ptyte DVD, odtwoérz wideoklip
do tej piosenki.

ﬂ 1 The Happy Campers (tekst na str. 20)

PRZY STOLIKACH (D 5min

+ Popro$ dzieci, aby ponownie usiadty przy stolikach. Wskaz
ilustracje pitki, samochodu i misia w zadaniu 2. Zapytaj dzieci,
czy potrafig nazwac te przedmioty po angielsku. Jesli nie, podaj
dzieciom angielskie stowa: ball, car, teddy.

* Wskaz obrazek pokoju dzieciecego i powiedz: Find the balls
and count them. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest znalezienie
wszystkich pitek na obrazku i policzenie ich po angielsku.
Zapytaj: How many balls? (3). Powtérz ¢wiczenie, pytajac o liczbe
samochoddéw (6) i misiow (3).

ZAKONCZENIE

@ 4 min

+ Powiedz: Stand up, please. Odtworz Sciezke 12. Zachec dzieci,
aby mowity rapowanke i klaskaty w rytmie.

ﬂn Grammar cheer (tekst na str. 19)

+ Pozegnaj sie z dzie¢mi. Odtwdrz Sciezke 3. Zaspiewaicie piosenke
na pozegnanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

CWICZENIA DODATKOWE

-

Podziel dzieci na pary i popros, aby wyjety karte ze Stowniczkiem
obrazkowym do rozdziatu 1. (str. 57). Wyjasnij, ze bedziesz
losowo moéwic liczebniki, a zadaniem dzieci jest jak najszybciej
wskazac¢ wiasciwg cyfre. Osoba z pary, ktéra jako pierwsza
wskaze wtasciwg cyfre, zdobywa punkt.

2 Zagraj z dzie¢mi w jedng z gier z Banku zabaw z Happym.

KARTY SUKCESU

Na zakonczenie rozdziatu 1. mozesz @) Kortasukcesu
skopiowac i rozdac dzieciom Karty sukcesu ..

(str. 22). Dzieci wykonujg zadania na i 2 9 0 B
podstawie tekstu, ktory im przeczytasz. B 7 ® 10
Zad. 1 @) isten and ek w

six, nine, one, three, ten, eight | o

Zad. 2 e
1 /'m six. 2 I'm four. T T
Po wykonaniu ¢wiczen, dzieci rysujg po s L

Sladzie usmiechnietg buzie.



Karta sukcesu

9
(OFE

Listen and tick (v).
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