GLOWNE CELE NAUCZANIA

* Rozpoznawanie i nazywanie emocji i stanéw
* Pytanie o samopoczucie

» Odpowiadanie na pytanie o samopoczucie

» Opisywanie swojego samopoczucia

+ Spiewanie i odgrywanie piosenek

+ Stuchanie historyjki ze zrozumieniem

SLOWNICTWO | STRUKTURY

KLUCZOWE SLOWNICTWO | STRUKTURY

* happy, sad, sick, mad, shy, scared, tired, excited
* Are you (scared)?

* Yes, | am. / No, I'm not.

* How are you?

* I'm (mad).

+ Dni tygodnia

SLOWNICTWO | STRUKTURY POWTARZANE

* Hello, hi

* Bye, see you again!
» What's your name?
* I'm (Asia).

* How old are you?

o I'm (six).

* boy, girl

« cloudy, windy, rainy
o Is it (sick)?

* Liczby 1-10

SLOWNICTWO | STRUKTURY UZYWANE
NA ZAJECIACH

« stand up, sit down, clap, jump, run, hop, spin
« What's the weather like today?

« What day is it today?

+ Today is (Monday).

* Take the card.

* Story time

* Let’s play / sing ...

« Listen / Stick / Draw / Count / Make ...

UMIEJETNOSCI POZAJEZYKOWE

» Reagowanie na polecenia nauczyciela

» Dostosowanie sie do zasad obowigzujgcych w klasie
» Uczestniczenie w grach i zabawach

+ Wspétpraca z réwiesnikami

» Gotowos$¢ do czekania na swojg kolej

* Rozwijanie zdolnos$ci motorycznych

* Rozwijanie kreatywnosci

* Gotowos$¢ do komunikowania sie w jezyku obcym

DOBRA RADA HAPPY’EGO

Pamietaj, ze dla szesciolatka porazka jest czesto trudna
do przyjecia, co przy silnym oddziatywaniu grupy
rowiesniczej moze wptynac na obnizenie samooceny
dziecka. Jednocze$nie zadaniem pedagoga jest
wspieranie dziecka w oswojeniu sie z doswiadczaniem
porazki, dlatego warto wprowadza¢ na zajeciach
element rywalizacji, jednakze nie dajac przegranym
dobitnie odczu¢ porazki: popros, aby przegrane
dziecko stato sie twoim pomocnikiem, bgdz zaproponu;j
przegranym alternatywng zabawe. Prowad? rywalizacje
grupowa zamiast indywidualnej i przegranej

grupie proponuj mniejszg nagrode. Proponuj

tez rywalizacje nieréwnych sit - ty przeciwko

grupie dzieci.




Lesson 1

Cele:
* rozpoznawanie i nazywanie emogji i stanéw

Kluczowe stownictwo i struktury:
* happy, sad, sick, mad, shy, scared

Jezyk powtarzany:
* numbers 1-10; How are you? I'm (fine). What's your name? I'm (Ewa).
How old are you? I'm (six). What's the weather like today? It's (cloudy);

Materiaty:

» maskotka Happy'ego; karty obrazkowe: emocje (happy, sad, sick, mad,
shy, scared); ptyta audio; karta pracy 9; kalendarz; opcjonalnie: ptyta
DVD, karteczki z rysunkami przedstawiajagcymi emocje

POWITANIE = (O 3min

+ Powiedz: Hello, children. Odtwérz Sciezke 2. Zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

« Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zache¢ je do
odpowiedzi: It's (rainy). Nastepnie powiedz: Today is (Monday),
podajac wiasciwy dzieh tygodnia. Pokaz dzieciom kalendarz
i, wskazujac kolejne dni, wymien ich nazwy po angielsku.

POWTORZENIE (D 5min

+ Pokaz dzieciom maskotke Happy'ego i zache¢, aby przywitaty sie
z maskotka. Powiedz: Hey, hey ... i zache¢ dzieci, aby dokonczyty
hasto: Let's play!

+ Podchodz do réznych dzieci i rzucaj do nich Happy'ego, zadajac
rézne pytania lub proszac o dokonczenie zdania, np. What's your
name? How old are you? One, two, three ... Chwal dzieci za
udzielenie odpowiedzi i pomdéz odpowiedzie¢ tym dzieciom, ktore
maja trudnosci z udzieleniem odpowiedzi, doceniajac ich starania.

+ Powiedz: One, two, three, four ... i dokoncz hasto: Let’s sing
a song. Odtwérz Sciezke 9. Zaspiewaj piosenke Hi, friend razem
z dzie¢mi, odgrywajac jej tres¢ za pomocg gestow.

ﬂ 9 Hi, friend (tekst na str. 17)

NA DYWANIE = (D 5min

+ Popro$ dzieci, aby usiadty w kole na dywanie. Pokaz dzieciom
maskotke Happy'ego i szeroko sie usmiechnij. Powiedz: Happy is
happy. I'm happy. Nastepnie zrob smutng mine i powiedz: I'm sad.
Na przemian réb wesotg i smutna ming, méwiac: happy/sad
i zache¢ dzieci, aby robity odpowiednie miny, nazywajac emocje
razem z toba.

+ Pokaz dzieciom karty obrazkowe z emocjami, nazywajac ilustrowane
emocje: happy, sad, sick, mad, shy, scared i robigc odpowiednie
miny. Jedli to konieczne, wyjasnij znaczenie stéw po polsku.

+ Pokazuj losowo karty obrazkowe, nazywajgc przedstawione
emocje, i zache¢ dzieci do robienia odpowiednich min.

+ Zagraj z dzie¢mi w jedng z zabaw z Banku gier z kartami
obrazkowymi.

PRZY STOLIKACH (D 7min

* Popros dzieci, aby usiadty przy stolikach, i powiedz: Three, four,

five ... Zachec¢ dzieci, aby dokonczyty hasto: Take the card. Powiedz:
Card 9, with happy i zapisz cyfre 9 na tablicy.
+ Powiedz: Listen and point. Odtworz pierwszg czesc Sciezki 14.
i zachec dzieci, aby wskazywaty kolejne obrazki. Zatrzymaj nagranie
po stowie scared.
ﬂ14 One, two, fingers ready!
One, two, three, follow me!
Happy (happy), sad (sad), sick (sick), mad (mad), shy (shy),
scared (scared).

* Zréb maskotka Happy'ego kilka skokéw w powietrzu i powiedz:
Hop, hop, hop with me! Przypomnij, ze za chwile dzieci ustyszg druga
cze$¢ nagrania, w ktérej Happy bedzie wymieniat nazwy emogji
w innej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest wskazywanie odpowiednich
obrazkoéw. Zapytaj: Are you ready? Kiedy dzieci odpowiedzg: Yes,
odtwdrz drugg cze$¢ nagrania. Dzieci wskazujg odpowiednie obrazki.
Jedli to konieczne, zatrzymuj nagranie po kolejnych stowach, aby da¢
wszystkim dzieciom czas na znalezienie wtasciwego obrazka.

ﬂ” One, two, three, now hop with me!
Happy, shy, sad, scared, mad, sick.

+ Wymieniaj losowo nazwy emocji i zache¢ dzieci, aby wskazywaty
wiasciwy obrazek. Z czasem zwigkszaj tempo wymieniania stéw.

RUCHOWO @ 3 min

+ Odtworz piosenke The Happy Campers (Sciezka 1.) i powiedz
dzieciom, aby podskakiwaty/tanczyty dookota sali. Co jakis czas
zatrzymuj nagranie i wymieniaj jedng z nazw emocji: zadaniem
dzieci jest zatrzymac sie i pokazac dang emocje za pomocg min
i/lub gestow.

PRZY STOLIKACH (D 5min

+ Powiedz: Sit down, please. Zache¢ dzieci, aby z powrotem usiadty
przy stolikach.

» Wskaz zadanie 2. i powiedz: Listen and say, demonstrujac
polecenie. Odtworz Sciezke 15. i zache¢ dzieci, aby powtarzaty
ustyszane nazwy emodji.
ﬂ15 One, two, are you ready?

One, two, three, say with me!

Happy, sad, sick, mad, shy, scared.

» Wyraz jedng z emocji za pomocg miny/gestu i zache¢ dzieci, aby
odgadty, jaka emocje pokazujesz, i rowniez zrobity podobng
mine/gest. Wybieraj ochotnikéw, aby przejeli twoja role.

ZAKONCZENIE = (D 3min
+ Powiedz: Stand up, please. Odtworz Sciezke 3. Zaspiewajcie piosenke
na pozegnanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

CWICZENIA DODATKOWE

1 Przygotuj mate karteczki z rysunkami emocji poznanymi na lekcji
i rozdaj je losowo dzieciom. Popro$, aby nie pokazywaty innym
dzieciom, jaka karte dostaty. Na twdj sygnat dzieci chodzg po
klasie, pokazujac otrzymang emocje za pomoca gestéw, i facza
sie w grupy oséb reprezentujgcych te same emocje.

2 Jedli masz ptyte DVD, odtworz filmik utrwalajacy poznane stowa.



Lesson 2

Cele:
* pytanie kogo$ o samopoczucie
i odpowiadanie na takie pytanie

Kluczowe stownictwo i struktury:
* happy, sad, sick, mad, shy, scared; Are you
(scared)? Yes, | am. / No, I'm not.

Jezyk powtarzany:
* How are you? I'm (fine). What's your name? I'm (Ewa).
How old are you? I'm (six).

Materiaty:

* maskotka Happy'ego; karty obrazkowe: emocje (happy, sad, sick,
mad, shy, scared); ptyta audio; karta pracy 10; karteczki z rysunkami
emocji; opcjonalnie: ptyta DVD, gazety lub czasopisma

POWITANIE = (O 3min

+ Powiedz: Hello, children. Odtworz Sciezke 2. Zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

* Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zachec je do
odpowiedzi: It's (snowy). Liczac na palcach do siedmiu, wymien
kolejne dni tygodnia, zachecajac dzieci, aby probowaty wymieniac
je razem z tobg. Nastepnie powiedz: Today is ... i pomo6z dzieciom
podac wiasciwy dzien tygodnia.

POWTORZENIE (D 3min

+ Pokaz dzieciom karty obrazkowe z emocjami i zache¢, aby nazwaty
je po angielsku. Przyczep karty do tablicy i zagraj z dzie¢mi w gre
Point! z Banku gier z kartami obrazkowymi.

» Nastepnie zdejmuj bez stowa kolejne karty, zachecajac dzieci,
aby chérem podawaty nazwe emocji przedstawionej na
zdejmowanej karcie.

NA DYWANIE = (© 6min

+ Popros$ dzieci, aby usiadty na dywanie. Zatéz maskotke Happy'ego
i zwré¢ sie do stworka: Are you sad? Pokre¢ przeczgco stworkiem,
mowigc jego gtosem: No, I'm not. Zadaj nastepne pytania,
wymieniajgc emocje inne niz happy. Ponownie zapytaj stworka: Are
you happy? i odpowiedz jego gtosem: Yes, | am!

* Rzu¢ maskotke do jednego z dzieci i zapytaj je: Are you (scared)?
Poméz dziecku odpowiedzie¢ na pytanie, a nastepnie zache¢, aby
odrzucito do ciebie maskotke. Kontynuuj zabawe, az kazde dziecko
odpowie na pytanie o swoje samopoczucie.

PRZY STOLIKACH (O 10min

* Popros dzieci, aby usiadty przy stolikach, i powiedz: Three, four,
five ... Zache¢ dzieci, aby dokonczyly hasto: Take the card. Powiedz:
Card 10, with sad i zapisz liczbe 10 na tablicy.

* Wskaz zadanie 1. i karte z naklejkami. Poméz kazdemu dziecku
przygotowac swoj zestaw naklejek.

+ Powiedz: Listen and stick. Wyjasnij, ze za chwile odtworzysz
piosenke La-dee-da, w ktdrej dzieci ustyszg cztery nazwy emogji.
Ich zadaniem jest przyklejenie odpowiednich naklejek w takiej
kolejnosci jak w piosence.

« Odtwérz Sciezke 16. Zatrzymuj nagranie po ustyszanej nazwie

emocji, aby dac dzieciom czas na przyklejenie wtasciwej naklejki.

+ Kiedy wszystkie dzieci skoficzg przykleja¢, wskaz kolejne obrazki
i zached dzieci, aby podaty nazwy odpowiednich emocji.

» Powiedz: Listen and point. Wyjasnij, ze dzieci ponownie ustysza
piosenke La-dee-da, a ich zadaniem bedzie wskazywanie
odpowiednich ilustracji emocji na przyklejonych naklejkach.
Zachet dzieci, aby dotgczyty do Spiewania.
ﬂ16 La-dee-da

Are you scared? (roztéz dionie

w pytajacym gescie i zréb

przerazong mine)

No, I'm not. (pokrec gtowg

i pokiwaj przeczaco reka)

La-dee-da. La-dee-da. (zrob

obroét)

Are you sick? (rozt6z donie
W pytajgcym gescie i zrob
obolatg mine)

No, I'm not. (pokrec gtowg

i pokiwaj przeczaco reka)
Boo-hoo-hoo. Boo-hoo-hoo.
(przytéz dtonie do oczy,
udajac, ze ptaczesz)

Are you happy? (roztdz dionie
W pytajacym gescie i zréb
szczesliwg mine)

Yes, I am. (przytaknij)
La-dee-da. La-dee-da. (zrob
obrot)

Are you sad? (roztéz dionie
W pytajacym gescie i zréb
smutng mine)

Yes, | am. (przytaknij)
Boo-hoo-hoo. Boo-hoo-hoo.
(przytéz dtonie do oczu,
udajac, ze ptaczesz)

* Powiedz: Stand up. Let’s sing. Odtworz Sciezke 16. po raz trzeci.
Odgrywaj piosenke za pomocg gestow i zachec dzieci do
Spiewania i odgrywania piosenki.

RUCHOWO (D 4min

+ Rozdaj dzieciom karteczki z rysunkami emocji (jedng dla kazdego
dziecka), tak aby w catej grupie kazda z emocji powtdrzyta sie
co najmniej dwa razy. Popro$ dzieci, aby w sekrecie obejrzaty
otrzymany rysunek, a nastepnie wstaty. Wyjasnij, ze gdy wigczysz
piosenke, dzieci majg podej$¢ do kolegéw i kolezanek, pytajac
ich o samopoczucie: Are you (happy)? Jesli znajda osobe, ktéra
ma na karcie ilustracje tej samej emocji, tworzg grupe. Odtwoérz
Sciezke 16. tyle razy, ile bedzie konieczne, aby dzieci zdazyty
utworzy¢ grupy oséb z tymi samymi emocjami. Poméz dzieciom
prawidtowo formutowac pytania i odpowiedzi.

ZAKONCZENIE = (© 3min

* Wylosuj w sekrecie jedng z kart obrazkowych z emocjami.
Powiedz: Guess. Zache¢ dzieci, aby odgadty, jak sie czujesz, czyli
jaka karte trzymasz w dtoni, pytajac: Are you (sad)? Kiedy dzieci
zgadng, powtdrz ¢wiczenie z innymi kartami. Mozesz tez poprosi¢
o wylosowanie karty ochotnikéw, ktérym nastepnie pozostate
dzieci zadajg pytanie.

+ Odtworz Sciezke 3. Zaspiewaj z dzie¢mi piosenke na pozegnanie,
odgrywajac jej tresc (tekst na str. 13).

CWICZENIA DODATKOWE

1 Przynie$ na zajecia gazety lub czasopisma ze zdjeciami ludzi
wyrazajacych rézne emocje poznane w rozdziale 2. Podziel
dzieci na grupy i wrecz kazdej z nich nozyczki oraz czasopisma/
gazety. Popro$ dzieci, aby znalazly i wyciety z nich zdjecia
wybranych ludzi. Podchodz do réznych grup i pytaj dziecko
z wycietym zdjeciem: Are you (happy)?

2 Zaspiewaijcie i odegrajcie piosenke The Happy Campers (Sciezka 1.,
tekst na str. 20). Jesli masz ptyte DVD, odtworz wideoklip do
tej piosenki.



Lesson 3

Cele:

+ stuchanie historyjki ze zrozumieniem,
pytanie kogo$ o samopoczucie i opisywanie
SWojego samopoczucia

Kluczowe stownictwo i struktury:
* excited, tired; How are you? I'm (scared).
Is it ...? Thank you.

Jezyk powtarzany:
* happy, sad, sick, mad, shy, scared; Are you (scared)?
Yes,  am./ No, I'm not.

Materiaty:

+ maskotka Happy'ego; karty obrazkowe: emocje chtopiec Nate i
dziewczynka Kate; karty do historyjki 2.; ptyta audio; karta pracy 11;
opcjonalnie: ptyta DVD

POWITANIE (D 3min

+ Powiedz: Hello, children. Odtwérz Sciezke 2. Zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

« Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zache¢ je do
odpowiedzi: It's (snowy). Liczac na palcach do siedmiu, wymien
kolejne dni tygodnia, zachecajac dzieci, aby wymieniaty je razem
z toba. Nastepnie powiedz: Today is ... i pomd&z dzieciom podac
wiasciwy dzien tygodnia.

POWTORZENIE (D 4min

+ Pokaz szybko kolejne karty obrazkowe z emocjami i zache¢
dzieci, aby nazwaly je po angielsku. Nastepnie wrecz karty szesciu
ochotnikom. Podchodz kolejno do kazdego z ochotnikéw, proszac
o karte, np. Sad, please. Kiedy dziecko wreczy ci karte, powiedz:
Thank you. Za kolejnym razem zache¢ dzieci, aby podpowiedziaty
ci, co nalezy powiedzie¢, otrzymujac karte.

» Powiedz: Let’s sing La-dee-da. Odtworz Sciezke 16., zaspiewaj
i odegraj piosenke razem z dzie¢mi.

ﬂ16 La-dee-da (tekst na str. 25)

NA DYWANIE = (D 5min
+ Popro$ dzieci, aby usiadty na dywanie. Zagrajcie w gre Slowly!
z Banku gier z kartami obrazkowymi, wykorzystujac sze$¢ kart
z emocjami. Nastepnie pokaz dzieciom dwie nowe karty ilustrujgce
excited i tired, na zmiane wyciggajac jedng z kart zza plecow
i zachecajac dzieci, aby nazywaly ilustracje.

+ Pokaz karte obrazkowg z chtopcem i zapytaj dzieci: What's his name?
(Nate). Nastepnie pokaz karte z dziewczynka i zapytaj What's her
name? (Kate). Przypomnij, ze Nate i Kate sg bohaterami historyjek.
Powiedz: Three, two, one ... i zache¢ dzieci, aby dokonczyty hasto:
Story time.

+ Pokaz pierwsza karte do historyjki 2. Zapytaj dzieci po polsku,
gdzie sg bohaterowie. Nastepnie wskaz Kate i zapytaj: Is she
(scared)? Zache¢ dzieci do odpowiedzi, a nastepnie zadaj pytania
0 samopoczucie Nate'a.

+ Pokaz pozostate karty do historyjki i zache¢ dzieci, aby odgadty
po polsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich odpowiedzi,
ale nie potwierdzaj ich, ani im nie zaprzeczaj.

PRZY STOLIKACH (D 8min

+ Popro$ dzieci, aby usiadty przy stolikach i powiedz: Three, four,
five ... Zachec dzieci, aby dokonczyty hasto: Take the card. Powiedz:
Card 11, with sick i zapisz liczbe 11 na tablicy.

+ Powiedz: Listen and point. Wyja$nij, ze podczas stuchania
historyjki dzieci powinny wskazywa¢ odpowiednie scenki.
Odtwoérz Sciezke 17.

ﬂ” Karta 1.

Woman: How are you?
Kate: I'm fine, thank you.

Karta 3.
Kate: Thank you! I'm happy!
Nate: Oh, no. My ice cream!

Nate: I'm scared. I'm sad.

Karta 2. Karta 4.

Man: How are you? Nice Man: Here.

ride? Nate: Wow! Now I'm happy,

Kate: Yes, I'm excited!
Nate: I'm sick.

too. Thank you.
Dad: I'm tired.

+ Po wystuchaniu historyjki, zadaj dzieciom pytania sprawdzajace jej
zrozumienie. Wyjasnij znaczenie pytan za pomocg gestow lub po
polsku. Wskaz chtopca na pierwszym obrazku i zapytaj: How is he?
(scared). Wskaz drugi obrazek i zapytaj: How is (Kate/Nate)? (excited/
sick). Wskaz trzeci obrazek i zapytaj: How is (Kate/Nate)? (happy/
sad). Wskaz ostatni obrazek i zapytaj: How is (Kate's/Nate's dad)?
(happy/tired).

» Wskaz wykropkowane usta postaci na ilustracjach i powiedz: Draw.
Podczas gdy dzieci korczg rysunki, odtworz w tle historyjke 2.

+ Jedli masz ptyte DVD, odtw6rz animowang historyjke 2.

RUCHOWO (D 4min

+ Ustaw dzieci w kole. Rzu¢ maskotke Happy'ego do jednego z dzieci
i popros, aby rzucito do wybranego dziecka. Podczas gdy dzieci
rzucajg do siebie maskotke, odtwdrz w tle historyjke 2. Zatrzymuj
nagranie historyjki, zanim padnie kolejna nazwa emocji. Zadaniem
dziecka, ktére w danym momencie trzyma maskotke, jest
wypowiedzenie nazwy emocji, ktéra ma pojawic sie w historyjce.
Jesli dziecko nie wie, zachec pozostate dzieci, aby mu pomogty.

PRZY STOLIKACH (© 7min

» Powiedz: Sit down, please. Zache¢ dzieci, aby z powrotem usiadty
przy stolikach.

* Powiedz: Hey, hey ... i dokoncz hasto: Let’s play! Powiedz: Let’s play
Happy’s favourite word. Pokaz karty obrazkowe z oSmioma
poznanymi emocjami i zwr6¢ je obrazkami w swojg strone.

Za pomocg maskotki wylosuj w sekrecie jedng karte i odt6z ja,
ktadac na niej stworka. Zapytaj: What is Happy's favourite word?

+ Zachec dzieci, aby odgadty ulubione stowo Happy'ego, pytajac:

Is it (scared)? Odpowiadaj gtosem stworka: Yes./No.

ZAKONCZENIE = (O 2min

+ Podziel dzieci na dwie grupy. Zapro$ do siebie ochotnika z jednej
grupy i szepnij mu na ucho nazwe emocji. Ochotnik pokazuje
te emocje za pomoca gestow, a jego grupa prébuje odgadnac
wiasciwe stowo. Nastepnie zapro$ ochotnika z drugiej grupy.

+ Odtworz Sciezke 3. Zaspiewajcie piosenke na pozegnanie,
odgrywajac jej tresc (tekst na str. 13).



Lesson 4

Cele:
* pytanie kogos$ o samopoczucie i opisywanie
SWojego samopoczucia

Kluczowe stownictwo i struktury:
* How are you? I'm (scared).

Jezyk powtarzany:
* happy, sad, sick, mad, shy, scared, excited, tired; Are you (scared)?
Yes, | am. / No, I'm not.

Materiaty:
+ maskotka Happy'ego; karty obrazkowe: emocje; karty do historyjki
2.; ptyta audio; karta pracy 12; opcjonalnie: ptyta DVD

POWITANIE = (O 3min

+ Powiedz: Hello, children. Odtwérz Sciezke 2. Zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

* Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zachec je do
odpowiedzi: It's (snowy). Licz na palcach do siedmiu i zache¢ dzieci, aby
wymieniaty razem z tobg kolejne dni tygodnia. Nastepnie powiedz:
Today is ... i pomoz dzieciom podac wtasciwy dzier tygodnia.

POWTORZENIE (D 3min

* Rzucaj maskotke Happy'ego do réznych dzieci i pytaj je gtosem
stworka: Are you scared (Stas)? / How are you, (Ola)? Pom&z
dzieciom udzieli¢ odpowiedzi, jesli sprawia im to trudnos$¢.

NA DYWANIE = (© 4min

+ Popros dzieci, aby usiadty na dywanie. Powiedz: Three, two, one ...
i zachec¢ dzieci, aby dokonczyty hasto: Story time.

+ Pokaz pierwszg karte do historyjki 2. i zache¢ dzieci, aby pomogty
ci opowiedziec¢ historyjke. Opowiedz historyjke, co jakis czas
zawieszajac gtos, tak aby dzieci mogty dokonczy¢ odpowiedni
fragment historyjki.

PRZY STOLIKACH (O 7min

+ Popro$ dzieci, aby usiadty przy stolikach, i powiedz: Three,
four, five ... Zache¢ dzieci, aby dokonczyty hasto: Take the card.
Powiedz: Card 12, with mad i zapisz liczbe 12 na tablicy.

+ Wskaz twarze dzieci ilustrujgcych emocje i zapytaj: How is (he)?
Pomoz dzieciom wiasciwie okresli¢ samopoczucie dzieci (1 shy,
2 mad, 3 happy, 4 excited, 5 tired).

+ Powiedz: Listen, find and point. Wyjasnij, ze dzieci ustysza
w nagraniu, jak sie czujg postaci na rysunkach. Dzieci majg za
zadanie znalez¢ i wskazac wtasciwy rysunek. Odtwoérz Sciezke 18.
ﬂ18 1 How are you? I'm happy.

2 How are you? I'm mad.

3 How are you? I'm tired.

4 How are you? I'm excited.

5 How are you? I'm shy.

+ Powiedz: Listen and colour. Odtwérz ponownie Sciezke 18.
Zatrzymuj nagranie po kazdej wypowiedzi, aby da¢ dzieciom czas
na pokolorowanie wtaéciwego rysunku.

RUCHOWO (D 3min

+ Odtworz Sciezke 1. Zadpiewaj i odegraj z dzie¢mi piosenke
The Happy Campers (tekst na str. 20). Jesli masz ptyte DVD,
odtwoérz wideoklip do tej piosenki.

PRZY STOLIKACH (D 7min

» Wskaz obrazek chtopca w zadaniu 2. i zapytaj dzieci: How is he?
(excited). Wskaz obrazek dziewczynki i zapytaj: How is she? (tired).
Wyjasnij, ze dzieci ustysza za chwile krotka rapowanke (Grammar
cheer). Popros, aby dzieci uwaznie stuchaty, prébujac klaska¢
w rytmie. Odtworz Sciezke 19.
ﬂ19 Happy Campers, listen here.

Now it's time to do a cheer.

Ready? OK!

How are you? (x2) I'm tired.

How are you? I'm tired.

How are you? I'm excited. (x2)

+ Odtworz Sciezke ponownie, zachecajgc dzieci, aby wigczyty sie
w Spiewanie i klaskanie.

» Odtwdrz nagranie jeszcze raz, tym razem dzielgc dzieci na dwie
grupy: wszyscy spiewajg poczatek, do stéw OK! Potem jedna grupa
zadaje pytanie, a druga odpowiada.

+ Zapros$ na $Srodek dwoje ochotnikéw i poméz im odegrac prosty
dialog:

A: How are you?
B: I'm (tired). How are you?
A: I'm (excited).

+ Nastepnie zache¢ dzieci, aby odegraty podobne dialogi z trzema
kolegami/kolezankami.

ZAKONCZENIE (O 3min

+ Zat6z maskotke Happy'ego na reke i glosem stworka krzyknij:
Happy! Trzykrotnie powtérz to stowo, za kazdym razem Sciszajgc
gtos, udajac echo. Powtdrz zabawe z innymi nazwami emocji,
zachecajac dzieci do imitowania echa.

+ Odtworz Sciezke 3. Zaspiewajcie piosenke na pozegnanie,
odgrywajac jej tresc (tekst na str. 12).

CWICZENIA DODATKOWE

-

Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Kazda grupa ma
stworzy¢ prostg rapowanke na wzoér poznanej na lekgji, dla
innych emocji niz scared i tired. Chodz po klasie i udziel kazdej
grupie potrzebnych wskazéwek. Nastepnie zachec¢ kolejne
grupy, aby zaprezentowaty swojg rapowanke.

2 Jesli masz ptyte DVD, odtwoérz rapowanke (Grammar cheer).



Lesson 5

Cele:
+ wykonanie planszy do gry i wykorzystanie
jej w zabawach jezykowych

Kluczowe stownictwo i struktury:
* How are you? I'm (scared).

Jezyk powtarzany:
* happy, sad, sick, mad, shy, scared, excited,
tired; Are you (scared)? Yes, | am. / No, I'm not.

Materiaty:

» maskotka Happy'ego; karty obrazkowe:
emocje; ptyta audio; karta pracy 13; karta
karta do gier 2; kostki do gry lub monety

POWITANIE (O 3min

+ Powiedz: Hello, children. Odtwérz Sciezke 2. Zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tresc (tekst na str. 13).

+ Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zache¢ dzieci do
odpowiedzi: It's (snowy). Licz na palcach do siedmiu i popro$
dzieci, aby wymieniaty razem z tobg kolejne dni tygodnia.
Nastepnie powiedz: Today is ... i pom&z dzieciom podac whasciwy
dzien tygodnia.

POWTORZENIE (O 4min

* Rzucaj maskotke Happy'ego do réznych dzieci i pytaj je gtosem
stworka: How are you, (Szymek)? Are you tired (Magda)? Pomoz
dzieciom udzieli¢ odpowiedzi, jesli sprawia im to trudnos$¢.

* Przyczep do tablicy w jednym rzedzie karty z cyframi 1-8,
zachecajac dzieci, aby gto$no méwity liczebniki narysowane
na przyczepianych kartach. W rzedzie ponizej przyczep karty
z emocjami, grzbietem do dzieci.

+ Popro$ ochotnika, aby wybrat cyfre od 1 do 8. Odkryj karte
z emocjg ukrytg pod wybrang cyfrg i zache¢ dziecko, aby wyrazito
te emocje, np. I'm (sad). Powtdrz zabawe z pozostatymi kartami,
wybierajac réznych ochotnikow.

PRZY STOLIKACH (D 8min

+ Popro$ dzieci, aby usiadty przy stolikach i powiedz: Three, four,
five ... Zachec dzieci, aby dokonczyly hasto: Take the card. Pokaz
dzieciom karte z numerem 13., a nastepnie powiedz: White card 2.
Upewnij sie, ze kazde z dzieci wyjeto wiasciwg karte do gier.

+ Powiedz: Make the board games. Pokaz, jak przygotowac plansze
i pionki (zetony), a nastepnie zachec¢ dzieci, aby pokolorowaty na
planszy buzki ilustrujgce emocje. W czasie gdy dzieci wykonuja
zadanie, odtwdrz piosenke La-dee-da oraz historyjke 2.

+ Kiedy dzieci skoriczg, pot6z w sekrecie jeden ze swoich pionkéw
na swojej planszy. Zache¢ dzieci, aby odgadty, ktérg emocje
wybrates, pytajac: Are you (tired)? Odpowiadaj na pytania, az
dzieci odgadna wybrang emocje. Nastepnie zache¢ ochotnika,
aby w sekrecie potozyt pionek na wybranym polu na swojej
planszy, i powtorzcie zabawe.

RUCHOWO @3min

+ Ustaw dzieci w pociag i wyjasnij, ze pociag musi przejechac od
startu do mety przez osiem stacji, na ktérych mieszkajg kolejne
emocje. Odtwérz w tle piosenke The Happy Campers (Sciezka
1.) i zachec dzieci, aby przemieszczaty sie po sali. Co jaki$ czas
zatrzymuj nagranie, méwigc np. Sad station. Wszystkie dzieci
robig odpowiednig mine i pocigg rusza dalej.

PRZY STOLIKACH (D 8min

+ Popros dzieci, aby ponownie usiadty przy stolikach i potozyty
wybrany pionek na polu START na swojej planszy.

+ Pokaz dzieciom kostke do gry. Wskazuj kolejne Scianki kostki
i zache¢ dzieci, aby gtosno policzyty kropki (jesli nie masz kostek
dla dzieci, wykorzystaj do zabawy monety, traktujgc np. awers
jako jedno pole, a rewers jako dwa pola).

* Rzu¢ kostka i popros$ dzieci, aby przesunety swoje pionki
o whasciwg liczbe pél. Zapytaj: How are you? i zache¢ dzieci, aby
odpowiedziaty, np. I'm (mad). Powtdrz zabawe, az dzieci dojda
do pola FINISH.

+ Podziel dzieci na pary i popro$, aby wybraty jedng ze swoich
plansz. Rozdaj kazdej parze kostke lub monete i zachec¢ do gry.
Chodz po klasie i obserwuj zabawe.

ZAKONCZENIE (D 4min
» Powiedz: Stand up, please. Odtworz Sciezke 19. i zached dzieci,
aby moéwity rapowanke i klaskaty w rytm.

ﬂ19 Grammar cheer (tekst na str. 27)

+ Odtworz Sciezke 3. Zaspiewajcie piosenke na pozegnanie (tekst
na str. 13).

CWICZENIA DODATKOWE

1 Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy i popros, aby potaczyty
cztery swoje plansze i wybraty jeden pionek. Wyjasnij zasady
nowej gry na wiekszej planszy. Gracze kolejno rzucaja kostka
i przesuwajg pionek o odpowiednig liczbe pél, a nastepnie
zakrywaja plansze, tak aby pozostali gracze nie widzieli,
na jakim polu wylgdowat pionek. Pozostali gracze prébuja
odgadna¢, na jakim polu jest pionek, pytajac: Are you (sick)?,
a gracz, ktéry rzucat kostkg, odpowiada. Gra konczy sig, gdy
pionek dotrze do pola FINISH.

2 Zagraj z dzie¢mi w jedna z gier z Banku zabaw z Happym.



Lesson 6

Cele:
* utrwalenie kluczowego stownictwa
i struktur z rozdziatu 2.

Jezyk powtarzany:

* happy, sad, sick, mad, shy, scared, excited,
tired; How are you? I'm (scared). Are you
(scared)? Yes, | am. / No, I'm not.

Materiaty:
» maskotka Happy'ego; karty obrazkowe: emocje, liczebniki 1-10;
ptyta audio; karta pracy 14; opcjonalnie: ptyta DVD

POWITANIE = (D 3min

« Powiedz: Hello, children. Odtwoérz Sciezke 2. Zaspiewaj z dzie¢mi
piosenke na przywitanie, odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

+ Zapytaj dzieci: What's the weather like today? i zache( je do
odpowiedzi: It's (snowy). Nastepnie zapytaj: What day is it today?
Licz na palcach do siedmiu i zache¢ dzieci, aby wymieniaty razem
z tobg kolejne dni tygodnia. Nastepnie powiedz: Today is ...

i poméz dzieciom podac¢ wiasciwy dzien tygodnia.

POWTORZENIE (D 7min

+ Zache¢ dzieci, aby usiadty w kole na dywanie. Rzucaj maskotke
Happy'ego do kolejnych dzieci, zadajgc im rézne pytania gtosem
stworka, np. What's your name? How old are you? How are you?
Are you (tired)? Pomo&z dzieciom udziela¢ prawidtowej odpowiedzi.
Kontynuuj zabawe, az wszystkie dzieci bedg miaty mozliwos¢
odpowiedziec¢ na twoje pytanie.

+ Pokaz szybko karty obrazkowe z emocjami i zache¢ dzieci, aby
mowity whasciwe stowa. Utéz karty w Srodku kregu.

 Powiedz: Hey, hey ... i zache¢ dzieci, aby dokonczyty hasto:
Let’s play! Zagraj z dzie¢mi w gre Happy's Whisper z Banku zabaw
z Happym.

+ Odtworz Sciezke 9. Zaspiewaj i odegraj z uczniami piosenke
Hi, friend.

ﬂ 9 Hi, friend (tekst na str. 17)

PRZY STOLIKACH (D 8min

* Popros$ dzieci, aby usiadty przy stolikach, i powiedz: Three, four,
five ... Zachec dzieci, aby dokonczyly hasto: Take the card. Powiedz:
Card 14, with scared i zapisz liczbe 14 na tablicy.

+ Wskazuj kolejne zdjecia w zadaniu 1. i pytaj: Is (he) excited? Poméz
dzieciom udziela¢ prawidtowych odpowiedzi.

* Powiedz: Listen and match. Wyjasnij, ze dzieci ustysza cztery
krétkie dialogi. Dzieci majg za zadanie potgczy¢ kolejne cyfry
z odpowiednim zdjeciem. Odtworz Sciezke 20. Zatrzymuj
nagranie po kazdej wypowiedzi, aby da¢ dzieciom czas na
potgczenie liczebnikéw ze zdjeciami. SprawdZ odpowiedzi dzieci.
(1-mad, 2 happy, 3 excited, 4 tired).

3 How are you? I'm excited.

ﬂZO 1 How are you? I'm mad.
4 How are you? I'm tired.

2 How are you? I'm happy.

RUCHOWO (O 3min

+ Zaspiewaj i odegraj z dzie¢mi piosenke The Happy Campers.
Jesdli masz ptyte DVD, odtwérz wideoklip do tej piosenki.

ﬂ 1 The Happy Campers (tekst na str. 20)

PRZY STOLIKACH (O 5min

+ Popro$ dzieci, aby ponownie usiadty przy stolikach. Wskaz zarys
postaci w zadaniu 2. i popros, aby dzieci dokonczyly rysunek,
rysujac siebie w jednym z poznanych nastrojéw/stanéw. Podczas
gdy dzieci wykonujg zadanie, odtwérz w tle ré6zne poznane
dotychczas piosenki.

+ Zapro$ ochotnika ze swojg pracg na $rodek i zapytaj: Are you
(sad), Maciek? Zgaduj tak dtugo, az odpowiesz prawidtowo.
Zapraszaj na $rodek kolejnych ochotnikdw, i zache¢ pozostate
dzieci do zgadywania nastroju kolegi/kolezanki. Mozesz tez
podzieli¢ dzieci na grupy do wykonania tego zadania.

ZAKONCZENIE

@ 4 min

* Zagraj z dzie¢mi w gre No! z Banku zabaw z Happym.
+ Odtworz Sciezke 3. Zaspiewajcie piosenke na pozegnanie,
odgrywajac jej tres¢ (tekst na str. 13).

CWICZENIA DODATKOWE

-

Podziel dzieci na pary lub mate grupy. Dzieci kolejno
wybierajg w sekrecie jedno ze zdje¢ w zadaniu 1. Pozostate
dzieci w grupie zgaduja, ktére zdjecie zostato wybrane,
pytajac: Are you (mad)? Dziecko odpowiada: Yes, | am. / No,
I'm not. Chodz po klasie, pomagajac dzieciom poprawnie
formutowac pytania i odpowiedzi.

2 Zagraj z dzie¢mi w jedng z gier z Banku zabaw z Happym.

KARTY SUKCESU

Na zakonczenie rozdziatu 2. mozesz
skopiowac i rozdac dzieciom Karty

@ Karta sukcesu

sukcesu (str. 30). Dzieci wykonuija zadania " a0 &
na podstawie tekstu, ktéry im przeczytasz. ‘“‘4 o @O 'D
Zad. 1: % % B
1 Are you sad? Yes, | am. 2 Are you mad? No, @ tcanmiion %

I'm not. 3 Are you shy? Yes, | am. 4 Are you

scared? Yes, | am. 5 Are you sick? No, I'm not.

6 Are you happy? Yes, | am.

Zad. 2:

1 'm happy. 2 I'm mad. o

Po wykonaniu ¢wiczen, dzieci rysujg po $ladzie usmiechnietg buzie.



Karta sukcesu

@ Listen and tick (V) or cross (x).

: 2 ) 3 )

@ Listen and draw.



