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Seria Brainy w pełni realizuje założenia nowej podstawy programowej i krok po kroku 
przygotowuje uczniów do egzaminu ósmoklasisty. Rozdziały w podręczniku Brainy zostały 
zaprojektowane według zasady spiralności – uczeń powtarza poznany materiał i poszerza go 
o nowe elementy, co podnosi efektywność nauki i pomaga w zapamiętywaniu materiału.

Jakie nowości znajdziesz w Brainy do klasy 4? 

 Animacje gramatyczne Brainy Ryan 
w ciekawy sposób wprowadzają struktury 
gramatyczne i przedstawiają je w kontekście. 
Pomagają w tym postaci, które z pewnością 
zyskają sympatię uczniów! W każdym 
rozdziale Zeszytu ćwiczeń pojawiają się 
dwie animacje gramatyczne!

 Materiały wideo Channel 21 pomagają 
uczniom rozwinąć umiejętności XXI wieku 
i umiejętności życiowe (life skills), takie jak: 
kreatywność, współpraca, kształtowanie 
postawy otwartej wobec świata, prowadzenie 
zdrowego stylu życia. 

 Filmy kulturowe Around the world poruszają 
interesujące dla uczniów tematy, rozszerzają 
słownictwo oraz pogłębiają wiedzę o krajach 
anglojęzycznych i o świecie.  
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3 Odczytajcie liczby znajdujące się w wężu. Każda liczba łączy się z literą z wyrazów z zadania 2. 
Połączone litery ujawnią imię agentki/-a.
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4 Cała grupa na raz musi przeliterować imię swojej agentki / swojego agenta w ciągu 3 sekund, aby 
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4 Cała grupa na raz musi przeliterować imię swojej agentki / swojego agenta w ciągu 3 sekund, aby 
otrzymać następne zadanie.

4 Cała grupa na raz musi przeliterować imię swojej agentki / swojego agenta w ciągu 3 sekund, aby 
otrzymać następne zadanie.

e
l e

v
e n t w

e n t y

t
h

r e e
f o

u
r t e e

n

f  i
 v

 e
 s  i  x

 f  i  v

 e
 f

 o  u
 r  t  e  e

 n

e
i g

h t n

i n

e t e e
n

t e n
f o

u
r t e e

n

klasa

17

Gulliver in Lilliput by Jonathan SwiftUN
IT 1UNI
T 1 Let's readUN

IT 1

1 Uzupełnij wypowiedzi. Wybierz A lub B.

4 Zdecyduj, czy zdania 1−4 są prawdziwe 
(T = True), czy fałszywe (T = True), czy fałszywe (T = True F = False). F = False). F = False
Zakreśl T lub F.

1 Lemuel Gulliver is the captain 
of the ship. T  /  F

2 The sea is dangerous at night. T  /  F

3 The little man is Gulliver’s friend. T  /  F

4 Gulliver can speak the little 
people’s language. T  /  F

5 W parach wymyślcie i opowiedzcie sobie 
dalszy ciąg historii.

1

4
5

2 Ułóż obrazki zgodnie z kolejnością 
wydarzeń.

3 Połącz wyrazy i wyrażenia 1−4 
ze znaczeniami A−D.

1 rough  

2 understand 

3 to speak a strange 
language 

4 travelling 

A rozumieć

B podróżowanie

C wzburzone

D mówić w obcym 
języku

arrow – strzała
bow – łuk 
sea – morze 

ship – statek 
storm – burza 

Glossary

1 A  What’s wrong?
B  How are you?

4 A  My name’s Lemuel Gulliver. 
B  What’s your name?

3 A  How old are you? 
B  What’s that?

5 A  I can swim. 
B  I can’t move my legs!

2 A  I don’t understand. 
B  I’m happy.

Poznaj dalsze losy 
Guliwera w książeczce 
Gulliver’s Travels in Lilliput.

1  ? ?
3  .

What are they 
saying? 
2  .It’s a storm!

Help!Help!Help!Help!

One night the sea is rough.

It is 4th May, 1699. The Antelope 
is going to the Far East.

There are hundreds of little men. 
They have got bows and arrows. 
They speak a strange language.

Gulliver opens his eyes. 
He sees a very little man.

There is something on Gulliver’s 
hand. It is moving up his arm.

4 . I’m a ship’s 
doctor. I like travelling. 
I’m going to the East Indies.

Where am I? What’s wrong? 
I can’t move my arms! 
5  . 
I can’t move my head!
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1–2 Classroom Escape 1

Glossary

Glossary
dangerousdangerous – niebezpieczny
silence – cisza 

worried – zmartwiony 
young – młody 

It’s a dark room with a big computer 
by the  window. There is a man in black 
clothes and it is difficult to see his face. 
He has got a phone in his hand.
‘Yes, sir! It’s a very dangerous mission. 
And it’s a  mission for very young agents 
– completely new agents from different 
countries.’
There is a moment of silence.
‘Yes, sir.’ Now the man has the phone 
in his pocket. He is really worried – there 
are three agents in three countries, but 
where are they from? How old are they? 
And what are their names?

Can you help the man?

 Cztery dodatkowe, angażujące lekcje 
powtórkowe w stylu popularnej gry 
Escape Room. Lekcje wymagają od uczniów 
współpracy, spostrzegawczości, logicznego 
myślenia i aktywnego udziału podczas zajęć! 
Wstęp do zabawy Classroom Escape znajduje
się w Zeszycie ćwiczeń, a pozostałe materiały 
dla nauczyciela są dostępne online.

 Zeskanuj kod i zobacz 
przykładowe karty pracy 
do lekcji Classroom Escape!

 Cztery dodatkowe lekcje poświęcone rozwijaniu 
umiejętności czytania i pisania. Pomagają 
oswoić uczniów z krótkimi formami pisemnymi 
oraz fragmentami uproszczonych lektur w formie 
komiksowej.

 Nowoczesna aplikacja dla ucznia 
z interaktywnymi ćwiczeniami umożliwia szybkie 
utrwalenie materiału poznanego podczas lekcji!

 Aplikacja dla nauczyciela umożliwia 
wyświetlanie stron z Książki ucznia  i Zeszytu 
ćwiczeń  na tablicy interaktywnej, zadawanie 
pracy domowej na telefony uczniów oraz 
śledzenie ich postępów w nauce. 

 Generator testów umożliwia nauczycielowi 
wykorzystanie gotowych testów do kursu lub szybkie,  
samodzielne tworzenie testów na trzech poziomach 
trudności. Pomaga zaoszczędzić czas! 


